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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÍÍ
ó âîò � ñâåðøèëîñü. «Ñòðàíà Èãð» ñ
ýòîãî íîìåðà ñòàëà íåìíîæêî äðóãîé.
Åùå íå âñå ðóáðèêè îêîí÷àòåëüíî ïðå-
îáðàçèëèñü, åùå ìíîãîå ïðåäñòîèò äî-

âåñòè äî óìà, îêèíóòü ñâåæèì âçãëÿäîì è îòøëè-
ôîâàòü. Íî, îòêðûâ ñâåæèé âûïóñê «ÑÈ», âûøåä-
øèé ïîä íîìåðîì 178, ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü áóäåò
ïðèÿòíî óäèâëåí. Íàäåþñü, ÷òî ïðèÿòíî, âåäü
èìåííî äëÿ íåãî è äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ, êòî âîçü-
ìåò íàø æóðíàë â ðóêè, ìû ñäåëàëè ìàêñèìóì
âîçìîæíî, â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà íå ñïàëè
íî÷àìè. Ñ ýòîãî íîìåðà ìû áîëüøå íå òåñíèìñÿ �
ñïåöìàòåðèàëû è ÕÈÒ�û ïîëó÷èëè äîïîëíèòåëü-
íûå ñòðàíèöû. Ñîäåðæàíèå áîëüøå íå âáèðàåò â
ñåáÿ «âñå-÷òî-íå-íàøëè-êóäà-ïðèñòðîèòü» è òîæå
ðàñøèðèëîñü íà öåëóþ ñòðàíèöó.

Íåâàæíî, ÷òî ðåäàêòîðû óæå ñòîíóò, à ñèë ïî÷òè íå
îñòàëîñü. Ãëàâíîå � ñäàòü «ïåðâûé», îí æå ñàìûé
òðóäíûé íîìåð. Íó à ïîòîì, çàðÿäèâøèñü ïîëîæè-
òåëüíîé ýíåðãèåé îò ëåñòíûõ ñëîâ ñ âàøåé ñòîðîíû,
ñäàòü «âòîðîé» áóäåò ãîðàçäî ëåã÷å. «Òðåòèé», «×åò-
âåðòûé», «Ïÿòûé» è òàê äàëåå ñäåëàåì íàáèòîé ðó-
êîé è òðåíèðîâàííûì ãëàçîì, êàê áóäòî òàê áûëî
âñåãäà. Òàê ÷òî íå ïåðåæèâàé, Âðåí, «íîâîñòè» � ýòî
íå ñàìîå ñòðàøíîå, ÷òî òåáÿ æäåò â áóäóùåì. Íó à
âàì, ×èê è Òîñ, âîîáùå íå íà ÷òî æàëîâàòüñÿ: äàæå
ñåé÷àñ, êîãäà âñÿ êîìíàòà â äûìó, âû ñèäèòå áëèæå
âñåõ ê ôîðòî÷êå. À òåáå, Ðàçóì, ñîâåòóþ ðàññëà-
áèòüñÿ: ñàì ïîíèìàåøü, â ñëåäóþùåì íîìåðå òåáå
íå ïðèäåò â ãîëîâó äåëàòü ñòîëüêî êîíêóðñîâ. 

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð

Ïðèâåò!
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÎÍÈ ÑÎØËÈÑÜ. ÍÅÏÐÈÌÈÐÈÌÛÅ, ÊÀÊ ÍÀÏÎËÅÎÍ È ÊÓÒÓ-
ÇÎÂ, ÊÀÊ ÔÓÍÒÈÊ È ÁÅËËÀÄÎÍÍÀ, ÊÀÊ «ÏÅÏÑÈ» È «ÊÎÊÀ»...
DOOM 3 ÏÐÎÒÈÂ HALF-LIFE 2 � ÝÒÎ ÑÎÁÛÒÈÅ ÃÎÄÀ. ÏÐÎ-
ÅÊÒÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÆÄÀËÈ ÃÎÄÀÌÈ, ÏÎßÂÈËÈÑÜ ÍÀ ÏÐÈ-
ËÀÂÊÀÕ ÌÀÃÀÇÈÍÎÂ Ñ ÐÀÇÍÈÖÅÉ Â ÒÐÈ ÌÅÑßÖÀ È ÑÎØ-
ËÈÑÜ Â ÏÐÈÍÖÈÏÈÀËÜÍÎÉ ÑÕÂÀÒÊÅ. Â ÐÎËÈ ÑÓÄÅÉ ÌÛ
ÎÒÑ×ÈÒÛÂÀÅÌ ÐÀÓÍÄÛ È ÑÊËÀÄÛÂÀÅÌ ÍÀÁÐÀÍÍÛÅ
ÁÎÉÖÀÌÈ Î×ÊÈ. 
ÊÒÎ ÏÎÁÅÄÈÒ? ÊÒÎ ÊÐÓ×Å? ÌÎÐÏÅÕ Â ÒÓÑÊËÎ-ÇÅËÅÍÎÌ
ÍÀÃÐÓÄÍÈÊÅ ÈËÈ Ó×ÅÍÛÉ Â ÑÂÅÒËÎ-ÊÎÐÈ×ÍÅÂÎÌ ÊÎÌ-
ÁÈÍÅÇÎÍÅ? ÌÀÐÑ ÈËÈ ÇÅÌËß? ÊÀÊÎÄÅÌÎÍÛ ÈËÈ ÊÎÌ-
ÁÀÉÍÅÐÛ? ËÎÌ ÈËÈ ÁÅÍÇÎÏÈËÀ? ÔÎÍÀÐÈÊ ÈËÈ ÃÐÀÂÈ-
ÒÀÖÈÎÍÍÀß ÏÓØÊÀ? ÊÀÐÌÀÊ ÈËÈ ÍÜÞÝËË? ÑÅÃÎÄÍß
ÌÛ ÏÎÄÂÎÄÈÌ ×ÅÐÒÓ, ÐÀÇ È ÍÀÂÑÅÃÄÀ.

PC
Bard�s Tale 116
Darwinia 62
Dead to Rights II 48
Doom 3 20
F.E.A.R. 34
FlatOut 98
Half-Life 2 20
Lula 3D 56
Need for Speed Underground 2 112
Nexus: The Jupiter Incident 126
Return to Mysterious Island 133
Scrapland 108
Street Racing Syndicate 88
Stubbs the Zombie in Rebel without a Pulse 61
Sudden Strike: Áèòâà çà ðåñóðñû 135
The Sims University 60
Trackmania: Sunrise 63
Vampire: The Masquerade - Bloodlines 78

World Racing 2 62
Zoo Tycoon 2 124
Àâãóñò 134
Àëåêñàíäð 92
Âëàñòü çàêîíà: 
Ïîëèöåéñêèå èñòîðèè 86
Êîíôëèêò: Âüåòíàìñêàÿ âîéíà 135
Ëèãà Õàîñà 134
Ìåíåäæåð Ðåãáè 135
Îáèòåëü Òüìû 2 134
×èñòèëüùèê 90

PS2
Bard�s Tale 116
Dead to Rights II 48
Death by Degrees 40
FlatOut 98
MX vs. ATV Unleashed 54
Need for Speed Underground 2 112

Spyro: A Hero�s Tale 120
Street Racing Syndicate 88
The Urbz: Sims in the City 104
Top Gear RPM Tuning 58
World Racing 2 62

GC
Donkey Konga 122
Donkey Konga 2: 
Hit Song Parade 59
Need for Speed Underground 2 112
Spyro: A Hero�s Tale 120
Street Racing Syndicate 88
The Urbz: Sims in the City 104

Xbox
Armored Core Nexus 130
Bard�s Tale 116

Dead to Rights II 48
FlatOut 98
MechAssault 2: Lone Wolf 50
MX vs. ATV Unleashed 54
Need for Speed Underground 2 112
Outrun 2 84
Spyro: A Hero�s Tale 120
Street Racing Syndicate 88
The Urbz: Sims in the City 104
Top Gear RPM Tuning 58
World Racing 2 62

GBA
Grand Theft Auto Advance 102
The Urbz: Sims in the City 107
WarioWare Twisted! 58

DS
Zoo Keeper 60
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Â ÍÎÌÅÐÅ

DEATH BY DEGREES

40

ÕÈÒ?!
Â DEATH BY DEGREES ÂÀÑ ÆÄÓÒ ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ ÍÈÍÀ ÂÈËÜßÌÑ, ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÅ ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÛ È ÏÐÈÅÌÛ, ÏÎÇÀÈÌÑÒÂÎÂÀÍÍÛÅ ÈÇ ÔÀÉÒÈÍÃ-
ÑÅÐÈÀËÀ TEKKEN. ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ ÌÀÒÅÐÈÀË Î ÌÎÄÍÎÌ ÌÍÎÃÎÏÐÎÔÈËÜÍÎÌ ÁÎÅÂÈÊÅ Ñ ÝËÅÌÅÍÒÀÌÈ STEALTH ACTION, BEAT�EM UP È RPG!

ÕÈÒ?!
F.E.A.R. � ÏÐÎÅÊÒ Ñ ÊÎËÎÑÑÀËÜÍÛÌ ÏÎÒÅÍÖÈÀËÎÌ,
ÏÅÐÅÌÅØÈÂÀÞÙÈÉ ÑÏÅÖÍÀÇÎÂÑÊÈÉ ÝÊØÍ Ñ
ÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÈ×ÍÛÌ ÕÎÐÐÎÐÎÌ /40

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÁÓÄÓ×È ÏÐÈÊÂÅËÎÌ ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ, DEAD TO RIGHTS II: HELL TO PAY
ÐÅØÈËÀ  ÑÊÎÍÖÅÍÒÐÈÐÎÂÀÒÜÑß ÍÀ ×ÈÑÒÎÌ, ÁÅÇÎÒÐÛÂÍÎÌ
ÄÅÉÑÒÂÅ Â ÄÓÕÅ ÁÎÅÂÈÊÎÂ ÄÆÎÍÀ ÂÓ! /50

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ïÿòü ìèëëèîíîâ Halo 2 çà äâå íåäåëè 04
Ãëîáàëüíûé äåôèöèò PlayStation 2 04
Ïîáåäíîå øåñòâèå DS 06
«Öèâèëèçàöèÿ» ïðîäàíà íåèçâåñòíî êîìó 08
Tecmo ïðîòèâ PlayStation 3 13
Áîíî êóïèò Eidos? 13

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Doom 3 ïðîòèâ Half-Life 2 20

ÑÏÅÖ

Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â 2004 ãîäó 62
Òðîå èç ëàðöà: àíèìåøíûå ôàéòèíãè 140
Äåíü ÷èòàòåëÿ 2 158
Buyer�s Guide 168

ÕÈÒ?!
F.E.A.R. 34
Death by Degrees 40

23

140

ÌÀÐÑ ÈËÈ ÇÅÌËß? ËÎÌ ÈËÈ ÁÅÍÇÎÏÈËÀ? ÊÀÐÌÀÊ ÈËÈ ÍÜÞÝËË?
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
MechAssault 2: Lone Wolf 46
Dead to Rights II 50
MX vs. ATV Unleashed 52
Lula 3D 54
WarioWare Twisted! 56
Top Gear RPM Tuning 56
Donkey Konga 2: Hit Song Parade 57
Zoo Keeper 58
The Sims University 58
Stubbs the Zombie in «Rebel without a Pulse» 59
Darwinia 60
World Racing 2 60
Trackmania: Sunrise 61

ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÅ ÊÎÍÊÓÐÑÛ!
Èùèòå íà ñòðàíèöàõ: 
05, 11, 57, 59, 61, 65, 69, 
73, 77, 101, 111, 139, 161, 163, 180

ÎÁÇÎÐ
Vampire: The Masquerade - Bloodlines 78
Outrun 2 84
Âëàñòü çàêîíà: Ïîëèöåéñêèå èñòîðèè 86
Street Racing Syndicate 88
×èñòèëüùèê 90
Àëåêñàíäð 92
FlatOut 98
Grand Theft Auto Advance 102
The Urbz: Sims in the City GBA 104
The Urbz: Sims in the City 107
Scrapland 108
Need for Speed Underground 2 112
Bard's Tale 116
Spyro: A Hero's Tale 120
Donkey Konga 122
Zoo Tycoon 2 124
Nexus: The Jupiter Incident 126
Armored Core Nexus 130
Return to Mysterious Island 133

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 134

PlayMobile
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 136

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
ASUS Autumn Cup 2004 146
Òóðíèð Need for Speed: Underground 2 147
Ðåçóëüòàòû «Êóáêà Êàëàøíèêîâà» 148

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 152
«Ëèñà», «îñëèê» è äðóãèå áðàóçåðû 154
Óãîëîê íîâè÷êà 156

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 162
Èòîãè æåëåçíîãî ãîäà 164

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 172
Bookshelf 178
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 182
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 186
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 188

46

108

ÎÃÍÅÍÍÛÉ ÝÊØÍ
MECHASSAULT 2: LONE

WOLF ÑÒÐÅÌÈÒÑß
ÏÎÊÀÇÀÒÜ ÃÅÉÌÅÐÓ

ÄÐÓÃÓÞ ÑÒÎÐÎÍÓ
ÒßÆÅËÎÉ ÆÈÇÍÈ

ÂÎÈÍÀ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ
BATTLE TECH

ËÓ×ØÀß
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÀß
RPG 2004 ÃÎÄÀ

VAMPIRE: THE
MASQUERADE

BLOODLINES
ÏÎÃÐÓÇÈÒ ÂÀÑ Â

ÏÓ×ÈÍÓ ÌÈÐÀ
ÒÜÌÛ. 

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»

03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÄÈÍÀ ÂÈÊÒÎÐÈß»

04 ÎÁËÎÆÊÀ NOKIA

07 «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»

09, 45, 51, 81, 97, 103, 119 «1Ñ»

12, 13, 16, 17, 19 «ÀÊÅËËÀ»

39, 49, 87, 89, 115, 129 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-M»

53, 83 «ÁÓÊÀ»

75 SMX

95 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»

147 NETLAND

149, 179 E-SHOP

155 ÆÓÐÍÀË ÍÅÎÍ

156 ÆÓÐÍÀË ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ

157 ÆÓÐÍÀË DVD ÝÊÑÏÅÐÒ

171 ÆÓÐÍÀË ONBOARD

175 MDM-ÊÈÍÎ

176 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ «ÑÈ»

181 «ÁÅÑÒ-ÐÀÄÈÎ»

183 ÆÓÐÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»

185 ÆÓÐÍÀË CGW RE

187 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ»

158 (GAME)LAND AWARDS

192 ÆÓÐÍÀË «ÐÑ ÈÃÐÛ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â 2004 ãîäó
Ìû ðàññêàçûâàåì îá îñíîâíûõ ñîáûòèÿõ ðûíêà
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, âûäåëÿåì çàìåòíûå
òåíäåíöèè, ñ÷èòàåì äîõîäû êðóïíåéøèõ
èçäàòåëüñòâ è äåëàåì ïðîãíîçû íà áóäóùåå. Êàê
ïîæèâàþò PlayStation 2, Xbox, GameCube? Êîãäà
ïîÿâÿòñÿ êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ?
Êàêîâû ïðîãíîçû îòíîñèòåëüíî DS, PSP è 
N-Gage? ×èòàéòå â íàøåì ìàòåðèàëå! /62

Èãðîâîé ãèä ïîêóïàòåëÿ
Òðàäèöèîííî ïîä Íîâûé ãîä ìû âñïîìèíàåì, ÷òî
íóæíî äåëàòü ïîäàðêè, êàê ñâîèì áëèçêèì, òàê è
ñåáå ëþáèìûì. À ÷òî ìîæåò ëó÷øå ãðåòü äóøó
íàñòîÿùåãî ãåéìåðà, ÷åì ïåðñïåêòèâà ïîêóïêè
íîâîé èãðîâîé ïëàòôîðìû. Âîò òîëüêî ÷òî
âûáðàòü? Îñòàíîâèòüñÿ íà äåøåâåþùèõ, íî óæå
ïðèáëèæàþùèõñÿ ê çàêàòó êîíñîëÿõ èëè
ïîäîæäàòü æäàòü áóäóùåãî. Íàøè ñîâåòû. /78

ÈÒÎÃÈ «ÆÅËÅÇÍÎÃÎ» ÃÎÄÀ ÏÎÄÂÎÄÈÒ
«ÒÅÑÒÎÂÀß ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß». ×ÒÎ ÍÎÂÎÃÎ
ÂÛÄÀËÈ ÍÀ ÃÎÐÀ ÈÍÆÅÍÅÐÛ IT-CÔÅÐÛ Â
ÓÕÎÄÅÙÅÌ ÃÎÄÓ, ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÞÒ
ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÛ.

164
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Îëåã Êîðîâèí (korovin@gameland.ru) è Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí (wren@gameland.ru) |

1Ñ ÁÓÄÅÒ èçäàâàòü
â Ðîññèè ëîêàëèçîâàí-
íûå ÐÑ-âåðñèè Tony
Hawk�s Underground 2 è
Shark Tale. Äàòà âûõîäà
èãð íå ñîîáùàåòñÿ. 

NAMCO ÑÎÁÈÐÀ-
ÅÒÑß ÂÛÏÓÑÒÈÒÜ
Xenosaga è Baten Kaitos
íà Nintendo DS. Íèêàêèõ
ïîäðîáíîñòåé î ïîðòà-
òèâíûõ âåðñèÿõ ýòèõ
RPG íå ñîîáùàåòñÿ. 

ßÏÎÍÑÊÀß ÊÎÌÏÀ-
ÍÈß Artoon, ñîçäàâøàÿ
íå ñëèøêîì óñïåøíûå
ïëàòôîðìåðû Blinx è Blinx
2, ðàáîòàåò íàä ðîëåâîé
èãðîé äëÿ êîíñîëåé íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ. Ïîìíÿ î õî-
ðîøèõ îòíîøåíèÿõ Artoon
ñ Microsoft, ìîæíî ïðåä-
ïîëîæèòü, ÷òî ïðîåêò
âûéäåò íà Xbox Next. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÂÂêêîîííööåå ííîîÿÿááððÿÿ ññóóää ððååøøèèëë óóääîîââëëååòòââîîððèèòòüü
èèññêê VVaallvvee êê VViivveennddii UUnniivveerrssaall GGaammeess,,

ññóóòòüü êêîîòòîîððîîããîî ññîîññòòîîÿÿëëàà ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî èèççääààòòååëëüü
ââ 22000022 ããîîääóó ííåå èèììååëë ïïððààââàà ððààññïïððîîññòòððààííÿÿòòüü
èèããððûû VVaallvvee ââ èèííòòååððííååòò-êêààôôåå.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ððààçç-
ììååðð óóùùååððááàà,, ïïîîííååññååííííîîããîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè
ââ ððååççóóëëüüòòààòòåå ííààððóóøøååííèèÿÿ VVUUGG-óóññëëîîââèèéé
êêîîííòòððààêêòòàà,, ññóóää ååùùåå ííåå îîïïððååääååëëèèëë.. 
ÎÎääííààêêîî ýýòòîî �� ëëèèøøüü ïïååððââààÿÿ ááèèòòââàà ââ ññóóääåå
ììååææääóó VVaallvvee èè VViivveennddii.. ÃÃëëààââííûûéé ââîîïïððîîññ,, ííàà
êêîîòòîîððûûéé ññóóääüüÿÿìì ååùùåå òòîîëëüüêêîî ïïððååääññòòîîèèòò îîòò-
ââååòòèèòòüü,, �� èèììååëëàà ëëèè VVaallvvee ïïððààââîî ððààññïïððîîññòò-
ððààííÿÿòòüü ññââîîèè èèããððûû ÷÷ååððååçç SStteeaamm.. ÂÂ ýýòòîîìì ððààçç-
ááèèððààòòååëëüüññòòââåå ííàà êêîîííóó ááóóääóóòò ññòòîîÿÿòòüü êêóóääàà
ááîîëëüüøøèèåå ääååííüüããèè.. 

ÏÅÐÂÀß ÏÎÁÅÄÀ
VALVE ÍÀÄ VIVENDI 
Â ÑÓÄÅ

NINTENDO ÀÊÒÈÂÍÎ ÇÀÍßËÀÑÜ ÀÍÈÌÅ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2005

5 ÌÈËËÈÎÍÎÂ HALO 2 ÇÀ ÒÐÈ ÍÅÄÅËÈ

Halo 2 ïðîäîëæàåò áèòü ðåêîðäû. Âñåãî çà
òðè íåäåëè â ìèðå áûëî ïðîäàíî 5 ìëí.

êîïèé èãðû. Ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà
ïîíàäîáèëîñü 2 ãîäà, ÷òîáû äîáèòüñÿ ñòîëü æå
âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ. Âîçìîæíî, â
ñêîðîì âðåìåíè Microsoft ïðèäåòñÿ
ïåðåñìîòðåòü ñâîé ïðîãíîç îòíîñèòåëüíî
ñîâîêóïíûõ ïðîäàæ. Íàïîìíèì, ñåé÷àñ
îôèöèàëüíî ïëàíèðóåòñÿ, ÷òî Halo 2 êóïÿò
îêîëî 10 ìëí. ÷åëîâåê.
Microsoft òàêæå ñîîáùèëà, ÷òî ñóïåðõèò îò
Bungie ñòàë ñàìîé ïîïóëÿðíîé èãðîé íà
Xbox Live. Ê êîíöó íîÿáðÿ áîëåå
900 òûñ. ÷åëîâåê îïðîáîâàëè
Halo 2 â îíëàéíå. Âñåãî
îíè ïðîâåëè â ñåòè
îêîëî 28 ìëí. ÷àñîâ!
Äëÿ Xbox Live ýòî
àáñîëþòíûé ðåêîðä. 

Ïîõîæå, ÷òî Sony íå â ñîñòîÿíèè ïðî-
èçâîäèòü äâå êîíñîëè îäíîâðåìåííî.
Íå õâàòàåò íå òîëüêî PSP, íî è PS2.

Çà ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðîäàæè PlayStation 2 â
ìèðå ðåçêî óïàëè, ÷òî âûçâàíî íå ñòîëüêî

ñíèæåíèåì ñïðîñà, ñêîëüêî ýëåìåíòàðíûì îò-
ñóòñòâèåì êîíñîëåé íà ñêëàäàõ. Íåõâàòêà
ïðèñòàâîê íà÷àëà îùóùàòüñÿ åùå ëåòîì, êîã-
äà Sony ðåøèëà ñîêðàòèòü ïîñòàâêè, ÷òîáû îñ-
âîáîäèòü ìåñòî äëÿ íîâîé, óìåíüøåííîé, ìî-
äåëè PS2. Îäíàêî êîãäà îáíîâëåííàÿ ïðèñòàâ-
êà âñå-òàêè âûøëà, ïðîèçâîäèòåëü íå ñìîã âî-
çîáíîâèòü ïîñòàâêè â ïðåæíåì îáúåìå. Âî
ìíîãèõ ìàãàçèíàõ çàïàñîâ íîâîé PS2 õâàòèëî
áóêâàëüíî íà íåñêîëüêî äíåé. Ñåé÷àñ äåôèöèò
êîíñîëåé îñîáåííî îñòðî îùóùàåòñÿ â Åâðî-
ïå. Â íåêîòîðûõ ðåãèîíàõ ïðèñòàâîê íåò âîîá-
ùå. Âïðî÷åì, â ÑØÀ èõ íåõâàòêà òîæå
÷óâñòâóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè ïîâñåìåñòíî. Ýòî
óæå ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî íà ñåòåâûõ àóêöèîíàõ
êîíñîëè ðåçêî ïîäîðîæàëè. ×òî íåóäèâèòåëü-
íî, òàê êàê ïåðåä Ðîæäåñòâîì ìíîãèå ïîêóïà-
þò ïðèñòàâêè â ïîäàðîê è ïðîñòî íå ìîãóò
æäàòü, êîãäà Sony íàëàäèò ïîñòàâêè. 
Äî íåäàâíåãî âðåìåíè ýòà ñèòóàöèÿ áûëà íà ðó-
êó Microsoft. Ïðîäàæè Xbox ðîñëè íå òîëüêî èç-
çà òîãî, ÷òî îñåíüþ âûøëî íåñêîëüêî ñóïåðõèòî-
âûõ èãð, íî è èç-çà äåôèöèòà PS2. Îäíàêî ñåé-
÷àñ íåêîòîðûå àìåðèêàíñêèå ðîçíè÷íûå ñåòè
æàëóþòñÿ íà òî, ÷òî è çàïàñû Xbox íà ñêëàäàõ
ïîñòåïåííî ïîäõîäÿò ê êîíöó. 

ÃËÎÁÀËÜÍÛÉ 
ÄÅÔÈÖÈÒ 
PLAYSTATION 2

Ñòàòü Ìàñòåðîì
Øåôîì õõîòÿò
ìèëëèîíû ããåéìåðîâ.
Âèäèìî, òòàêèå
ãðîçíûå ääÿäüêè
ïðîáóæäàþò ââ
ìàëü÷èêàõ èè ääåâî÷êàõ
ïåðâîáûòíûå
èíñòèíêòû.

Microsoft ïîäñ÷èòûâàåò äîõîäû. Íàêîíåö-òî, Xbox «çàðàáîòàë» íà
ïîëíóþ ìîùíîñòü.

ÍÍ ååññêêîîëëüüêêîî ììååññÿÿööååââ ííààççààää ááûûââøøèèéé ïïððååççèèääååííòò NNiinntteennddoo ÕÕèèððîîññèè ßßììààóóòòèè ((HHiirroosshhii YYaammaauucchhii)) ïïððååääëëîîææèèëë
êêîîììïïààííèèèè ççààííÿÿòòüüññÿÿ ïïððîîèèççââîîääññòòââîîìì ààííèèììààööèèîîííííûûõõ ôôèèëëüüììîîââ.. ÏÏîîññëëåå òòùùààòòååëëüüííîîããîî ððààññññììîîòòððååííèèÿÿ ññîîââååòò

ääèèððååêêòòîîððîîââ ððååøøèèëë ïïððèèííÿÿòòüü ïïððååääëëîîææååííèèåå,, ââííååññÿÿ ââ ííååããîî ííååêêîîòòîîððûûåå êêîîððððååêêòòèèââûû.. ßßììààóóòòèè õõîîòòååëë,, ÷÷òòîîááûû
NNiinntteennddoo ññääååëëààëëàà ôôèèëëüüìì ííàà îîññííîîââåå êêëëààññññèèêêèè ÿÿïïîîííññêêîîéé ïïîîýýççèèèè.. ÎÎääííààêêîî êêîîììïïààííèèÿÿ ððååøøèèëëàà ïïîîññòòóóïïèèòòüü ïïððîî-
ùùåå.. ÔÔèèëëüüìì ááóóääååòò ññííèèììààòòüüññÿÿ ïïîî îîääííîîéé èèçç èèããðð NNiinntteennddoo,, ÷÷òòîî ââïïîîëëííåå ëëîîããèè÷÷ííîî,, ååññëëèè ööååëëüüþþ ââññååããîî ïïððååääïïððèèÿÿòòèèÿÿ
ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððèèááûûëëüü.. ÂÂííóóòòððèè êêîîììïïààííèèèè ááóóääååòò îîááððààççîîââààííîî ññïïååööèèààëëüüííîîåå ïïîîääððààççääååëëååííèèåå,, êêîîòòîîððîîåå èè ççààééììååòòññÿÿ
ññîîççääààííèèååìì êêààððòòèèííûû.. ÔÔèèëëüüìì ääîîëëææååíí ââûûééòòèè ííàà ýýêêððààííûû ÿÿïïîîííññêêèèõõ êêèèííîîòòååààòòððîîââ óóææåå ââ 22000066 ããîîääóó.. 

Ïðîíèêíîâåíèå èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Sony íà ñìåæíûå ðûíêè ñ
ñèñòåìàìè PSX è PSP ïàãóáíî ïîâëèÿëî íà áëàãîñîñòîÿíèå êîìïàíèè.

STANDARD & POOR�S ÏÎÍÈÇÈËÀ
ÊÐÅÄÈÒÍÛÉ ÐÅÉÒÈÍÃ SONY 

Êðóïíåéøàÿ àíàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ Standard & Poor�s ïîíèçèëà
êðåäèòíûé ðåéòèíã Sony ñ À+ äî À. Õîòÿ ýòîò ïîêàçàòåëü ïî-

ïðåæíåìó î÷åíü âûñîê, êóäà âàæíåå ñàì ôàêò åãî ñíèæåíèÿ. Ñ
Sony òàêîãî íå ïðîèñõîäèëî ñ 1993 ãîäà. Ðåéòèíã ïîêàçûâàåò ñïî-
ñîáíîñòü êîìïàíèè ïðåäîñòàâëÿòü íàäåæíûå ãàðàíòèè ïî êðåäèòàì
è âûïëà÷èâàòü ïðîöåíòû ïî äîëãàì. Ïðè÷èíîé åãî ñíèæåíèÿ ñòàëî
ïàäåíèå ðåíòàáåëüíîñòè êîìïàíèè. Ýòî ñâÿçàíî ñ íåáëàãîïðèÿòíîé
äëÿ Sony ñèòóàöèåé íà ðûíêå áûòîâîé ýëåêòðîíèêè, à òàêæå ñ íåñ-

ïîñîáíîñòüþ äîñòàòî÷íî ýôôåêòèâíî àäàïòèðîâàòüñÿ ê èçìåíèâøèìñÿ óñëîâèÿì ðûíêà,
äàæå íåñìîòðÿ íà ïðîâåäåííóþ ðåñòðóêòóðèçàöèþ. Ïîëîæåíèå êîìïàíèè íà èãðîâîì
ðûíêå òàêæå âûçûâàåò íåêîòîðûå îïàñåíèÿ ó èíâåñòîðîâ è êðåäèòîðîâ. Ãëàâíûé ôàê-
òîð âîçìîæíîé íåñòàáèëüíîñòè â áóäóùåì � çàïóñê PSP. Õîòÿ èçäàòåëåé îáðàäîâàëà
íèçêàÿ öåíà óñòðîéñòâà, èíâåñòîðîâ îíà íàñòîðîæèëà. Sony äîëãîå âðåìÿ áóäåò òåðÿòü
îãðîìíûå äåíüãè íà PSP (ïî îöåíêàì àíàëèòèêîâ êîìïàíèè ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü íà÷íåò
ïðèíîñèòü ïðèáûëü ëèøü ÷åðåç 3 ãîäà ïîñëå çàïóñêà). Åñëè æå ïðèñòàâêà îêàæåòñÿ íå
íàñòîëüêî óñïåøíîé, êàê ðàññ÷èòûâàåò Sony, ýòî ïîñòàâèò åå ïîä óäàð è ñèëüíî ïîøàò-
íåò åå ïîçèöèè. Ñâîþ íåãàòèâíóþ ðîëü ñûãðàë òàêæå è ïîëíûé ïðîâàë PSX. 



Íàçàðîâñêèé
ÊÎÍÊÓÐÑ

îò «ÑÈ»
íà êîíó: HDD Samsung 160GB SP1604N, ïèøóùèé ïðèâîä Samsung DVD-W

TS-H552B è Combo-ïðèâîä Samsung  TS-H492A.

Ñî âðåìåíåì ïàìÿòíûõ ñîáûòèé è ïðèÿòíûõ ïóñòÿ÷êîâ ó òàêèõ çàìå÷àòåëüíûõ ëþäåé, êàê ìû ñ âàìè, ñòàíîâèòñÿ
âñå áîëüøå è áîëüøå, è îäíàæäû ïåðåä êàæäûì èç íàñ âñòàåò âîïðîñ: êàê æå ñîõðàíèòü èõ âñå? Äëÿ ýòîãî ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü ñòåíû ïåùåð, ãëèíÿíûå òàáëè÷êè, ïàïèðóñ è äàæå áóìàãó. Îäíàêî çà ñîáîé ÿ çàìåòèë îäíó îñî-
áåííîñòü � ïèñàòü êðîìå êàê ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû ó ìåíÿ óæå íå ïîëó÷àåòñÿ. Ïîýòîìó èñòîðè÷åñêè ñëîæèëîñü,

÷òî èíôîðìàöèþ ìíå óäàåòñÿ ëó÷øå âñåãî õðàíèòü íà âèí÷åñòåðàõ è íà CD. È â ýòîò ðàç, êîãäà âåëîñèïåäíûé
çâîíîê, êëþøêè è ëàñòû (âìåñòå ñ îñòàëüíûìè «öåííûìè» ïðåäìåòàìè ïðîøëîãî) áûëè ñîáðàíû è íàñòóïèë ÷å-

ðåä âîñïîìèíàíèé, ÿ ïîíÿë, ÷òî äàæå 80 ãèãàáàéò äëÿ æåñòêîãî äèñêà � ýòî íå ïàìÿòü, à êàêîé-òî ñêëåðîç� 

ÏÐÈÇÛ: Combo TS-H492A
� ÷òåíèå DVD ñî ñêîðîñòüþ äî 16õ,
� ÷òåíèå è çàïèñü CD � äî 52õ.
� îáúåì áóôåðà � 2 Ìáàéò
� ñðåäíåå âðåìÿ äîñòóïà ê CD � 110 ìñ,
DVD � 120 ìñ

HDD SP1604N
� ñêîðîñòü âðàùåíèÿ 7200 îá/ìèí
� îáúåì áóôåðà � 8 Ìáàéò
� æèäêîñòíûå äèíàìè÷åñêèå
ïîäøèïíèêè
�ïðàêòè÷åñêè áåñøóìíàÿ ðàáîòà

Ñâîè îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. 
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó Ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â

òåìå ïèñüìà. Óäà÷è è åùå ðàç ñ Íîâûì ãîäîì!

1. Ñêîëüêî âåñÿò â ñðåäíåì
ñîâðåìåííûå æåñòêèå 
äèñêè Samsung Electronics
îáúåìîì 160GB:
a) 1 êã
á) 2 ôóíòà
â) 0.55 êã
ã) 1.4 ôóíòà

2. Êîãäà áûëà îáðàçîâàíà êîì-

ïàíèÿ Toshiba Samsung Storage
Technologies:
a) 1 àïðåëÿ 2004 ãîäà
á) 27 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà
â) 9 ìàÿ 2004 ãîäà
ã) 13 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà

3. Äëÿ ÷åãî ïðèìåíÿåòñÿ òåõíî-
ëîãèÿ ImpactGuard â æåñòêèõ
äèñêàõ Samsung Electronics:

a) äëÿ ñíèæåíèÿ øóìà
á) äëÿ çàùèòû îò óäàðîâ
â) äëÿ ñíèæåíèÿ òåìïåðàòóðû
ã) äëÿ êðàñîòû

4. Êàêîé îáúåì èíôîðìàöèè
ìîæåò áûòü çàïèñàí íà äâóñëîé-
íîì DVD ïðèâîäîì TS-H552B:
a) 10GB
á) 9.1GB

â) 8.5GB
ã) 5.8GB

5. Ãäå ïðîèçâîäÿòñÿ æåñòêèå
äèñêè Samsung Electronics, ïîñ-
òàâëÿåìûå íà ðîññèéñêèé ðûíîê:
a) â Êèòàå
á) â Ìàëàéçèè
â) â Êîðåå
ã) â ßïîíèè

DVD-W TS-H552B
� ñêîðîñòè çàïèñè: DVD+R � 16x, DVD-R � 12x è DVD±R � 4x
� âîçìîæíîñòü çàïèñè äâóõñëîéíûõ DVD
� òåõíîëîãèÿ Tilt Actuator Compensation ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äèñêè,
îáëàäàþùèå èçãèáîì
� Silent Pulse Width Modulation è Automatic Ball Balancing System äî ìèíèìóìà
ñíèæàþò øóì ïðè ðàáîòå

Ïîýòîìó âìåñòå ñ ìîñêîâñêèì ïðåäñòàâèòåëüñòâîì Samsung Electronics (êîòîðîå â ýòîì êîíêóð-
ñå ïðåäñòàâëÿåò íå êòî èíîé, êàê ñàì Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ) ìû õîòåëè áû ïîçäðàâèòü âàñ ñ Íîâûì
ãîäîì è äàòü âîçìîæíîñòü óâåëè÷èòü áàãàæ âîñïîìèíàíèé åùå íà íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ìåãà-
áàéò. Ïðàâèëüíî îòâåòüòå íà íàøè ïðîñòûå âîïðîñû è âûèãðàéòå æåñòêèé äèñê íà 160 Ãáàéò
SP1604N, çàïèñûâàþùèé ïðèâîä DVD-W TS-H552B èëè Combo-ïðèâîä TS-H492A. È òîãäà âàøå
ïóòåøåñòâèå ïî ãîäàì, âåêàì è òûñÿ÷åëåòèÿì áóäåò íàâåðíÿêà óäà÷íûì. Ñ Íîâûì ãîäîì!

Êîíêóðñíûå âîïðîñû:
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SQUARE ENIX ðàáî-
òàåò íàä íîâûì ïðîåê-
òîì ïîä íàçâàíèåì Cold
Age. Ðàçðàáîòêîé ðóêî-
âîäèò Þñóêå Íàîðà
(Yusuke Naora), äî òîãî
ðàáîòàâøèé íàä Chrono
Trigger, The Bouncer,
Final Fantasy VII, VIII è X.
Æàíð èãðû ïîêà íåèç-
âåñòåí. 

ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈß
CLIMAX, ðàñïîëîæåí-
íûå â Ëîíäîíå è Ñî-
ëåíòå, îòíûíå ÿâëÿþò-
ñÿ ÷àñòüþ Climax Action
� íîâîé îãðîìíîé
ñòðóêòóðû, êîòîðàÿ
çàéìåòñÿ ïðîèçâîä-
ñòâîì èãð ïðåèìóùåñò-
âåííî äëÿ êîíñîëåé íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ. Îäíà-
êî ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèè ïîä÷åðêèâàþò,
÷òî ñëèÿíèå áûëî ÷èñ-
òî «âèðòóàëüíûì».
Ìåñòîíàõîæäåíèå
øòàá-êâàðòèð îñòàíåò-
ñÿ ïðåæíèì. 

ÑÈÃÅÐÓ ÌÈßÌÎ-
ÒÎ (Shigeru Miyamoto)
ñêàçàë, ÷òî íîâàÿ èãðà î
Ìàðèî, êîòîðàÿ ïîêà
èçâåñòíà òîëüêî êàê
Mario 128, ðàçðàáàòûâà-
åòñÿ äëÿ GameCube, à
íå äëÿ Revolution. 
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ÀÌÅÐÈÊÀÍÖÛ ÑÌÅÒÀÞÒ WORLD OF WARCRAFT Ñ ÏÐÈËÀÂÊÎÂ
Íå òîëüêî ïðåäñòàâèòåëè ñåðèàëà The Sims ãîäàìè íå ïîêèäàþò ÷àðòû ïðîäàæ. Ñòðàòåãèè è ðîëåâûå èãðû îò Blizzard áåç òðóäà äîáèâàþòñÿ ñòîëü
æå âïå÷àòëÿþùåãî ðåçóëüòàòà. Íîâûé ïðîåêò êîìïàíèè íå ñòàë èñêëþ÷åíèåì.

World of Warcraft ñòàëà ñàìîé áûñòðî ïðîäàâà-
åìîé èãðîé íà ÐÑ â ÑØÀ. Â ïåðâûé óèê-ýíä

áûëî ïðîäàíî 350 òûñ. êîïèé. Èç íèõ 240 òûñ. � â
ïåðâûé æå äåíü. Â òå÷åíèå 24 ÷àñîâ 200 òûñ.
ïîëüçîâàòåëåé óæå çàâåëè ó÷åòíûå çàïèñè íà
ñåðâåðàõ, ïîñâÿùåííûõ èãðå. Îäíàêî òàêîé óñïåõ

îíëàéíîâîãî ïðîåêòà âûçâàë è íåìàëî ïðîá-
ëåì. Ñåðâåðû ñ òðóäîì ñïðàâëÿëèñü ñ íàã-

ðóçêîé, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ãåéìåðû æàëî-

âàëèñü íà äîëãîå âðåìÿ îæèäàíèÿ ïîäêëþ÷åíèÿ.
Êðîìå òîãî, òàê êàê äåñÿòêè òûñÿ÷ ëþäåé íà÷àëè
èãðàòü ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî, ìíîãèå ëîêà-
öèè îêàçàëèñü ïåðåïîëíåíû. Blizzard ñåé÷àñ ðàáî-
òàåò íàä òåì, ÷òîáû ðåøèòü âñå ýòè âîïðîñû. Íå
èñêëþ÷åíî äàæå, ÷òî îíà îãðàíè÷èò ïîñòàâêè èã-
ðû â ìàãàçèíû, ÷òîáû èìåòü äîñòàòî÷íî âðåìåíè
íà óñòðàíåíèå âñåõ íåïîëàäîê. 
Òî÷íàÿ äàòà âûõîäà World of Warcraft â Åâðîïå ïî-
êà íå íàçâàíà. Îíà íàìå÷åíà íà ïåðâûé êâàðòàë
2005 ãîäà. Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè óæå çàÿâèëè, ÷òî
åâðîïåéñêèå ãåéìåðû ñìîãóò èãðàòü è íà àìåðè-
êàíñêèõ ñåðâåðàõ.  

VALVE ÓÒÅÐËÀ 
ÍÎÑ ÏÈÐÀÒÀÌ

Íåóæåëè êîíñîëü îò Nintendo
îäåðæèò ïîáåäó?

ÏÎÁÅÄÍÎÅ ØÅÑÒÂÈÅ 
NINTENDO DS  

Âïåðâóþ íåäåëþ ïîñëå çàïóñêà Nintendo
DS â ÑØÀ áûëî ïðîäàíî ïîëìèëëèîíà

ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé, òî åñòü 90% òîãî
êîëè÷åñòâà, êîòîðîå ïîñòàâèëà Nintendo.
Âî ìíîãèõ ìàãàçèíàõ ïðèñòàâêè çàêîí÷è-
ëèñü, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ëþäè áûëè âûíóæ-
äåíû ïîêóïàòü èõ íà ñåòåâûõ àóêöèîíàõ. Â
ïëàíû Nintendo âõîäèò ïðîäàòü 1 ìëí. DS
â ÑØÀ äî êîíöà ãîäà. Òåïåðü ìîæíî ñ óâå-
ðåííîñòüþ ãîâîðèòü, ÷òî êîìïàíèÿ âûéäåò
íà ýòîò óðîâåíü. Â ïåðâûé äåíü ïðîäàæ â
ßïîíèè â ìàãàçèíû áûëî ïîñòàâëåíî 500
òûñ. DS. Èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâàëîñü, ÷òî
ýòà öèôðà ñîñòàâèò 300 òûñ., îäíàêî êîëè-
÷åñòâî ïðåäâàðèòåëüíûõ çàêàçîâ îêàçà-
ëîñü ñëèøêîì âåëèêî. Â äåíü, êîãäà êîí-
ñîëü ïîñòóïèëà â ïðîäàæó, ìíîãèå ìàãàçè-
íû îòêðûëèñü íà 3-4 ÷àñà ðàíüøå îáû÷íî-
ãî, ÷òîáû ëþäè ìîãëè êóïèòü ïðèñòàâêó ïå-
ðåä òåì, êàê èäòè íà ðàáîòó. Â ßïîíèè
Nintendo ïëàíèðóåò îòïðàâèòü â ìàãàçèíû
2 ìëí. DS ê êîíöó äåêàáðÿ. Ïî ïîñëåäíèì
äàííûì, óæå ñåé÷àñ â Ñòðàíå âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà ïðîäàíî 530 òûñÿ÷ DS è 500
òûñÿ÷ êîïèé èãð äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû. 

VV aavvllee SSooffttwwaarree ççààêêððûûëëàà 2200 òòûûññ.. óó÷÷ååòòííûûõõ
ççààïïèèññååéé,, ççààââååääååííííûûõõ ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿììèè

SStteeaamm.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè óóòòââååððææääààþþòò,, ÷÷òòîî ýýòòèè
ççààïïèèññèè ïïððèèììååííÿÿëëèèññüü ääëëÿÿ òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ííååççàà-
êêîîííííîî ññêêàà÷÷ààòòüü ïïîîëëííóóþþ ââååððññèèþþ HHaallff-LLiiffee 22..
««ÌÌååòòîîää,, êêîîòòîîððûûéé ììûû èèññïïîîëëüüççîîââààëëèè ääëëÿÿ
ââûûÿÿââëëååííèèÿÿ ïïèèððààòòîîââ,, îîêêààççààëëññÿÿ ííååââååððîîÿÿòòííîî
ïïððîîññòòûûìì èè ýýôôôôååêêòòèèââííûûìì.. ÍÍååòò ííèèêêààêêèèõõ
ññîîììííååííèèéé,, ÷÷òòîî ïïîîëëüüççîîââààòòååëëèè,, êêîîòòîîððûûõõ ììûû
îîòòêêëëþþ÷÷èèëëèè,, ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ïïûûòòààëëèèññüü óóêê-
ððààññòòüü èèããððóó»»,, �� ççààÿÿââèèëëèè ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè.. 
ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ííåå òòîîëëüüêêîî óó ïïèèððààòòîîââ ââîîççííèèêêëëèè
ïïððîîááëëååììûû ññîî SStteeaamm.. ÓÓ ììííîîããèèõõ ïïîîëëüüççîîââàà-
òòååëëååéé,, ïïððèèîîááððååòòøøèèõõ èèããððóó ââïïîîëëííåå ëëååããààëëüü-
ííîî,, ááûûëëèè òòððóóääííîîññòòèè ññ ððååããèèññòòððààööèèååéé åååå ââ
ÑÑååòòèè.. ÎÎääííààêêîî òòîî,, ÷÷òòîî VVaallvvee îîòò SStteeaamm ííåå
îîòòêêààææååòòññÿÿ,, òòååïïååððüü óóææåå îî÷÷ååââèèääííîî.. ÁÁëëààããîî-
ääààððÿÿ òòîîììóó,, ÷÷òòîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïððîîääààþþòò
HHaallff-LLiiffee 22,, ììèèííóóÿÿ ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûõõ ïïîîññ-
ððååääííèèêêîîââ,, ïïððèèááûûëëüü ññ êêààææääîîéé êêîîïïèèèè óóââåå-
ëëèè÷÷èèëëààññüü ââ ííååññêêîîëëüüêêîî ððààçç.. 

Îðêè, ëëþäè
è ïïðî÷èå

ñóùåñòâà ââ
íîâîé ÷÷àñòè

ôýíòåçèéíîé
ñàãè îîò

Blizzard.
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ELECTRONIC ARTS
ñ÷èòàåò, ÷òî êîíñîëè íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ ìîæíî
áóäåò èñïîëüçîâàòü êàê
áåñïðîâîäíûå õàáû. Òî
åñòü, ñ èõ ïîìîùüþ áåç
ïðîáëåì ìîæíî áóäåò
ñîçäàâàòü ãèãàíòñêèå
áåñïðîâîäíûå ëîêàëü-
íûå ñåòè. Ýòî äîëæíî
îòêðûòü ïåðåä èçäàòåëÿ-
ìè öåëûé ãîðèçîíò íî-
âûõ âîçìîæíîñòåé. 

ÁÐÓÍÎ ÁÎÍÍÅËË
(Bruno Bonnell) óøåë ñ
ïîñòà ãëàâû Atari. Åãî
ìåñòî çàíÿë Äæåéìñ
Êàïàððî (James
Caparro), êîòîðûé áûë
÷ëåíîì ñîâåòà äèðåêòî-
ðîâ êîìïàíèè ñ 2002
ãîäà, à äî òîãî äîëãîå
âðåìÿ ðàáîòàë â ìóçû-
êàëüíîé èíäóñòðèè. Òåì
íå ìåíåå, Áîííåëë îñòà-
åòñÿ ïðåäñåäàòåëåì ñî-
âåòà äèðåêòîðîâ Atari. 

PARADOX
DEVELOPMENT, ðà-
áîòàþùàÿ íàä Mortal
Kombat: Shaolin Monks,
ïîïîëíèëà ñïèñîê íåçà-
âèñèìûõ ñòóäèé, ïðèîá-
ðåòåííûõ Midway. 
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SSoonnyy,, IIBBMM èè TToosshhiibbaa ïïîîääååëëèèëëèèññüü ííîîââûûììèè
ïïîîääððîîááííîîññòòÿÿììèè îî CCeellll �� ïïððîîööååññññîîððåå,, êêîî-

òòîîððûûéé ááóóääååòò óóññòòààííîîââëëååíí ââ PPllaayySSttaattiioonn 33.. ÏÏîî-
ææààëëóóéé,, ããëëààââííîîéé ííîîââîîññòòüüþþ ññòòààëëîî òòîî,, ÷÷òòîî IIBBMM
ïïëëààííèèððóóååòò ââûûïïóóññòòèèòòüü ððààááîî÷÷èèåå ññòòààííööèèèè,, ïïîîññòò-
ððîîååííííûûåå ííàà îîññííîîââåå CCeellll,, óóææåå ââ ïïååððââîîéé ïïîîëëîî-
ââèèííåå 22000055 ããîîääàà.. ÝÝòòîî ççííàà÷÷èèòò,, ÷÷òòîî ïïððîîèèççââîîää-
ññòòââîî ïïððîîööååññññîîððîîââ èèääååòò ÷÷ååòòêêîî ïïîî ããððààôôèèêêóó.. 
ÏÏððîîèèççââîîääèèòòååëëèè ññîîîîááùùèèëëèè,, ÷÷òòîî CCeellll ááóóääååòò
6644-ááèèòòííûûìì ììííîîããîîÿÿääååððííûûìì ïïððîîööååññññîîððîîìì..
ÑÑððååääèè èèííòòååððååññííûûõõ ååããîî îîññîîááååííííîîññòòååéé îîííèè
îîòòììååòòèèëëèè ññïïîîññîîááííîîññòòüü ïïîîääääååððææèèââààòòüü ððààááîî-
òòóó ííååññêêîîëëüüêêèèõõ îîïïååððààööèèîîííííûûõõ ññèèññòòååìì îîääííîîââ-
ððååììååííííîî.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââ ÷÷èèïï ááóóääóóòò ââññòòððîîååííûû
ôôóóííêêööèèèè,, ïïîîììîîããààþþùùèèåå ççààùùèèùùààòòüü èèííòòååëëëëååêê-
òòóóààëëüüííóóþþ ññîîááññòòââååííííîîññòòüü ïïððààââîîîîááëëààääààòòååëëååéé
îîòò ïïèèððààòòîîââ.. 
ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè CCeellll ïïîîää÷÷ååððêêèèââààþþòò,, ÷÷òòîî,, ííååññ-
ììîîòòððÿÿ ííàà ïïîî÷÷òòèè ááååççããððààííèè÷÷ííûûéé ïïîîòòååííööèèààëë
ïïððîîööååññññîîððàà,, ïïððîîããððààììììèèññòòààìì ááóóääååòò ëëååããêêîî îîññ-
ââîîèèòòüüññÿÿ ññ ååããîî ààððõõèèòòååêêòòóóððîîéé.. ««ÌÌûû ïïððååêêððààññííîî
ïïîîííèèììààååìì,, ÷÷òòîî ííóóææííîî ííààééòòèè ááààëëààííññ ììååææääóó
ííîîââîîââââååääååííèèÿÿììèè ââ ààððõõèèòòååêêòòóóððåå èè ññïïîîññîîáá-
ííîîññòòüüþþ ëëþþääååéé èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ýýòòèè ííîîââîîââââååääåå-
ííèèÿÿ.. ××òòîîááûû ííààóó÷÷èèòòüüññÿÿ ððààááîîòòààòòüü ññ ýýòòîîéé ïïëëààòò-
ôôîîððììîîéé,, ññïïååööèèààëëèèññòòààìì ïïîîòòððååááóóååòòññÿÿ êêóóääàà
ììååííüüøøåå ââððååììååííèè,, ÷÷ååìì ððààííüüøøåå»»,, �� ççààÿÿââèèëë
ïïððååääññòòààââèèòòååëëüü IIBBMM..
ÁÁëëààããîîääààððÿÿ ííààëëèè÷÷èèþþ ððààááîî÷÷èèõõ ññòòààííööèèéé,, ïïîîññòòððîî-
ååííííûûõõ ííàà îîññííîîââåå CCeellll,, ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè èèããðð ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn 33 ññììîîããóóòò ññîîççääààââààòòüü ññââîîèè ïïððîîååêêòòûû,,
ïïîî ññóóòòèè,, ííàà òòîîéé ææåå ïïëëààòòôôîîððììåå,, ííàà êêîîòòîîððîîéé èèõõ
ââïïîîññëëååääññòòââèèèè ááóóääóóòò ççààïïóóññêêààòòüü ïïîîëëüüççîîââààòòååëëèè..
ÝÝòòîî ääîîëëææííîî ååùùåå ááîîëëüüøøåå óóïïððîîññòòèèòòüü ((àà ââîîçç-
ììîîææííîî,, èè óóääååøøååââèèòòüü)) ïïððîîööååññññ ððààççððààááîîòòêêèè.. 
ÏÏîîääððîîááííûûåå òòååõõííèè÷÷ååññêêèèåå õõààððààêêòòååððèèññòòèèêêèè
CCeellll ááóóääóóòò îîááúúÿÿââëëååííûû ââ ííàà÷÷ààëëåå ôôååââððààëëÿÿ.. 

HALF-LIFE 2 ÎÁÇÀÂÅËÑß ÑÎÁ-
ÑÒÂÅÍÍÛÌ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÎÌ 

Õîòÿ íàëè÷èå Counter-Strike: Source â êîðîáêå ñ
Half-Life 2 ñòàëî ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì, îòñóò-

ñòâèå ñîáñòâåííîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðå-
æèìà ó ñóïåðõèòà îò Valve òàêîâûì îòíþäü íå
ÿâèëîñü. Èçâåñòíî, ÷òî êîìïàíèÿ ðàáîòàëà íàä
íèì, îäíàêî, ñóäÿ ïî âñåìó, ïðîñòî íå óñïåëà çà-
êîí÷èòü âîâðåìÿ. È òåïåðü âîò âûïóñòèëà îòäåëü-
íûé ìîä, ïîçâîëÿþùèé èãðàòü â Half-Life 2 ïî ñå-
òè. «Ôèçèêà Half-Life 2 îòêðûâàåò íîâûå ãîðèçîí-
òû äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòàëèé. Èãðàéòå
â îáû÷íûé deathmatch èëè ïîïðîáóéòå êîìàíä-
íûé ðåæèì Combine vs. Resistance. Øâûðíèòå
óíèòàç â ñâîåãî äðóãà óæå ñåãîäíÿ!» � ãëàñèò
ïðåññ-ðåëèç. Ñóäÿ ïî âñåìó, â äàëüíåéøåì
Valve áóäåò áîëåå-ìåíåå ðåãóëÿðíî âûïóñêàòü
íîâûå êàðòû äëÿ ìóëüòèïëååðà. 

Íå îäíèì ëèøü Counter-Strike æèâû
íà÷èíàþùèå êèáåðñïîðòñìåíû.

Êàíäèäàò íà çâàíèå ñàìîé ïðîäàâàåìîé RPG â èñòîðèè ßïîíèè ïîñòóïèë â ïðîäàæó. Æèçíü â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ïîëíîñòüþ ïàðàëèçîâàíà.

ßÏÎÍÖÛ ÑÕÎÄßÒ Ñ ÓÌÀ ÏÎ DRAGON QUEST VIII

Âßïîíèè íàêîíåö-òî âûøëà îäíà èç ñàìûõ îæèäàåìûõ â ýòîé ñòðàíå ðîëåâûõ èãð � Dragon Quest VIII. Èçíà÷àëüíî
Square Enix ïîñòàâèëà â ìàãàçèíû 3 ìëí. êîðîáîê. Èç íèõ 2.2 ìëí. áûëè ïðîäàíû â òå÷åíèå ïåðâûõ äâóõ äíåé. Äàæå

â èñòîðèè Square Enix ïîäîáíîå ñëó÷àëîñü î÷åíü ðåäêî. Dragon Quest áûë ãëàâíûì ñåðèàëîì Enix äî ñëèÿíèÿ ñî
Square. Ýíòóçèàçì, ñ êîòîðûì ïóáëèêà ïðèíÿëà âîñüìóþ ÷àñòü, ãîâîðèò î òîì, ÷òî è äëÿ Square Enix ýòîò ñåðèàë âàæåí
íå ìåíüøå, ÷åì Final Fantasy. Â ÑØÀ èãðà äîëæíà âûéòè â 2005 ãîäó. Áîëåå òî÷íîé äàòû ðåëèçà ïîêà, óâû, íåò.  

AAttaarrii ïïððîîääààëëàà ïïððààââàà ííàà èèññïïîîëëüüççîîââààííèèåå
òòîîððããîîââîîéé ììààððêêèè CCiivviilliizzaattiioonn ççàà $$2222..33 ììëëíí..

ÈÈííòòððèèããàà ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà ííåå ððààççããëëààøøààååòòññÿÿ,,
êêòòîî ññòòààëë ïïîîêêóóïïààòòååëëååìì.. ÏÏîî ííååêêîîòòîîððûûìì ññëëóó-
õõààìì,, èèìì ììîîããëëàà îîêêààççààòòüüññÿÿ ââîîççããëëààââëëÿÿååììààÿÿ ÑÑèè-
ääîîìì ÌÌååééååððîîìì ((SSiidd MMeeiieerr)) FFiirraaxxiiss GGaammeess.. ÅÅññ-
ëëèè òòààêê,, òòîîããääàà CCiivviilliizzaattiioonn ââ ííààääååææííûûõõ ððóóêêààõõ..
ÅÅññëëèè ííååòò,, ááóóääóóùùåååå ññååððèèààëëàà òòððóóääííîî ïïððååääññêêàà-
ççààòòüü.. ÎÎääííààêêîî èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî FFiirraaxxiiss ññååéé÷÷ààññ
ïïîî-ïïððååææííååììóó ððààááîîòòààååòò ííààää CCiivviilliizzaattiioonn 44.. 
ÃÃëëààââííîîéé ïïððèè÷÷èèííîîéé ïïððèèííÿÿòòèèÿÿ ððååøøååííèèÿÿ îî
ïïððîîääààææåå CCiivviilliizzaattiioonn ääëëÿÿ AAttaarrii,, ââååððîîÿÿòòííåååå
ââññååããîî,, ññòòààëëîî òòÿÿææååëëîîåå ôôèèííààííññîîââîîåå ïïîîëëîîææåå-
ííèèåå åååå ììààòòååððèèííññêêîîéé êêîîììïïààííèèèè ��
IInnffooggrraammeess,, êêîîòòîîððààÿÿ ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó
ääîîëëææííàà ááóóääååòò ââûûêêóóïïèèòòüü îîááëëèèããààööèèèè ííàà ññóóìì-
ììóó ââ $$115522 ììëëíí.. 

«ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈß»
ÏÐÎÄÀÍÀ ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎ
ÊÎÌÓ
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CLIMAX ÀÍÎÍÑÈ-
ÐÎÂÀËÀ íîâóþ òåõíî-
ëîãèþ ðàáîòû ñ øåéäå-
ðàìè, íàçâàííóþ
Tomcat. Ñîçäàâàëàñü
îíà ñïåöèàëüíî äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ è áóäåò èñïîëü-
çîâàíà â Avalon � íîâîì
ïðîåêòå Climax äëÿ PS3. 

ÇÀ ÍÅÄÅËÞ ÄÎ
ÏÎÑÒÓÏËÅÍÈß PSP
â ïðîäàæó â ßïîíèè
Sony ïðîâåëà àóêöèîí,
íà êîòîðûé áûëè âûñ-
òàâëåíû 500 êîíñîëåé.
Ïðè ýòîì íà êàæäîé èç
íèõ ïîñëå çàâåðøåíèÿ
òîðãîâ áûëè âûãðàâèðî-
âàíû èìåíà ïîêóïàòå-
ëåé. Àóêöèîí áûë óñòðî-
åí, ÷òîáû ñîáðàòü äåíü-
ãè äëÿ ïîñòðàäàâøèõ âî
âðåìÿ ñèëüíîãî çåìëåò-
ðÿñåíèÿ â Íèèãàòå. 

UBISOFT ÏÎÄÒ-
ÂÅÐÄÈËÀ, ÷òî
Rayman DS, Asphalt
Urban GT è Sprung âûé-
äóò íà Nintendo DS â Åâ-
ðîïå â ïåðâîì êâàðòàëå
2005 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 200&

SONY ÍÅ ÕÎ×ÅÒ ÏÐÎÈÇ-
ÂÎÄÈÒÜ ÌÍÎÃÎ PSP

SSoonnyy ååùùåå ððààçç ïïîîääòòââååððääèèëëàà,, ÷÷òòîî ââ ïïååððââûûåå
ììååññÿÿööûû ííåå õõîî÷÷ååòò ïïððîîèèççââîîääèèòòüü PPSSPP ââ

ááîîëëüüøøèèõõ êêîîëëèè÷÷ååññòòââààõõ,, èè ââììååññòòîî ýýòòîîããîî ïïððååää-
ïïîî÷÷èèòòààååòò ííààïïððààââèèòòüü îîññííîîââííóóþþ ÷÷ààññòòüü ððååññóóðð-
ññîîââ ííàà ïïððîîèèççââîîääññòòââîî PPllaayySSttaattiioonn 22 ((÷÷òòîî,, ââïïððîî-
÷÷ååìì,, ïïîî÷÷ååììóó-òòîî ïïîîêêàà ííèèêêààêê ííåå ââëëèèÿÿååòò ííàà ññèè-
òòóóààööèèþþ ññ êêààòòààññòòððîîôôèè÷÷ååññêêîîéé ííååõõââààòòêêîîéé ïïððèèññ-
òòààââîîêê)).. ÍÍàà ääààííííîîìì ýýòòààïïåå ææèèççííååííííîîããîî ööèèêêëëàà
SSoonnyy ïïîîëëóó÷÷ààååòò ççííàà÷÷èèòòååëëüüííóóþþ ïïððèèááûûëëüü ññ
êêààææääîîéé ïïððîîääààííííîîéé êêîîííññîîëëèè,, ÷÷ååããîî ííèèêêààêê
ííååëëüüççÿÿ ññêêààççààòòüü îî PPSSPP,, ððîîççííèè÷÷ííààÿÿ ööååííàà êêîîòòîî-
ððîîéé,, ññóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ññååéé÷÷ààññ ííèèææåå ññååááååññòòîîèè-
ììîîññòòèè.. ««ÌÌûû îî÷÷ååííüü îîññòòîîððîîææííîî îîòòííîîññèèììññÿÿ êê
ýýòòîîììóó ïïððîîååêêòòóó.. ÌÌûû ííåå õõîîòòèèìì,, ÷÷òòîîááûû ííàà ññêêëëàà-
ääààõõ ââ ììààããààççèèííààõõ ëëååææààëëîî ììííîîããîî PPSSPP»»,, �� ççààÿÿ-
ââèèëë ïïððååääññòòààââèèòòååëëüü SSoonnyy.. ÎÎ÷÷ååââèèääííîî,, îîïïààññåå-
ííèèÿÿ ññââÿÿççààííûû ííåå òòîîëëüüêêîî ññ òòååìì,, ÷÷òòîî ââ ïïååððââûûåå
ììååññÿÿööûû SSoonnyy ááóóääååòò òòååððÿÿòòüü ììííîîããîî ääååííååãã ííàà
ïïððîîääààææåå ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ êêîîííññîîëëååéé,, ííîî ååùùåå èè ññ
òòååìì,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà ííåå ÿÿññííîî,, êêààêê ððûûííîîêê îîòòííååññååòòññÿÿ êê
PPSSPP.. ÅÅññëëèè ïïððèèññòòààââêêóó ááóóääóóòò ððààññêêóóïïààòòüü ííååîî-
õõîîòòííîî,, SSoonnyy îîòòííþþääüü ííåå ççààèèííòòååððååññîîââààííàà ââ
òòîîìì,, ÷÷òòîîááûû ââêêëëààääûûââààòòüü ññååéé÷÷ààññ ììííîîããîî ääååííååãã ââ
åååå ïïððîîèèççââîîääññòòââîî.. 

ELECTRONIC ARTS
ÇÀÁÎÒÈÒÑß Î ÑÂÎÈÕ
ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÀÕ?

ÏÏ îîññëëåå ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûõõ ææààëëîîáá ííàà òòÿÿ-
ææååëëûûåå óóññëëîîââèèÿÿ òòððóóääàà,, ïïîîññòòóóïïèèââøøèèõõ

îîòò ññîîòòððóóääííèèêêîîââ EElleeccttrroonniicc AArrttss,, àà òòààêêææåå
ïïîîññëëåå òòîîããîî,, êêààêê ÷÷ààññòòüü ððààááîîòòííèèêêîîââ ïïîîääààëëàà
ííàà êêîîììïïààííèèþþ ââ ññóóää,, ððóóêêîîââîîääññòòââîî èèççääàà-
òòååëëüüññòòââàà ííààêêîîííååöö-òòîî îîòòððååààããèèððîîââààëëîî..
ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè êêîîììïïààííèèèè ññêêààççààëëèè,, ÷÷òòîî
ççààêêîîííîîääààòòååëëüüññòòââîî îî òòððóóääåå ííåå ììîîææååòò ììåå-
ííÿÿòòüüññÿÿ òòààêê ææåå ááûûññòòððîî,, êêààêê ââûûííóóææääååííûû
ììååííÿÿòòüüññÿÿ èèããððîîââûûåå êêîîììïïààííèèèè ââ îîòòââååòò ííàà
òòððååááîîââààííèèÿÿ ððûûííêêàà.. ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî ïïîîîîááåå-
ùùààëëîî ïïîîññòòààððààòòüüññÿÿ èèççììååííèèòòüü ããððààôôèèêê ððàà-
ááîîòòûû òòààêêèèìì îîááððààççîîìì,, ÷÷òòîîááûû ññííèèççèèòòüü ííààãã-
ððóóççêêóó ííàà ññîîòòððóóääííèèêêîîââ.. ÍÍîî ããëëààââííîîåå �� ááóó-
ääååòò ïïååððååññììîîòòððååííàà ññèèññòòååììàà îîïïëëààòòûû ððààááîî-
òòûû ââ ññââååððõõóóððîî÷÷ííûûåå ÷÷ààññûû.. 

ÑÀÌÎÖÅÍÇÓÐÀ ÍÅ ÐÀÁÎÒÀÅÒ 
Â ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

Âåæåãîäíîì îò÷åòå US National Institute on
Media and the Family â î÷åðåäíîé ðàç ïðîçâó-

÷àëà êðèòèêà â àäðåñ èãðîâûõ èçäàòåëåé çà òî,
÷òî òå ïëîõî ñïðàâëÿþòñÿ ñ çàäà÷åé îáúÿñíåíèÿ
äåòÿì è ðîäèòåëÿì âàæíîñòè ðåéòèíãîâ ESRB.
«Ñ îäíîé ñòîðîíû, ïðåäñòàâèòåëè èíäóñòðèè
ïðîñÿò ðîäèòåëåé îáðàùàòü âíèìàíèå íà ðåé-
òèíãè. Ñ äðóãîé � îíè îòðèöàþò, ÷òî èãðû ìîãóò
áûòü âðåäîíîñíûìè. Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ðîäèòåëÿì
ãîâîðÿò: «Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà ðåéòèíãè, õî-
òÿ íà ñàìîì äåëå íå èìååò íèêàêîãî çíà÷åíèÿ,
äåëàåòå âû ýòî èëè íåò», � ñîîáùàåòñÿ â îò÷åòå.
Äîñòàëîñü è æóðíàëèñòàì, êîòîðûå, âîñòîðãàÿñü
GTA: San Andreas, íå ïèøóò î òîì, íàñêîëüêî
àìîðàëüíà ýòà èãðà. 
Èçäàòåëåé òàêæå îáâèíÿþò â òîì, ÷òî îíè èñêóñ-
ñòâåííî èçìåíÿþò êîíòåíò ñâîèõ ïðîåêòîâ òàê,
÷òîáû òå íå ïîëó÷àëè ñàìûé âûñîêèé ðåéòèíã �
Adults Only. Doom 3, GTA San Andreas, Half-Life 2
and Halo 2 ïðèâîäÿòñÿ êàê ñàìûå ÿðêèå ïðèìåðû
èãð, êîòîðûõ äåòè è ïîäðîñòêè äîëæíû âñÿ÷åñêè
èçáåãàòü. Ïî ìíåíèþ àâòîðîâ îò÷åòà, ìîëîäûå
ëþäè äîëæíû ïðîâîäèòü âðåìÿ çà ESPN NFL 2k5,
Pikmin 2, Sly 2: Band of Thieves è Karaoke
Revolution. Âïðî÷åì, ýòî ñêîðåå êàìåíü â îãîðîä
ñàìîé ESRB. Åñëè ïî åå êðèòåðèÿì Doom 3 íå
ïîëó÷àåò ðåéòèíã Adults Only, ñîçäàííûé, ïî ñóòè,
ñïåöèàëüíî äëÿ ïîðíîãðàôèè, òàê ëè óæ âåëèêà â
ýòîì âèíà èçäàòåëåé? 

Êàê ïðîäàâàëè â ìàãàçèíàõ âçðîñëûå èãðû
äåòÿì, òàê è ïðîäàþò.

Íàøè ääåòè ääîëæíû ïïåòü ïïåñíè èè ññìîòðåòü ííà
ìóëüòÿøíûõ ççâåðóøåê, àà ííå ääàâèòü ññòàðóøåê èè
ðàññòðåëèâàòü ììèðíûõ èèíîïëàíåòÿí.

Õîòÿ Outbreak è îêàçàëñÿ äàëåêî íå ñàìîé ëó÷øåé èãðîé,
ïðèòÿãàòåëüíàÿ ñèëà áðåíäà ñîòâîðèëà ÷óäåñà.

RESIDENT EVIL: OUTBREAK È
MEGA MAN ÎÇÎËÎÒÈËÈ CAPCOM

Ïî èòîãàì ïåðâîãî ôèíàíñîâîãî ïîëóãîäèÿ, îáúåì ïðîäàæ ïðîäóêöèè
Capcom ñîñòàâèë $276 ìëí., ÷òî íà 27% ïðåâûøàåò ïðîøëîãîäíèé ïîêàçà-
òåëü. Íàèáîëåå çíà÷èòåëüíûé ðîñò ïîïóëÿðíîñòè èãð Capcom íàáëþäàëñÿ â
ÑØÀ è Åâðîïå. Õýäëàéíåðàìè ïðîäàæ â ýòîì ãîäó ñòàëè ñåðèàëû Resident
Evil: Outbreak è Mega Man. Resident Evil: Outbreak îñîáåííî ïîëþáèëñÿ àìå-
ðèêàíñêèì ãåéìåðàì, ÷òî îêàçàëî çíà÷èòåëüíîå âëèÿíèå íà èòîãîâûå ôè-
íàíñîâûå ïîêàçàòåëè çà ïîëóãîäèå. Â ßïîíèè æå ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî âû-
øåäøàÿ âòîðàÿ ÷àñòü ñåðèàëà îñîáîé ïîïóëÿðíîñòüþ íå ïîëüçîâàëàñü. Çà-
òî â ýòîé ñòðàíå îáîæàþò Mega Man. Âûøåäøèå íà GBA Mega Man Zero 3 è
Mega Man Battle Network 4.5 ñòàëè òàì íàñòîÿùèìè õèòàìè.

Mega Man ïïðèíîñèò Capcom
íå ììåíüøå ääåíåã, ÷÷åì ããåðîè
Devil MMay CCry èè RResident EEvil.



Ìîáèëüíûé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: òðè èãðîâûõ ïóëüòà Nokia N-Gage QD

Íîâîãîäíèå ïîäàðêè îò «Ñòðàíû Èãð» âðÿä ëè ìîãëè îáîéòèñü áåç ýòîãî òåëåôîíà íàñòîÿùåãî ãåéìåðà. 
N-Gage ìîæíî ðóãàòü, ìîæíî õâàëèòü, íî ïî ñóòè îí ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííûì íà ñåãîäíÿ ìîáèëüíûì

òåëåôîíîì, òàê ãàðìîíè÷íî ñî÷åòàþùèì â ñåáå ñìàðòôîííûå âîçìîæíîñòè ñ èãðîâûìè.

×òî åùå ìîæíî æåëàòü? Âåðíóòü
ìð3-ïëååð è FM-ðàäèî? Äëÿ ýòîãî
ïðîùå êóïèòü îðèãèíàëüíûé N-
Gage, áëàãî îíè ñîâñåì íå îòëè÷à-
þòñÿ ïî öåíå. À äëÿ òåëåôîíîâ èõ
êëàññà ýòî ñîâñåì íåäîðîãî. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, çà÷åì ïîêóïàòü,
åñëè ìîæíî âûèãðàòü? À ïîñêîëü-
êó àïïàðàòîâ öåëûõ òðè, øàíñû çà-
ïîëó÷èòü îäèí ó âàñ çàìåòíî áîëü-
øå. Çàäàíèå íå áóäåò ñëèøêîì
ñëîæíûì, è äëÿ åãî âûïîëíåíèÿ
âïîëíå äîñòàòî÷íî áûëî âíèìà-
òåëüíî ÷èòàòü «ÑÈ» âåñü ãîä, õîòÿ,
âîçìîæíî, ïîíàäîáèòñÿ çàãëÿíóòü
â Èíòåðíåò. Ïåðåä âàìè äâàäöàòü
ðàçëè÷íûõ ñêðèíøîòîâ èç èãð äëÿ
ýòîé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè. Çàìåòü-
òå, íå ðàçëè÷íûõ èãð, à èìåííî
«ðàçëè÷íûõ ñêðèíøîòîâ». Âîçìîæ-
íî ãäå-òî âñòðåòÿòñÿ êàðòèíêè èç
îäíîé èãðû. Âñå îíè ïðîíóìåðîâà-
íû. Åñòåñòâåííî, ÷òîáû ñòàòü ïðå-
òåíäåíòîì íà îáëàäàíèå Nokia N-
Gage QD, âàì ïðèäåòñÿ ïðèñëàòü
íàì ñïèñîê îò 1 äî 20, ãäå íàïðî-
òèâ êàæäîé èç öèôð áóäåò íàïèñà-
íî ïðàâèëüíîå íàçâàíèå èãðû.
Óâåðåíû, ÷òî ýòî íå âûçîâåò ó âàñ
áîëüøèõ çàòðóäíåíèé. Êñòàòè,
ñìîæåòå óëîæèòüñÿ çà 17 ñ ïîëî-
âèíîé ìèíóò?

ÏÐÈÇÛ: Nokia N-Gage QD � ãåéìåðñêèé òåëåôîí ¹1
� «ãîðÿ÷àÿ» óñòàíîâêà èãð
� îòäåëüíàÿ êíîïêà ïîäòâåðæäåíèÿ/çàïóñêà èãðû
� ïûëåçàùèòíûé êîðïóñ
� ïðåäóñòàíîâëåííûé ìîäóëü N-Gage Arena
� áîëüøîé ýêðàí, Blue Tooth

Äà, è ïîñòàðàéòåñü íå äîïóñòèòü îøèáîê: îäíà íåòî÷íîñòü â íàïèñàíèè
íàçâàíèÿ � è âû äèñêâàëèôèöèðîâàíû!

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. 
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü 

íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è! ....
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Ãàëåðåÿ

Ñóäÿ ïïî ââñåìó, èèãðà ááóäåò ääèíàìè÷íûì ááîåâèêîì ââ
áîëüøå ññòåïåíè, ííåæåëè RRPG.

Äèçàéí èèãðû ââ îîáùèõ ÷÷åðòàõ ïïîâòîðÿåò óóâèäåííîå ââ
ñåäüìîé ÷÷àñòè Final Fantasy.

Êàäðû èèç DDirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII. 

Èìååò ëëè êêàêîå-òòî îîòíîøåíèå ýýòî ññóùåñòâî êê ÊÊåéòó
Ñèòó? Îá ýýòîì ììû óóçíàåì ááëèæå êê ððåëèçó.

Î ããåðîÿõ èèãðû èè ååå ññþæåòó ïïî-ïïðåæíåìó ííè÷åãî
òîëêîì ííå èèçâåñòíî.

RAINBOW SIX 4 � 
ÏÎÌÎÃÈ ÑÅÁÅ ÑÀÌ

U bisoft àíîíñèðîâàëà ÷åòâåðòóþ ÷àñòü ñåðèàëà Tom Clancy�s Rainbow
Six. Ïîæàëóé, ãëàâíîé íåîæèäàííîñòüþ ñòàëî òî, ÷òî íà ñåé ðàç áîé-

öàì àíòèòåððîðèñòè÷åñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ ïðèäåòñÿ ñïàñàòü îò òåððîðèñ-
òîâ íå àáñòðàêòíûõ çàëîæíèêîâ, à ñàìèõ ñåáÿ. Äàëåêî èäóùèå âûâîäû ïî-
êà äåëàòü ðàíî, îäíàêî, ñóäÿ ïî âñåìó, ïî ÷àñòè ãåéìïëåÿ èãðà íå áóäåò
ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò Rainbow Six 3. Ïðîåêò âûéäåò íà PC, Xbox è
PlayStation 2 âåñíîé. Ïðè ýòîì â âåðñèÿõ äëÿ Xbox è PS2 áóäåò ïî îäíîìó
ýêñêëþçèâíîìó äëÿ ýòèõ ïëàòôîðì ðåæèìó. 

Êàê ïðîäàâàëè â ìàãàçèíàõ âçðîñëûå èãðû
äåòÿì, òàê è ïðîäàþò.



7 ÄÅÊÀÁÐß ÏÐÎ-
ØÅË àóêöèîí, íà êîòî-
ðîì áûëî ðàñïðîäàíî
èìóùåñòâî îáàíêðîòèâ-
øåéñÿ Acclaim. Îäíèì
èç ãëàâíûõ ëîòîâ ñòàëî
îãðîìíîå çäàíèå â
Íüþ-Éîðêå, ñëóæèâøåå
öåíòðàëüíûì îôèñîì
êîìïàíèè. Ñòàðòîâàÿ
öåíà çà íåãî ñîñòàâèëà
$9 ìëí. 

ÂËÀÄÅËÜÖÛ PSP
ñìîãóò ñêà÷èâàòü ôàé-
ëû â ôîðìàòå MPEG 4 è
ïðîèãðûâàòü èõ íà ïîð-
òàòèâíîé êîíñîëè. 

HOUSE OF THE
DEAD III âûéäåò íà
ÐÑ â Åâðîïå óæå â ôåâ-
ðàëå 2005 ãîäà. Â èãðå
ïîÿâèòñÿ äðîáîâèê.
Êðîìå òîãî, áóäåò ñëåã-
êà îáíîâëåí ñþæåò. 

NINTENDO ÂÑÊÎÐÅ
ÏÎÂÅÄÀÅÒ îáùåñò-
âåííîñòè î äåòàëÿõ ôàé-
òèíãà Jump Superstars
äëÿ DS. Âïðî÷åì, âïîë-
íå äîñòàòî÷íî çíàòü, ÷òî
òàì áóäóò ïðåäñòàâëåíû
ïåðñîíàæè àíèìå-ñåðèà-
ëîâ Dragon Ball Z, Naruto
è One Piece.

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ
ÀÍÎÍÑ ðåëèçà PSP â
ÑØÀ äîëæåí ïîÿâèòüñÿ
ïîñëå Íîâîãî Ãîäà.

SEGA ÑÎÁÈÐÀÅÒ-
Ñß ÏÎÐÒÈÐÎÂÀÒÜ
àðêàäíûé øóòåð Chaos
Field íà GameCube, â
ßïîíèè èãðà ïîÿâèòñÿ
ýòîé çèìîé.

Â ÍÎÌÅÐÅ 22
(175) ìû îøèáî÷íî
óêàçàëè èçäàòåëÿ RTS
«Àëåêñàíäð». Èì
ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ GSC
World Publishing, à íå
«Íîâûé Äèñê».
Ïðèíîñèì ñâîè
èçâèíåíèÿ.

ÑÓÌÌÀÐÍÛÅ
ÏÐÎÄÀÆÈ èãð ñåðèè
Metal Gear ñîñòàâèëè
14.63 ìëí. êîïèé.
Konami ðàññ÷èòûâàåò
äîâåñòè ýòó öèôðó äî
20 ìëí. ïîñëå ðåëèçà
Metal Gear Solid 3:
Snake Eater.

ÊÎÐÎÒÊÎ
TECMO 
ÏÐÎÒÈÂ 
PS3

ÁÎÍÎ ÊÓÏÈÒ EIDOS

ÏÏ ððååççèèääååííòò TTeeccmmoo,, ÄÄççþþííääççèè ÍÍààêêààììóóððàà ((JJuunnjjii
NNaakkaammuurraa)),, ââûûññòòóóïïèèëë ññ ððååççêêîîéé êêððèèòòèèêêîîéé ïïîîëëèèòòèèêêèè

SSoonnyy ââ îîòòííîîøøååííèèèè PPllaayySSttaattiioonn 33.. ÎÎíí ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî èèããððûû
ïïååððååññòòààëëèè ááûûòòüü ããëëààââííûûìì ïïððèèîîððèèòòååòòîîìì ääëëÿÿ SSoonnyy.. ««ÖÖååííòò-
ððààëëüüííûûéé ïïððîîööååññññîîðð ððààççððààááààòòûûââààëëññÿÿ ääëëÿÿ èèããððîîââîîéé ññèèññòòåå-
ììûû,, îîääííààêêîî èèççîîááððååòòååíí îîíí ááûûëë ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëååìì ááûûòòîîââîîéé
ýýëëååêêòòððîîííèèêêèè.. ÄÄóóììààþþ,, îîííèè ((îî÷÷ååââèèääííîî,, SSoonnyy èè TToosshhiibbaa.. ��
ÎÎ..ÊÊ..)) ïïûûòòààþþòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü èèããððûû êêààêê ññððååääññòòââîî óóêêððååïïëëåå-
ííèèÿÿ ññââîîèèõõ ïïîîççèèööèèéé ííàà ððûûííêêåå ääîîììààøøííååéé ýýëëååêêòòððîîííèèêêèè»»,, ��
ççààÿÿââèèëë ÍÍààêêààììóóððàà.. ÂÂ òòîî ææåå ââððååììÿÿ,, îîíí ââûûððààççèèëë óóââååððååíí-
ííîîññòòüü,, ÷÷òòîî MMiiccrroossoofftt ññììîîææååòò óó÷÷ååññòòüü ââññåå ññââîîèè îîøøèèááêêèè,, ääîî-
ïïóóùùååííííûûåå ââîî ââððååììÿÿ ççààïïóóññêêàà XXbbooxx,, èè ïïððååââððààòòèèòò XXbbooxx
NNeexxtt ââ ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó óóññïïååøøííóóþþ êêîîííññîîëëüü ääààææåå ââ ßßïïîî-
ííèèèè.. ÓÓ÷÷èèòòûûââààÿÿ,, ÷÷òòîî îîíí ýýòòîî ññêêààççààëë ííàà ññîîááððààííèèèè èèííââååññòòîî-
ððîîââ,, àà òòààêêææåå òòîî,, ÷÷òòîî ýýòòîî óóææåå ííåå ïïååððââûûéé ïïîîääîîááííûûéé ââûûïïààää
ââ ààääððååññ SSoonnyy,, ììîîææííîî ïïððååääïïîîëëîîææèèòòüü,, ÷÷òòîî ââ ääààëëüüííååééøøååìì
TTeeccmmoo ïïëëààííèèððóóååòò ññîîêêððààòòèèòòüü ïïîîääääååððææêêóó êêîîííññîîëëååéé ýýòòîîããîî
ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëÿÿ èè ââûûïïóóññêêààòòüü ââññåå ááîîëëüüøøåå ýýêêññêêëëþþççèèââííûûõõ
ïïððîîååêêòòîîââ ííàà ïïëëààòòôôîîððììûû îîòò MMiiccrroossoofftt.. ÂÂîîççììîîææííîî,, ääëëÿÿ
TTeeccmmoo ýýòòîî ííåå òòààêêààÿÿ óóææ ííååððààççóóììííààÿÿ ïïîîëëèèòòèèêêàà,, òòààêê êêààêê
ññååéé÷÷ààññ ýýòòîî ååääèèííññòòââååííííûûéé ÿÿïïîîííññêêèèéé èèççääààòòååëëüü,, ððååããóóëëÿÿððííîî
ññííààááææààþþùùèèéé XXbbooxx ýýêêññêêëëþþççèèââííûûììèè ïïððîîååêêòòààììèè,, êêîîòòîîððûûåå
ííåå ììååííåååå ððååããóóëëÿÿððííîî ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ ññóóïïååððõõèèòòààììèè.. 

EE iiddooss ññîîîîááùùèèëëàà ààêêööèèîîííååððààìì,, ÷÷òòîî ïïååððååããîîââîîððûû îî ïïîîêêóóïï-
êêåå êêîîììïïààííèèèè ââññåå ååùùåå ííåå ççààââååððøøååííûû.. ÏÏððèè ýýòòîîìì ääîî ññèèõõ

ïïîîðð ííååèèççââååññòòííîî,, êêòòîî èèììååííííîî ââ ííèèõõ óó÷÷ààññòòââóóååòò.. ÑÑååéé÷÷ààññ ïïîî-
òòååííööèèààëëüüííûûåå ïïîîêêóóïïààòòååëëèè ââììååññòòåå ññ ññîîââååòòîîìì ääèèððååêêòòîîððîîââ
EEiiddooss ïïððîîââîîääÿÿòò ààííààëëèèçç ôôèèííààííññîîââîîããîî ññîîññòòîîÿÿííèèÿÿ êêîîììïïàà-
ííèèèè,, ÷÷òòîîááûû ììààêêññèèììààëëüüííîî òòîî÷÷ííîî îîïïððååääååëëèèòòüü åååå òòååêêóóùùóóþþ
ññòòîîèèììîîññòòüü.. ««ÑÑîîââååòò ääèèððååêêòòîîððîîââ êêððààééííåå ççààèèííòòååððååññîîââààíí ââ
òòîîìì,, ÷÷òòîîááûû ââûûééòòèè ííàà ïïððèèååììëëååììóóþþ ääëëÿÿ êêîîììïïààííèèèè ööååííóó..
ÍÍààøøàà ööååëëüü �� ïïîîëëóó÷÷èèòòüü óóääîîââëëååòòââîîððèèòòååëëüüííûûéé ððååççóóëëüüòòààòò
êêààêê ììîîææííîî ññêêîîððåååå»».. 
ÂÂ ññââÿÿççèè ïïððîîääààææååéé EEiiddooss ïïððîîøøååëë êêààææóóùùèèééññÿÿ ññîîââååððøøååííííîî
ííååââååððîîÿÿòòííûûìì ííàà ïïååððââûûéé ââççããëëÿÿää ññëëóóõõ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî êêîîììïïààííèèþþ
ììîîææååòò êêóóïïèèòòüü ÁÁîîííîî,, ññîîëëèèññòò ããððóóïïïïûû UU22.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ììååññÿÿööååââ ííààççààää îîíí ññòòààëë ññîîóó÷÷ððååääèèòòååëëååìì EElleevvaattiioonn
PPaarrttnneerrss �� ôôèèððììûû,, êêîîòòîîððààÿÿ ááóóääååòò ççààííèèììààòòüüññÿÿ èèííââååññòòèèööèèÿÿììèè
ââ ììååääèèééííûûåå êêîîììïïààííèèèè.. ÄÄååííååãã óó EEPP ääîîëëææííîî ááûûòòüü ááîîëëåååå ÷÷ååìì
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî,, ÷÷òòîîááûû êêóóïïèèòòüü EEiiddooss.. ÎÎääííààêêîî ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè èèçç-
ääààòòååëëüüññòòââàà êêààòòååããîîððèè÷÷ååññêêèè îîïïððîîââååððããëëèè ýýòòèè ññëëóóõõèè.. ÍÍàà ýýòòîîòò
ððààçç ïïîîõõîîææåå,, ÷÷òòîî îîïïððîîââååððææååííèèÿÿìì ññòòîîèèòò ââååððèèòòüü.. 
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

03.01 World CChampionship PPool 22004 Jaleco EEntertainment ÑØÀ
07.01 King AArthur Konami ÅÅâðîïà
07.02 The LLegend oof ZZelda: FFour SSwords Nintendo ÅÅâðîïà
11.01 Resident EEvil 44 Capcom ÑØA
11.01 Virtua QQuest Sega ÑØÀ
28.01 NFL SStreet 22 Electronic AArts ÅÅâðîïà
01.02 Fire EEmblem Nintendo ÑØÀ
04.02 Donkey KKong: JJungle BBeat Nintendo ÅÅâðîïà
08.02 Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
14.02 Star FFox: AAssault Nintendo ÑØÀ
15.02 Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft ÑØÀ
01.03 Geist Nintendo ÑØÀ
04.03 Neighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
18.03 Mario PParty 66 Nintendo ÅÅâðîïà
16.03 Donkey KKong: JJungle BBeat Nintendo ÑØÀ
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
28.03 Resident EEvil 44 Capcom Åâðîïà
28.03 Killer 77 Capcom Åâðîïà
02.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom Åâðîïà
01.05 Advance WWars: UUnder FFire Nintendo ÑØÀ
25.06 Geist Nintendo Åâðîïà
TBA Virtua QQuest Sega Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA The MMovies Activition Åâðîïà
TBA Star FFox: AAssault Nintendo Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection Nintendo Åâðîïà
TBA Giftpia Nintendo Åâðîïà
TBA Pokemon BBox Nintendo Åâðîïà
TBA The BBard's TTale VU GGames Åâðîïà
TBA Custom RRobo Nintendo Åâðîïà
TBA Timesplitters: FFuture PPerfect Eidos Åâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo Åâðîïà
TBA Fire EEmblem Nintendo Åâðîïà
TBA Amazing IIsland Sega Åâðîïà
TBA Puyo PPop FFever Sega Åâðîïà
TBA Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

07.01 King AArthur Konami ÅÅâðîïà
14.01 ESPN NNBA 22K5 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 ESPN NNFL 22K5 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 ESPN NNHL 22K5 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 Outlaw GGolf 22 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 Robotech IInvasion Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
28.01 NFL SStreet 22 Electronic AArts ÅÅâðîïà
04.02 Atari AAnthology Atari ÅÅâðîïà
04.02 Megaman XX8 Capcom ÅÅâðîïà
04.02 Phantom BBrave Koei ÅÅâðîïà
08.02 Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
10.01 Top GGear: RRPM TTuning Kemco ÑØÀ
11.01 Stolen Hip GGames ÑØÀ
11.01 Suikoden IIV Konami ÑØÀ
11.01 The GGetaway: BBlack MMonday SCEA ÑØÀ
11.01 Virtua QQuest Sega ÑØÀ
11.02 Capcom FFighting JJam Capcom EEurope ÅÅâðîïà
11.02 Legend oof KKay JoWooD ÅÅâðîïà
11.02 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
14.02 NARC Midway ÑØÀ
22.02 Phantom CCrash 22 Konami ÑØÀ
25.02 Brothers IIn AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
25.02 Samurai WWarriors XXtreme LLegends Koei ÅÅâðîïà
25.02 Samurai WWarriors: XXtreme LLegends Koei ÑØÀ
25.02 LLegend oof KKay Jowood Åâðîïà
01.03 Pro EEvolution SSoccer 44 Konami ÑØÀ
04.03 Neighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
11.03 Kao TThe KKangeroo RRound 22 Jowood Åâðîïà
11.03 Shadow HHearts: CCovenant Midway Åâðîïà
15.03 Mercenaries LucasArts Åâðîïà
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
24.03 Devil MMay CCry 33 Capcom Åâðîïà
25.03 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
25.03 Cold WWinter VU GGames Åâðîïà
25.03 Metal GGear SSolid 33: SSnake EEater Konami Åâðîïà
25.03 Darkwatch Sega SSammy Åâðîïà
25.03 World RRacing 22 TDK Åâðîïà
25.03 Neo CContra Konami Åâðîïà
25.03 Rumble RRoses Konami Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Death bby DDegrees SCEE Åâðîïà
25.03 Destroy AAll HHumans! Ubisoft Åâðîïà
25.03 Monster HHunter Capcom Åâðîïà
25.03 Notorious: DDie tto DDrive Ubisoft Åâðîïà
25.03 Karaoke SStage Konami Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
25.03 Ghost iin tthe SShell: SStand AAlone CComplex Atari Åâðîïà
25.03 Cold FFear Ubisoft Åâðîïà
25.03 Full SSpectrum WWarrior THQ Åâðîïà
25.03 Seven SSins Monte CCristo Åâðîïà
25.03 Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction Oxygen Åâðîïà
25.03 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
28.03 Killer 77 Capcom Åâðîïà
29.03 Red NNinja: EEnd oof HHonor VU GGames ÑØÀ
29.03 Predator: CConcrete JJungle VU GGames ÑØÀ
29.03 Dynasty WWarriors 55 Koei ÑØÀ
01.04 Ace CCombat 55 SCEE Åâðîïà
02.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom Åâðîïà
29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
29.04 Kessen IIII Koei Åâðîïà
05.05 Star WWars: EEpisode IIII LucasArts Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

06.01 Advent RRising Vivendi ÅÅâðîïà
07.01 King AArthur Konami ÅÅâðîïà
11.01 Stolen Hip GGames ÑØÀ
11.01 Tork: PPrehistoric PPunk Ubisoft ÑØÀ
14.01 ESPN NNBA 22K5 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 ESPN NNFL 22K5 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 ESPN NNHL 22K5 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 Outlaw GGolf 22 Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
14.01 Robotech IInvasion Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
28.01 Close CCombat: FFirst tto FFight Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà
28.01 NFL SStreet 22 Electronic AArts ÅÅâðîïà
08.02 Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.02 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
25.02 Brothers IIn AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
04.03 NNeighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Koei

Ýòîé âåñíîé Koei èçäàñò õèòîâóþ òàêòè÷åñêóþ
RPG, êîòîðàÿ óæå ïîêîðèëà ñåðäöà àìåðèêàíñêèõ
õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ. Â íåé âàì ïîâåäàþò
èñòîðèþ î äåâî÷êå, ðîäèòåëè êîòîðîé ìíîãî ëåò
íàçàä ïàëè â áîðüáå ñ ñèëàìè çëà... 

PHANTOM
BRAVE

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Konami

Ïî ìîòèâàì ôèëüìà, î÷åíü ïîõîæåãî íà
«Âëàñòåëèíà êîëåö» ñäåëàëè èãðó, ñìàõèâàþùóþ
íà Lord of the Rings: The Return of the King. Êèíî
âûøëî íå î÷åíü óäà÷íîå, êàêàÿ æå ñóäüáà æäåò
èãðó? Ñîâñåì ñêîðî ìû óçíàåì îá ýòîì. 

KING
ARTHUR

ESPN NNFL 22005  ||  Îòëè÷íàÿ ññïîðòèâíàÿ èèãðà îîò Sega ññêîðî ääîáåðåòñÿ èè
äî ååâðîïåéöåâ. 

Suikoden IIV  ||  Õàðäêîðíàÿ ððîëåâàÿ èèãðà îîò Konami ïïðèçâàíà îîæèâèòü
óãàñàþùóþ ïïîïóëÿðíîñòü ññåðèàëà.

Donkey Kong: Jungle Beat ||  Óïðàâëÿòü ââ èèãðå ïïðèäåòñÿ ññ ïïîìîùüþ
ñïåöèàëüíûõ ááàðàáàíîâ �� êêàê ââ DDonkey KKonga.

Êîãäà æå æäàòü Metal Gear Solid 3?
Àìåðèêàíöû óæå âîâñþ èãðàþò â íîâóþ ÷àñòü øïèîíñêîãî áîåâèêà, îäíàêî â Åâðîïå îí
âûéäåò ëèøü âåñíîé 2005 ãîäà. Íèêàêèõ áîíóñîâ åâðîïåéöàì ïîêà íå îáåùàþò.?

Ãëàâà ññåìåé-
ñòâà || TThe

Incredibles Òðóä-
íî ááûòü ììóæåì

ñóïåðæåíùèíû èè
îòöîì ññóïåðäå-
òåé. ÑÑïðàâèòüñÿ

ñ ññóïåðçëîäåÿìè
êóäà ïïðîùå!
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15

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

04.01 Harvest MMoon: FFriends oof 
Mineral TTown ffor GGirls Natsume ÑØÀ

04.01 I-NNinja Destination SSoftware ÑØÀ
06.01 TTales oof tthe WWorld: NNarikiri DDungeon 33 Namco ßïîíèÿ
07.01 Classic NNES SSeries �� CCastlevania Nintendo ÅÅâðîïà
07.01 Classic NNES SSeries �� DDr. MMario Nintendo ÅÅâðîïà
07.01 Classic NNES SSeries �� MMetroid Nintendo ÅÅâðîïà
07.01 Classic NNES SSeries �� 

Zelda III: LLink's AAwakening Nintendo ÅÅâðîïà
13.01 MMario PParty AAdvance Nintendo ßïîíèÿ
20.01 BBouken-OOu BBeet: BBusters RRoad
Hobbit nno BBouken Bandai ßïîíèÿ
04.02 Donkey KKong: KKing oof SSwing Nintendo ÅÅâðîïà
08.02 Rave MMaster: SSpecial AAttack FForce! Konami ÑÑØÀ
08.02 SShaman KKing: LLegacy HHawk Konami ÑÑØÀ
08.02 SShaman KKing: LLegacy WWolf Konami ÑÑØÀ
27.01 GGanbare! DDodge FFighters Bandai ßïîíèÿ
03.02 SSuper RRobot TTaisen OOriginal GGeneration 22Banpresto ßïîíèÿ
15.02 Ace CCombat AAdvance Namco ÑØÀ
15.02 CT SSpecial FForces 33: NNavy OOps HIP ÑØÀ
15.02 Disney's MMagical QQuest 33 Capcom ÑØÀ
18.02 Advance GGuardian HHeroes Ubisoft ÅÅâðîïà
24.02 RRockman EEXE 55 Capcom ßïîíèÿ
25.02 YYu YYu HHakusho: TTournament TTactics Atari Åâðîïà
04.03 AAnimaniacs Ignition Åâðîïà
25.02 Mario PParty AAdvance Nintendo ÅÅâðîïà
28.02 Mega MMan BBattle NNetwork 55 Capcom ÑØÀ
01.03 Ultimate PPocket GGames Telegames ÑÑØÀ
07.03 MMario PParty AAdvance Nintendo ÑØÀ
21.03 WWarioWare TTwisted! Nintendo ÑØÀ
15.04 LEGO SStar WWars Giant IInteractive ÑØÀ
25.04 PPokemon EEmerald Nintendo ÑØÀ
19.05 Star WWars: RRevenge oof tthe SSith Ubisoft ÑÑØÀ
14.06 DDragon BBall GGT: TTransformation Bandai ÑØÀ
TBC Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÅÅâðîïà
TBC WWinnie TThe PPooh: RRumbly TTumbly Ubisoft ÅÅâðîïà
TBC Dynasty WWarriors Koei ÅÅâðîïà
TBC Smashing DDrive Zoo DDigital ÅÅâðîïà
TBC Batman BBegins Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBC Shaman KKing Konami ÅÅâðîïà
TBC It's MMr. PPants THQ ÅÅâðîïà
TBC Banjo PPilot THQ ÅÅâðîïà
TBA Pac-MMan PPinball Namco ÑØÀ
TBA Prince oof PPersia: WWarrior WWithin Ubisoft ÑØÀ
TBA Robots VU GGames ÑØÀ
TBA Tales oof PPhantasia Namco ÑØÀ
TBA Wizardry: TThe SSummoning Natsume ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

03.01 Shadow VVault Strategy FFirst ÑØÀ
03.01 Wartime CCommand: 

Battle FFor EEurope 11939-11945 Codemasters ÑØÀ
04.01 Hearts oof IIron 22 Paradox EEntertainment ÑØÀ
06.01 Advent RRising Vivendi Åâðîïà
07.01 Lula 33D CDV UUK ÅÅâðîïà
10.01 Dreamfall: TThe LLongest JJourney Funcom ÑØÀ
28.01 Close CCombat: FFirst tto FFight Take 22 IInteractive ÅÅâðîïà 
11.02 Fire CCaptain Monte CCristo ÅÅâðîïà
11.02 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
11.02 Pop LLife Monte CCristo ÅÅâðîïà
11.02 The SSettlers: HHeritage oof KKings Ubisoft ÅÅâðîïà
15.02 IHRA PProfessional DDrag RRacing 22005 Bethesda SSoftworks ÑØÀ
25.02 Brothers IIn AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
25.02 Silent HHunter 33 Ubisoft ÅÅâðîïà
25.03 Psychotoxic: GGateway tto HHell Whiptail Åâðîïà
25.03 Fahrenheit Quantic DDream Åâðîïà
25.03 World RRacing 22 THQ Åâðîïà
25.03 Stolen Ubisoft Åâðîïà
25.03 Dragonshard Atari Åâðîïà
25.03 Cold FFear Ubisoft Åâðîïà
25.03 Seven SSins Monte CCristo Åâðîïà
25.03 Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction Oxygen Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory UUbisoft Åâðîïà  
28.03 Guild WWars NCSoft Åâðîïà
15.04 X2: TThe RReturn Deep SSilver Åâðîïà
29.04 Cossacks III: NNapoleonic WWars CDV Åâðîïà
29.04 Restricted AArea Whiptail Åâðîïà
29.04 Sacred: UUnderworld KOCH MMedia Åâðîïà
29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
29.04 Stronghold 22 Take-TTwo Åâðîïà
29.04 Space RRangers 22 Excalibur Åâðîïà
30.04 Cold WWar Dreamcatcher Åâðîïà
06.05 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
27.05 Bet oon SSoldier Digital JJesters Åâðîïà
18.06 Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
01.07 Close CCombat: RRed PPhoenix Take-TTwo Åâðîïà

PC

20.02 Constantine SCi Åâðîïà
22.02 Unreal CChampionship 22 Midway Åâðîïà
25.02 Animaniacs: TThe GGreat EEdgar HHunt Ignition Åâðîïà
25.02 The PPunisher THQ Åâðîïà
25.02 Brothers iin AArms Ubisoft Åâðîïà
27.02 Forza MMotorsport Microsoft Åâðîïà
04.03 Star WWars: RRepublic CCommando LucasArts Åâðîïà
11.03 Kao TThe KKangeroo RRound 22 Jowood Åâðîïà
25.03 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
25.03 Iron PPhoenix Sega SSammy Åâðîïà
25.03 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft Åâðîïà
25.03 Darkwatch Sega SSammy Åâðîïà
25.03 World RRacing 22 TDK Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Destroy AAll HHumans! TTHQ Åâðîïà
25.03 Notorious: DDie tto DDrive THQ Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
25.03 Oddworld: SStranger's WWrath Electronic AArts Åâðîïà
25.03 Cold FFear Ubisoft Åâðîïà
25.03 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
05.05 Star WWars: EEpisode IIII Ubisoft Åâðîïà
27.05 Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction Oxygen Åâðîïà
18.06 Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
01.07 Close CCombat: RRed PPhoenix Take-TTwo Åâðîïà

30.09 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Take-TTwo Åâðîïà
08.03 ER VU GGames ÑØÀ
15.03 The BBard's TTale VU GGames ÑØÀ
15.03 Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft ÑØÀ
22.03 Psychotoxic: GGateway tto HHell Whiptail ÑØÀ
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
29.04 Restricted AArea Whiptail ÑØÀ
TBA Championship MManager 55 Sega Åâðîïà
TBA Jagged AAlliance 33 Strategy First Åâðîïà
TBA Juiced THQ Åâðîïà
TBA Advent RRising Majesco ÑØÀ
TBA Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
TBA Empire EEarth 22 VU Games ÑØÀ
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA Kao TThe KKangeroo RRound 22 Jowood ÑØÀ
TBA Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar ÑØÀ

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Sega

Îòâåòâëåíèå îò ïîïóëÿðíîãî ôàéòèíã-ñåðèàëà
óñëîâíî îòíîñèòñÿ ê æàíðó action/RPG. Ãåéìåðó
ïðåäëàãàåòñÿ óïðàâëÿòü þíûì áîéöîì, êîòîðûé
ñòðåìèòñÿ ñòàòü òàêèì æå ëîâêèì è ñèëüíûì, êàê
è ãåðîè Virtua Fighter... 

VIRTUA
QUEST

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Ubisoft âîçíàìåðèëàñü ñîâåðøèòü ðåâîëþöèþ åùå
â îäíîì æàíðå � áîåâèêîâ ïî ìîòèâàì Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíû. Ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð
ñîëäàòà ñîþçíèêîâ òåõ ëåò äîëæåí âñêîðå âûéòè
íà PC è ïðèñòàâêàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

BROTHERS
IN ARMS

The Settlers: HHeritage oof KKings  ||  Â êêîòîðûé óóæå ððàç ââëàäåëüöû PPC
áóäóò îîòñòðàèâàòü ääåðåâíþ èè ííàñûëàòü ññîëäàò ííà ÷÷óæîå ïïîñåëåíèå.

Shaman KKing  ||  Bandai ààêòèâíî ççàíèìàåòñÿ ëëîêàëèçàöèåé ññâîèõ èèãð ïïî
ìîòèâàì ààíèìå-ññåðèàëîâ. SShaman KKing �� ââ èèõ ÷÷èñëå. 

Tork: Prehistoric Punk  ||  Èãðó óóæå ääâà ããîäà ññîáèðàþòñÿ îîòìåíèòü, ííî
òàê ââñå èè ííå îîòìåíÿò. Îòâÿçíûé ïïëàòôîðìåð ääîëæåí ââûéòè ííà XXbox.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.

Âåðèöèêë ||
Robotech:
Invasion Íà
òàêèõ êêëåâûõ
ìåõàíè÷åñêèõ
ìîíñòðàõ ááóäóò
ãîíÿòü ããåðîè
íîâîãî ááîåâèêà
ïî ììîòèâàì
àíèìå-ññåðèàëà
Robotech.
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FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 01 (154) 2004

Äåâî÷êè èç NFS â íîâîãîä-
íèõ ãîëîâíûõ óáîðàõ ìãíî-

âåííî çàáûâàþòñÿ, ñòîèò òîëü-
êî âçãëÿíóòü íà îòðÿä «äåäîâ-
ìàðàçìîâ» èç «Ñëîâà êîìàí-
äû».  Âî ìíîãîì ýòî áûë âûäà-
þùèéñÿ íîìåð � ìîðå êîíêóð-
ñîâ, àíàëèòè÷åñêèé ìàòåðèàë
îá èòîãàõ ãîäà äëÿ èíäóñòðèè,
ðóêîâîäñòâî ïî ïîèñêó ïîäàð-
êîâ â èíîñòðàííûõ èíòåðíåò-
ìàãàçèíàõ, èññëåäîâàíèå íà
òåìó «Íîâûé ãîä â êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãðàõ» îòëè÷àëè

åãî îò äðóãèõ.  Íàêîíåö, ïî
ïðîñüáàì ÷èòàòåëåé ìû âåðíó-
ëè ðóáðèêó Widescreen, êîòî-
ðàÿ çäðàâñòâóåò è ïîíûíå. Ëó÷-
øèå àâòîðû Total DVD ðàññêà-
çûâàþò âàì î íîâèíêàõ êèíå-
ìàòîãðàôà.
Òðàäèöèÿ äåëàòü ïåðâûé ÿíâà-
ðñêèé è ïåðâûé àïðåëüñêèé íî-
ìåðà îñîáåííûìè â 2004 ãîäó
îêîí÷àòåëüíî çàêðåïèëàñü, è
òåïåðü âû óæå íèêàê íå îòâåð-
òèòåñü îò íàøèõ ïîäàðêîâ è
ïðèêîëîâ! 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

78

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Need for Speed Underground

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 01 (58) 2000

Íîâîãîäíèå íîìåðà � ýòî
âñåãäà ïîäàðêè. Íî åñëè

ñåé÷àñ îíè äîñòàíóòñÿ ëèøü
ïîáåäèòåëÿì êîíêóðñîâ, òî â
2000 ãîäó íèêòî íå áûë îáäå-
ëåí. Òå, êòî êóïèë íîìåð ñ CD,
áåñïëàòíî ïîëó÷èëè óíèêàëü-
íûå 3D-î÷êè îò Electronic Arts,
ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ èãðû
Theme Park World. Áëàãîäàðÿ
èì ïëîñêàÿ êàðòèíêà íà ìîíè-
òîðå ïðèîáðåòàëà îáúåì. Êî-
íå÷íî, ìåëî÷ü ýòî, íî âåäü ïðè-
ÿòíî, ñîãëàñèòåñü!

Îáúåì æóðíàëà â òå âðåìåíà
áûë íåïðèëè÷íî ìàë � 96 ñòðà-
íèö; ñåé÷àñ, ïÿòü ëåò ñïóñòÿ, îí
âûðîñ äî 192 � óâåëè÷èëñÿ â
äâà ðàçà. È åñëè òîãäà îáçîðîâ
â íîìåð âëåçëî âñåãî ÷åòûðå
øòóêè, òî ñåé÷àñ ìû óñïåâàåì
îñâåùàòü âñå çàìåòíûå ðåëèçû. 
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî òîãäà ðàç-
äåë «Òàêòèêà» çàíèìàë ÷óòü ëè
íå ïîëîâèíó æóðíàëà. Ñåé÷àñ
äëÿ ïîäðîáíûõ ïðîõîæäåíèé ñó-
ùåñòâóåò æóðíàë «Ïóòåâîäè-
òåëü: PÑ ÈÃÐÛ». 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ëàðà Êðîôò

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

23

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 01 (106) 2002

Ãåðîèíÿ ôèëüìà Final Fantasy
íà îáëîæêå � äàíü óâàæåíèÿ

òåõíè÷åñêèì äîñòèæåíèÿìè
Square Pictures, íèêàê íå õóäî-
æåñòâåííûì. Âïðî÷åì, ïåðâûé
ôèëüì ñ ôîòîðåàëèñòè÷íîé
êîìïüþòåðíîé ãðàôèêîé áåç
ïðèâëå÷åíèÿ æèâûõ àêòåðîâ
áûë íå åäèíñòâåííûì âàæíûì
ñîáûòèåì 2001 ãîäà. Íà ñòðàíè-
öàõ «ÑÈ» ïîäâîäèëèñü åãî èòî-
ãè, êàæäûé ðåäàêòîð íàøåë, ÷òî
ñêàçàòü ÷èòàòåëÿì, � êîãî-òî
áîëüøå èíòåðåñîâàëè áèçíåñ-

íîâîñòè, äðóãèõ � îíëàéíîâûå
èãðû. Âàæíûé ìàòåðèàë áûë
ïîñâÿùåí ïðîòèâîñòîÿíèþ
GameCube è Xbox â ÑØÀ: â ñà-
ìûé ðàçãàð íîâîãîäíèõ ïðîäàæ
øëà «âîéíà öèôð» � è Nintendo,
è Microsoft îáúÿâëÿëè î ñâîåé
ïîáåäå è ðåêîðäíûõ îáúåìàõ
ïðîäàæ. Ïðèìåðíî ÷åðåç ìåñÿö-
äðóãîé òî æå æäåò è ñîâðåìåí-
íûõ ãåéìåðîâ � òîëüêî ïî îòíî-
øåíèþ ê DS è PSP. Èç «äåäîâ-
ìîðîçîâ» íà ñòðàíèöàõ æóðíà-
ëà îòìåòèëàñü Êîíîêî (Oni).

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Lord of the Rings: The Return of the King

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 01 (20) 1998

Ï îäíÿòü íîâîãîäíåå íàñò-
ðîåíèå áûëà ïðèçâàíà

ãðóïïîâàÿ ôîòîãðàôèÿ ðà-
áîòíèêîâ «Ñòðàíû Èãð». Èç
íèõ, ê ñëîâó, ëèøü Ëåîíèä
Àíäðóöêèé äî ñèõ ïîð îñòàë-
ñÿ â êîìàíäå � ñìåíèëèñü è
ðåäàêòîðû, è, òåì áîëåå, àâ-
òîðû. Âïðî÷åì, êîíòàêòû ñî
ìíîãèìè áûâøèìè ñòðàíîèã-
ðîâöàìè ïîääåðæèâàþòñÿ äî
ñèõ ïîð.
Ñïåöèàëüíûé ðåïîðòàæ áûë
ïîñâÿùåí äâóì äåñÿòêàì ãîòî-

âÿùèõñÿ ê âûõîäó ðîëåâûõ èãð.
Èíòåðåñíî, ÷òî ðîâíî ÷åðåç
øåñòü ëåò íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»
ïîÿâèëàñü ïî÷òè òàêàÿ æå
ñòàòüÿ � âèäàòü, è âïðÿìü RPG �
êàêîé-òî îñîáåííûé æàíð. Íî è
äëÿ ñèìóëÿòîðùèêîâ áûë ïîä-
ãîòîâëåí ïîäàðîê � îáçîð Wing
Commander: Prophecy. Õîòÿ íåò,
ïîäàðîê ñäåëàë ðîññèéñêèé èç-
äàòåëü èãðû � âïåðâûå ëåãàëü-
íàÿ âåðñèÿ ïðîäàâàëàñü ïî öå-
íå ëèøü ÷óòü áîëüøåé, ÷åì ïè-
ðàòñêàÿ.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Wing Commander: Prophecy

Êîë-âî
ñòðàíèö:

112

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

52

Áîíóñû:

2 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

70

Áîíóñû:

1 CD
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   22.11 � 28.11

* èãðà èçäàòåëü

1 The SSims 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Half-Life 2 Vivendi
3 Football Manager 2005 Sega
4 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts
5 Rome: Total War Activision
6 Rollercoaster Tycoon 3 Atari
7 Zoo Tycoon 2 Microsoft
8 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
9 Sid Meier's Pirates! Atari

10 CSI: Miami Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íå î÷åðåäíîé äîïîëíåíèå ê The
Sims âûïóñòèëà Electronic Arts, à
ïîëíîöåííûé ñèêâåë � ñ íîâûì
ãðàôè÷åñêèì äâèæêîì è äîïîë-
íèòåëüíûìè ôè÷àìè. Âûðàùè-
âàòü ëþäåé ñòàëî åùå âåñåëåå!

Êîììåíòàðèé: Ñåðèàë Dragon Quest èçäàâíà áûë ñàìûì ïîïóëÿðíûì â ßïîíèè. Âîñüìàÿ ÷àñòü îïðàâäàëà îæèäàíèÿ è ãåéìåðîâ, è èçäàòåëåé.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 22.11 � 28.11

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas RRoocckkssttaarr

2 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
3 FIFA Football 2005 Electronic Arts
4 WWE Smackdown! Vs Raw THQ
5 Call of Duty: Finest Hour Activision
6 The Incredibles Disney Interactive
7 The Getaway: Black Monday SCEE
8 GoldenEye: Rogue Agent Electronic Arts
9 Sega Superstars Sega

10 Pro Evolution Soccer 4 Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Êàòàòüñÿ ïî âèðòóàëüíîé
Êàëèôîðíèè, óáåãàòü îò êîïîâ è
ìî÷èòü àôðîàìåðèêàíöåâ
íàëåâî è íàïðàâî ìîãóò ïîêà
÷òî òîëüêî âëàäåëüöû
PlayStation 2.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  22.11 � 28.11

* èãðà èçäàòåëü

1 Metroid PPrime 22: EEchoes NNiinntteennddoo

2 Donkey Konga Nintendo
3 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
4 Paper Mario 2: The Thousand-Year Door Nintendo
5 Goldeneye: Rogue Agent Electronic Arts
6 The Incredibles Disney Interactive
7 Sonic Adventure 2: Battle Sega
8 FIFA Football 2005 Electronic Arts
9 Sonic Heroes Sega

10 Tales of Symphonia Namco

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âîçðîæäåííàÿ êëàññèêà íà
GameCube! Óæå âî âòîðîé ðàç
Ñàìóñ Àðàí ñòàíîâèòñÿ
ãåðîèíåé ïîëíîöåííîãî
òðåõìåðíîãî Metroid.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 22.11 � 28.11

* èãðà èçäàòåëü

1 Halo 22 MMiiccrroossoofftt

2 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
3 Call of Duty: Finest Hour Activision
4 Pro Evolution Soccer 4 Konami
5 GoldenEye: Rogue Agent Electronic Arts
6 Tom Clancy's Ghost Recon 2 Red Storm
7 FIFA Football 2005 Electronic Arts
8 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft
9 Fable Microsoft

10 Sonic Heroes Sega

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ãëàâíûé õèò íà Xbox ðàçîøåëñÿ
òèðàæîì â ìèëëèîíû
ýêçåìïëÿðîâ. Äîñòîèíñòâà ýòîãî
FPS: ìîùíàÿ ãðàôèêà,
ïðîäâèíóòûé AI ïðîòèâíèêîâ,
èíòåðåñíûé ñþæåò.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 DDrraaggoonn QQuueesstt VVIIIIII SSqquuaarree EEnniixx PS2

* èãðà èçäàòåëü

2 Ratchet & Clank 3: Galactic Star Rangers SCEJ PS2
3 Momotarou Dentetsu USA Hudson PS2
4 Mario Party 6 Nintendo GC
5 Slotter Up Core 5 Dorat PS2
6 Naruto: Gekitou Ninja Taisen 3 Tomy GC
7 Dragon Ball: Advance Adventure Banpresto GBA
8 Mobile Suit Gundam Seed Destiny Bandai GBA
9 Kingdom Hearts: Chain of Memories Square Enix GBA
10 GameBoy Wars Advance 1 + 2 Nintendo GBA

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Èãðà, èçâåñòíàÿ ðàíåå êàê Virtua
Fighter Quest, ïåðåèìåíîâàíà â
Virtua Fighter Cyber Generation:
Judgment Six No Yabou. Êàê âû-
ÿñíèëîñü, â Cyber Gene
rJudgment Six No Yabou. Êà

Need for Speed
Underground 2

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  || 200&



Êîììåíòàðèé: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 íîÿáðÿ ïî 11 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

Êîììåíòàðèé: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû)
çà ïåðèîä ñ 22 íîÿáðÿ ïî 05 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

PS2

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 76
2 Need for Speed Underground 2 67
3 Killzone (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 42
4 Jak 3 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 27
5 Ratchet & Clank 3 22
6 FIFA Football 2005 15
7 Spider-Man 2 11
8 Burnout 3: Takedown 11
9 Crash Twinsanity 11
10 Lord of the Rings: The Third Age 10

PC (BOX)

* èãðà ðåéòèíã

1 Half-Life 2 177
2 Need for Speed Underground 2 95
3 The Sims 2 62
4 Medal of Honor: Pacific Assault 43
5 Àëåêñàíäð 42
6 Warhammer 40000: Dawn of War 31
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow 15
8 The Sims Triple Deluxe 14
9 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
10 FIFA Football 2005 10

PC (JEWEL)

* èãðà ðåéòèíã

1 Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû 60
2 Àëåêñàíäð 30
3 ×èñòèëüùèê 25
4 FlatQut 18
5 Ñòàëèíãðàä 16
6 Êîíôëèêò: Âüåòíàìñêàÿ âîéíà 15
7 Hard Truck: 18 ñòàëüíûõ êîëåñ. Ïûëü äîðîã 11
8 Sudden Strike. Áèòâà çà ðåñóðñû 10
9 Â òûëó âðàãà (ìíîãîïîëüç. äîï.) 10
10 Ñàáîòàæ 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2

* èãðà ðåéòèíã

1 Need for Speed Underground 2 65
2 Grand Theft Auto: San Andreas 61
3 Killzone 41
4 Ratchet and Clank 3 22
5 FIFA Football 2005 16
6 Jak 3 15
7 Def Jam Fight for NY 15
8 Crash Twinsanity 13
9 Burnout 3: Takedown 12
10 Prince of Persia: The Sands of Time 12

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



Doom 3 ïðîòèâ Half-Life 2ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

DDoooomm 33 ïïððîîòòèèââ HHaallff-LLiiffee 22
Âåëèêàÿ ááèòâà ññëîíà ññ êêèòîì

Îíè ññîøëèñü. ÍÍåïðèìèðèìûå, êêàê
Íàïîëåîí èè ÊÊóòóçîâ, êêàê ÔÔóíòèê èè
Áåëëàäîííà, êêàê ««Ïåïñè» èè ««Êî-
êà». ÐÐàçíûå èè ïïîõîæèå, ññëîâíî
ðàçëó÷åííûå ââ ììëàäåí÷åñòâå
áðàòüÿ-ááëèçíåöû. ÄÄâå ëëåãåíäû,
íà÷àëî êêîòîðûì ïïîëîæèëî îîäíî èè
òî ææå ïïðîèçâåäåíèå èèñêóññòâà ��
íåïîäðàæàåìûé QQuake. ÄÄâå êêî-
ìàíäû: ââåòåðàíû, ïïðîøåäøèå

îãîíü, ââîäó èè ììåäíûå òòðóáû, èè
«ìîëîäûå» ññìåëü÷àêè, ïïîñòàâèâ-
øèå ííà óóøè ââåñü ììèð. ÄÄâà FFPS,
ðàäè êêîòîðûõ ññòîèò ääåëàòü ààïã-
ðåéä, ááðàòü îîòïóñê èè ïïèòàòüñÿ
áóëêàìè ññ êêåôèðîì. DDoom 33 èè
Half-LLife 22. ÎÎáå èèãðû ììû ææäàëè
ïî÷òè ââå÷íîñòü. ÊÊàæäóþ ïïðèíÿëè,
êàê ììåññèþ. ÀÀíàëèçèðóÿ èèòîãè
ïðîøåäøåãî ããîäà, ììû ïïûòàåìñÿ

îòâåòèòü ííà èèçâå÷íûé ââîïðîñ ��
«Êòî êêðó÷å?». ÌÌîðïåõ ââ òòóñêëî-
çåëåíîì ííàãðóäíèêå èèëè óó÷åíûé ââ
ñâåòëî-êêîðè÷íåâîì êêîìáèíåçîíå?
Ìàðñ èèëè ÇÇåìëÿ? ÊÊàêîäåìîíû
èëè êêîìáàéíåðû? ËËîì èèëè ááåíçî-
ïèëà? ÔÔîíàðèê èèëè ããðàâèòàöèîí-
íàÿ ïïóøêà? ÊÊàðìàê èèëè ÍÍüþýëë?
Ñåãîäíÿ ììû ïïîäâîäèì ÷÷åðòó, ððàç
è ííàâñåãäà.
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ÇÅËÅÍÀß ÁÁÐÎÍß, ÍÍÎÑ
ÊÀÐÒÎØÊÎÉ ÈÈ ÄÄÂÓÕÄÍÅÂÍÀß
ÙÅÒÈÍÀ. ÕÕÀÐÀÊÒÅÐ ÌÌÎÐÏÅÕÀ
×ÈÒÀÅÒÑß ÍÍÀ ÅÅÃÎ ËËÈÖÅ:
ÑÒÎÉÊÈÉ, ÍÍÎÐÄÈ×ÅÑÊÈÉ. 

ÂÛÑÎÊÈÉ ËËÎÁ,
ÀÊÊÓÐÀÒÍÀß

ÏÐÈ×ÅÑÊÀ, ÎÎ×ÊÈ ÂÂ
×ÅÐÍÎÉ ÎÎÏÐÀÂÅ ÈÈ

ÇÅËÅÍÛÅ ÃÃËÀÇÀ.
ÃÎÐÄÎÍ ÔÔÐÈÌÅÍ

ÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ
ÌÎÍÒÈÐÎÂÊÀÌÈ ÎÎÒ

ÀÐÌÀÍÈ.



ÄÂÈÆÎÊ
Ïëàìåííûé ììîòîð

Êðóòè íå êðóòè, çà Doom 3 ñòîèò
êðóïíåéøàÿ ôèãóðà ñîâðåìåííîé
èãðîâîé èíäóñòðèè, «çîëîòîé
ìàëü÷èê» (íó, óæå âñå-òàêè ìàòå-
ðûé ìóùùèíà. � Ïðèì. ðåäàêòî-
ðà) Äæîí Êàðìàê. Êàæäûé åãî
äâèæîê âçðûâàë æàíð èçíóòðè.
Íåâîçìîæíî äàæå ïðåäñòàâèòü,
÷òîáû èãðà îò id Software âäðóã
îêàçàëàñü íå òî ÷òîáû óñòàðåâ-
øåé, ïðîñòî íåðåâîëþöèîííîé.
Doom 3 âïåðâûå íà÷àë ìàñøòàá-

íî èñïîëüçîâàòü òåõíîëîãèþ
ðåëüåôíîãî òåêñòóðèðîâàíèÿ
(bump mapping), ïîêàçàë ÷åñòíîå
öâåòíîå äèíàìè÷åñêîå îñâåùå-
íèå, äèíàìè÷åñêèå òåíè è òåíè
ñîáñòâåííûå (self-shadowing).
Half-Life 2 äîáèâàåòñÿ âåëèêîëåï-
íîé êàðòèíêè äðóãèìè, ïðîâåðåí-
íûìè ñïîñîáàìè: óâåëè÷åíèåì
÷èñëà ïîëèãîíîâ, ìÿãêèì çàòåíå-
íèåì (soft shadowing) è èñïîëüçî-
âàíèåì íåñëîæíûõ ìèêðîôàêòóð-

íûõ òåêñòóð (detail textures), íàëî-
æåííûõ ïîâåðõ òåêñòóð îáû÷íûõ.
Èçáàâëÿÿñü îò àíãëîÿçû÷íûõ òåð-
ìèíîâ, ñêàæåì ïðîñòî: Êàðìàê
ïðèâû÷íî äâèíóë èíäóñòðèþ âïå-
ðåä, à Valve øàãíóëà â ñòîðîíó,
èñïîëüçîâàâ çíàêîìûå òåõíîëî-
ãèè íà íîâîì óðîâíå êà÷åñòâà. 
Äîñòèæåíèÿ ïîñëåäíåé â äðóãîì.
Âî-ïåðâûõ, Source çíà÷èòåëüíî ìå-
íåå òðåáîâàòåëåí ê ñèñòåìíûì ðå-
ñóðñàì, ïîýòîìó îí ìîæåò îáðàáà-

òûâàòü áîëüøå îáúåêòîâ îäíîâðå-
ìåííî è îõîòíî âîðî÷àåòñÿ íà ñòà-
ðûõ êîíôèãóðàöèÿõ (à èìåííî ýòîãî
æäóò îò äâèæêà äëÿ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû). Âî-âòîðûõ, â Half-
Life 2 âñòðîåíû ýòàëîííûå òåõíîëî-
ãèè ôèçèêè è àíèìàöèè ïåðñîíà-
æåé, çà ìåñÿö óñïåâøèå ñòàòü ñòàí-
äàðòîì æàíðà. Àíèìàöèÿ, âïðî÷åì,
íå ñòîëü áîæåñòâåííà, êàê ôèçèêà:
äâèæåíèÿ ìîíñòðîâ ïî-ïðåæíåìó
îñòàâëÿþò æåëàòü ëó÷øåãî.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀDoom 3 ïðîòèâ Half-Life 2

2. ÎÎðóæèå
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 11::11

Êîìïàíèÿ iid SSoftware ññðàâíèâàåò ññ÷åò. ÏÏðè ââñåì óóâàæåíèè êê ããðàâèòàöèîííîé ïïóøêå èè
âñòðîåííîìó ôôîíàðèêó, îîðóæèå HHalf-LLife 22 ïïî÷òè îîäèí ââ îîäèí ññêîïèðîâàíî ññ ïïåðâîé
÷àñòè èè ííå ääîñòàâëÿåò òòàêîé ððàäîñòè, êêàê ááåíçîïèëà èèëè BBFG. ÎÎíè òòîæå ííå ííîâû, ííî ííå-
äîñòàòîê ïïàòðîíîâ ääåëàåò êêàæäîå îîðóæèå DDoom 33 èèíäèâèäóàëüíûì, ïïî÷òè îîñÿçàåìûì.

1. ÏÏåðñîíàæè
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 00::11

Ãîë ññ ïïåíàëüòè ââ ââîðîòà ÊÊàðìàêà. ÏÏåðñîíàæè DDoom 33 óóãëîâàòû ((÷åãî ññòîèò îîäíà
ëèøü îîñòðàÿ ììàêóøêà ññåðæàíòà), òòåêñòóðà ííà ááðîíå ÷÷åðåñ÷óð ððàçìûòà. HHalf-LLife 22,
íàïðîòèâ, ïïîêàçûâàåò ííàì ëëó÷øèå ììîäåëè ëëþäåé ââ èèñòîðèè êêîìïüþòåðíûõ èèãð:
ïðàâäîïîäîáíûå, ÷÷åòêèå, ïïðîðàáîòàííûå ääî ììåëî÷åé. 

ÌÎÍÑÒÐÛ DDOOM 33
ÐÛ×ÀÒ, ÎÎÐÓÒ, ÑÑÊÀ×ÓÒ,
ÂÅÐÒßÒÑß ÂÂÎË×ÊÎÌ ÈÈ
ÏËÀÌÅÍÅÞÒ, ××ÒÎÁÛ
ÏÐÈÊÎÂÀÒÜ ÊÊ ÑÑÅÁÅ
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
ÈÑÏÓÃÀÍÍÎÃÎ 
ÈÃÐÎÊÀ.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÈÈÇ
HALF-LLIFE 22 ÌÌÎË×À

ÑÒÀÂßÒ ÂÂÎÊÐÓÃ
ÔÐÈÌÅÍÀ ÑÑÈËÎÂÛÅ

ÏÎËß ÈÈ ÒÒÐÀÂßÒ
ÑÎËÄÀÒÀÌÈ. ÎÎÍÈ ÍÍÅ

ÑÐÀÆÀÞÒÑß,
À ÐÐÀÁÎÒÀÞÒ.

Êàðìàê ïïðèâû÷íî ääâèíóë èèíäóñòðèþ
âïåðåä, àà VValve øøàãíóëà ââ ññòîðîíó,
èñïîëüçîâàâ ççíàêîìûå òòåõíîëîãèè 
íà ííîâîì óóðîâíå êêà÷åñòâà.
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ÃÅÉÌÏËÅÉ
Èãðà ââ èèãðó

××ååëëîîââååêê ççàà èèããððîîéé:: ÄÄææîîíí ÊÊààððììààêê

«Çäîðîâî, ÷÷òî DDoom 33 ððàñõîäèòñÿ, êêàê ããîðÿ÷èå ïïèðîæêè», ��
øóòèò ÄÄæîí ÊÊàðìàê ïïîñëå ííåóäà÷íîãî ññòàðòà ððàêåòû, ññòîèâ-
øåé ååìó 335 òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ. ÂÂåäóùèé ïïðîãðàììèñò iid
Software, ääèíîçàâð èèãðîâîé èèíäóñòðèè, ììîæåò ïïîçâîëèòü ññå-
áå ììàëåíüêèå ññëàáîñòè: êêðàñíûå FFerrari èè ààýðîêîñìè÷åñêóþ
êîìïàíèþ AArmadillo AAerospace. ÎÎí ïïîõîæ ííà êêèíîøíîãî ããå-
íèÿ-ññàìîó÷êó: õõóäîé, ääëèííîâîëîñûé, èèç-ççà îîáÿçàòåëüíûõ
î÷êîâ ááëåñòÿò óóìíûå ããëàçà. ÍÍà ââòîðîì êêóðñå ÊÊàðìàê ááðîñèë
èíñòèòóò èè îîòïðàâèëñÿ ííà ââîëüíûå ïïðîãðàììèñòñêèå õõëåáà.
Â ââîçðàñòå ääâàäöàòè ëëåò, ââ 11990 ããîäó, ÄÄæîí ââìåñòå ññ òòîã-
äàøíèìè êêîëëåãàìè ïïî ððàáîòå ññîçäàë ïïåðâûå ââåðñèè
Commander KKeen, èè óóæå ííà ññëåäóþùèé ããîä îîíè îîñíîâàëè ññà-
ìîñòîÿòåëüíóþ êêîìàíäó iid SSoftware. ÊÊàðìàê èèçâåñòåí êêàê
ìåöåíàò, îîí ùùåäðî ïïîääåðæèâàåò ððàçðàáîò÷èêîâ ïïðîãðàìì
ñ îîòêðûòûìè èèñõîäíûìè êêîäàìè ((òàê ííàçûâàåìûõ oopen
source), ââ 11997 ããîäó ïïðåäëîæèë îîäíó èèç ññâîèõ FFerrari ïïîáå-
äèòåëþ ÷÷åìïèîíàòà RRed AAnnihilation ïïî QQuake. ÊÊîãäà îîäèí èèç
åãî ïïî÷èòàòåëåé ññîçäàë ííà îîñíîâå óóêðàäåííûõ èèñõîäíèêîâ
Quake ïïàò÷ ääëÿ èèãðû ïïîä LLinux, ÊÊàðìàê ííå ààðåñòîâàë ïïðîã-
ðàììèñòà, ííî ââçÿë ååãî ííà ððàáîòó èè ääîâåðèë ññîçäàíèå êêîì-
ìåð÷åñêîé ââåðñèè ïïîðòà. ÂÂ 11996-îîì ííà ôôåñòèâàëå QQuakeCon
îí ïïîçíàêîìèëñÿ ññ ÊÊýòðèí ÀÀííîé ÊÊàí èè ÷÷åòûðå ããîäà ññïóñòÿ
îíè ïïîæåíèëèñü. ÂÂ ààâãóñòå ïïðîøëîãî ããîäà óó ííèõ ððîäèëñÿ
ñûí, ÊÊðèñòîôåð ÐÐàéàí ÊÊàðìàê.

«Øóòåðîì ðîäèëñÿ, øóòåðîì è
ïîìðåøü», � ãëàñèò ïåðåôðàçè-
ðîâàííàÿ ïîñëîâèöà. Îðèãèíàëü-
íûå Doom è Half-Life ðàçäâèíóëè
ãðàíèöû æàíðà, îòêðûëè íîâûå
ãîðèçîíòû è ïîêàçàëè âñåì è
êàæäîìó çèìóþùèõ ðàêîâ. Êàê
îáñòîÿò äåëà ó èõ ïîòîìêîâ?
Ïî èðîíèè ñóäüáû, Doom 3 çàèì-
ñòâóåò äîáðóþ ïîëîâèíó íàõîäîê
ó Half-Life (àïòå÷êè íà ñòåíàõ,
ìíîãîñòðàäàëüíûé ôîíàðèê, ìî-
íîðåëüñîâàÿ äîðîãà, ÷àñòûå
ñêðèïòîâûå âñòàâêè), ñìåøèâàåò
èõ ñ èäåÿìè íåäîîöåíåííîãî ìàñ-
ñîâûì ïîòðåáèòåëåì System
Shock 2 è äîáàâëÿåò ê ýòîìó àò-
ðèáóòèêó ñòàðûõ Doom: ìàðñèà-
íñêóþ áàçó, êëàññè÷åñêèõ

ìîíñòðîâ, áåíçîïèëó è BFG. Â îñ-
òàëüíîì èãðà ýêñïëóàòèðóåò èñ-
òåðçàííóþ êîíöåïöèþ êîðèäîðíî-
ãî øóòåðà, äîâîäÿ åå äî àáñóðäà.
Ïåðñîíàæ ïîñòîÿííî èùåò êëþ÷è,
çàïóñêàåò ãåíåðàòîðû, íîñèòñÿ ïî
òåìíûì êîìíàòàì îò äâåðè ê äâå-
ðè. Èç äâàäöàòè âîñüìè êàðò
Doom 3 ëèøü íà îäíîé äåéñòâèå
íå ïðîèñõîäèò â ôóòóðèñòè÷åñêèõ
êèøêàõ êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè. È,
ñîãëàñíî îáùåìó ìíåíèþ, ýòî
ëó÷øåå ìåñòî â èãðå.
Half-Life 2 òîæå íå îãðàíè÷èâàåò-
ñÿ çàèìñòâîâàíèÿìè òîëüêî èç
ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà. Êàæåò-
ñÿ, Ãåéá Íüþýëë ïîñëåäíèå ïÿòü
ëåò ëè÷íî ïðîõîäèë êàæäûé
ñåðüåçíûé øóòåð, âûïèñûâàë

óäà÷íûå èäåè è òûêàë â íèõ íî-
ñîì äèçàéíåðîâ Valve. Ãåéá äåð-
æèò ðóêó íà ïóëüñå íàñòðîåíèé
ïóáëèêè: åìó ïðèøëî ñòî òûñÿ÷
ïèñåì ïðî çàìå÷àòåëüíûé ïëÿæ
Îìàõà � è âóàëÿ! Òåïåðü Îìàõà
åñòü è â Half-Life 2. Êîíå÷íî, ó
òâîðöîâ èç Valve íàøëèñü è
ñîáñòâåííûå êîçûðè: ôèçè÷åñêèå
çàãàäêè, íà êîòîðûõ îíè ïîñòðîè-
ëè âåñü ãåéìïëåé ñâîåãî ñóïåð-
õèòà. Ïîëíîñòüþ îòêàçàâøèñü îò
êëþ÷åé è ïàðîëåé, ïîäîïå÷íûå
Íüþýëëà ïîäñîâûâàþò èãðîêó íå-
îáû÷íûå, íåèçâåäàííûå ãîëîâî-
ëîìêè è çàñòàâëÿþò èñêàòü ðå-
øåíèå, íàèáîëåå ïðèáëèæåííîå
ê òîìó, êîòîðîå ñðàáîòàëî áû â
ðåàëüíîñòè.

5. ÎÎñâåùåíèå
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::33

Î÷êî ââ ïïîëüçó ÊÊàðìàêà. DDoom 33 îîáñ÷èòûâàåò êêàæäûé èèñòî÷íèê ññâåòà, ÷÷åñòíî
îáðàáàòûâàåò ööâåòíîå îîñâåùåíèå èè ääèíàìè÷åñêèå òòåíè. ÂÂ HHalf-LLife 22 ääàæå
îãðîìíûå ïïîæàðèùà òòîëêîì ííå ññâåòÿò.

3. ËËèöåâàÿ ààíèìàöèÿ
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 11::22

Ñîðîê ëëèöåâûõ ììóñêóëîâ, îîáåùàííûõ VValve, ««ðåøàþò». ÃÃåðîè HHalf-LLife 22 èèãðàþò, êêàê
õîðîøèå ààêòåðû �� ääâèæåíèÿìè ããëàç, óóãîëêàìè ããóá, ææåñòàìè èè ïïîçàìè. ÍÍàïðîòèâ,
ïåðñîíàæè DDoom 33 óóìåþò òòîëüêî ññêàëèòüñÿ èè ççûðêàòü ïïî ññòîðîíàì.

4. ÔÔèçèêà
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 11::33

Valve ïïîñòðîèëà ââñþ èèãðó ííà ôôèçè÷åñêèõ ççàäà÷êàõ, ââ îîäíîé èèç ããëàâ ííàñèëüíî ççàñòàâ-
ëÿÿ èèãðîêà ááîðîòüñÿ ññ ççîìáè òòîëüêî ññ ïïîìîùüþ ïïîäðó÷íûõ ññðåäñòâ �� ëëîâóøåê èè ððà-
äèàòîðîâ. ÀÀ DDoom 33? DDoom 33 ïïðåäúÿâëÿåò îîòñêàêèâàþùèå îîò ââûñòðåëîâ ááî÷êè èè ïïðà-
âèëüíî ññêëàäûâàþùèåñÿ òòðóïû ((â HHL2 îîíè ïïðîõîäÿò ññêâîçü ääðóã ääðóãà). ÌÌàëîâàòî!

ÃÅÉÌÏËÅÉ DDOOM 33 ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ
DOOM ÈÈÇÌÅÍÈËÑß ÍÍÅÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ,
À ÔÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÅ ÇÇÀÃÀÄÊÈ HHALF-LLIFE 22
ÏÎÑËÅ ÅÅÅ ÆÆÅ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ -
ÎÒÊÐÎÂÅÍÈÅ.
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ÑÞÆÅÒ
Áàÿí ââ êêóñòàõ

Â Doom 3, ãäå-òî â ðàéîíå äåñÿ-
òîãî óðîâíÿ, èãðîêîâ îñåíÿåò:
ó÷åíûå, âñòðå÷àþùèåñÿ èì íà
ïóòè, äåëÿòñÿ íà òðè òèïà: ñòðî-
ãèé î÷êàðèê, ìîëîäîé ðîõëÿ è çà-
øóãàííûé àçèàò. Âñå! Äåñÿòêè
NPC îòëè÷àþòñÿ òîëüêî èìåíà-
ìè, ìîäåëè îñòàþòñÿ òåìè æå ñà-
ìûìè. Î ñþæåòå â òàêèõ óñëîâè-
ÿõ è ãîâîðèòü íå÷åãî. Doom 3
ñîòêàí èç ìèêðîñöåíîê î òîì,
êàê èìï âûñêàêèâàåò èç-çà çàê-
ðûòîé äâåðè, êàê èìï íàïàäàåò
ñçàäè, êàê èìï íàïðûãèâàåò ñ ïî-
òîëêà, êàê èìï ðàçáèâàåò ñòåêëî,
êàê ó÷åíûé ïðåâðàùàåòñÿ â çîì-
áè ó âàñ íà ãëàçàõ, êàê «ïîäæè-
äàþùèé» â çàñàäå êàêîäåìîí
âçìûâàåò íàä ìîñòêîì, ïî êîòî-
ðîìó âû êðàäåòåñü. Ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó, â èãðå íåò «ãëîáàëüíî-
ãî» ñþæåòà, íî çÿáêîå, î÷åíü
ëè÷íîå ïåðåæèâàíèå íå ïîêèäà-
åò âàñ äî ïîñëåäíåãî óðîâíÿ.
Doom 3 � ñáîðíèê ñòðàøíûõ èñ-
òîðèé, ýíöèêëîïåäèÿ ðàçíîîá-
ðàçíûõ ñïîñîáîâ íàïàäåíèÿ íà
ìîðïåõà â ëàáèðèíòàõ òåìíîé
êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè. À ñþæåò?

Ãäå-òî áûë, äà âûøåë âåñü.
Ïðèñêîðáíî, íî â Half-Life 2 ñþ-
æåò òîæå íå ÷óâñòâóåòñÿ, êàê íå
÷óâñòâóåòñÿ è êîðîòêèé ïîâîäîê,
íà êîòîðîì äåðæèò èãðîêà Êàð-
ìàê. Half-Life 2 çàêèäûâàåò î÷-
íóâøåãîñÿ Ôðèìåíà â íîâûé
ìèð, â èíóþ äåéñòâèòåëüíîñòü, ñ
êîòîðîé îí ó÷èòñÿ êàê-òî âçàè-
ìîäåéñòâîâàòü. Âìåñòå ñ íèì
ó÷èòñÿ è èãðîê. Ìèð Half-Life 2
ñâîáîäåí, â íåì ìåíüøå çàäó-
ìàííûõ ñöåíîê, çàòî äîñòàòî÷íî
çàïîìèíàþùèõñÿ ìãíîâåíèé
ñëó÷àåòñÿ «íà ëåòó», áåç ïîäãî-
òîâêè. Îò òàêîé ïðîñòîðíîé èã-
ðû ïîíåâîëå æäåøü ýïè÷åñêîãî,
âñåîáúåìëþùåãî ñþæåòà, êîòî-
ðûé îáúÿñíèò âñå è ñðàçó. Ê ñå-
ðåäèíå æäåøü óæå îäíîé òîëüêî
êîíöîâêè ñ ìûñëüþ, ÷òî ðàç ñåé-
÷àñ íåïîíÿòíî, îíà óæ òî÷íî âñå
îáúÿñíèò. Íî íåò, íå îáúÿñíÿåò.
Ôàíàòû ñòðîÿò áåçóìíûå ãèïî-
òåçû î ïðîèñõîæäåíèè Êîìáèíà-
òà, à ìû ðåçþìèðóåì: ïðîäîë-
æåíèå ñàìîãî êèíåìàòîãðàôè÷-
íîãî øóòåðà âûøëî íå ïî-ãîëëè-
âóäñêè áåñõðåáåòíûì.

ÈÑÒÎÐÈß DOOM
Âåðñèÿ 11.0 ((âïîñëåäñòâèè ääîðîñøàÿ ääî 11.9) ïïåðâîãî DDoom ïïîÿâè-
ëàñü ííà ññâåò ääåñÿòîãî ääåêàáðÿ 11993 ããîäà èè ññðàçó îîáâàëèëà ððåäêèå
òîãäà FFTP-ññåðâåðà. ÑÑåé÷àñ ììàëî êêòî ììîæåò ïïðåäñòàâèòü èèñòåðèþ,
êîòîðàÿ ññîïðîâîæäàëà òòîò ððåëèç. ÊÊîãäà èèãðû ììîæíî ááûëî ääîñòàòü
òîëüêî óó ççíàêîìûõ èèëè ííà ððàäèîðûíêå, ääèñêåòà ññ sshareware-ððåëè-
çîì DDoom êêàçàëàñü ÷÷åì-òòî ïïîòóñòîðîííèì. ÍÍå ïïðîãðàììíûì ïïðî-
äóêòîì, àà ïïîñëàíèåì èèíîé ööèâèëèçàöèè èèç ííåäîñòóïíîé òòóìàííîñ-
òè. ÒÒî ááûëà ââåëèêàÿ ððåâîëþöèÿ. ÍÍåñêîëüêî ììåñÿöåâ ññïóñòÿ DDoom
ñòàë ññàìîé ÷÷àñòî óóñòàíàâëèâàåìîé ïïðîãðàììîé èè ççà ääâà ïïîñëåäó-
þùèõ ããîäà ððàçîøåëñÿ òòèðàæîì ááîëüøå ääåñÿòè ììèëëèîíîâ êêîïèé,
êîòîðûå ííå ññêà÷èâàëè èè ííå ïïîêóïàëè ââ ììàãàçèíå, àà ïïåðåïèñûâàëè ññ
äèñêåòû ííà ääèñêåòó. DDoom 22 ïïîÿâèëñÿ ââ êêîíöå ññëåäóþùåãî ããîäà èè
îòëè÷àëñÿ îîò ïïðåäøåñòâåííèêà òòîãäà ååùå ííå ççàçîðíûì ññòàíäàðò-
íûì ííàáîðîì �� ííîâûìè ââðàãàìè, óóðîâíÿìè èè îîäíèì ââèäîì îîðó-
æèÿ, ááëèñòàòåëüíûì ññóïåðøîòãàíîì. ÂÂ ääåêàáðå 11996-ããî ññâåò óóâè-
äåëà FFinal DDoom, ïïîñëåäíÿÿ èèãðà ííà îîðèãèíàëüíîì ääâèæêå, èè ïïî-
íåñëîñü. PPSX, SSNES, NNintendo 664, GGBA, 33DO, SSega SSaturn �� ââîò
ëèøü ííåïîëíûé ïïåðå÷åíü ïïëàòôîðì, ííà êêîòîðûõ òòàê èèëè èèíà÷å
çëîäåéñòâîâàëè èèìïû èè êêàêîäåìîíû. TThe UUltimate DDoom TTrilogy ïïî-
ÿâèëñÿ ííà ññâåò óóæå ââ ýýòîì ââåêå, ââ 22003 ããîäó, èè ññîñòîÿë èèç ïïîäáîð-
êè ññòàðûõ èèãð ññ ããðàôè÷åñêîé îîáîëî÷êîé ääëÿ ììîäíîé îîïåðàöèîí-
íîé ññèñòåìû WWindows 995. ÂÂ ïïðîøëîì ããîäó èèñòîðèÿ ííà÷àëàñü ççàíî-
âî. ÑÑ ììèðîì ññëó÷èëñÿ DDoom 33.

6. ÊÊðèâûå ëëèíèè
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::33

Ïîñìîòðèòå ííà óóæàñíóþ óóãëîâàòóþ ááî÷êó ââ DDoom 33. ÐÐîâíî ääåñÿòü ããðàíåé, ììû
ñ÷èòàëè. ÈÈíñïåêöèÿ ââ CCity 117 ííàøëà ííà ôôàðàõ ììàøèí ââñåãî ïïÿòü ããðàíåé, àà ííà
ïðèëîæåííîì êê ääåëó îîãðîìíîì ððåçåðâóàðå �� ëëèøü øøåñòíàäöàòü. ÑÑëàáîâàòî.
Ïîáåæäàåò ääðóæáà.

7. ÑÑþæåò
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::33

Ïîâåñòâîâàíèå ííèêîãäà ííå ááûëî êêîíüêîì DDoom, èè ýýòî ååñòåñòâåííî: ññþæåò ççäåñü
ëèøü ôôîí ääëÿ ááîéíè ííà ÌÌàðñå. HHalf-LLife 22 îîáåùàåò ýýïè÷åñêîå ïïóòåøåñòâèå èè
ïîäñîâûâàåò êêóêèø: ååå ììèð ïïîòåðÿë ááûëóþ ããëóáèíó, àà ïïåðñîíàæè ïïðåâðàòèëèñü ââ
áåññìåðòíûõ ããîâîðÿùèõ ááóðàòèí. ÒÒàê ííå ääîñòàíüñÿ ææ òòû, îî÷êî ççà ññþæåò, ííèêîìó.

ÏÐÈËÅÒÀÞ ßß, ÇÇÍÀ×ÈÒ, ÍÍÀ ÌÌÀÐÑ,
À ÓÓ ÍÍÈÕ ÒÒÓÒ ××ÅÐÒÈ

ÑÒÐÀÕÎËÞÄÍÛÅ, ××ÓÄÈÙÀ,
ÃÎËÎÂÛ ËËÅÒÓ×ÈÅ. ÍÍÓ, ÄÄÎÑÒÀÞ ßß

ÄÅÄÎÂ ÄÄÐÎÁÀÍ... 

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÔÔÝÍÑÊÈÕ
ÒÅÎÐÈÉ, ÊÊÎÌÁÈÍÀÒ ÏÏÎÂÅËÅÂÀÅÒ
ÃÀËÀÊÒÈÊÎÉ, ÀÀ ÔÔÐÈÌÅÍ
ÎÑÂÎÁÎÄÈË ÎÎÒ ÈÈÕ ÂÂËÀÑÒÈ
ÑÍÀ×ÀËÀ ÇÇÅÍ, ÀÀ ÒÒÅÏÅÐÜ ÈÈ
ÇÅÌËÞ.
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ÍÍààééääèè ççîîììááèè   ||||   ÈÈããððàà ääëëÿÿ ííààááëëþþääààòòååëëüüííûûõõ

ÄÄîîááððîî ïïîîææààëëîîââààòòüü ââ ììèèííèè-èèããððóó ««ÍÍààééääèè ççîîììááèè!!»».. ÍÍàà êêààææääîîìì èèçç ýýòòèèõõ ññêêððèèííøøîîòòîîââ ïïððèèòòààèèëëññÿÿ ììååððòòââÿÿêê.. ÑÑììîîææååòòåå ëëèè ââûû ííààééòòèè ååããîî??

ÁÁîîííóóññ:: ääââàà ììååððòòââÿÿêêàà!!  ÑÑóóïïååðð-ááîîííóóññ:: òòððèè ììååððòòââÿÿêêàà!!

9. ÒÒåõíèêà
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::44

Half-LLife 22 óóõîäèò ââ îîòðûâ: ââ ííåé ïïîêàçûâàþò ääâà ââèäà èèíòåðàêòèâíîé òòåõíèêè,
êîòîðûå ââåäóò ññåáÿ ññîâåðøåííî ààäåêâàòíî. DDoom 33 ììîæåò ïïîõâàñòàòüñÿ òòîëüêî
ñîòíåé ììåòðîâ ììîíîðåëüñà èè ññòàòè÷íûì ääæèïîì, ïïîõîæèì ííà ááîòèíîê.

8. ÈÈñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::33

Âåäîìûå ññêðèïòàìè ììîíñòðû DDoom 33 ññòðàñòíî ââûñêàêèâàþò èèç óóêðûòèé, îîõîòíî
ïðåñëåäóþò èèãðîêà, ññòðåëÿþò èè ððâóò êêîãòÿìè. AAI ââ HHalf-LLife 22 ììåñòàìè óóäèâèòåëüíî
õîðîø ((æóêîïîäîáíûå ïïðèøåëüöû, ííàïðèìåð), àà ììåñòàìè �� èèç ððóê ââîí ïïëîõ
(òóïîãîëîâûå ññòàòèñòû ççåìíîãî ññîïðîòèâëåíèÿ). ÑÑíîâà ííè÷üÿ.

ÎÒÛÑÊÀÒÜ ÇÇÎÌÁÈ ÍÍÀ
ÝÊÐÀÍÅ ÏÏÎÌÎÃÀÞÒ 
ÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÄÏÐÀÂËÅÍÍÛÅ
ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ ßßÐÊÎÑÒÈ
ÌÎÍÈÒÎÐÀ. ÑÑÏÐÀÂÈÒÅÑÜ 
ËÈ ÂÂÛ ÁÁÅÇ ÍÍÈÕ?

ÁÀÒÀÐÅÅÊ ÊÊÎÑÒÞÌÀ
ÔÐÈÌÅÍÀ ÕÕÂÀÒÀÅÒ

ÐÎÂÍÎ ÍÍÀ 115 ÑÑÅÊÓÍÄ
ÐÀÁÎÒÛ ÂÂÑÒÐÎÅÍÍÎÃÎ

ÔÎÍÀÐÈÊÀ. ÓÓÐÀ
ÂÛÑÎÊÈÌ

ÒÅÕÍÎËÎÃÈßÌ!
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Êîðî÷å! Ïîñëåäíÿÿ ñòðàíèöà òðåáó-
åò îòâåòà: êòî â äàìêàõ? Êòî ïàí, à
êòî ïðîïàë? Ãäå ðóëü, à ãäå ëàæà?
Îòâå÷àåì îäíîñëîæíî: Half-Life 2
âçÿëà âåðõ. Ýòî íå âåíåö òâîðåíèÿ
è íå îãðîìíûé ñêà÷îê äëÿ âñåãî ÷å-
ëîâå÷åñòâà, íî â âåëèêîì ïðîòèâîñ-
òîÿíèè ñ Doom 3 «Õàëâà» ïîáåæäà-
åò ñ óáåäèòåëüíûì ñ÷åòîì 5:2. Êàð-
ìàê ñòàë çàëîæíèêîì ñâîåé æå òåõ-
íîëîãèè. Åãî ìîùíûé, ñîâðåìåííûé
äâèæîê ïîäàâèëñÿ êîìïëåêñíûìè

ìîäåëÿìè ïåðñîíàæåé è îòêðûòûìè
ïðîñòðàíñòâàìè. Èìåííî ïîýòîìó
äèçàéíåðàì id Software ïðèøëîñü
èçîáðåòàòü áåñêîíå÷íûå êîðèäîðû,
ðàñòâîðÿòü â âîçäóõå óáèòûõ
ìîíñòðîâ è êàòàïóëüòèðîâàòü ìîçãè
èç ÷åðåïíûõ êîðîáîê âçðûâàþùèõ-
ñÿ çîìáè. Êàðìàê ïðîìàõíóëñÿ. Åãî
èãðà õîðîøà â ñâîåì êëàññå, íî êî-
ðèäîðíûå øóòåðû îáðàçöà äåâÿíîñ-
òûõ íûí÷å íå â ôàâîðå. Ìû õîòèì
îñòðûõ îùóùåíèé, èííîâàöèé, õî-

òèì âûäûõàòü âîñòîðæåííîå «âàó»
è âîäðóæàòü ïåðåä êëàâèàòóðîé
ïîäñòàâêó äëÿ ïàäàþùåé ÷åëþñòè.
Äëÿ âñåãî ýòîãî ñóùåñòâóåò Half-Life
2. Valve, êàê íîðìàëüíûé ãåðîé,
ïîøëà â îáõîä. Îòêàçàâøèñü ó÷àñò-
âîâàòü â ãîíêå òåõíîëîãèé, åå ïðîã-
ðàììèñòû ñêîíöåíòðèðîâàëèñü íà
íàïèñàíèè ñòàáèëüíîãî äâèæêà,
øóñòðîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
êîäà, íà èìïëåìåíòàöèè ïðàâäîïî-
äîáíîé ôèçèêè, à äèçàéíåðû â êîè-

òî âåêè èçîáðåëè íåçàòàñêàííûå
ðåøåíèÿ. Íà öàðñòâåííîì ëèêå
Half-Life 2 íàéäóòñÿ câîè ïðûùèêè,
íî ñðàçó ïîíÿòíî: âîò îíà, êîðîëåâà
êðàñîòû, ìèññ âñåëåííàÿ ñ êðàñíîé
ïðèçîâîé ëåíòî÷êîé ïîïåðåê óïðó-
ãîé ãðóäè. È íà ëåíòî÷êå � çîëîòû-
ìè áóêâàìè � «Ñòðàíà Èãð» ðåêî-
ìåíäóåò». Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè çà-
ìåòèì: è Doom 3 ìû òîæå âàì èñê-
ðåííå ðåêîìåíäóåì. Íî âñå-òàêè
ïîñëå Half-Life 2...

××ååëëîîââååêê ççàà èèããððîîéé:: ÃÃååééáá ÍÍüüþþýýëëëë

Ãåéá ÍÍüþýëë, ââåäóùèé ììåíåäæåð VValve, ÷÷åëîâåê, ññ èèìåíåì
êîòîðîãî ññâÿçûâàþò óóñïåõ HHalf-LLife èè HHalf-LLife 22, ïïîäïèñàë
äîêóìåíòû îîá îîñíîâàíèè VValve ââ ääåíü ññâîåé ññâàäüáû ââ ààâ-
ãóñòå 11996 ããîäà. ÄÄî ýýòîãî ÃÃåéá 113 ëëåò òòðóäèëñÿ ííà ááëàãî
Microsoft, ããäå óó÷àñòâîâàë ââ îîñíîâàíèè ììóëüòèìåäèéíîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ êêîìïàíèè. ÈÈìåííî òòàì îîí ççàðàáîòàë îîãðîì-
íûå ääåíüãè, ïïîçâîëèâøèå ççàòÿíóòü ððàçðàáîòêó èèãð VValve
ñâåðõ ââñÿêîé èèçäàòåëüñêîé ììåðû. ÇÇà ïïîñëåäíèå ääåñÿòü ëëåò
Ãåéá èèç ììîëîäîãî ññïåöèàëèñòà ïïðåâðàòèëñÿ ââ êêðóïíîãî ïïðî-
ôåññèîíàëà, ññïîñîáíîãî ââåñòè ññèëüíóþ êêîìàíäó ððàçðàáîò-
÷èêîâ, ññòàâèòü ööåëè èè ääîñòèãàòü èèõ. ÑÑåé÷àñ ÃÃåéá îîáùàåòñÿ ññ
èãðîêàìè ííà ôôîðóìàõ èè ëëè÷íî îîòâå÷àåò ííà êêàæäîå ïïðèñëàí-
íîå ååìó ïïèñüìî. ÍÍüþýëë ññîâåðøåííî ÷÷åòêî ïïðåäñòàâëÿåò,
÷òî ííóæíî ããåéìåðàì, èè ññîîáðàçíî ýýòîìó ððóêîâîäèò VValve.
Êîãäà ïïðîãðàììèñò, óóêðàâøèé èèñõîäíûé êêîä HHalf-LLife 22, îîá-
ðàòèëñÿ êê ÃÃåéáó, ææåëàÿ ïïîëó÷èòü ððàáîòó ââ VValve, ÍÍüþýëë
ëè÷íî ïïðîñëåäèë, ÷÷òîáû õõàêåðà ññóäèëè. ÅÅñëè ââåðèòü îîôèöè-
àëüíîìó ññàéòó VValve, ññàìûé ááîëüøîé ââêëàä ÃÃåéáà ââ HHalf-LLife
çàêëþ÷àëñÿ ââî ôôðàçå: ««Íåëüçÿ ïïîâåðòåòü ïïåðåä ííîñîì èèãðî-
êà îîãðîìíîé ááîìáîé, èè ííå ïïîçâîëèòü ååå ââçîðâàòü».

ÈÑÒÎÐÈß HALF-LIFE
Half-LLife îîñ÷àñòëèâèëà ññîáîé èèãðîâûå ììàãàçèíû 331 îîêòÿáðÿ 11996 ããî-
äà. ÈÈçíà÷àëüíî ààâòîðû ççàäóìûâàëè òòîòàëüíóþ êêîíâåðñèþ ííà ääâèæ-
êå QQuake, ííî îîáúåì ððàáîòû îîêàçàëñÿ òòàêèì, ÷÷òî ððåëèç ïïðèøëîñü îîò-
ëîæèòü ííà ããîä ((çíàêîìàÿ ññèòóàöèÿ, ííå ïïðàâäà ëëè?). ÂÂ èèòîãå èèãðà
èìåëà ññ QQuake ëëèøü ííåìíîãî îîáùåãî èè óóâåðåííî êêîíêóðèðîâàëà ññ
ñèêâåëîì ååùå îîäíîãî ââåëèêîãî ïïðîåêòà îîò iid. ÑÑïóñòÿ òòðè ããîäà ïïîÿ-
âèëîñü ääîïîëíåíèå OOpposing FForce, ïïîêàçàâøåå ççíàêîìûå ññîáûòèÿ
ãëàçàìè ññîëäàòà, ççàêëÿòîãî ââðàãà ÔÔðèìåíà. ÅÅùå ÷÷åðåç ääâà �� BBlue
Shift, ââ êêîòîðîì èèãðîêè ïïðîáîâàëè ññåáÿ ââ ððîëè îîõðàííèêà êêîìïëåêñà
Black MMesa. ÏÏàðàëëåëüíî ððàçâèâàëèñü ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ððå-
æèìû. ÂÂ 11999 ããîäó ääâà ààìåðèêàíñêèõ ññòóäåíòà, ÌÌèí ËËå èè ÄÄæåññ
Êëèôô, îîòêðûëè ññàéò ññî ññêðîìíîé ââûâåñêîé: ««Êàêèì-òòî ÷÷óäíûì
îáðàçîì ââû ïïîïàëè ííà ññòðàíè÷êó ììîäà CCounter-SStrike ääëÿ HHalf-LLife».
Ñïóñòÿ ããîä îîáîèõ ïïðèíÿëè ííà ððàáîòó ââ VValve, àà ÷÷åðåç ïïàðó ëëåò èèõ ääå-
òèùå ççàõâàòèëî 880 ïïðîöåíòîâ ððûíêà ññåòåâûõ ððàçâëå÷åíèé. ÐÐàáîòàÿ
íàä HHalf-LLife 22, ððàçðàáîò÷èêè ççíàëè, ììèëëèîíû ïïîêëîííèêîâ ææäóò îîò
íèõ òòîëüêî ààáñîëþòíîãî óóñïåõà, ææäóò èèãðû, êêîòîðàÿ îîïåðåäèò ââðåìÿ
è ïïðåâçîéäåò ññóùåñòâóþùèå øøóòåðû ââ ððàçû. ÈÈ îîíè ååå ññäåëàëè.

ÁÛÒÓÅÒ ÌÍÅÍÈÅ,
×ÒÎ ÇÇËÎÏÎËÓ×ÍÛÉ
ÔÎÍÀÐÈÊ DDOOM 33 ��
ÍÅ ÏÏÐÎÑ×ÅÒ, ÀÀ
ÎÑÌÛÑËÅÍÍÎÅ
ÄÈÇÀÉÍÅÐÑÊÎÅ
ÐÅØÅÍÈÅ. ÒÒÀÊ
ÑÒÐÀØÍÅÅ!

10. ÀÀðõèòåêòóðà
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::44

Áëàãîäàðÿ ððåëüåôíîìó òòåêñòóðèðîâàíèþ èè ÷÷åñòíîìó îîñâåùåíèþ ññòåíû ââ
êîðèäîðàõ îîò iid ïïîáëåñêèâàþò, êêàê ííàñòîÿùèå. ÇÇäàíèÿ ââ HHalf-LLife 22 ññìîòðÿòñÿ êêóäà
ïðîùå, ççàòî îîáëàäàþò ííå òòîëüêî èèíòåðüåðîì, ííî èè ýýêñòåðüåðîì. ÍÍè÷üÿ.

11. ÎÎòêðûòûå ïïðîñòðàíñòâà
Doom 33 ïïðîòèâ HHalf-LLife 22 22::55

Doom 33 ëëèøü èèçðåäêà ââûïóñêàåò ììîðïåõà ííà ííåóáåäèòåëüíóþ ïïîâåðõíîñòü ÌÌàðñà, àà
Ôðèìåí ïïðîâîäèò ïïîä îîòêðûòûì ííåáîì ááîëüøå ïïîëîâèíû ññâîåãî ïïóòåøåñòâèÿ. ÈÈ
ïîä êêàêèì ííåáîì! ÔÔèíàëüíûé ááàëë ââ ïïîëüçó HHalf-LLife 22, ïïîëó÷èòå.



ÆÈÇÍÜ ÃÅÉÌÅÐÀ ÌÎÆÅÒ ÎÁÎÃÀÒÈÒÜÑß

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÛÌÈ ÑÎÁÛÒÈßÌÈ, ÑÒÎÈÒ

ËÈØÜ ÏÐÎÒßÍÓÒÜ ÐÓÊÓ È ÏÎÊÐÅÏ×Å

ÓÕÂÀÒÈÒÜ ÂÈÒÀÞÙÈÅ ÂÎÊÐÓÃ ØÀÍÑÛ

È ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ. ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÌ

ÂÀØÅÌÓ ÂÍÈÌÀÍÈÞ ÑÏÈÑÎÊ ÈÇ 50

ÂÅÙÅÉ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÊÀÆÄÛÉ

ÓÂÀÆÀÞÙÈÉ ÑÅÁß ÈÃÐÎÌÀÍ ÄÎËÆÅÍ

ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ ÄÎ ÒÎÃÎ, ÊÀÊ ÅÃÎ

ÏÎËÎÆÀÒ Â ÑÎÑÍÎÂÛÉ ßÙÈÊ. ÄÀÍÍÎÅ

ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ � ÍÅÎÖÅÍÈÌÀß

ÏÎÌÎÙÜ ÊÀÆÄÎÌÓ, ÊÒÎ ÕÎ×ÅÒ

ÏÐÎÆÈÒÜ ÏÎËÍÎÊÐÎÂÍÓÞ

ÃÅÉÌÅÐÑÊÓÞ ÆÈÇÍÜ!
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ÂÅÙÅÉ, ÊÎÒÎÐÛÅ
ÃÅÉÌÅÐ ÄÎËÆÅÍ
ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ ÏÅÐÅÄ
ÑÌÅÐÒÜÞ

ÂÅÙÅÉ, ÊÎÒÎÐÛÅ
ÃÅÉÌÅÐ ÄÎËÆÅÍ
ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ ÏÅÐÅÄ
ÑÌÅÐÒÜÞ

òêðîéòå ññâåæåå èèçäàíèå ÂÂåáñòåðà. ««Âèäåîèãðà,
ñóùåñòâèòåëüíîå. ÝÝëåêòðîííàÿ èèëè
êîìïüþòåðèçèðîâàííàÿ èèãðà, ððåàëèçóåìàÿ ïïîñðåäñòâîì
ìàíèïóëÿöèè èèçîáðàæåíèÿìè ííà ääèñïëåå èèëè ýýêðàíå
òåëåâèçîðà». ÊÊàê ââîäèòñÿ ññî ññëîâàðÿìè, îîïðåäåëåíèå
âåñüìà ññóõîå. 
Ìû, ããåéìåðû, õõîðîøî ççíàåì, ÷÷òî òòàêîå èèãðû ííà ññàìîì
äåëå. ÝÝòî ïïðîäîëæåíèå ííàñ ññàìèõ. ÎÎíè ïïîãëîùàþò
áîëüøóþ ÷÷àñòü ññâîáîäíîãî ââðåìåíè, ññëóæàò îîäíîé èèç

îñíîâíûõ òòåì ääëÿ îîáùåíèÿ. ÌÌû ççíàåì, êêàê êêîâàðíû ììîãóò ááûòü èèãðû,
îíè èèç îîáû÷íîãî ïïîäðîñòêà ääåëàþò òòî, ÷÷òî ÿÿïîíöû ííàçûâàþò ««îòàêó» ��
îçàáî÷åííîãî ññîáèðàòåëüñòâîì ììàíüÿêà. ÈÈ ììû ççíàåì, êêàê ííàñëàäèòüñÿ
êîìïüþòåðèçèðîâàííûìè èèãðàìè, ííå ïïðåâðàùàÿñü ïïðè ýýòîì ââ êêèñëîãî
íåëþäèìà. 
Îçíàêîìèâøèñü ññ ýýòèì ññïèñêîì, ââû ââ êêîðíå èèçìåíèòå ññâîå îîòíîøåíèå
ê ììàíèïóëÿöèè èèçîáðàæåíèÿìè ííà ääèñïëåå. ÒÒî÷íî ããîâîðèì.
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ÊÐÓÒÎ ÑÑÌÅÍÈÒÅ
ÏÐÈÑÒÐÀÑÒÈß
Íàâåðíÿêà ââû óóæå
ýòî ââûòâîðÿëè.

Ïåðåä ððåëèçîì ààêòèâíî
ðåêëàìèðóåìîé èèãðû îîáúÿâèòå
åå ëëó÷øèì ïïðîåêòîì ââñåõ
âðåìåí èè ííàðîäîâ. ÊÊîãäà ææå
îíà ïïîÿâèòñÿ ââ ïïðîäàæå,
ïîãîíÿéòå ïïÿòíàäöàòü ììèíóò
äåìî-ääèñê èè ïïðîâîçãëàñèòå ååå
õóäøèì îîòñòîåì ââ èèñòîðèè
÷åëîâå÷åñòâà. ÄÄðóçüÿ ííå
óñòàíóò ââàñ îîáñóæäàòü.

46

Â ÎÎ×ÅÐÅÄÜ,
ÌÀÌÈÍÛ ÄÄÅÒÈ!
Âû ââèäåëè ýýòî ââ
æóðíàëàõ, àà ììîæåò ááûòü

è ïïî òòåëåêó. ÂÂ ííî÷ü ïïåðåä ííà÷àëîì
ïðîäàæ òòîãî èèëè èèíîãî ññóïåðõèòà
ÿïîíñêèå ããåéìåðû ççàíèìàþò
êèëîìåòðîâûå îî÷åðåäè ïïåðåä
äâåðÿìè ììàãàçèíîâ, ïïîðîé
çàõâàòûâàÿ ññ ññîáîé ññïàëüíûå
ìåøêè. ÏÏî÷åìó ááû ííå
ðàçíîîáðàçèòü ääîáðóþ òòðàäèöèþ, ññ
âå÷åðà ççàíÿâ îî÷åðåäü ââ ììàãàçèí,
âîçâðàùàþùèé ääåíüãè ççà
áîãîìåðçêóþ DDriv3r?

45

ÝÊÏÅÐÈÌÅÍÒÈÐÓÉÒÅ 
Ñ ÊÊÎÑÏËÅÅÌ 
Êîñïëåé ((îò ««costume pplaying», ññì
«Áàíçàé!» ââ ¹¹173) êêîãäà-òòî ááûë
ïðåðîãàòèâîé ÿÿïîíñêîé ììîëîäåæè, ííî

ñåé÷àñ ýýïèäåìèÿ ïïåðåîäåâàíèé ââ èèãðîâûõ ïïåðñîíàæåé
áóøóåò ïïî ââñåìó ììèðó. ßßïîíñêàÿ ññòóäåíòêà ÊÊèåêî ((19
ëåò) îîáúÿñíÿåò, ÷÷òî ««ó ââàñ ááîëüøå øøàíñîâ ââûèãðàòü
êîíêóðñ, ååñëè êêîñòþì ññäåëàí ññîáñòâåííîðó÷íî, àà
âàøå ïïîâåäåíèå ññîîòâåòñòâóåò õõàðàêòåðó ããåðîÿ». ÒÒàê
÷òî ååñëè ððåøèòåñü êêîñïëåèòü ïïåðñîíàæåé NNintendo ��
òðåíèðóéòå ããðèìàñó ííåâåðîÿòíîãî, êêîñìè÷åñêîãî
ñ÷àñòüÿ.

ÓÑÒÐÎÉÒÅ ÀÀÐÊÀÄÓ ÄÄÎÌÀ
Êàæäûé ííàñòîÿùèé ããåéìåð ììå÷òàë îîá ýýòîì, òòàê ïïî÷åìó ááû ííå
ðåàëèçîâàòü ññâîþ ììå÷òó? ««Íàéäèòå ññòàðûé ççàë èèãðîâûõ
àâòîìàòîâ, êêîòîðûé êêðèìèíàëüíûå ýýëåìåíòû ññîäåðæàò ââ
êà÷åñòâå ïïðèêðûòèÿ ääëÿ òòðàôèêà ÷÷åëîâå÷åñêèõ îîðãàíîâ.

Òðåáóéòå, ÷÷òîáû ââàì ïïðîäàëè ññàìûé òòðóõëÿâûé èè ííèêîìó ííå ííóæíûé ààâòîìàò», ��
ñîâåòóåò ááðèòàíñêèé ýýêñïåðò ÎÎëëè ÁÁàðäåð. ««Çàñòàâüòå ëëó÷øèõ ääðóçåé òòàùèòü
åãî êê ââàì ííà ïïÿòûé ýýòàæ. ÑÑàìè òòîëüêî êêîìàíäóéòå, óóõìûëÿÿñü ââèäó ññãîðáëåííûõ
â óóãîäó ââàøåé ììàíüÿ÷íîé ïïðèõîòè ïïðèÿòåëåé. ÇÇàòàùèâ ààïïàðàò ââ êêâàðòèðó, ââû
ïîëó÷èòå ôôàìèëüíóþ ööåííîñòü, êêîòîðîé ââ ññîñòîÿíèè ääîðîæèòü òòîëüêî
ãåíåòè÷åñêè ììîäèôèöèðîâàííûé ôôðèê».

ÎÑÒÀÍÜÒÅÑÜ 
Ñ ÎÎÁÐÅ×ÅÍÍÎÉ ÊÊÎÍÑÎËÜÞ
ÄÎ ÊÊÎÍÖÀ
Ñ ïïðèáëèæåíèåì îî÷åðåäíîé

ñìåíû ïïðèñòàâî÷íîãî ««æåëåçà» ððàçâåéòå
ñèìïàòèþ êê ááåçíàäåæíî óóñòàðåâøåé
ñèñòåìå. ÝÝòî ïïðÿìî êêàê îîñòàòüñÿ ííà
òåðïÿùåì ááåäñòâèå êêîðàáëå:
ðàçãëàãîëüñòâóéòå îî ââåëèêîëåïíûõ èèãðàõ,
ìåäëåííî ïïîãðóæàÿñü ââ ïïó÷èíó
áåñòàëàííîé îîòðûæêè ååùå ííå ááðîñèâøèõ
ïëàòôîðìó ããîðå-ððàçðàáîò÷èêîâ.

41

ÊÐÓÒÈÒÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÈÃÐÎÂÓÞ ÌÌÓÇÛÊÓ ÍÍÀ
ÂÀØÅÉ ÑÑÂÀÄÜÁÅ
Åñëè ââû ððîìàíòèê, òòî

íàâåðíÿêà ïïîñëåäóåòå ïïðèìåðó ÏÏîëà
Ãèëìîðà èèç ÌÌèííåàïîëèñà, ÷÷üÿ ññâàäüáà
ïðîõîäèëà ïïîä ììóçûêó èèç ââèäåîèãð. 
«Ìû ññ ëëþáèìîé øøëè ïïîä ââåíåö ïïîä ççâóêè
ïîïóððè èèç SShenmue, �� ããîâîðèò ÏÏîë. �� ÀÀ
íàø ïïåðâûé òòàíåö ááûë ïïîä PPrelude èèç
Final FFantasy VVII». ÃÃîðüêî!
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ÄÎÑÒÀÍÜÒÅ ÕÕÈÄÝÎ
ÊÎÄÇÈÌÓ ÏÏÎ EE-MMAIL
Ãåíèþ óóðîâíÿ ÊÊîäçèìû
îáÿçàí ññî÷èíèòü ïïèñüìî

êàæäûé ããåéìåð ÇÇåìëè. ÌÌû ïïîïðîñèëè
àâòîðà MMetal GGear ïïîìî÷ü ññîñòàâèòü ýýòîò
ìàòåðèàë. ÅÅãî ïïðàâàÿ ððóêà èè ççâåçäà
MGS2, ÑÑêîòò ÄÄîëüô, îîòâåòèë ññëåäóþùèì
îáðàçîì: ««Ïðèâåò, ññåé÷àñ ììû îîòêëîíÿåì
ëþáûå ïïðåäëîæåíèÿ îîòíîñèòåëüíî
èíòåðâüþ, ÷÷òîáû ÕÕèäýî ììîã
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ ííà ççàâåðøåíèè
MGS3. ÁÁëàãîäàðþ ççà ïïîíèìàíèå. ÑÑêîòò».
Âèäèòå? ÅÅñòü êêîíòàêò!

44

ÄÎÑÒÀÍÜÒÅ ÑÑÊÎÒÒÀ
ÄÎËÜÔÀ ÏÏÎ EE-MMAIL
Õèäýî ÊÊîäçèìà ííàñòîëüêî
ãåíèàëåí, ÷÷òî ääàæå ÑÑêîòòó

Äîëüôó îîáÿçàí ññî÷èíèòü ïïèñüìî êêàæäûé
ãåéìåð ÇÇåìëè. ÏÏîýòîìó ììû ååãî òòîæå
ïîïðîñèëè ïïîìî÷ü ññîñòàâèòü ýýòîò
ìàòåðèàë. ÎÎí ññêàçàë: ««Áîëüøîå ññïàñèáî,
íî ÿÿ ââñå ææå îîòêàæóñü». ÑÑðàáîòàëî! 

43ÏÓÁËÈ×ÍÎ ÓÓÍÈÇÜÒÅ
ÐÅÁÅÍÊÀ ÍÍÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ
DANCE DDANCE RREVOLUTION
Êàê ááû êêðóòî ääåòèøêè ííè

îòïëÿñûâàëè BButterfly ííà ííèçêîì óóðîâíå
ñëîæíîñòè, èèì ííå óóãíàòüñÿ ççà TTsugaru ííà
ñàìîì ââûñîêîì. ÏÏðàêòèêóéòå ääî òòåõ ïïîð,
ïîêà ììàëåíüêèé ññïèíîãðûç ííå
ðàçðåâåòñÿ.

47ÓÑÒÐÎÉÒÅ ÍÍÎ×ÍÎÉ
ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÌÀÐÀÔÎÍ
Íî÷íîé èèãðîâîé ììàðàôîí ��

âåùü ëëåãåíäàðíàÿ. ÌÌíîãèå ããîâîðÿò, ÷÷òî
âûäåðæèâàëè ââñþ ííî÷ü, ííî ááîëüøèíñòâî
ëóêàâèò. ÁÁåçîãîâîðî÷íî ââåðèòü ììîæíî
àäåïòàì CChampionship MManager, ýýòè
÷óäî-èèñïîëèíû êêóäà ââûíîñëèâåå
îñòàëüíûõ èèãðîêîâ. ÔÔèøêà ììàðàôîíà
ïðîñòàÿ: ççàêóïàåòåñü ÷÷èïñàìè,
äâóõëèòðîâûìè ááóòûëêàìè êêîëû, ññóåòå ââ
äóõîâêó ïïèööó èè óóñàæèâàåòåñü ççà òòó èèëè
èíóþ èèãðó ííà ââñþ ííî÷ü.
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ÏÎÒÅÐÅÁÈÒÅ ZZIPSTICK
Àõ, ýýòè ïïðîñòûå

ðàçâëå÷åíèÿ. ÍÍàâåðíÿêà
ìíîãèå èèç ââàñ ââûðîñëè 

ñ ääæîéïàäîì ââ ððóêå èè ííèêîãäà ííå
òåðçàëè õõðóñòÿùóþ ïïàëî÷êó ññ êêíîïî÷êîé.

Äàæå ååñëè ââàì ííåêóäà ååå ââîòêíóòü,
äîñòàíüòå ããäå-ííèáóäü ZZipStick, ââîçüìèòå

åå ââ ïïîñòåëü èè ááàþêàéòå ññåáÿ
ðèòìè÷íûì êêëèêàíüåì.

ÏÐÎÂÅÄÈÒÅ ÍÍÎ×Ü ÇÇÀ
ÇÀÃÐÓÇÊÎÉ...
Ðàçûùèòå ââ ÷÷óëàíå ññòàðûé
Spectrum èèëè ÁÁÊ0010 ññ

êîðîáêîé ààóäèîêàññåò �� èè óóñòðîéòå ííî÷êó
â ññòèëå ââîñüìèäåñÿòûõ! ÇÇîâèòå ääðóçåé,
÷òîáû îîíè ññìîãëè ððàçäåëèòü ññ ââàìè
ðàäîñòü ççàãðóçîê ññ êêàññåòû. ÒÒîëüêî, ÷÷óð,
íå èèãðàòü: ââàæåí èèìåííî
ïîäãîòîâèòåëüíûé ïïðîöåññ.

39

«ÁÐÎÑÀÉÒÅ ÐÀÁÎÒÓ 
È ÒßÍÈÒÅÑÜ Ê ÇÂÅÇÄÀÌ!»

ÏÐÎÉÄÈÒÅ ßßÏÎÍÑÊÓÞ
RPG, ÍÍÅ ÏÏÎÍÈÌÀß 
ÅÅ ÑÑÞÆÅÒ
Åùå îîäíî ääåëî, ççà êêîòîðîå

ìîæíî óóäîñòîèòüñÿ òòèòóëà ííàèêðóòåéøåãî
èç ããåéìåðîâ. ××åì ññëîæíåå èèãðà �� òòåì
âûøå ââû ïïîäíèìåòåñü ââ ããëàçàõ ççíàòîêîâ.
Îñîáûé ððåñïåêò ççàñëóæèâàåò òòîò, êêòî
äàæå ííå ââ ññîñòîÿíèè ïïðî÷åñòü ííàçâàíèå
èãðû. ÄÄåðæèòå ííàãîòîâå ííîñîâîé ïïëàòîê
âî ââðåìÿ ññëåçîòî÷èâîãî ôôèíàëà, êêîãäà
ïîä ññåíüþ ääåðåâà ÷÷åëîâå÷åê ññ êêàðèìè
âîëîñàìè ääîëãî ððàçãîâàðèâàåò ññ
áëîíäèíêîé, àà ññóùåñòâî, êêîòîðîå ììîæåò
áûòü ëëèñîé ((èëè êêîøêîé, ññêàçàòü ññëîæíî)
ïðûãàåò ííà ççàäíåì ïïëàíå, ââûêðèêèâàÿ
äóðàöêèå èèåðîãëèôû.
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ÇÀÐÎÉÒÅ ÂÂ ÏÏÓÑÒÛÍÅ
ÄÈÑÊÈ ÑÑ DDRIV3R
Â ââûñøåé ññòåïåíè ïïðèÿòíûé
è ììèëîñåðäíûé ïïîñòóïîê.

Èñïîëüçóéòå îîñòàâøèéñÿ ïïîñëå
ýêñãóìàöèè EE.T. êêîòëîâàí ääëÿ èèçáàâëåíèÿ
÷åëîâå÷åñòâà îîò ääðóãîé ííàïàñòè. 
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ÑÊÀÆÈÒÅ ÏÏÈÐÀÒÓ, 
×ÒÎ ÎÎÍ ÍÍÅÏÐÀÂ
Ìû ïïîñëàëè ïïðåäñòàâèòåëÿ
ðåäàêöèè ííà ððûíîê, ããäå

ñâîáîäíî ïïðîäàþòñÿ ííåëåãàëüíûå êêîïèè èèãð
äëÿ ööåëîãî ððÿäà ïïëàòôîðì. ÃÃëàøàòàé
äîëæåí ááûë ïïîâåäàòü òòîðãàøàì, ÷÷òî ññâîèìè
äåéñòâèÿìè îîíè ððàçðóøàþò èèãðîâóþ
èíäóñòðèþ. ««Íè÷åãî ììû ííå ððàçðóøàåì, ��
ñêàçàë ïïèðàò, êêîòîðîãî ììû ííàçîâåì
«Ïåòåé», � ââ ððåçóëüòàòå ððåàëèçàöèè ííàøèõ
òîâàðîâ ëëþäè ïïîêóïàþò ââñå ááîëüøå
ïðèñòàâîê. ÅÅäèíñòâåííàÿ êêîíñîëü, ääëÿ
êîòîðîé ôôèã ññêîïèðóåøü èèãðó, �� ýýòî
GameCube. ÈÈ ããëÿíüòå, ââ êêàêîé îîí ññåé÷àñ
çàäíèöå».

35ÂÛÊÎÏÀÉÒÅ ÊÊÀÐÒÐÈÄÆÈ
Ñ ÈÈÃÐÎÉ EE.T.
Ìû ÷÷àñòî ññëûøèì îî
çàðûòûõ ââ ïïóñòûíå ÍÍüþ-

Ìåõèêî ääåñÿòêàõ òòûñÿ÷ êêàðòðèäæåé EE.T. ��
ýòîì ïïàìÿòíèêå êêîëëàïñà AAtari. ÑÑîâñåì
íåîáÿçàòåëüíî ññòðåìèòüñÿ îîòûñêàòü èè
âûêîïàòü èèõ, ííî ïïî÷åìó ááû ííåò?
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ÌÅÍßÉÒÅ ÊÊÀÐÜÅÐÓ ��
ÁÅÐÈÒÅÑÜ ÇÇÀ ÈÈÃÐÛ
ÂÑÅÐÜÅÇ
Ëåãåíäàðíàÿ ïïîðíîçâåçäà
Äæèíäæåð ËËèíí êê 223 ããîäàì
ñíÿëàñü ââ 669 ôôèëüìàõ
(íà÷àëà îîíà ââ 221 ããîä).
Íåñìîòðÿ ííà ÿÿâíûé óóñïåõ,
äåâóøêà õõîòåëà ññëàâû ççà
ïðåäåëàìè ïïîðíîáèçíåñà èè
âñòóïèëà ííà ááëàãîñëîâåííûé
ïóòü ññúåìîê ââ èèãðîâûõ
çàñòàâêàõ. ÅÅå ððîëü ããëàâíîãî
òåõíèêà ÐÐý÷åë ÊÊîðèîëèñ ââ
Wing CCommander IIII ïïî ññåé
äåíü ââäîõíîâëÿåò êêàæäîãî,
êòî õõî÷åò ññäåëàòü êêàðüåðó ââ
èãðîâîì ááèçíåñå. ÁÁðîñàéòå
ðàáîòó èè òòÿíèòåñü êê ççâåçäàì!
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ÏÐÎÂÅÄÈÒÅ
ÏÐÈÅÌ ÈÈÇ
ÔÀÉÒÈÍÃÀ 
Â
ÍÀÑÒÎßÙÅÉ
ÄÐÀÊÅ
×òîáû ääîêàçàòü ññâîþ
èñêëþ÷èòåëüíóþ êêðóòîñòü, ââ
êðèçèñíîé ññèòóàöèè îîáðàòèòåñü êê
èãðîâîìó îîïûòó. ËËó÷øèé ññïîñîá ââûéòè
ïîáåäèòåëåì èèç ïïîòàñîâêè ññî øøêîëüíûì
çàäèðîé �� ççàäâèíóòü ååìó ««îãíåííûì
êóëàêîì ääðàêîíà». ÎÎäíîêëàññíèêè-
ãåéìåðû ääîëæíû îîöåíèòü. 

36

34



30
ÒÎËÊÍÈÒÅ ÏÏÓÑÒÓÞ 
ÊÎÐÎÁÊÓ ÍÍÀ EEBAY
Îïèñàíèå ëëîòà ííà îîíëàéíîâîì
àóêöèîíå ââûãëÿäåëî òòàê: ««Limited
Edition CCrystal XXbox bbox». ÊÊàêîé-òòî
ïðèäóðîê ïïîòðàòèë 1115 ôôóíòîâ èè
ïîëó÷èë ïïóñòóþ êêîðîáêó îîò
«ïðîçðà÷íîé» XXbox. ««ß óóñòðîèë
àóêöèîí, ÷÷òîáû ääîêàçàòü ïïðèÿòåëþ:
÷åðåç eeBay ììîæíî ÷÷òî óóãîäíî ââïàðèòü
òåì, êêòî ííåâíèìàòåëüíî ÷÷èòàåò
îïèñàíèÿ, �� ññîîáùàåò ííàì ïïðîäàâåö
Ëè ÎÎãäåí. ««×åðåç òòðè ääíÿ ððàçúÿðåííûé
ïîêóïàòåëü ïïðèñëàë ïïèñüìî ññ óóãðîçîé
îáðàòèòüñÿ ââ ññóä, ííî ààäìèíèñòðàöèÿ

ÍÅ ËËÅÒÀÉÒÅ ÍÍÀ ÅÅ3
Êàê ææå ýýòî ççäîðîâî - ííå ïïîñåùàòü ÅÅ3!
Âàì ííå ïïðèäåòñÿ ííàáëþäàòü ççà òòåì,
êàê óóâàæàåìûå ððàçðàáîò÷èêè,
ðàñòåðÿâ îîñòàòêè ääîñòîèíñòâà,
ïðåïîçîðíî óóíèæàþòñÿ, ÷÷òîáû ïïðîäàòü
ñâîè èèãðû. ÂÂàì ííàâåðíÿêà ïïîíðàâèòñÿ
íå-ïïðèñóòñòâîâàòü ððÿäîì ññî
ñòåíäèñòêàìè, ââÿëî èèçîáðàæàþùèìè
ðàäîñòü ïïðè ââèäå ôôîòîêàìåð. ÈÈ ííå
çàáóäüòå ááîíóñ ââ ââèäå ññâîáîäû îîò
çàñòàðåëîãî ççàïàõà ïïîòà
àìåðèêàíñêèõ èèãðîâûõ ææóðíàëèñòîâ!

ÑÄÅËÀÉÒÅ
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÓÞ ÈÈÃÐÓ
Åñòü ííåñêîëüêî ññïîñîáîâ.

Ïîïóëÿðíîå ððåøåíèå �� RRPG MMaker 22000
äëÿ PPC, ííî ììû ííåðîâíî ääûøèì êê RRPG
Maker ääëÿ ïïåðâîé PPlayStation. ÂÂíå
çàâèñèìîñòè îîò èèñïîëüçóåìûõ
èíñòðóìåíòîâ ââû ïïðîäâèíåòåñü ííå
äàëüøå ääâóõ ýýêðàíîâ ññ êêðèâî
àíèìèðîâàííûìè ññïðàéòàìè, îîò÷àÿííî
ìàòåðÿùèìèñÿ ääðóã ííà ääðóãà.

ÂÛÊÈÍÜÒÅ ÈÈÃÐÎÂÓÞ
ÊÎËËÅÊÖÈÞ
Ãåéìåðû-ââåòåðàíû

îòíîñÿòñÿ êê ññâîåìó õõîááè êêóäà òòðåïåòíåå
íîâè÷êîâ. ÑÑ ÷÷åãî ââäðóã? ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî
êàæäûé ââåòåðàí ïïîìíèò, êêàê ââûáðàñûâàë
â ïïîìîéêó èè îîòäàâàë ççà ááåñöåíîê ííåêîãäà
ëþáèìûå êêàðòðèäæè, ääèñêè èè ññèñòåìû.
×òîáû ïïîíÿòü èèñòèííóþ ööåííîñòü ââåùè,
ýòó ââåùü ííóæíî ïïîòåðÿòü. ÏÏîñåìó
ïðåäëàãàåì ññæå÷ü ââñå ââàøè èèãðû ��
ñåãîäíÿ ææå! ÏÏîòîì ññêàæåòå ííàì ññïàñèáî.

eBay ïïîäòâåðäèëà ççàêîííîñòü ññäåëêè, èè
äåíåæêè îîñòàëèñü óó ììåíÿ». ÏÏîæàëóé,
âñåì ññòîèò ïïîñëåäîâàòü ïïðåêðàñíîìó
ïðèìåðó. ««Çà ììíîé ýýòîò òòðþê
ïîâòîðèëè ååùå ÷÷åëîâåê ïïÿòíàäöàòü», ��
ñìååòñÿ ËËè. ××óäåñíûé ììîëîäîé
÷åëîâåê.
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ÎÁÑÓÄÈÒÅ ÈÈÃÐÛ 
Ñ ÒÒÐÈÏÎÌ
Òðèï ÕÕîêèíñ �� èèãðîâîé

ïåðâîïðîõîäåö èè ââèçèîíåð, õõîäÿ÷èé
êëàäåçü ììóäðîñòè. ««Ñîáåðèòåñü ññ
äðóçüÿìè ççà ññåàíñîì èèãðû ââ MM.U.L.E. ííà
Atari 8800 ññ ÷÷åòûðüìÿ ääæîéñòèêàìè èèëè
çàðÿäèòå ââ ïïðèñòàâêó 33DO ääèñê ññ TTwisted!
Ýòè øøòó÷êè ääëÿ ÷÷åòûðåõ èèãðîêîâ,
íåñìîòðÿ ííà ññîëèäíûé ââîçðàñò �� îîíè
âûøëè ââ 11983 èè 11993 ããîäàõ �� ääî ññèõ ïïîð
èãðàþòñÿ êêðó÷å, ÷÷åì ââñå îîñòàëüíûå
ïðîåêòû, êêîãäà-ëëèáî ññîçäàííûå ããåéì-
èíäóñòðèåé», �� ããîâîðèò ÒÒðèï. �� ÌÌîå
óòâåðæäåíèå îîñíîâàíî ííà òòîì ôôàêòå, ÷÷òî
â ááîëüøèíñòâî òòàê ííàçûâàåìûõ
«ñóïåðõèòîâ» ëëþäè ïïðîñòî ííå ììîãóò
èãðàòü �� îîíè ññëèøêîì ññëîæíûå! ÝÝòà
ïðîáëåìà ÷÷àñòè÷íî ççàòðàãèâàåò èè
M.U.L.E., ííî MM.U.L.E. ííå ññ÷èòàåòñÿ.
Íàçâàííûå ììíîé èèãðû �� îîëèöåòâîðåíèå
ôðàçû ««fun ffor eeveryone», ýýòî óóíèêàëüíûé
ñîöèàëüíûé îîïûò, êêîòîðûé ííå ììîãóò ääàòü
äðóãèå ïïðîåêòû». ÒÒðèï ííè÷óòü ííå ññìóùåí:
«Âîçìîæíî, ââî ììíå ããîâîðèò ããîðäîñòü
òâîðöà. ÌÌíå ïïðèíàäëåæàò êêëþ÷åâûå
èäåè îîáîèõ ïïðîäóêòîâ, ÿÿ êêîíòðîëèðîâàë
èõ ððàçðàáîòêó. ÎÎáå èèãðû îîïåðåäèëè
ñâîå ââðåìÿ ((è îîïåðåæàþò ääî ññèõ ïïîð!),
õîòÿ ââñå ññëîæíåå ííàéòè ððàáîòàþùèå
ñèñòåìû, ííà êêîòîðûõ èèõ ììîæíî ááûëî ááû
çàïóñòèòü».
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ÍÅ-ÈÈÃÐÀÉÒÅ Â ÈÈÃÐÓ
Òîëüêî ÷÷èñòîêðîâíûé
ãåéìåð ññïîñîáåí ççàïóñòèòü

èãðó ááåç ââñÿêîãî ææåëàíèÿ ââ ííåå èèãðàòü.
Äàâàéòå... ââêëþ÷àéòå VVice CCity, ïïàðêóéòå
ìàøèíó ííà ïïëÿæå èè ððàññëàáëÿéòåñü ïïîä
çâóêè HHall && OOates.
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ÏÎÁÅÄÈÒÅ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß
ÑÒÐÀÍÍÎÌÓ ÁÁÀÃÓ
Îäîëåòü îîïïîíåíòà ââñåãäà

ïðèÿòíî, ííî îîäåðæàòü ïïîáåäó
ïîñðåäñòâîì ííåîæèäàííî ããëþêàíóâøåé
èãðîâîé ììåõàíèêè �� ïïðèÿòíî ââäâîéíå! ÄÄëÿ
ýòîãî ïïîäõîäèò, ííàïðèìåð, êêèøàùèé
íåïðåäñêàçóåìûìè ààíîìàëèÿìè SSega
Worldwide SSoccer.
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ÏÎËÓ×ÈÒÅ ÎÎÖÅÍÊÓ
ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÀ
«Óâëå÷åíèå

êîìïüþòåðíûìè èèãðàìè �� ââïîëíå
çäîðîâîå ççàíÿòèå, ïïðè óóñëîâèè, êêîíå÷íî,
÷òî èèãðû ïïîäõîäÿùèå, �� ññ÷èòàåò ÀÀíåòò
Ñòþàðò, óó÷èòåëüíèöà. �� ÄÄåòåé ííå ññëåäóåò
ïðèó÷àòü êê ííàñèëèþ. ÀÀ ââ îîñòàëüíîì -
èãðàéòå ííà ççäîðîâüå!»
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ÑÛÃÐÀÉÒÅ 
Â ««ÉÎÄÇÈÌÁÎ»
Éîäçèìáî - ããåðîé

îäíîèìåííîé êêàðòèíû ÀÀêèðû ÊÊóðîñàâû,
ðàñ÷åòëèâûé ððîíèí, ññòðàâèâøèé ììåæäó
ñîáîé ääâå ááàíäû. ÈÈçâëåêèòå ââûãîäó èèç
ðàçíèöû ööåí ââ ññîïåðíè÷àþùèõ èèãðîâûõ
ìàãàçèí÷èêàõ. ÊÊóïèòå ääèñê ïïî ääåøåâêå ââ
îäíîì, ññìåíÿéòå ííà ÷÷òî-òòî ïïîäîðîæå ââ
äðóãîì. ÂÂòÿíèòå èèõ ââ ööåíîâóþ ââîéíó ��
ïóñòü ääåìïèíãóþò. ÍÍàãðåéòå ððóêè,
ïîòåøüòå òòùåñëàâèå. ÓÓëîâîê ääëÿ
ìàíèïóëèðîâàíèÿ ýýòèìè ææëîáàìè
ñóùåñòâóåò ììíîæåñòâî, ââàì ääàæå ííå
ïîíàäîáèòñÿ ññàìóðàéñêèé ììå÷.
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ÎÙÓÒÈÒÅ ËËÅ×ÅÁÍÓÞ
ÑÈËÓ ÈÈÃÐ
Ëåãåíäà ááðèòàíñêîãî

òåëåâèäåíèÿ, ââåäóùèé ÍÍèê ÁÁàêëåíä,
äåëèòñÿ ññîîáðàæåíèÿìè îîòíîñèòåëüíî
òåðàïåâòè÷åñêîãî ýýôôåêòà ââèäåîèãð: 
«Ñòðàäàÿ îîò ññèíäðîìà ððàññòðîéñòâà
âíèìàíèÿ ((Attention DDeficit DDisorder), ÿÿ
îáíàðóæèë, ÷÷òî ììîå óóâëå÷åíèå ïïðèíîñèò
ïîëüçó. ÂÂñå ììîå ââíèìàíèå
êîíöåíòðèðóåòñÿ ííà ïïðîõîæäåíèè òòîãî
èëè èèíîãî óóðîâíÿ, ââ ïïðîöåññå èèãðû ÿÿ
òðåíèðóþ òòàê ííàçûâàåìóþ êêðàòêîñðî÷íóþ
ïàìÿòü. ÂÂèäåîèãðû ííàó÷èëè ììåíÿ
òåðïåíèþ èè ññèëå ââîëè. ÑÑïîäâèãëè ííà
ôèëîñîôñêèå èèíòðîñïåêöèè èè êêóëüòóðíûé
èíñàéò. ÍÍåïëîõî ääëÿ GGTA, ââåðíî?»
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ÂÛÂÅÄÈÒÅ
ÒÓÀËÅÒÍÛÉ
ÃÅÉÌÈÍÃ ÍÍÀ

ÍÎÂÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ
Íà ððàáîòå ììîæíî èèãðàòü ííå
òîëüêî ââ êêàðìàííûå ññèñòåìû.
Äæîí ËËåíàâåé, ññî-îîñíîâàòåëü
àìåðèêàíñêîé PPR-êêîìïàíèè
Step 33, ççäîðîâî óóñòðîèëñÿ. ««Ó
íàñ ííà ýýòàæå ääâå òòóàëåòíûõ
êîìíàòû, îîäíó ììû èèñïîëüçóåì ïïî
ïðÿìîìó ííàçíà÷åíèþ, àà ââî ââòîðîé
óñòàíîâëåí DDreamcast». 
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ÑÒÐÎ×ÈÒÅ ÏÏÎÐÍÎÔÀÍÔÈÊÈ 
Î ÃÃÅÐÎßÕ NNINTENDO
Ïèñàòåëüñòâî ôôàíôèêîâ. ÊÊòî-òòî ññ÷èòàåò
ýòî ïïðåêðàñíûì òòðèáüþòîì ëëþáèìûì
ïåðñîíàæàì, êêòî-òòî �� ïïàðàçèòèðîâàíèåì
íà ÷÷óæîì êêîïèðàéòå. ÒÒàê èèëè èèíà÷å, ððàç
óæ ââû ããåéìåð, òòî îîáÿçàíû õõîòü ððàç ââçÿòü
ðó÷êó èè ááóìàãó. ÑÑëàáî ïïðåâçîéòè
ïðîèçâåäåíèÿ èèñêóññòâà, ââñòðå÷àþùèåñÿ

â ÈÈíòåðíåòå? ««ß ïïîñòóïëþ òòàê, êêàê
õî÷ó. ÑÑëåéñÿ ññî ììíîé, ïïåðåéäè ííà

òåìíóþ ññòîðîíó� ííèêòî ííå
ãåòåðîñåêñóàëåí îîò ððîæäåíèÿ».

Äàííûé îîòðûâîê èèç ôôàíôèêà
Error ïïî TThe LLegend oof ZZelda
ïðèíàäëåæèò ïïåðó ÂÂüÿíêè
Ãîíñàëåñà. ««Âäîõíîâåíèåì

ïîñëóæèëè ïïðîèçîøåäøèå ññî
ìíîé ññîáûòèÿ, - ïïðèçíàåòñÿ îîí, -

ìíå ññíèëîñü, êêàê ÿÿ ââ îîáëèêå
ìîëîäîãî ËËèíêà ïïîïàë ââ ääðóãîé

ìèð, HHyrule èèç ááóäóùåãî, ããäå ââ
Õðàìå ÂÂðåìåíè ííå ááûëî ÌÌàñòåð-
ìå÷à, àà ääðóãîå îîðóæèå ííå ððàáîòàëî.
Ïðîñíóâøèñü, ÿÿ ïïîíÿë
ìåòàôîðè÷íîñòü êêîøìàðà:
ðåáåíîê îîêàçûâàåòñÿ ââ ááóäóùåì,
ãäå ííå ììîæåò èèñïîëüçîâàòü
îðóæèå èè òòåðÿåò ííàäåæäó
âåðíóòüñÿ». ÕÕì-ìì. ÃÃåíèàëüíî.
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ÓÍÈÇÜÒÅ ÍÍÅÍÀÂÈÑÒÍÓÞ
ÔÓÒÁÎËÜÍÓÞ ÊÊÎÌÀÍÄÓ
Âîçìîæíî, CChampionship

Manager ññîçäàí èèñêëþ÷èòåëüíî ääëÿ ýýòîé
öåëè. ÇÇàïîëó÷èòå êêîíòðîëü ííàä ííàèáîëåå
îòâðàòèòåëüíîé ââàì êêîìàíäîé èè
óíè÷òîæüòå ååå �� ððàçáàçàðüòå ññïîñîáíûõ
èãðîêîâ ÷÷åðåç ááåñïëàòíûå òòðàíñôåðû,
íàáåðèòå ííà èèõ ììåñòî ññîðîêàëåòíèõ
ëþáèòåëåé. ÎÎòêèíüòåñü ííà ññïèêó êêðåñëà èè
íàñëàæäàéòåñü.
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ÈÇÎÁÐÀÆÀÉÒÅ
ÈÃÐÎÂÛÕ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂ
ÏÎÑÒÅËÈ
Ïðåäëîæèòå ääåâóøêå
îòûãðàòü ÌÌàè èèç KKing oof
Fighters. ÑÑàìè ïïîïðîáóéòå
ñîéòè ççà ÎÎïòèìóñà
Ïðàéìà èèç TTransformers.

13

ÎÑÂÎÉÒÅ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ
ÎÄÍÎÉ ÐÐÓÊÎÉ 
Ñåêðåòíàÿ òòåõíèêà

«îäíîðóêîãî» ããåéìèíãà ïïîçâîëÿåò ããîíÿòü
ïåðñîíàæà, ïïàðàëëåëüíî óóïðàâëÿÿ
àâòîìîáèëåì, ññòàíêîì èèëè ññàìîëåòîì.
Êîìáèíèðóéòå ýýòî óóìåíèå ññ òòåõíèêîé
«îäíîðóêîãî» ïïðîëèñòûâàíèÿ èèãðîâîé
èíñòðóêöèè �� ððåçóëüòàòû ííå ççàñòàâÿò
ñåáÿ ææäàòü.
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«ÎÄÎËÅÒÜ ÎÏÏÎÍÅÍÒÀ
ÂÑÅÃÄÀ ÏÐÈßÒÍÎ!»

ÎÁÂÈÍÈÒÅ ÈÈÃÐÛ 
Â ÑÑÂÎÈÕ ÃÃÐÅÕÀÕ
Èãðîâûå èèçäàòåëüñòâà òòî èè
äåëî óó÷àñòâóþò ââ ññóäåáíûõ

òÿæáàõ. ÎÎòëè÷íûé ììîìåíò ääëÿ
èäåàëüíîãî ïïðåñòóïëåíèÿ. ÕÕîòÿ ììû
íèêîãäà ííå ïïîñîâåòóåì ââàì ííàðóøàòü
çàêîí, ââûíóæäåíû ííàïîìíèòü, ÷÷òî ââàøà
ïðèâû÷êà òòûðèòü ææâà÷êè èèç
ñóïåðìàðêåòà, ññêîðåå ââñåãî,
âûðàáîòàëàñü ââ ïïîäðàæàíèå èèñêóññòâó
íèíäçþöó èèç TTenchu èè ííå ÿÿâëÿåòñÿ
ñëåäñòâèåì ääåôåêòèâíîñòè ââàøåé
íàòóðû. ÌÌîæåòå ööèòèðîâàòü ííàñ ââ ççàëå
ñóäà.
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ÑÊÓÏÀÉÒÅ ÁÁÀÐÀÕËÎ
«Ïÿòüñîò ððóáëåé ççà
ýòîò GGame BBoy», ��
óñòàëî ããîâîðèò ÷÷åëîâåê

íà ððûíêå. ««Ýòîò GGame BBoy»
îêàçûâàåòñÿ ððåäêèì ýýêçåìïëÿðîì
Sega NNomad. ÓÓäà÷à!.
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ÁÐÎÑÜÒÅ ÂÂÛÇÎÂ
ÑÊÅÉÒÅÐÀÌ
Ïîäòâåðäèòå ññâîé

äèàãíîç, ïïðåäëîæèâ óóëè÷íîé êêîìàíäå
ñêåéòåðîâ ççà ïïÿòîê ááàêñîâ ññîáðàòü
áóêâû ««S-KK-AA-TT-EE», óóëîæèâøèñü ïïî
âðåìåíè ââ ääâå ììèíóòû. ÊÊîãäà îîíè
óñòàâÿòñÿ ííà ââàñ, îîòáûâàéòå ïïî ññâîèì
äåëàì.
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ÏÎÑÅÒÈÒÅ
«ÝËÅÊÒÐÎÃÎÐÎÄÎÊ»
Äà, îîòïðàâëÿéòåñü ââ ßßïîíèþ

è ííûðÿéòå ââ ããðîìêèé îîìóò ÀÀêèõàáàðû. 
Â ýýòîì ððàþ ïïðîäàåòñÿ ââñå, îî ÷÷åì êêîãäà-
ëèáî ììå÷òàë ããåéìåð.

17

ÏÐÈÒÂÎÐÈÒÅÑÜ
ÄÅÂÎ×ÊÎÉ 
ÍÀ ÈÃÐÎÂÎÌ 
ÑÅÐÂÅÐÅ 
Åñòü êêîìïüþòåð ññ ââûõîäîì

â ÈÈíòåðíåò? ÈÈãðû ïïîääåðæèâàþò ððåæèì
÷àòà? ÂÂïåðåä, ââ ïïàìïàñû! ÍÍàì, ïïðàâäà,
ñòàëî ññòûäíî, ïïîýòîìó ííèê ïïàðíÿ, ññ
êîòîðûì ììû îîáùàëèñü, èèçìåíåí.

«ÑÈ»: Ïðèâåò. ÊÊàêàÿ òòóò ëëó÷øàÿ ììàøèíà?
Ìîñêâè÷: Ó òòåáÿ ññëèøêîì ììåäëåííàÿ.
Ëó÷øå ááåðè ««ôåððàðè».
«ÑÈ»: ÝÝòî èèãðà ììîåãî ááîéôðåíäà. ßß òòóò
íè÷åãî ííå ïïîíèìàþ. ÎÎí îîïÿòü óóøåë.
Íåíàâèæó ååãî.
Ìîñêâè÷: Ìåäëåííàÿ ììàøèíà óó òòåáÿ
ñëèøêîì. ßß òòåáÿ îîáãîíþ.
«ÑÈ»: À ããäå òòû ææèâåøü? ÕÕî÷ó ïïðåïîäàòü
åìó óóðîê.
Ìîñêâè÷: Êîìó óóðîê?

«ÑÈ»: Ìîåìó ïïàðíþ. ÕÕî÷åøü, óóñòðîèì
ñâèäàíêó? ÌÌíå 119.
Ìîñêâè÷: ß ââ ÌÌîñêâå.
«ÑÈ»: Êðóòî, ÿÿ òòîæå. ÒÒàê êêàê? ÌÌíå 119.
Ìîãó ïïðèåõàòü êê òòåáå. ÌÌîé ïïàðåíü ããäå-òòî
øëÿåòñÿ.
Ìîñêâè÷: Â ññìûñëå?
«ÑÈ»: Ó òòåáÿ ååñòü ääåâ÷îíêà?
Ìîñêâè÷: ((ïàóçà) ÍÍåà.
«ÑÈ»: Õî÷åøü, ÿÿ ïïðèåäó? ÓÓ ììåíÿ ññâîé
ìîòîöèêë. ÇÇàææåì ííå ïïî-ääåòñêè!
Ìîñêâè÷: (ïàóçà) ÓÓ ììåíÿ ããîñòè ññêîðî.
Ïðèäóò êêî ììíå.
«ÑÈ»: Ìîæåì ââìåñòå óó òòåáÿ ïïîèãðàòü.
Ïîñëå òòîãî, êêàê ççàææåì ííå ïïî-ääåòñêè.
Ìîñêâè÷: (ïàóçà) ÒÒû ææèâåøü ââ ÌÌîñêâå?
«ÑÈ»: Ó-ããó. ÈÈ ÿÿ õõî÷ó òòâîé ççàãðóæàåìûé
êîíòåíò!

Òóò ììû ççàðæàëè, èè ííàñ ââûêèíóëè èèç ÷÷àòà.
×ïîê!
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ÓÁÅÄÈÒÅ ÎÎÐÒ ÇÇÀÏÓÑÒÈÒÜ ÈÈÃÐÎÂÓÞ ÏÏÅÐÅÄÀ×Ó
Îò÷àÿëèñü óóâèäåòü ïïðîãðàììó îîá èèãðàõ ïïî òòåëåâèçîðó?
Ñäåëàéòå ååå ññàìè. ÌÌû îîòîñëàëè ííà ÎÎÐÒ òòàêîé ääèçàéí-ääîêóìåíò:
«Äâîå ññòðàäàþùèõ èèçëèøíèì ââåñîì ììóæ÷èí ññðåäíåãî ââîçðàñòà,
êîòîðûå ììíîãî ççíàþò îîá èèãðàõ, ññèäÿò ââ êêîìíàòå èè èèãðàþò,
èíîãäà ððàçãîâàðèâàÿ îîá èèãðàõ ññ ääðóãèìè èèãðîìàíàìè èè ëëþäüìè,
äåëàþùèìè èèãðû». ÎÎòâåò ïïðèøåë ââ òòîò ææå ääåíü: ««Êòî ççàõî÷åò
íà ýýòî ññìîòðåòü? ××òî èèíòåðåñíîãî ââ òòîì, ÷÷òîáû ííàáëþäàòü ççà
èãðàþùèìè?». ËËþáûå ïïîïûòêè ññäåëàòü èèãðîâîå øøîó ââñòðåòÿò
ñîïðîòèâëåíèå? ««Íåò, ïïðîñòî ïïðîãðàììà ääîëæíà ááûòü
èíòåðåñíîé, ääèíàìè÷íîé èè ççðåëèùíîé. ÌÌîæåò, ëëåò ÷÷åðåç ääåñÿòü,
êîãäà òòåëåâèäåíèå ññòàíåò èèíòåðàêòèâíûì, ññèòóàöèÿ èèçìåíèòñÿ».

«ÑÌÎÒÐÞ ×ÅÐÅÇ ÎÊÍÎ ÍÀ ÄÅÐÅÂÜß È
ÄÓÌÀÞ: «ÊËÅÂÀß ÃÐÀÔÈÊÀ!»

ØÓÃÀÍÈÒÅ ÍÍÀÐÎÄ 
G-CCON'ÎÌ
Ñóááîòíèì ââå÷åðîì ïïîáåãàéòå

ïî ööåíòðó ããîðîäà, ððàçìàõèâàÿ ññâåòîâûì
ïèñòîëåòîì GG-CCon. ÏÏîñìîòðèì, êêàê ññêîðî
âàñ ààðåñòóþò.

12

ÂÛÄÀÉÒÅ ÁÁÀÍÀËÜÍÛÉ
ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ, ÑÑÂßÇÀÍÍÛÉ
Ñ ÈÃÐÀÌÈ

Êîëè ïïîìðåòå, òòàê èè ííå ññêàçàíóâ ííè÷åãî
ñâåðõïðåäñêàçóåìîãî, �� ââû ííè ððàçó ííå
ãåéìåð. ÏÏðèìåðîâ ííåîðèãèíàëüíûõ
óìîçàêëþ÷åíèé ììíîæåñòâî, èè îîäèí èèç
ëó÷øèõ �� ««Âîò ææå ÿÿ ïïåðåèãðàë! ÑÑìîòðþ

÷åðåç îîêíî ííà ääåðåâüÿ èè ääóìàþ:
«êëåâàÿ ããðàôèêà!».

3

ÐÀÇÐÛÄÀÉÒÅÑÜ ÏÏÐÈ
ÇÂÓÊÀÕ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÌÌÓÇÛÊÈ 

Ýòî ââïîëíå ââîçìîæíî.
Ðåêîìåíäóåì òòðîãàòåëüíûé

ïñåâäîàêóñòè÷åñêèé ììèêñ
Monty OOn TThe RRun HHigh-SScore

Table ÁÁîáà ÕÕàááàðäà.
Ïîäðîáíåå îîá ýýòîé èè ääðóãèõ

äóøåùèïàòåëüíûõ ììåëîäèÿõ
� ííà ññàéòå wwww.remix64.com.

ÍÀÓ×ÈÒÅÑÜ ÈÈÃÐÀÒÜ 
ÍÀ ÎÎÊÀÐÈÍÅ
Òåìó èèç ««Áóìåðà» ììîæíî

îñâîèòü ççà êêàêèå-òòî òòðè ÷÷àñà. ÏÏîðàäóéòå
äîìî÷àäöåâ.

9

ÎÒÎØËÈÒÅ ÏÏÓÒÈÍÓ
ÏÈÑÜÌÎ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ AANIMAL
CROSSING

Ïîääåðæèòå ëëèäåðà ííàöèè ååäèíñòâåííûì
äîñòóïíûì ããåéìåðó ññïîñîáîì: ««Äîðîãîé
Âëàäèìèð ÂÂëàäèìèðîâè÷, ââû ììíå îî÷åíü
íðàâèòåñü. ÂÂû îî÷åíü õõîðîøèé. ÍÍàäåþñü,
âàì ïïîíðàâèòñÿ ýýòîò ààïåëüñèí. ÄÄî
ñâèäàíèÿ».

10

ÑÛÏÜÒÅ ÖÖÈÒÀÒÊÀÌÈ ÈÈÇ ÈÈÃÐ
Åñëè ììû ÷÷òî-òòî èè óóìååì, òòàê ýýòî
ïóäðèòü ììîçãè ääåâóøêàì. ÍÍè

îäíà ääàìà ííå óóñòîèò ïïåðåä ôôðàçîé:
«Íàâåðíîå, ÿÿ ïïîïàë ââ ääðóãîé ççàìîê,
ïîòîìó ÷÷òî òòû - ïïðèíöåññà».

11

Ó×ÈÍÈÒÅ ÌÌÀÑØÒÀÁÍÛÉ
ÃÅÍÎÖÈÄ
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå èèãðû

ïîçâîëÿþò ââûêàøèâàòü ááëèæíèõ ññâîèõ
îäíîãî ççà ääðóãèì, ííî ááîëüøèíñòâó èèç
ñåòåâûõ ïïðîåêòîâ ääàëåêî ääî TTribes 22.
Äîæäèòåñü, êêîãäà îîòðÿäó ïïîíàäîáÿòñÿ
óñëóãè ïïèëîòà, èè ïïðåäëîæèòå ññâîþ
êàíäèäàòóðó. ÍÍàáåðèòå ïïîëíûé òòðàíñïîðò
íàðîäó èè ââðóáèòåñü ííà ïïîëíîì õõîäó ââ
ãîðó. ÏÏîäëî èè ââåñåëî.

8

ÇÀÑÂÅÒÈÒÅÑÜ
Â MMMORPG 
Ïîñìîòðèì ïïðàâäå ââ ëëèöî:

MMORPG ááûâàþò ïïîðàçèòåëüíî ññêó÷íû.
Ïåðâûé ììåñÿö ççà ââàìè ããîíÿåòñÿ êêðîëèê.
Ïîýòîìó êêàê ììîæíî ññêîðåå ííàäî ââñòóïèòü
â ããèëüäèþ, ÷÷òîáû ïïîìîãàòü ññèëüíûì
èãðîêàì. ÍÍå òòàê ääàâíî ââ EEverQuest
ãèëüäèè îîáúåäèíèëèñü èè ççàáîðîëè
èñïîëèíà ÊÊåðàôèðìà. ÊÊàê ææàëü, ÷÷òî ââû
òîãäà ííå ììåøàëèñü ïïîä ííîãàìè.

4ÑÏÀÑÈÒÅ ÐÐÅÁÅÍÊÀ ÎÎÒ
ÏÐÎÈÇÂÎËÀ
Õîòèòå ääîñòè÷ü ääóøåâíîãî

ñïîêîéñòâèÿ ççà ññ÷åò ääîáðûõ ääåë?
Îòïðàâëÿéòåñü ââ ááëèæàéøèé èèãðîâîé
ìàãàçèí. ÒÒàì ââàì îîáÿçàòåëüíî ââñòðåòÿòñÿ
ðîäèòåëè, ââûáèðàþùèå èèãðó ññâîåìó ÷÷àäó.
Âîñïðåïÿòñòâóéòå - ââåäü îîíè
ãàðàíòèðîâàííî ââûáåðóò ååðóíäó.
Ïîñîâåòóéòå èèì ÷÷òî-ííèáóäü õõîðîøåå, èè ââ
ðàþ ââàì îîáåñïå÷åíû ááåëûå ïïóøèñòûå
êðûëüÿ. ÅÅñëè, êêîíå÷íî, ââû ííå ôôàíàò
äåðüìîâûõ èèãð ïïðî ááîè ììàøèí ííà ððèíãå.

6

2
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ÌÅÒÍÈÒÅ
ÁÎ×ÊÓ 
Â

ÂÎÄÎÏÐÎ-
ÂÎÄ×ÈÊÀ
Õîòÿ ääàííûé ììàíåâð
ñîïðÿæåí ññ
îïðåäåëåííûì ððèñêîì,
âû ããàðàíòèðîâàííî
ïðîâåäåòå ííåñêîëüêî
âåñåëûõ ììèíóò,
îáñóæäàÿ 
ñ ïïðèÿòåëÿìè, êêàê
âûçâàëè ííà ääîì
âîäîïðîâîä÷èêà èè
ãîñòåïðèèìíî ççàäâèíóëè ååìó
äðåâåñíûì ææáàíîì! 

5



ÏÏÐÐÎÎÉÉÄÄÈÈÒÒÅÅ ÄÄÎÎ ÊÊÎÎÍÍÖÖÀÀ
ÕÕÎÎÒÒÜÜ ÎÎÄÄÍÍÓÓ ÈÈÃÃÐÐÓÓ..
ÏÏÎÎ-××ÅÅÑÑÒÒÍÍÎÎÌÌÓÓ
Ãðóñòíûé ôôàêò: ììíîãèå èèç òòåõ, êêòî
ñ÷èòàåò ññåáÿ ããåéìåðàìè, ííå
ïðîøëè ííè îîäíîé èèãðóøêè.
Ñëèøêîì ììíîãèå ññåãîäíÿ
îñòàþòñÿ ääèëåòàíòàìè, îîïàñëèâî
ïëåùóùèìèñÿ ííà ììåëêîâîäüå èè ííå
ðèñêóþùèìè îîêóíóòüñÿ ââ
îãðîìíûé îîêåàí èèãð. ÍÍàïîëíèòå
ñîáñòâåííîå ññóùåñòâîâàíèå
ñìûñëîì: ïïðîéäèòå õõîòÿ ááû îîäíó
èãðó ääî òòîãî, êêàê ííåáî ññâàëèòñÿ ííà
ýòó ããðåøíóþ ççåìëþ. ÒÒîëüêî ííå
òðàòüòå ââðåìÿ ííà DDeus EEX: IInvisible
War �� óóæ ááîëüíî òòàì êêîíöîâêà
ôèãîâàÿ.

1
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ÝÒÈ ÏÏÀÐÍÈ ÅÅÙÅ ÍÅ
ÇÍÀÞÒ, ×ÒÎ ÈÕ ÆÄÅÒ.

ÍÅ ÇÍÀÅÌ È ÌÛ. ÍÍÎ
ÄÎÃÀÄÛÂÀÅÌÑß...

F.E.A.R.
ßßïïîîííññêêèèéé õõîîððððîîðð èè
ããîîëëëëèèââóóääññêêààÿÿ
ääèèííààììèèêêàà ââ èèããððîîââîîìì
ïïððîîååêêòòåå îîòò MMoonnoolliitthh..
ÓÓææåå ììîîææííîî ááîîÿÿòòüüññÿÿ!!

ÑÊÐÈÍØÎÒ, ÑÑ ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ ÂÂÑÅ ÍÍÀ×ÀËÎÑÜ, ÈÈËÈ
ÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ ÍÍÎÂÎÃÎ
ÄÂÈÆÊÀ. ÏÏÎÒÎÌ ÁÁÛËÎ ÎÎÁÚßÂËÅÍÎ:
MONOLITH ÃÃÎÒÎÂÈÒ ÑÑËÅÄÓÞÙÈÉ ØØÓÒÅÐ. 

ÏÎÑËÅ ÁÁÎÉÍÈ ÇÇÄÀÍÈÅ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÑÑÎÄÎÌ.
ÈËÈ ÂÂ ÃÃÎÌÎÐÐÓ. ÕÕÎÒß ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ßßÏÎÍÑÊÎ-
ÌÓ ÕÕÎÐÐÎÐÓ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ-ÒÒÎ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÅÒ.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.vugames.com/product.do?gamePlatformId=1833

ÏÏ îêà DDoom 33 èè HHalf-LLife 22 ááî-
äàþòñÿ, ââûÿñíÿÿ, êêîìó èèç
íèõ ääîñòàíåòñÿ ççâàíèå ëëó÷-

øåãî FFPS-22004, ââ MMonolith ììîíòèðó-
þò FF.E.A.R. �� èèãðó, ññìåøèâàþùóþ
íàððàòèâíûé îîïûò ((îáî ÷÷òî ««ñïîòê-
íóëèñü» ññöåíàðèñòû VValve) ññ óóðà-
ãàííûìè, ññìåð÷åâûìè ïïåðåñòðåëêà-
ìè, ïïðîòèâîåñòåñòâåííûìè ññóùåñò-
âàìè ((òåððèòîðèÿ iid SSoftware) èè òòî-
ïîâîé ããðàôèêîé, ññâîéñòâåííîé îîáî-
èì ááëîêáàñòåðàì.

Ñî äíÿ îñíîâàíèÿ ñòóäèè ïðîøëî
óæå äåñÿòü ëåò. Âñå ýòî âðåìÿ
Monolith íå ëàïòåì ùè õëåáàëà, à
îòòà÷èâàëà óìåíèå ñîçäàâàòü øó-
òåðû îò ïåðâîãî ëèöà. Â ðåçóëüòàòå
òâîð÷åñêèõ ïîèñêîâ íà ñâåò ïîÿâè-
ëèñü Blood, Shogo, No One Lives
Forever, Aliens vs. Predator 2 è
TRON 2.0. Íîâîå äåòèùå ñòóäèè
îñíàùåíî ìîòîðîì ïîñëåäíåãî ïî-
êîëåíèÿ, êîòîðûé ïðèõîäèò íà ñìå-
íó ñòàðåþùåìó Lithtech. Êà÷åñòâî è

áûñòðîäåéñòâèå (âûðàæàåìîå â
êàäðàõ â ñåêóíäó) ãðàôèêè ñõîäíî
ñ ïîêàçàòåëÿìè, êîòîðûå âûäàåò
òðóäÿãà Source: áåçûìÿííûé ïîêà
äâèæîê ïîääåðæèâàåò DirectX 9.0,
ïîíèìàåò øåéäåðû è ìåøè, ñ îñî-
áåííûì ïèåòåòîì îòíîñèòñÿ ê öâåò-
íîìó äèíàìè÷åñêîìó îñâåùåíèþ.
Çà èñïîëíåíèåì çàêîíîâ Íüþòîíà
ñëåäèò ôèçè÷åñêèé ìîòîð÷èê
Havok � òîò, ÷òî ïîêàçàë ñåáÿ ìèðó
â Half-Life 2 è Deus Ex: Invisible War.

Îäíàêî àâòîðû íå ñîáèðàþòñÿ ñëå-
äîâàòü çà Valve â ïðèíöèïàõ ïîñòà-
íîâêè èãðîâûõ çàäà÷. Åñëè ïåðñî-
íàæ F.E.A.R. çàõî÷åò íàêèäàòü ïîä
ìîñò ïîëûõ áî÷åê, òî ìîñò, êîíå÷-
íî, ïîäíèìåòñÿ è âûäåðæèò åãî
âåñ, íî âðÿä ëè åìó ïðèäåòñÿ
ñòîëêíóòüñÿ ñ òàêîé îáûäåííîé ãî-
ëîâîëîìêîé. Öåëü ðàçðàáîò÷èêîâ �
íå ñîòâîðèòü ôèçè÷åñêè ïðàâèëü-
íûé èëè ðåâîëþöèîííî êðàñèâûé
øóòåð, à îáåñïå÷èòü èëëþçèþ ïîã-

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 GAMECUBE XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

×ÒÎ ÄÅËÀÞÒ Â F.E.A.R. ÎÁÛ×ÍÛÅ ÑÎËÄÀÔÎÍÛ?

Ñýìôèøåðû ââ ññïåöêîñòþìàõ ääâèæóòñÿ ííååñòåñòâåííî èè
ïîäàþòñÿ êêàê ääåìîíû, àà ííå ëëþäè. ÂÂ ääèíàìèêå
èãðàþùåìó êêàæåòñÿ, ÷÷òî ññîëäàò ííå ïïðîñòî ññêëîíèëñÿ
íàä òòðóïîì, àà, ííàòóðàëüíî, ææðåò ììåðòâå÷èíó. ÑÑ ääðóãîé

ñòîðîíû, ììîæåò, òòàê îîíî ííà ññàìîì ääåëå èè ááûëî, ääà èè
ãîëóáûå ùùóïàëüöà, ïïîÿâëÿþùèåñÿ, êêîãäà ññïåöíàçîâåö
âêëþ÷àåò îîïòè÷åñêèé êêàìóôëÿæ èè ððàñòâîðÿåòñÿ ââ
ýôèðå, ííàâîäÿò ííà ííåõîðîøèå ììûñëè.

«Íàøà ããëàâíåéøàÿ ççàäà÷à ññîñòîèò ââ òòîì, ÷÷òîáû ííå ññîçäàâàòü ððàñïèñíîãî ããåðîÿ, àà
îòäàòü ååãî ððîëü èèãðîêó èè ççàâåðíóòü ââîêðóã ííåãî òòÿæåëîâåñíûé ññþæåò». 

PC

ÁÎÅÖ ÏÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈß
FIRST EENCOUNTER

ASSAULT AAND RRECON
ÊÐÅÏÎÊ ÒÒÅËÎÌ ÈÈ ÄÄÓÕÎÌ.

ÏÎÌÎÆÅÒ ËËÈ ÝÝÒÎ ÅÅÌÓ?

ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß ÂÂ FF.E.A.R. ÏÏÎÊÀ
ÍÅÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛ: ÐÐÓËÈÒÜ ÍÍÅ ÄÄÀÞÒ.

ß ÑÑÂÎÁÎÄÅÍ! ßß ÏÏÒÈÖÀ! ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ, ßß ËËÅ×Ó!
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ÄÇÛÍÜ-ÄÇÛÍÜ. ÂÍÈÌÀÍÈÅ-ÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÃÎÂÎÐÈÒ ßÏÎÍÈß.

ßïîíñêèé ««Çâîíîê», ññòàâøèé ññàìûì êêàñ-
ñîâûì ôôèëüìîì óóæàñîâ ââ èèñòîðèè ññòðà-
íû, ííå òòîëüêî ïïîðîäèë ññèêâåë èè ïïðèêâåë,
íî ññòàë ííàñòîëüêî ïïîïóëÿðåí, ÷÷òî ààìåðè-
êàíöû ññíÿëè ððèìåéê, àà ññåé÷àñ ääåëàþò òòî
ëè ññèêâåë ððèìåéêà, òòî ëëè ððèìåéê ññèêâåëà.
Êàê ááû òòî ííè ááûëî, êêðèòèêè ååäèíîäóøíî
ïðèçíàþò èèìåííî ÿÿïîíñêóþ ââåðñèþ
ôèëüìà ííàèáîëåå îîðèãèíàëüíîé, ïïóãàþ-
ùåé èè ïïðîòèâîåñòåñòâåííîé. ÅÅé ññîâåð-
øåííî ÷÷óæäà ááóðæóàçíàÿ ììàíåðà ïïîïêîð-
íîâîãî, êêèíîòåàòðîâîãî óóæàñà �� ÿÿïîíñêèé
«Çâîíîê» ññòðàøèò îîáûäåííûìè ââåùàìè,
âäðóã îîáðåòàþùèìè ïïîòóñòîðîííèå ññâîé-
ñòâà. ÈÈíòåðåñíûé ïïðèìåð: ÷÷òîáû ííàäå-
ëèòü ããåðîèíþ ííååñòåñòâåííîé ïïîõîäêîé,
Õèäåî ÍÍàêàòà ïïîïðîñèë ààêòðèñó ïïðîéòè
ñïèíîé ââïåðåä èè ççàòåì ïïðîêðóòèë ïïëåíêó
â îîáðàòíîì ííàïðàâëåíèè. ÏÏîëó÷èëîñü
äâîéíå, ââòðîéíå ññòðàøíî. 

ðóæåíèÿ â êèíîôèëüì. Îäíà òàêàÿ
èãðà åñòü, è âû åå çíàåòå: ýòî îá-
ðàçöîâûé íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé
Half-Life, äî îòêàçà íàáèòûé ñêðèï-
òîâûìè ñöåíàðíûìè çàñòàâêàìè.
F.E.A.R. æå, â òî÷íåéøåì ñîîòâåò-
ñòâèè ñ íàçâàíèåì, ñîçäàåòñÿ êàê
ìîùíûé õîððîð. ßïîíñêèé õîððîð.

ÑÀÄÀÊÎ
Â êà÷åñòâå îðèåíòèðà âûáðàí íå
âåñü æàíð ôèëüìîâ óæàñîâ, à îäèí
ÿð÷àéøèé åãî ïðåäñòàâèòåëü �
«Çâîíîê» ðåæèññåðà Õèäåî Íàêàòû.
Âïðî÷åì, îáî âñåì ïî ïîðÿäêó. Îò-
ìîòàåì ëåíòó ê õðîíîëîãè÷åñêè âåð-
íîìó íà÷àëó. Êîíðàä Êðèã, òàëàíò-
ëèâûé áîåö ïîäðàçäåëåíèÿ First
Encounter Assault and Recon (ýäàêî-
ãî âîîðóæåííîãî âàðèàíòà «Ñåêðåò-
íûõ Ìàòåðèàëîâ»), â íåðàáî÷åå âðå-
ìÿ âëàìûâàåòñÿ â øòàá êîìàíäû è

îñâîáîæäàåò îäíîãî èç çàêëþ÷åí-
íûõ, òàëàíòëèâîãî ìåäèóìà, ñïîñîá-
íîãî ïðîíèêàòü â âîñïîìèíàíèÿ ïîñ-
òîðîííèõ ëþäåé, ïîåäàÿ èõ ïëîòü.
Ïåðåìîòêà íà íåñêîëüêî äíåé âïå-
ðåä. Öåíòðàëüíûé ïåðñîíàæ èãðû
(êîòîðûì è ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòü
âàì) � ìîë÷àëèâûé, ñëîâíî Ãîðäîí
Ôðèìåí � ïîñòóïàåò â F.E.A.R. íî-
âîáðàíöåì, çàìåíÿÿ Êîíðàäà. Ïåð-
âîå çàäàíèå íå çàñòàâëÿåò ñåáÿ
æäàòü: íåèçâåñòíûå òåððîðèñòû
çàõâàòûâàþò îôèñ àýðîêîñìè÷åñ-
êîé êîðïîðàöèè Armacham è, ïðåä-
ïîëîæèòåëüíî, áåðóò çàëîæíèêîâ.
Îòðÿä ñïåöíàçîâöåâ Delta Force,
øòóðìîâàâøèé çäàíèå, â ïîëíîì
ñîñòàâå êàê ñêâîçü çåìëþ ïðîâà-
ëèëñÿ, è âëàñòè îáðàùàþòñÿ ê âà-
øåìó íà÷àëüñòâó, ñïåöèàëèñòàì
ïî íåîáúÿñíèìûì è íåïîçíàííûì
ñèòóàöèÿì. Óäàðíûé îòðÿä ñ âåð-

òîëåòà âûñàæèâàåòñÿ íà êðûøó
çäàíèÿ è íà÷èíàåò ïðîðûâàòüñÿ
âíóòðü. Ñòîï, êîíåö çàïèñè. 
Òîëüêî ýòà ÷àñòü èãðû è áûëà ïîêà-
çàíà íà E3. Î äàëüíåéøèõ ñîáûòè-
ÿõ ñâåäåíèÿ îáðûâî÷íûå: ãîâîðÿò,
èç êîðïîðàöèè ïîõèòÿò êðóïíîãî
ñïåöèàëèñòà ïî êîñìè÷åñêèì èñ-
ñëåäîâàíèÿì, à âàø ïðåäøåñòâåí-
íèê áóäåò èìåòü ê ýòîìó ñàìîå íå-
ïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå. Âïðî-
÷åì, çàâèõðåíèÿ ñþæåòà â F.E.A.R.
íå èìåþò òàêîãî ôóíäàìåíòàëüíîãî
çíà÷åíèÿ, êàê ñïîñîáû èõ ïîäà÷è.
Êðåéã Õàááàðä, âåäóùèé äèçàéíåð
èãðû, çàïðàâñêèé ñèíåôèë, íàçûâà-
åò èñòî÷íèêè âäîõíîâåíèÿ: «Êðóòî
Ñâàðåííûå» Äæîíà Âó,
«Ìàòðèöà» áðàòüåâ Âà-
÷îâñêè, «Êðåïêèé Îðå-
øåê» Äæîíà Ìàêòèð-
íàíà, «×óæèå»

ÏÐÎÐÎ×ÅÑÊÀß
ÀÁÁÐÅÂÈÀÒÓÐÀ ÍÍÅ
ÑÌÓÙÀÅÒ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ
F.E.A.R.. ÀÀ ÇÐß!

Ïðîòàãîíèñò óó MMonolith
� ííå ââèòàþùèå ââ

âîçäóõå ääâå ððóêè èè
àâòîìàò, àà ççäîðîâûé,

êðåïêèé ììóæèê ññî
âñåìè ïïîëàãàþùèìèñÿ

÷àñòÿìè òòåëà.

ÄÅÂÎ×ÊÀ ÕÕÎÄÈÒ ÍÍÀÄ ÇÇÀËßÏÀÍÍÛÌ ÊÊÐÎÂÜÞ ÁÁÅÄÎËÀÃÎÉ ÏÏÎ
ÏÎÒÎËÊÓ. ÊÊÀÌÅÐÀ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÝÝÒÎÒ ÓÓÆÀÑ ÑÑ ÓÓÄÀ×ÍÎÃÎ ÐÐÀÊÓÐÑÀ.

ÀÂÒÎÐÛ ÍÍÅ ÑÑÎÁÈÐÀÞÒÑß ÄÄÀÂÀÒÜ ÏÏÐßÌÎÉ
ÊÎÍÒÐÎËÜ ÍÍÀÄ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀÌÈ, ××ÒÎÁÛ ÍÍÅ
ÐÀÑÑÅÈÂÀÒÜ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÈÈÃÐÎÊÀ. 
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ÌÀÑØÒÀÁ ÑÑËÅÄÎÂ ÎÎÒ ÏÏÓËÜ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÅÍ. 
ÍÅ ÑÑ ÊÊÓÐÈÍÎÅ ßßÉÖÎ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑ ÊÊÓËÀÊ ÄÄÀÆÅ, 
À, ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ ÑÑÀÌÈ, ÑÑ ÃÃÎËÎÂÓ ÑÑÎËÄÀÒÀ. 

Äæåéìñà Êýìåðîíà è, êîíå÷íî, óæå
óïîìÿíóòûé «Çâîíîê» Õèäåî Íàêà-
òû. «Íàøà ãëàâíåéøàÿ çàäà÷à, �
ðàñêðûâàåò êàðòû Êðåéã, � ñîñòîèò
â òîì, ÷òîáû íå ñîçäàâàòü ðàñïèñ-
íîãî ãëàâíîãî ãåðîÿ, à îòäàòü åãî
ðîëü èãðîêó è çàâåðíóòü âîêðóã íå-
ãî, èãðîêà, òÿæåëîâåñíûé ñþæåò,
êàê ìû â Monolith óìååì».
Íà ñëóæáó ýòîé èäåå ïîñòàâëåíû
èçîáðàçèòåëüíûå ñðåäñòâà äâèæêà
F.E.A.R. Ðîëü òåõíîëîãèè ïîÿñíÿåò
âåäóùèé ïðîãðàììèñò Äæîí Î�Ðî-
êå: «Ìû ñîçäàëè ñïèñîê ýôôåêòîâ,

êîòîðûå ïðèãîäÿòñÿ äèçàéíåðàì,
êîãäà òå áóäóò ðàñêðûâàòü ïåðåä
èãðîêîì ñþæåòíûå òóçû. È ñòàëè
ðàáîòàòü, âû÷åðêèâàÿ èç ñïèñêà
îäèí ïóíêò çà äðóãèì. Ìû íå îòêà-
çûâàåìñÿ îò óäà÷íûõ, íî òðóäíî
ðåàëèçóåìûõ èäåé, íàîáîðîò, ìû
ñòàâèì òåõíîëîãèþ íà ñëóæáó
òâîð÷åñòâó, ïîãðóæàÿ èãðàþùåãî â
öåíòð ôèëüìà-áîåâèêà». Íà E3 ïî-
êàçàëè, êàê âûãëÿäèò ðåçóëüòàò â
äåéñòâèè. Ìíîãèå øóòåðû öåíòðè-
ðóþò âíèìàíèå èãðàþùåãî íà àð-
õèòåêòóðíûõ øåäåâðàõ èëè ñâåðõ-

äåòàëèçèðîâàííûõ ïðîòèâíèêàõ, à
èçþìèíêà F.E.A.R. � ñïåöýôôåêòû,
ñâåðêàþùèå íà ýêðàíå åäâà ëè íå
åæåñåêóíäíî. Êàæäàÿ ïóëÿ îñòàâ-
ëÿåò â ñòåíå íåàêêóðàòíóþ äûðó,
ðàçáðàñûâàåò ñíîïû èñêð, ðàñêè-
äûâàåò ìåëêèå ïðåäìåòû îáñòà-
íîâêè, ïîäíèìàåò êëóáû ïûëè è
îñûïàâøåéñÿ øòóêàòóðêè. Òîí çà-
äàåò âûñàäêà ñ âåðòîëåòà â ñàìîì
íà÷àëå äåìîíñòðàöèè: øåñòèñò-
âîëüíûé «Âóëêàí» ïîëèâàåò ïëî-
ùàäêó îãíåì, ñîçäàâàÿ îêîëî
îáñòðåëèâàåìîãî âõîäà ïëîòíóþ

Ïîëãîäà ííàçàä ññòóäèÿ MMonolith ááû-
ëà êêóïëåíà èèçâåñòíûì ããèãàíòîì
Warner BBros. ÈÈ òòèøèíà: ññòóäèÿ ííå
äåëàåò ããðîìêèõ îîáúÿâëåíèé, ííå
àíîíñèðóåò èèãðû ïïî ëëèöåíçèÿì, êêî-
òîðûìè ââëàäååò òòèòàíè÷åñêàÿ êêîð-
ïîðàöèÿ. ÑÑàìàíòà ÐÐàéàí, ïïðåçèäåíò
Monolith, òòàê êêîììåíòèðóåò ññèòóà-
öèþ: ««Warner BBros. ääàåò ññâîè ëëè-
öåíçèè òòåì êêîìàíäàì, êêîòîðûì îîíè
áîëüøå ïïîäõîäÿò. ÅÅñëè îîíè ççàõîòÿò
ñîçäàòü ýýêøí èèëè MMMORPG, ììû èèì
ïðèãîäèìñÿ. ÍÍó àà ååñëè ííå ççàõîòÿò,
÷òî ææ, ììû ííå ññòðîèì èèç ññåáÿ ýýêñ-
ïåðòîâ ââ ïïðî÷èõ ææàíðàõ, ïïóñòü èèìè
çàéìóòñÿ ääðóãèå êêîìàíäû. WWarner
Bros., ááåçóñëîâíî, ááóäåò ïïðîäîë-
æàòü ññîòðóäíè÷åñòâî ññî ññòîðîííè-
ìè ððàçðàáîò÷èêàìè èè èèçäàòåëÿìè».

MONOLITH È
ÊÈÍÎËÈÖÅÍÇÈÈ
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ÓÆ ÍÍÅ ÝÝÒÎÒ ËËÈ ÒÒÈÏ ««ÏÐÎÍÈÊÀÅÒ ÂÂ
ÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß ÏÏÎÑÒÎÐÎÍÍÈÕ
ËÞÄÅÉ, ÏÏÎÅÄÀß ÈÈÕ ÏÏËÎÒÜ»?

ÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ ÂÂÅÐÒÎËÅÒ, ÅÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ÄÄÅÌÎÍ-
ÑÒÐÀÖÈß ÈÈÌÈÄÆÅÂÛÕ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ �� 
ÂÅÑÜ ÂÂ ÈÈÑÊÐÀÕ, ÃÃÈËÜÇÀÕ ÈÈ ÄÄÛÌÓ.
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äûìîâóþ çàâåñó, êîòîðàÿ íå ñïå-
øèò îñåäàòü, äàæå êîãäà âûñòðåëû
çàòèõàþò. Ãðàíàòû ïðåêðàñíî ëàäÿò
ñî slo-mo, ëþáèìûì ýôôåêòîì
Äæîíà Âó. Â «çàòîðìîæåííîì» âðå-
ìåíè âû ñëîâíî îêàçûâàåòåñü ïîä
âîäîé è íàáëþäàåòå, êàê ïóëè íåî-
õîòíî ðàññåêàþò ïðîñòðàíñòâî, êàê
ñëîâíî â òàíöå äâèæóòñÿ òåððîðèñ-
òû è ðàñõîäèòñÿ, ïðåëîìëÿÿ ñâåò,
ñôåðè÷åñêàÿ óäàðíàÿ âîëíà.

ÄÐÓÃÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÃÐÈÁÀ
Ñòîï! Òåððîðèñòàì â ÿïîíñêîì õîð-
ðîðå íå ìåñòî, äà è ñöåíàðèé íèêà-
êîé «Àëü-Êàåäû» òîæå íå îáåùàë.
Êàêîå ìåñòî â èñòîðèè çàíèìàþò
ýòè çàïàêîâàííûå â áðîíåêîñòþìû
ïàðíè, ïîêà íåèçâåñòíî, íî ïîíÿò-
íî, ÷òî èìåííî îíè äîáàâëÿþò ê
ñþæåòíîìó îñòîâó íåîáõîäèìîå
ìÿñî ãåéìïëåÿ. Çà âû÷åòîì ñïå-
öýôôåêòîâ, â ïåðåñòðåëêå «îò

F.E.A.R.» åñòü òîëüêî îäíà íåîáû÷-
íàÿ äåòàëü � íîãè. Ïðîòàãîíèñò ó
Monolith � íå âèòàþùèå â âîçäóõå
äâå ðóêè è àâòîìàò, à çäîðîâûé,
êðåïêèé ìóæèê ñî âñåìè ïîëàãàþ-
ùèìèñÿ ÷àñòÿìè òåëà. Èííîâàöèåé
ýòî íå íàçîâåøü, ïîäîáíîå áûëî è
ðàíüøå, íàïðèìåð, â New World
Order èëè Trespasser, íî çäåñü êî-
íå÷íîñòè âïåðâûå íåñóò ñìûñëî-
âóþ íàãðóçêó. Ñðåäè äâèæåíèé çà-
ìå÷åí äîñòîéíûé Äæåêè ×àíà óäàð
íîãîé â ïðûæêå, êîòîðûé èñïîëíÿ-
åòñÿ â âûñøåé ñòåïåíè îðèãèíàëü-
íî: âû îò ïåðâîãî ëèöà âèäèòå, êàê
ïåðñîíàæ âçìûâàåò â âîçäóõ, «âû-
òÿãèâàåò íà ýêðàí» íîãó è âïå÷àòû-
âàåò ïîäîøâó â ëèöî íåïîäõîäÿ-
ùåé íàöèîíàëüíîñòè.
Êóäà áîëüøèé âîñòîðã âûçâàëà ó
íàñ ñþæåòíàÿ ïîëîâèíêà � æóòêàÿ è
æóòêî êðàñèâàÿ. Äèçàéíåðû ñî çíà-
íèåì äåëà âûçûâàþò â èãðàþùåì

îùóùåíèå áåñïîêîéñòâà, âîëíåíèÿ
è òðåâîãè, ïåðåòåêàþùåå â îçíîá è
óæàñ, êîãäà â ëèôòå ìèãàåò ñâåò è
âû íà ñåêóíäó îêàçûâàåòåñü îäèí íà
îäèí ñ âîçíèêøåé èç ïóñòîòû òîé ñà-
ìîé äåâî÷êîé, ëèöà êîòîðîé íèêòî
íå âèäåë. Äà-äà, âñå ñïåöïðèåìû
ÿïîíñêîãî õîððîðà íà ìåñòå. Àâòîðû
â ïîëíîé ìåðå ýêñïëóàòèðóþò äîñòî-
èíñòâà «Çâîíêà»: óâàæàþò òèøèíó,
ïóãàþò ëåäÿíûì ñïîêîéñòâèåì, íå
ïîêàçûâàþò îïàñíîñòü â ëèöî, ðàñê-
ðûâàþò êàðòû ìåäëåííî, íàñëàæäà-
ÿñü ñòðàõîì èãðîêà. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, çàïàäíûõ íàõîäîê òîæå äîñòà-
òî÷íî: ìàññà òðóïîâ, ëèòðû êðîâè,
òèïè÷íîå êîíòðòåððîðèñòè÷åñêîå
îðóæèå è îäíîñòîðîííåå îáùåíèå ñ
ñîñëóæèâöàìè (êàê â Half-Life 2, àãà).
Íà E3 ïîêàçàëè çàòðàâêó � ñàìîå
íà÷àëî èñòîðèè ñ íåñ÷àñòíîé äå-
âî÷êîé � è æóðíàëèñòû ïðèíÿëèñü
íàïåðåáîé ïåòü ïðî «óæàñòèêè» è

Ñòðàíó âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Âòî-
ðîé óðîâåíü � ïîãîíþ íà õàéâåå �
íèêòî òîëêîì íå âèäåë, è òàì óæå
áóäåò ïðåâàëèðîâàòü íå ñþæåò, à
ýêøí. Èç âðàãîâ ìû çíàêîìû ëèøü
ñ íåñ÷àñòíûìè áåçëèêèìè òåððî-
ðèñòàìè, íî õîäèò ñëóõ, ÷òî êëþ÷å-
âûìè ïåðñîíàæàìè èãðû áóäóò ëþ-
äè ñî ñâåðõúåñòåñòâåííûìè äàðî-
âàíèÿìè, âðîäå áîññîâ Metal Gear
Solid. Êòî ñîñòàâèò êîìïàíèþ ìîë-
÷àëèâîé ìàëûøêå? Êàê áóäåò âîï-
ëîùåíà òåõíèêà � îáåùàííûå àâòî-
ìîáèëè è ìîòîöèêëû? Íàêîíåö, ÷òî
âîçüìåò âåðõ � ñïåöíàçîâñêèé
ýêøí èëè êèíåìàòîãðàôè÷íûé õîð-
ðîð? Ïîêà íà ýòè âîïðîñû íåò îò-
âåòîâ, äà è äàòà îêîí÷àíèÿ ðàçðà-
áîòêè íåèçâåñòíà äàæå ñàìèì ñîç-
äàòåëÿì. Â ëþáîì ñëó÷àå, â èñòî-
ðèè Monolith ïëîõèõ øóòåðîâ ðàç-
äâà è îá÷åëñÿ, äà è òå � ñèêâåëû.
Äåëàéòå âûâîäû!

ÁÅÄÍÎÑÒÜ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÎÂ ÊÊ ÐÐÅËÈÇÓ ËËÈÊÂÈÄÈÐÓÞÒ, ÀÀ ÊÊÐÎÂÀÂÛÅ ÑÑËÅÄÛ ÄÄÅÂÎ×ÊÀ ÎÎÑÒÀÂËßÅÒ ÓÓÆÅ ÑÑÅÉ×ÀÑ.

ÏÅÐÂÛÅ ÌÌÈÍÓÒÛ FF.E.A.R. ÆÆÈÂÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
ÍÀ×ÀËÎ HHALF-LLIFE: OOPPOSING FFORCE.
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ÍÍèèííàà ÂÂèèëëüüÿÿììññ ââ ññââîîååìì
ïïååððââîîìì ññîîëëüüííîîìì
ïïððîîååêêòòåå.. ÓÓññïïååõõ
ããààððààííòòèèððîîââààíí..

ÏÎ ÕÕÎÄÓ ÄÄÅÉÑÒÂÈß
ÍÈÍÀ ÍÅ ÐÀÇ ÁÓÄÅÒ

ÏÅÐÅÎÄÅÂÀÒÜÑß.
ÎÄÍÀÊÎ ÊÊÀÆÄÛÉ

ÍÎÂÛÉ ÍÍÀÐßÄ ÁÓÄÅÒ
ÍÅ ÌÅÍÅÅ

ÎÒÊÐÎÂÅÍÍÛÌ,
×ÅÌ ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÅ.
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Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mtggame.com/

ÑÑî ââðåìåí EE3 óóòåêëî ííåìàëî
âîäû, ääâàæäû NNamco ääåìî-
íñòðèðîâàëà DDeath bby

Degrees øøèðîêîé ïïóáëèêå. ÑÑêàçàòü,
÷òî îîíàÿ ïïóáëèêà ááûëà ïïîðàæåíà,
íåëüçÿ. ÎÎòìåòèòü, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè
õîòÿò ññîòâîðèòü ííå÷òî ááîëüøåå,
÷åì êêëîí RRise tto HHonour ññ ääåâî÷êîé
èç TTekken, ììîæíî. ÐÐåöåïò? ÑÑäåëàòü
ìîäíûé ììíîãîïðîôèëüíûé ááîåâèê
� ññ ýýëåìåíòàìè sstealth aaction, bbeat-
�em uup èè RRPG, ââçÿòü ííà ââîîðóæåíèå
òåðìèí sstory-ddriven. ÈÈ ååùå òòðè ððàçà
ïîìåíÿòü ííàçâàíèå �� ííà ññ÷àñòüå,
âèäèìî. ××òî ááóäåò ííàïèñàíî ííà êêî-
ðîáêå ååâðîïåéñêîé ââåðñèè, ããàäàòü
ñåé÷àñ ííå ññìåþ �� ÷÷èòàéòå ëëó÷øå
íàøè ííîâîñòè.

SEX SELLS
Áëîíäèíêà ñ ïûøíûì áþñòîì èãðó
ïðîäàñò ëó÷øå, ÷åì îòìîðîçîê èç
ÿêóäçû � õîòü áû åãî è îáîæàëè âñå
ôàíàòû Tekken îò ìàëà äî âåëèêà.
Â ïðåâüþ (íîìåð 15 çà 2004 ãîä) ÿ
ãîâîðèëà î ñâîèõ ñîìíåíèÿõ îòíîñè-
òåëüíî óçíàâàåìîñòè Íèíû Âèëü-
ÿìñ, îäíàêî ñåé÷àñ îíè óæå íå
ïðåäñòàâëÿþòñÿ çíà÷èòåëüíûìè.
Êòî ñëûøàë î Ëàðå Êðîôò äî ðåëè-
çà Tomb Raider? Namco èäåò ïðîòî-
ðåííîé äîðîæêîé � ìîäåëü ãëàâíîé
ãåðîèíè èäåàëüíà, ëàäíûå ãðóäè è
àïïåòèòíàÿ ïîïêà íåóñòàííî ìàÿ÷àò
ïåðåä ãëàçàìè íåñ÷àñòíîãî ãåéìå-
ðà, à îäåæäà âðåìÿ îò âðåìåíè
ðâåòñÿ ïî ïðèõîòè ñöåíàðèñòîâ.

Ñòîèò íà÷àòüñÿ ñþæåòíîìó ðîëèêó,
êàê êàìåðà ïðèáëèæàåòñÿ, è ñóùå-
ñòâî ñ äæîéñòèêîì áüåòñÿ â ýêñòàçå.
Íå ôèëüìû îò Private, êîíå÷íî �
Namco ðàññ÷èòûâàåò ïîëó÷èòü «âñå-
ãî ëèøü» ðåéòèíã Mature äëÿ ñâîåé
èãðû, � íî ýôôåêò îáåùàåò áûòü
ïîðàçèòåëüíûì. Äåëî íå òîëüêî â
îáúåìå áþñòà è óñëîâíîñòè îäåæäû
� â êàêîì-íèáóäü Charlie�s Angels, íå
ïðèâåäè ãîñïîäè, äåâî÷êè òîæå âûã-
ëÿäåëè íåïëîõî. Íî Íèíà, ïîíèìàå-
òå ëè... íàñòîÿùàÿ, íå êóêîëüíàÿ.
Áðóòàëüíàÿ, äèêàÿ, æèâàÿ. 

WILLIAMS. NINA WILLIAMS
Î ñþæåòíîé çàâÿçêå ÿ óæå ðàñ-
ñêàçûâàëà â îáùèõ ÷åðòàõ â

Â îîäíîé èèç ëëîêàöèé ÍÍèíå ïïîíàäî-
áèòñÿ ââûÿñíèòü ññåêðåòíûé êêîä. ÍÍà
ïîìîùü ññóïåðàãåíòó ïïðèäåò ððàäèî-
óïðàâëÿåìûé ððîáîò SStingray! ÒÒðàì-
ïàì-ïïàì! ÍÍåáîëüøîé ïïîëåò ïïî ââåí-
òèëÿöèîííîé øøàõòå �� èè ââû óóæå ââ
êîìíàòå, ããäå èèñêîìûé êêîä ììîæíî
ïðî÷èòàòü. ××óäåñà òòåõíèêè! ÍÍà ââî-
îðóæåíèè óó ÍÍèíû ååñòü èè ïïîðòàòèâ-
íûé ññêàíåð îîòïå÷àòêîâ ïïàëüöåâ. ßß
òàêîé êêîãäà-òòî óó ÄÄæåéìñà ÁÁîíäà ââè-
äåëà ââ îîäíîì èèç ååãî ïïðèêëþ÷åíèé
íà PPS oone. ÈÈñïîëüçóåòñÿ îîí ïïðîñòî.
Íàøëè ääîñòîéíîãî, ïïî ììíåíèþ îîõ-
ðàííîé ññèñòåìû, ÷÷åëîâåêà, ððàçðóáè-
ëè ååãî ïïîïîëàì êêàòàíîé, ññíÿëè
«ïàëü÷èêè», àà ççàòåì ïïðåäúÿâèëè èèõ
ýëåêòðîííîìó ççàìêó. ××òî ååùå? ÓÓìå-
åò ëëè ÍÍèíà ïïðÿòàòü òòðóïû ââ øøêàô-
÷èêè, ííå ççíàþ, àà ââîò ««ìÿãêî» îîáåçâ-
ðåæèâàòü òòåððîðèñòîâ �� ääà.

ÑÝÌ ÔÈØÅÐ 
Â ÞÁÊÅ

ÒÅÌÍÛÕ ÊÊÎÐÈÄÎÐÎÂ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÈÉ ÈÈ  ÏÏÎËÓÐÀÇÐÓØÅÍ-
ÍÛÕ ÐÐÇÀÂÎÄÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÍÍÀÁËÞÄÀÅÒÑß.

ÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈÅ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÇÇÀÉÌÅÒ ÓÓ ÂÂÀÑ ÍÍÅ
ÌÅÍÜØÅ ÂÂÐÅÌÅÍÈ, ××ÅÌ ÄÄÐÀÊÈ ÑÑ ÎÎÕÐÀÍÎÉ.
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PC GAMECUBE XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGEPLAYSTATION 2

ÏÓËß - ÄÓÐÀ, ÒÎÍÔÀ - ÓÌÍÈÖÀ

Åñëè ññíàéïåðñêàÿ ââèíòîâêà ïïðåäíàçíà÷åíà ääëÿ îîñîáîãî
ðåæèìà, àà ïïèñòîëåò èè ààâòîìàò ýýôôåêòèâíû ëëèøü ííà ððàñ-
ñòîÿíèè, òòî òòîíôà - èèäåàëüíîå îîðóæèå ääëÿ ððàñøâûðèâà-
íèÿ òòîëïû ííàñåäàþùèõ ííà ââàñ ããðîìèë. ÊÊàê èè èèçâåñòíûé
âñåì ïïîêëîííèêàì ÿÿïîíñêèõ ááîåâûõ èèñêóññòâ ññàé, òòîíôà ��
«êðåñòüÿíñêîå îîðóæèå». ÑÑíà÷àëà ýýòî ááûëà ëëèøü ððó÷êà èèç
òâåðäîé ïïîðîäû ääåðåâà îîò ææåðíîâà, ïïðåäíàçíà÷åííîãî ääëÿ
ïîìîëà ññîåâûõ ááîáîâ èè ççåðíà. ÑÑîâðåìåííàÿ òòîíôà ÷÷àñòî
ïðèìåíÿåòñÿ êêàê õõîëîäíîå îîðóæèå ääëÿ ïïîëèöèè.

Òåõíèêà ååå ïïðèìåíåíèÿ òòåñíî ññâÿçàíà ññ òòåõíèêîé êêàðàòý.
Òîíôà ïïîçâîëÿåò ííàíîñèòü òòû÷êè èèëè óóäàðû ííàîòìàøü ññ
áîëüøîé ññèëîé. ÏÏðè ýýòîì ááðóñîê èèç òòâåðäîãî ääåðåâà
ñëóæèò ïïðîäîëæåíèåì ððóêè. ÁÁûñòðûì ääâèæåíèåì ççà-
ïÿñòüÿ èè ððóêè ááîåö ììîæåò ððàçâåðíóòü òòîíôó òòàê, ÷÷òîáû
áîëåå ääëèííûé êêîíåö ááðóñêà ïïîâåðíóëñÿ ââïåðåä èè óóäà-
ðèë ïïðîòèâíèêà ññ ááîëüøîé ññèëîé. 
Ýòó ïïîëåçíóþ øøòóêó ììîæíî ëëåãêî ïïðèîáðåñòè ââ ÐÐóíåòå.
Íàïðèìåð, ííà ññàéòå hhttp://www.karate-sshop.ru.

Îáûêíîâåííûé ïïèñòîëåò.
Äàëüíîáîéíîñòü ííåâûñîêà.

Ñíàéïåðñêàÿ ââèíòîâêà.
Ñíèìàåò ããàäîâ èèçäàëåêà.

Òîíôà ïïîëèöåéñêîãî îîáðàç-
öà. ÄÄëÿ ááëèçêèõ êêîíòàêòîâ.

Àâòîìàò. Ïîëèâàåò ââðàãîâ
î÷åðåäÿìè ññâèíöà.

ÔÎÒÎÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀß
ÂÍÅØÍÎÑÒÜ ÁÁÓÄÅÒ
ÂÑÒÐÅ×ÀÒÜÑß ÈÈ ÂÂ
ÈÃÐÅ �� ÁËÀÃÎÄÀÐß
ÇÀÐÀÍÅÅ
ÎÒÐÅÍÄÅÐÅÍÍÛÌ
CG-ÐÐÎËÈÊÀÌ.

Ýòî ääåéñòâèòåëüíî ââïîëíå ññîâðåìåííûé ïïðèêëþ÷åí÷åñêèé ááîåâèê, ããäå ççàìåòíî ââëèÿíèå
Metal GGear SSolid, SSplinter CCell, PPrince oof PPersia: TThe SSands oof TTime èè ääàæå OOnimusha.
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Óæå ääàâíî ïïîäìå÷åíî: êêàòàíà ääëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ ââèäåîèãð ïïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ ÷÷óäî-îîðóæèåì ííå ììåíüøåé
ñèëû, ÷÷åì ««Øàãîõîä» ÊÊîäçèìû. ÂÂî
âñÿêîì ññëó÷àå, îîíî ýýôôåêòèâíåå
ïèñòîëåòîâ èè ààâòîìàòîâ èè ïïðîùå ââ
ïðèìåíåíèè, ÷÷åì ððóêè èè ííîãè.
Æàëü, ÷÷òî èèãðîâàÿ ììåõàíèêà DDeath
by DDegrees ííå ïïðåäïîëàãàåò êêðàñè-
âûõ êêîìáèíàöèé ààòàê, èèñïîëüçóþ-
ùèõ ááûñòðóþ ññìåíó îîðóæèÿ. ÒÒåîðå-
òè÷åñêè óó ÍÍèíû ååñòü ââñå, ÷÷òîáû
«êîñïëåèòü» ÄÄàíòå. ÍÍà ïïðàêòèêå
ïëàâíûå ïïåðåõîäû ((Natural CCombo ââ
òåðìèíîëîãèè SSoul CCalibur) ììåæäó
àòàêàìè õõîëîäíûì èè îîãíåñòðåëü-
íûì îîðóæèåì ííåâîçìîæíû. ÝÝñòåòè-
êà ááîÿ ââ DDeath bby DDegrees ññêîðåå
íàïîìèíàåò îîá AAlias, CCharlie�s AAngels
è ââñå òòîì ææå RRise tto HHonour. ÎÎòäà-
ëåííî �� PPrince oof PPersia. ÌÌåíüøå
ñâÿçîê, ááîëüøå êêðàñèâûõ èè ððàçíî-
îáðàçíûõ ïïðèåìîâ.

ÄÀÍÒÅ 
Ñ ÊÀÒÀÍÎÉ

ïðîøëûé ðàç. Äîáàâëþ ëèøü,
ñïåöèàëüíî äëÿ ñàìûõ äîòîøíûõ
ãåéìåðîâ, ÷òî Death by Degrees
îäíîçíà÷íî îïðåäåëÿåòñÿ â
ïðåññ-ðåëèçàõ êàê ïðèêâåë êî
âñåì èãðàì ñåðèè Tekken. Òóò âû
óâèäèòå, ÷åì çàíèìàëàñü Íèíà
äî ñâîåãî äåáþòà â èçâåñòíîì
ôàéòèíãå. Ñêîëüêî åé ëåò âî
âðåìåíà Death by Degrees? Îò-
âåò ïðîñòîé: íå çíàþ. Êîððåêò-
íîñòü òàéìëàéíà îñòàâèì íà ñî-
âåñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, õîðîøî?
Íîâîé èíôîðìàöèè ïî ïîâîäó
èñòîðèè íå òàê ìàëî � ïðåñëîâó-
òûé ÷àñ íàñòîÿùåãî CG íèêòî
åùå íå âèäåë, à ðàçðàáîò÷èêè
íà âñå âîïðîñû æóðíàëèñòîâ îò-
âå÷àþò îäèíàêîâî: «ôàíàòû
Tekken áóäóò ñ÷àñòëèâû». È òî÷-
êà. Çàòî ÿñíî, ÷òî îêåàíñêèì
ëàéíåðîì � ëîêàöèè ñ E3 � ìèð
èãðû íå îãðàíè÷èòñÿ. Ïóòåøåñò-
âîâàòü ïî ìèðó Íèíå ïðèäåòñÿ

îêîëî äâàäöàòè ÷àñîâ ÷èñòîãî
âðåìåíè, ïîñåòèâ ïðè ýòîì 140
«êîìíàò». Ïîä ïîñëåäíèìè,
âèäèìî, ïîäðàçóìåâàåòñÿ
ïðîñòðàíñòâî, ïî êîòîðîìó
ìîæíî áðîäèòü áåç äîïîë-
íèòåëüíûõ çàãðóçîê.
Ãåéìïëåé Death by Degrees
ñ ó÷åòîì äâóõ îñåííèõ äå-
ìîê óæå íå ïîçâîëÿåò çà÷èñ-
ëèòü èãðó â êëîíû Rise to
Honour. Âû áóäåòå ñìåÿòüñÿ,
íî ýòî äåéñòâèòåëüíî âïîëíå
ñîâðåìåííûé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
áîåâèê, ãäå çàìåòíî âëèÿíèå
Metal Gear Solid, Splinter Cell,
Prince of Persia: The Sands of
Time è äàæå Onimusha. Áîè óäà÷-
íî ðàçáàâëåíû ðåøåíèåì ïàçëîâ,
âðåìÿ îò âðåìåíè âíèìàíèþ ãåé-
ìåðà ïðåäëàãàþòñÿ ìèíè-èãðû, è
âñå ýòî îôîðìëåíî íåïëîõèì ñþ-
æåòîì. Çàãàäêè ÷àùå ïîïàäàþòñÿ
èç ðàçðÿäà «íàéäè ïðåäìåò è

ÍÀ ÂÛÑÒÀÂÊÅ E3 22004 ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÆÆÈÂÓÞ
ÍÈÍÓ, ÐÐÀÇÌÀÕÈÂÀÞÙÓÞ ÐÐÓÊÀÌÈ ÈÈ ÍÍÎÃÀÌÈ ÑÑÎÂÑÅÌ

ÊÀÊ ÂÂ ÈÈÃÐÅ. ÈÈËÈ ÍÀ ÊÀÐÒÈÍÊÀÕ.

ÊÒÎ ÆÆÅ  ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÍÍÈÍÅ ÂÂ ÝÝÒÎÉ ÑÑÖÅÍÅ?
ÄÅÒÀËÈ ÑÑÞÆÅÒÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ
ÃÎÒÎÂÛ ÏÏÎÂÅÄÀÒÜ ØØÈÐÎÊÎÉ ÏÏÓÁËÈÊÅ.

ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÈÉ ÐÐÅÆÈÌ ÔÔÓÍÊÖÈÎÍÈÐÓÅÒ ÎÎÒËÈ×ÍÎ. ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÏÅÐÈÔÅÐÈÉÍÎÅ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÂÂÐÎÄÅ ÂÂÈÍÒÎÂÊÈ ÈÈÇ ÀÀÐÊÀÄÍÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ SSILENT SSCOPE, ÎÎÒÍÞÄÜ ÁÁÛ ÍÍÅ ÏÏÎÌÅØÀËÎ, ÍÍÎ
ÂÑÅ ÆÆÅ ÈÈÃÐÀ ÏÏÎÑÂßØÅÍÀ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÒÑÒÐÅËÓ ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ ÑÑ ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÎÃÎ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈß. ÄÀ ÈÈ ÄÄÎÌÀØÍßß ÂÂÅÐÑÈß SSILENT SSCOPE ÎÎÒËÈ×ÍÎ ÎÎÁÕÎÄÈËÀÑÜ ÁÁÅÇ ÂÂÈÍÒÎÂÊÈ.

ÑÍÅÃ ÈÈ ÃÃÎÐÛ ÍÍÀ ÃÃÎÐÈÇÎÍÒÅ �� ÒÒÀÊÈÅ ËËÎÊÀÖÈÈ
ÂÑÅÃÄÀ ÕÕÎÐÎØÎ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÂÂ ÄÄÈÍÀÌÈÊÅ, ÍÍÎ
ÍÅ ÍÍÀ ÑÑÒÀÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ.
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Â ïïðåâüþ ÿÿ ððàññêàçûâàëà îî ññïåöè-
àëüíîì ññíàéïåðñêîì ððåæèìå, ããäå
Íèíå ïïðåäëàãàåòñÿ ««ñíèìàòü» ââðà-
ãîâ èèçäàëåêà, ââñïîìèíàÿ ííàâûêè
Silent SScope. ÐÐàçðàáîò÷èêè ýýòèì ííå
îãðàíè÷èâàþòñÿ, ïïðåäëàãàÿ ããåðîè-
íå ççàíÿòüñÿ ïïëàâàíèåì. ÎÎò... ïïåð-
âîãî ëëèöà. ÍÍå êêðàñîòû ððàäè, àà ÷÷òî-
áû ääîáèðàòüñÿ ââïëàâü òòóäà, êêóäà
ïåøêîì ïïóòü ççàêàçàí. ÍÍåïîíÿòíî
òîëüêî, ïïî÷åìó ííåëüçÿ êêàìåðó ââû-
ãîäíî ððàçìåñòèòü ÷÷óòü ïïîçàäè ääå-
âóøêè. ÑÑëèøêîì ááóäåò ííàïîìèíàòü
Ëàðó ÊÊðîôò? ÈÈ ÷÷òî ññ òòîãî? ÂÂèäè-
ìî, ââ ôôèíàëüíîé ââåðñèè ááóäóò èè
äðóãèå ììèíè-èèãðû èèëè ààðêàäíûå
âñòàâêè, ååñëè óóãîäíî. ÂÂðÿä ëëè óó
Death bby DDegrees ááóäóò ïïðîáëåìû ññ
ðàçíîîáðàçèåì.

ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ 
ÁÅÇ ÊÎÑÈ×ÊÈ

ÏÀÇËÛ È ÆÀÍÐÎÂÀß ÏÐÈÍÀÄËÅÆÍÎÑÒÜ

ÇÇààããààääêêèè àà-ëëÿÿ OOnniimmuusshhaa ââ DDeeaatthh bbyy DDeeggrreeeess ááóóääóóòò ââññòòððåå÷÷ààòòüüññÿÿ ååññëëèè ííåå ííàà êêààææääîîìì øøààããóó,, òòîî ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ÷÷ààññòòîî.. ÝÝòòîîòò ôôààêêòò ââûûââîîääèèòò èèããððóó ççàà ððààììêêèè ààððêêààääííîîããîî ááîîååââèèêêàà
èè ïïððÿÿììîîããîî êêîîííêêóóððååííòòàà RRiissee ttoo HHoonnoouurr.. ÑÑòòîîèèòò ëëèè ííààççûûââààòòüü åååå ññîîïïååððííèèêêîîìì SSpplliinntteerr CCeellll èè ââññåå òòîîéé ææåå OOnniimmuusshhaa?? ÓÓççííààååìì ïïîîññëëåå ððååëëèèççàà!!

Death bby DDegrees
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ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ CCG-ÐÐÎËÈÊÈ �� ÎÎÄÍÎ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ
ÂÀÆÍÛÕ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂ DDEATH BBY DDEGREES.
ÐÅÄÊÎÑÒÜ ÏÏÎ ÍÍÛÍÅØÍÈÌ ÂÂÐÅÌÅÍÀÌ.

ïðèíåñè òóäà», íî íå ôàêò, ÷òî â
ôèíàëüíîé âåðñèè íå áóäåò è áî-
ëåå îðèãèíàëüíûõ. Öåííûå ïîäñ-
êàçêè âûäàþòñÿ â âèäåîðîëèêàõ, à
íåîáõîäèìûå âàì «êëþ÷è» îõðà-
íÿþòñÿ ìàñòåðàìè áîåâûõ èñêóñ-
ñòâ, òàê ÷òî êàê íè êðóòè � ñêó÷íî
íå áóäåò. Óìåíèå Íèíû ïðèìåíÿòü
ãàäæåòû ñòàâèò åå íà îäíó äîñêó ñ
äðóãèì èìåíèòûì áðèòàíñêèì
øïèîíîì. Òîò, ïðàâäà, âñåãäà
äåéñòâîâàë àêêóðàòíî, êàê íàñòîÿ-
ùèé äæåíòëüìåí. Íèíà ÷àùå èäåò

íàïðîëîì, à ïðîòèâíèêîâ îáåçäâè-
æèâàòü è ñåêðåòíûå êîäû èñêàòü
óïðàâëÿåìûì óäàëåííî ðîáîòîì
ñîãëàñíà òîëüêî, åñëè åå ê ýòîìó
âûíóäÿò îáñòîÿòåëüñòâà. Íî òîæå
íåïëîõî.

KICK SOME ASS
Óïðàâëåíèå äâóìÿ àíàëîãîâûìè
ðó÷êàìè, ãäå îäíà îòâå÷àåò çà ïå-
ðåäâèæåíèå Íèíû, à âòîðàÿ îïðå-
äåëÿåò íàïðàâëåíèå óäàðîâ, ïðè-
äóìàíî âïåðâûå íå â Death by

Degrees. ×óæèå èäåè â Namco ïå-
ðåðàáîòàëè òâîð÷åñêè, ïîäãîòî-
âèëè êðàñèâûé âèäåîðÿä (óòî÷-
íÿþ: Íèíà ìîæåò íàíîñèòü óäàðû
â ëþáîì íàïðàâëåíèè: íîãîé íà-
çàä èëè ðóêîé âïðàâî, íå ïîâîðà-
÷èâàÿñü äëÿ ýòîãî âñåì êîðïóñîì)
è îòëè÷íûé íàáîð îðóæèÿ � õî-
ëîäíîãî è îãíåñòðåëüíîãî (ïðèìå-
íÿåòñÿ îíî ðîâíî òàê æå, êàê ðóêè
è íîãè � èíòóèòèâíî). Ñóäÿ ïî
äåìêàì, óðîâåíü ñëîæíîñòè â
Death by Degrees íàìå÷àåòñÿ

ÄÅÒÀËÈ
ÑÞÆÅÒÀ ÈÃÐÛ

ÏÎÊÀ ÎÎÑÒÀÞÒÑß
ÒÀÉÍÎÉ ÇÇÀ

ÑÅÌÜÞ
ÏÅ×ÀÒßÌÈ. 
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ÏÐÅÎÄÎËÅÒÜ ÈÈÍÔÐÀÊÐÀÑÍÛÅ ËËÎÂÓØÊÈ ÍÍÈÍÅ
ÏÎÌÎÆÅÒ ÎÎÏÛÒ ÃÃÅÐÎÅÂ SSPLINTER CCELL ÈÈ 
MISSION: IMPOSSIBLE.
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ñåðüåçíûé, íî íå ñìåðòåëüíî
ñëîæíûé. ×òî êàñàåòñÿ ðàíåå çà-
ÿâëåííûõ ñïåöèàëüíûõ ïðèåìîâ è
ôåíîìåíà «äåâî÷êà-ðåíòãåí», òî
è ñ íèìè ñèòóàöèÿ ïðîÿñíèëàñü.
Ðàçìàõèâàÿ ðóêàìè-íîãàìè, Íèíà
çàïîëíÿåò ëèíåéêó «ôîêóñà», à
êàê èíäèêàòîð äîéäåò äî êðàéíåé
òî÷êè � ìîæåò ïðîèçâåñòè îñî-
áåííî êðàñèâóþ àòàêó. Èãðà ïîêà-
æåò âàì âèä ïðîòèâíèêà «èçíóò-
ðè» è ïîçâîëèò âûáðàòü êîíêðåò-
íóþ òî÷êó äëÿ íàíåñåíèÿ óäàðà.
Ôèãóðàëüíî âûðàæàÿñü, âûøèáå-
òå íåñ÷àñòíîìó ìîçãè èëè îòîáüå-
òå ïî÷êè � îí è îòáðîñèò êîïûòà.
Äåìîíñòðàöèÿ ñåãî ïðîöåññà ìîã-
ëà áû ñòàòü «ôè÷åé» âñåé èãðû,
íî � óâû è àõ! � òîò æå Prince of
Persia: Warrior Within ïî êðîâî-

æàäíîñòè íå ïåðåïëþíóòü. Íó è
ëàäíî � çäåñü õîòü ñòðàøíîãî
ìîäæàõåäà íåò.
Ïèê äâèãàòåëüíîé àêòèâíîñòè Íè-
íû ïðèäåòñÿ íà ñõâàòêè ñ áîññàìè.
Îäèí íà îäèí, êàê è ïîëîæåíî.
Íàñêîëüêî ýòî áóäåò ïîõîæå íà
êëàññè÷åñêèé Tekken � íåÿñíî, íî
ðàçðàáîò÷èêè Death by Degrees
ïîñòîÿííî òàëäû÷àò î òîì, ÷òî àð-
ñåíàë ïðèåìîâ îðèãèíàëüíîãî
ôàéòèíãà èìè áûë íàãëî îá÷èùåí.
Äà è Àííà Âèëüÿìñ ñ Õýéõàòè â èã-
ðå ïðèñóòñòâóþò, òàê ÷òî íà
Tekken ñ èíûì óïðàâëåíèåì è
ïðàâèëàìè (Tekken ñ îðóæèåì!)
ïîñìîòðèòå îáÿçàòåëüíî. Îáåùà-
íèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ ìîæíî âå-
ðèòü, êñòàòè � ýòî íå êàêàÿ-òî ñòî-
ðîííÿÿ êîìàíäà, îíè æå äî ýòîãî

îðèãèíàëüíûì ôàéòèíãîì çàíèìà-
ëèñü. Åñëè îíè íå ñìîãóò � íèêòî
íå ñìîæåò.
Ñ ó÷åòîì ïðîãðåññà � ãðàôè÷åñ-
êîãî â òîì ÷èñëå � Death by
Degrees ñî âðåìåí E3 ìîæíî
ïðåäñêàçàòü èãðå õîðîøåå áóäó-
ùåå. Ó íåå åñòü âñå ñîñòàâëÿþ-
ùèå íàñòîÿùåãî õèòà; íåò, äàæå
«Õèòà?!». Äåíåã âëîæèëè â íåå
äîñòàòî÷íî, öåëè èçäàòåëåì ñòà-
âÿòñÿ àìáèöèîçíûå. Äðóãîå äåëî,
÷òî ïðè èçó÷åíèè ìàòåðèàëîâ ÿ
òàê è íå íàøëà íè÷åãî, ÷òî çàñòà-
âèëî áû âîñòîðæåííî âîñêëèê-
íóòü: «èøü, ÷òî ïðèäóìàëè!».
Death by Degrees îêàæåòñÿ õîðî-
øèì, îòëè÷íûì èëè äàæå âåëèêî-
ëåïíûì «ìóëüòèêëîíîì». Çàíÿòíî
áóäåò íà íåãî ïîãëÿäåòü.

ÂÛÑÎÊÈÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ

ÂÂ îîääííîîéé èèçç ììèèññññèèéé ÍÍèèííåå ïïððèèääååòòññÿÿ óóïïððààââëëÿÿòòüü ììààëëååííüüêêèèìì ëëååòòààþþùùèèìì ððîîááîîòòîîìì ññîî ââññòòððîîååííííîîéé êêààììååððîîéé.. ÎÎíí ïïîîççââîîëëèèòò ïïððîîííèèêêííóóòòüü ââ ççààêêððûûòòîîåå ïïîîììååùùååííèèåå èè ïïððîî÷÷èèòòààòòüü ññååêêððååòòííûûéé êêîîää.. ÈÈííòòååððååññííîî,,
÷÷òòîî ààííààëëîîããèè÷÷ííààÿÿ ññööååííàà ááûûëëàà ïïððååääññòòààââëëååííàà ââ MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSoonnss ooff LLiibbeerrttyy,, òòîîëëüüêêîî òòààìì ÷÷ååððååçç ââååííòòèèëëÿÿööèèîîííííóóþþ øøààõõòòóó ííààääîî ááûûëëîî ïïððîîââååññòòèè ììààëëååííüüêêóóþþ óóïïððààââëëÿÿååììóóþþ ððààêêååòòóó..

ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÅ ÔÀÊÒÛ

ÒÒààêê ÷÷òòîî DDeeaatthh bbyy DDeeggrreeeess ííààõõîîääèèòòññÿÿ ïïîîää êêððûûëëîîìì SSoonnyy CCoommppuutteerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt EEuurrooppee..

TTeekkkkeenn TTaagg TToouurrnnaammeenntt èè TTeekkkkeenn 44 ââ îîääííîîéé
òòîîëëüüêêîî ÅÅââððîîïïåå ððààççîîøøëëèèññüü ññóóììììààððííûûìì òòèè-
ððààææîîìì ááîîëëåååå ÷÷ååìì ââ 33 ììëëíí.. ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ..

ÊÊààêê èèççââååññòòííîî,, NNaammccoo ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîî èèãã-
ððûû ââ ÅÅââððîîïïåå ííåå èèççääààååòò �� ììååññòòííîîåå îîòòääååëëåå-
ííèèåå ççààííèèììààååòòññÿÿ ëëèèøøüü ààððêêààääííûûììèè ààââòòîî-
ììààòòààììèè.. ÒÒààêê ÷÷òòîî DDeeaatthh bbyy DDeeggrreeeess ííààõõîî-
ääèèòòññÿÿ ïïîîää êêððûûëëîîìì SSoonnyy CCoommppuutteerr
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt EEuurrooppee..

ÏÏîîììèèììîî îîññííîîââííîîããîî ððååææèèììàà ((SSttoorryy MMooddee))
èèããððàà ïïððååääëëîîææèèòò ââààìì CChhaalllleennggee MMooddee,,
AAnnnnaa MMooddee,, SSnniippeerr MMooddee,, HHoovveerr-ccaammeerraa
MMooddee èè PPuuzzzzllee MMooddee.. ÃÃääåå-òòîî ññððååääèè ííèèõõ,,

ââîîççììîîææííîî,, ïïððÿÿ÷÷ååòòññÿÿ ììóóëëüüòòèèïïëëååååðð,, ííîî ïïîî-
êêàà NNaammccoo ííåå ïïîîääòòââååððææääààååòò ôôààêêòò ååããîî ííàà-
ëëèè÷÷èèÿÿ èèëëèè îîòòññóóòòññòòââèèÿÿ.. ÄÄóóììààþþòò..

ÑÑþþææååòò ââ èèããððåå ââ îîññííîîââííîîìì ááóóääååòò ððààññêêððûû-
ââààòòüüññÿÿ ççààððààííåååå îîòòððååííääååððååííííûûììèè ððîîëëèèêêàà-
ììèè.. ÍÍåå ïïóóòòààòòüü ññîî ññööååííêêààììèè ííàà ääââèèææêêåå,, êêîî-
òòîîððûûåå ïïððèèììååííÿÿþþòòññÿÿ ññååéé÷÷ààññ ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè
ââîî ââññååõõ èèããððààõõ,, ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ èè RRPPGG!! ÐÐààççííèèööàà ââ
êêàà÷÷ååññòòââåå ëëååããêêîî ççààììååòòííàà,, ååññëëèè ïïîîññììîîòò-
ððååòòüü,, ííààïïððèèììååðð FFiinnaall FFaannttaassyy XX,, ããääåå ââññòòððåå-
÷÷ààþþòòññÿÿ îîááàà ââààððèèààííòòàà.. ÐÐîîëëèèêêèè ääëëÿÿ DDeeaatthh
bbyy DDeeggrreeeess ããîîòòîîââèèòò êêîîììïïààííèèÿÿ SShhiirroogguummii
IInncc..,, ððààííåååå ââûûïïîîëëííÿÿââøøààÿÿ òòóó ææåå ððààááîîòòóó
ääëëÿÿ OOnniimmuusshhaa 22 èè RReessiiddeenntt EEvviill ZZeerroo..

Èãðû ïïî ììîòèâàì ôôàéòèíãîâ �� ýýòî,
ïðåæäå ââñåãî, ççàìîðî÷êè MMidway.
Äâóõ ïïðîâàëüíûõ ïïðîåêòîâ èèçäà-
òåëüñòâó ááûëî ììàëî, ííåäàâíî îîíî
àíîíñèðîâàëî MMortal KKombat
Shaolin MMonks ((íîìåð 222 ççà 22004
ãîä). ÍÍî èè ääðóãèå êêîìïàíèè ííå îîòñ-
òàþò. VVirtua QQuest, ííàïðèìåð. ÑÑ ííèì,
ïðàâäà, èèñòîðèÿ òòîæå ïïå÷àëüíàÿ
âûøëà �� ââñå ææäàëè ççàìåíû
Shenmue 33, àà ïïîëó÷èëè ääåòñêóþ
action/RPG ââðîäå ððåæèìà KKonquest
â MMortal KKombat: DDeception. ÏÏðèìå-
ðû îîáðàòíîé òòðàíñôîðìàöèè ááîëåå
óäà÷íû �� èè SSuper SSmash BBros. MMelee
õîðîø, èè ËËèíê èèç ZZelda ââ SSoul
Calibur 22 ññìîòðèòñÿ îîòëè÷íî. ÔÔàé-
òèíãè ññ ïïîïóëÿðíûìè ããåðîÿìè
ïëàòôîðìåðîâ èèëè RRPG ââ ããëàâíîé
ðîëè ïïî÷òè ââñåãäà ïïðèíèìàþòñÿ
ïóáëèêîé ííà óóðà.

ÁÐÀÒÜß ÏÎ 
ÍÅÑ×ÀÑÒÜÞ

Ðàçìàõèâàÿ ððóêàìè-ííîãàìè, ÍÍèíà ççàïîëíÿåò ëëèíåéêó ««ôîêóñà», àà êêàê èèí-
äèêàòîð ääîéäåò ääî êêðàéíåé òòî÷êè - ììîæåò ïïðîèçâåñòè ññïåöèàëüíóþ ààòàêó.





ÎÎ ðèãèíàë Mechassault áûë îä-
íîé èç èãð, ãîòîâûõ ïîääåð-
æèâàòü ñëóæáó Xbox Live â

ïåðâûå ìåñÿöû åå çàïóñêà. Òîãäà
îíà äàâàëà òî ÷òî íàäî: íåìóäðåíûé
ãåéìïëåé, ïîíÿòíîå óïðàâëåíèå è ïî-
ïóëÿðíàÿ ëèöåíçèÿ BattleTech ïîçâî-
ëÿëè îêóíóòüñÿ â ñðàæåíèå, íå ðàç-
áèðàÿñü â ÒÒÕ êàæäîãî ìåõà. Êîìüþ-
íèòè ìóæàëî-ìóæàëî è âîçìóæàëî,
ñîçðåëî äëÿ áîëåå òðåáîâàòåëüíûõ
çàäà÷. Ïîæàëóéñòà: MechAssault 2
ñòàâèò âî ãëàâó óãëà íå îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêèé ýêøí, à òàêòèêó è âçàè-
ìîäåéñòâèå â êîìàíäå. 
Ïðåçèäåíò êîìàíäû Day 1 (ðàçðà-
áîò÷èêîâ îáîèõ MechAssault) Äåííè
Òîðëè ïîÿñíÿåò: «MechAssault 2 � èã-
ðà íå î ìàøèíàõ, íå î ðîáîòàõ, à î
ïèëîòàõ. Ìû õîòèì âûïóñòèòü èõ èç
ñòàëüíîé óòðîáû ìåõîâ íà âîëþ, ïî-
êàçàòü ìèð ñ äðóãîé òî÷êè çðåíèÿ,
îòêðûòü íîâûå ñòåïåíè ñòðàòåãè÷åñ-
êîé ñâîáîäû». Â ñàìîì äåëå, ïèëîò-
÷åëîâåê ìîæåò óìåðåòü îò îäíîãî
øàëüíîãî ñíàðÿäà, íî ÷òîáû ïåðå-
ñåñòü ñ îäíîãî ìåõà íà äðóãîé, íåîá-
õîäèìî îäîëåòü ðàññòîÿíèå ìåæäó
ìàøèíàìè íà ñâîèõ äâîèõ. Ïðèìåð
ýòîò ïîêàçàòåëåí: äàâàÿ èãðîêàì äî-

ïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè, àâòîðû
îáÿçàòåëüíî ïðåäóñìàòðèâàþò â íèõ
ñëàáèíó, ÷òîáû íà êàæäûé õîçÿéñ-
êèé ëîì îïïîíåíòû ìîãëè íàéòè
ñâîé ïðèåì.

ÐÅÇÂÀß ÁÀÍÊÀ
Çâåçäà òðåéëåðîâ è êîðîëü ôîðóìîâ
MechAssault 2 � áîåâîé ñêàôàíäð
Battle Armor. Íîñèòåëü ýòîãî òðåõìåò-
ðîâîãî êîñòþì÷èêà ñèëüíî ñìàõèâà-
åò íà ýëåìåíòàëîâ: îí âûøå îáû÷-
íûõ ïåõîòèíöåâ, â øèðèíå ïëå÷ ÿâíî
óñòóïàåò ëþáîìó ìåõó, à ïî òåõíè-
÷åñêîìó îñíàùåíèþ áîëüøå ãîäèòñÿ
â êèáåðíåòè÷åñêèå äèâåðñàíòû. Ñêà-
ôàíäð îáîðóäîâàí ìîðòèðîé (íåñ-
êîëüêî ïðÿìûõ ïîïàäàíèé ïðåâðàùà-
þò ìåõ ñðåäíåãî êëàññà â ìåòàëëî-
ëîì), ðåàêòèâíûì äâèãàòåëåì âåðòè-
êàëüíîãî âçëåòà è «ìîãó÷èì êîãòåì»
(power claw), êîòîðûé ìû äëÿ óïðî-
ùåíèÿ òåðìèíîëîãèè áóäåì íàçû-
âàòü êëåøíåé. Èçþìèíêà ñëàáåíüêî-
ãî â áîþ êîñòþìà êðîåòñÿ àêðîáàòè-
÷åñêèõ âîçìîæíîñòÿõ, êîòîðûå îí äà-
åò ñâîåìó îáëàäàòåëþ. Â áðîíå ìîæ-
íî ïîäíÿòüñÿ íà âûñîòó äåñÿòè ýòà-
æåé, çàöåïèòüñÿ êëåøíåé çà ñòåíó
íåáîñêðåáà è âèñåòü òàì, âûæèäàÿ;
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MechAssault 2: 
Lone Wolf 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: FASA Studio / Day 1 Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 äåêàáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ) 

/ ÿíâàðü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xbox.com/mechassault2

MechAssault ññòîèò ññêîðåå ññðàâíèâàòü ííå ññ ññåðèàëîì MMechwarrior (è
óæ, òòåì ááîëåå, ííå ññàìîé ïïåðâîé ååãî ÷÷àñòüþ), àà ññ õõîðîøî èèçâåñòíûì
â ííà÷àëå ääåâÿíîñòûõ ááîåâèêîì BBattleTech (Mega Drive). Â ííåì
ãåéìåðó ïïðåäëàãàëîñü óóïðàâëÿòü êêëàíîâñêèì ììåõîì èè ííà
ïðîòÿæåíèè ííåñêîëüêèõ ììèññèé ïïîñëåäîâàòåëüíî ««ðàçáèðàòüñÿ» ññ
îòáîðíûìè ââîéñêàìè ÂÂíóòðåííåé Ñôåðû. ÃÃåéìïëåé ââî ììíîãîì
êîïèðîâàë èèäåè ââåðòîëåòíîãî ááîåâèêà JJungle SStrike, îîäíàêî ááûëî
íåìàëî èè óóíèêàëüíûõ ííàõîäîê, ññâîéñòâåííûõ ëëèøü ââñåëåííîé
BattleTech. Îñîáîãî ââíèìàíèÿ ççàñëóæèâàëè øøèðîêèé ââûáîð îîðóæèÿ
(äåâÿòü ââèäîâ), ññóðîâûå ññõâàòêè ññ ââðàæåñêèìè ììåõàìè ((ïðàêòè÷åñêè
ðàâíûìè ââàì ïïî ññèëàì) èè ððàçíîîáðàçèå êêëèìàòè÷åñêèõ óóñëîâèé. 

Íå òòîëüêî ööåííûé ììåõ.

ÄÀÆÅ ÂÂ ÑÑËÎÆÅÍÍÎÌ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÈ ÌÌÅÕ ÂÂ ÒÒÐÈ
ÐÀÇÀ ÂÂÛØÅ ××ÅËÎÂÅÊÀ. ÎÎÒÄÅËÜÍÎ ÎÎÒÌÅÒÈÌ
ØÅÑÒÈ- ÈÈ ××ÅÒÛÐÅÕÓÃÎËÜÍÛÅ ÏÏÓØÊÈ 
ÍÀ ËËÀÏÀÕ. ÏÏÐßÌÎ ÑÑÊÀÆÅÌ, ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ XXBOX
ÕÂÀÒÀÅÒ ÍÍÀ ÊÊÓÄÀ ÁÁÎËÜØÈÅ ÏÏÎÄÂÈÃÈ.

ÌÍÎÃÎÌÅÒÐÎÂÛÅ ÀÀÍÃÀÐÛ ÄÄËß
ÌÅÕÎÂ ((ÑËÅÂÀ) ÒÒÅÕÎÁÑËÓÆÀÒ
ÏÐßÌÎ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß.

ÎÄÈÍÎÊÈÉ, ÁÁÅÇÇÀÙÈÒÍÛÉ
ÂÓËÜÔ ÌÌÎÆÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÃÈÁ-
ÍÓÒÜ ÏÏÎÄ ÐÐÀÇÂÀËÈÍÀÌÈ ÄÄÎÌÀ�
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ÌÌååõõèè:: ÍÍààññëëååääèèåå BBaattttlleeTTeecchh 
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ìîæåò ïðèöåïèòüñÿ ñíèçó íà VTOL
(ñàìîëåò îò BattleTech) è ñâîáîäíîé
ðóêîé ïàëèòü ïî íàçåìíûì öåëÿì; â
ðåøàþùèé ìîìåíò ñïðûãíóòü ñâåðõó
íà áåççàáîòíûé âðàæèé ìåõ è ó÷è-
íèòü ñ íèì íå÷òî ñîâåðøåííî ïðîòè-
âîåñòåñòâåííîå � âûêèíóòü ïèëîòà
íàðóæó!
Êîãäà àãðåññîð íàñêàêèâàåò íà æåðò-
âó è ïûòàåòñÿ âçëîìàòü áîðòîâîé
êîìïüþòåð ìåõà, èãðîê âíóòðè è èã-
ðîê ñíàðóæè âñòóïàþò â ïðîòèâîáîð-
ñòâî â ìèíè-èãðå: íàæèìàþò ïîÿâëÿ-
þùèåñÿ êíîïêè «íà ñêîðîñòü». Åñëè
ïèëîò îêàæåòñÿ áûñòðåå, îí ñáðàñû-
âàåò íàïàäàþùåãî ñ ñî ñâîåãî ìåõà è
òîï÷åò ãàäà ñòîòîííûìè íîãàìè (õó-
äîæåñòâåííîå ïðåóâåëè÷åíèå), åñëè
ïîáåäèò íàïàäàþùèé, ïèëîò áóäåò
íàñèëüñòâåííî êàòàïóëüòèðîâàí, à

ìåõ îñòàíåòñÿ íåäâèæèì. È âîò çàã-
âîçäêà: ÷òîáû ïåðåáðàòüñÿ èç ñêàôà-
íäðà â ÷ðåâî ñòàëüíîãî çâåðÿ, íóæíî
âûëåçòè èç îäíîãî, ïðîáåæàòüñÿ è
âñêî÷èòü â äðóãîå, à èìåííî ýòîãî áó-
äóò æäàòü îïïîíåíòû, åñëè èì ñëó-
÷èòñÿ îêàçàòüñÿ ïîáëèçîñòè.
Ïðî÷àÿ òåõíèêà òîæå ìåíÿåòñÿ, íî
îáùèé òîí îñòàåòñÿ ïðåæíèì.
MechAssault 2 � íå «èãðà î ìåõàõ»,
íî èãðà î BattleTech, î âñåëåííîé,
ãäå ìåõè åñòü (è îíè ïðåêðàñíû), íî
íà øàãàþùèõ áîåâûõ ðîáîòàõ ñâåò
êëèíîì íå ñîøåëñÿ. Àâòîðû íå ñïå-
øèëè îãëàøàòü ñïèñîê ïîïàâøèõ â
èãðó íîâûõ ìåõîâ, è êðîìå äåáþòà
NovaCat ïîõâàñòàòü èì îñîáåííî íå-
÷åì. Çàòî íå ñêóïÿñü íà ïîäðîáíîñ-
òè îá îñòàëüíîé òåõíèêå: òàíêè,
áûâøèé ðàñõîäíûé ìàòåðèàë, ìîãóò

Çâåçäà òòðåéëåðîâ èè êêîðîëü 
ôîðóìîâ MMechAssault 22 ��

ìîãó÷èé ááîåâîé ññêàôàíäð 
Battle AArmor.

ÑÑààììûûéé ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèéé ððååææèèìì

MechAssault 22 ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ííå òòîëüêî ääåñÿòîê ððåæèìîâ ëëîêàëüíîãî õõàðàêòåðà,
÷òîáû ïïîèãðàòü ïïîë÷àñèêà ââå÷åðêîì, ííî òòàêæå èè ããëîáàëüíûé, ññâåðõïðîäîëæè-
òåëüíûé, ýýïè÷åñêèé CConquest. ÂÂ ííåì ïïÿòü ââåëèêèõ ääîìîâ ââñåëåííîé BBattleTech
(Kurita, LLiao, SSteiner, DDavion, èè MMarik) ññðàæàþòñÿ ççà ââëàäåíèå ÷÷åòûðüìÿ ääåñÿòêàìè
çâåçäíûõ ññèñòåì. ÈÈãðîêè ïïðèñÿãàþò ííà ââåðíîñòü ëëþáèìûì êêëàíàì èè ääåðóòñÿ ññ

íîâîÿâëåííûìè ïïðîòèâíèêàìè ççà îîáëàäàíèå ññïîðíûìè òòåððèòîðèÿìè. ÊÊàæäîé
òåððèòîðèè ññîîòâåòñòâóåò ññâîé òòèï èèãðû, èè ããîñïîäñòâóåò ííà ííåé òòà ññòîðîíà, êêîòî-
ðàÿ îîäåðæèâàåò ââåðõ ââ ýýòèõ ììàò÷àõ. ÍÍàïðèìåð, ááîè ççà ññèñòåìó BBarnard�s SStar ððàç-
âåðíóòñÿ ââ ððåæèìå TTeam DDestruction ííà êêàðòå NNo MMan�s LLand, èè ççà êêàæäóþ ïïîáåäó
âûèãðàâøàÿ êêîìàíäà ïïîëó÷àåò îî÷êè, ííåîáõîäèìûå ääëÿ óóäåðæàíèÿ ññèñòåìû.

×ÅËÎÂÅÊ ÂÂ ÁÁÐÎÍÅÊÎÑÒÞÌÅ ÂÂÛÆÈÄÀÅÒ. ÎÎÍ
ÃÎÒÎÂ ÇÇÀÙÈÙÀÒÜ ÑÑÂÎÞ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈÞ ÎÎÒ ËËÞ-
ÁÎÃÎ ÌÌÅÕÀ.

×ÅËÎÂÅÊ ÂÂ ÒÒÀÊÎÌ
ÊÎÑÒÞÌ×ÈÊÅ

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÀÑÅÍ
ÄÀÆÅ ÄÄËß

ÎÃÐÎÌÍÎÃÎ
ÑÒÎÒÎÍÍÎÃÎ ÌÌÅÕÀ.

Â ÁÁÐÎÍÅÊÎÑÒÞÌÅ 
ÏÀÐÅÍÜ ÃÃÎÒÎÂ 

ÊÐÓØÈÒÜ ÇÇÄÀÍÈß 
Ñ ÓÓÒÐÀ ÄÄÎ ÂÂÅ×ÅÐÀ.
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MechAssault ïïðîõîäèò ââî ââñåõ èèãðîâûõ ýýíöèêëîïåäèÿõ êêàê ýýêøí, 
à ççíà÷èò, ááîíóñû èè ààïãðåéäû ((«òðîôåè», êêàê ííàçûâàþò èèõ ààâòîðû)
äîëæíû ââûñêàêèâàòü èèç êêàæäîãî óóíè÷òîæåííîãî ììåõà. 
Â MMechAssault 22 îîðóæèå êêàæäîãî ììåõà ïïîäëåæèò òòðåì óóðîâíÿì
óëó÷øåíèÿ, ïïðè÷åì ííåîáÿçàòåëüíî ññîáèðàòü ááîíóñû ííà ïïîëå ááðàíè
ñ ððàçðóøåííûõ ììåõîâ. ÑÑàìîëåòû ((VTOL) ääîñòàâÿò ííàõîäêó ââ ëëþáóþ
òî÷êó êêàðòû èè ïïðîêà÷àþò ííóæíóþ òòåõíèêó. ÒÒàê, ííàïðèìåð, ììîæíî
ïðèäåðæàòü ññëàáûé ììåõ ññ ññèëüíûì ïïèëîòîì ííà ááàçå, óóëó÷øèòü ååãî
äî óóïîðà, èè ççàòåì ííàòðàâèòü ääæàããåðíàóòà ííà ììíîãî÷èñëåííóþ, ííî
äîõëåíüêóþ îîïïîçèöèþ.

ÒÒððîîôôååééííûûåå ááîîííóóññûû



ÇÀ ÑÑÓÌÀÒÎÕÎÉ ÁÁÎß ÌÌÎÆÍÎ ÈÈ ÍÍÅ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ
ÎÁØÈÐÍÛÕ ÏÏÎËÓÏÓÑÒÛÕ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂ. ÌÌÛ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ ÌÌÈÐ BBATTLETECH ÍÍÅ ÒÒÀÊÈÌ.

Ñðåäè óóðîâíåé ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè MMechAssault ïïîïàäàëèñü êêàðòû, ããäå ççäàíèÿ
ñïåöèàëüíî ááûëè ððàññòàâëåíû òòàê, ÷÷òîáû èèãðîêè ïïðåâðàùàëè ããîðîä ââ ââûæ-
æåííóþ ððàâíèíó ââ ïïåðâûå ææå ììèíóòû. ÀÀâòîðû îîáåùàþò îîáíîâèòü ññèñòåìó
ðàçðóøåíèé: ïïî ññëîâàì ÁÁèëëè ÒÒîðëè, îîíà ««ñòàíåò êêðó÷å». ÌÌîðòèðà ááðîíå-
êîñòþìà èè, ââîçìîæíî, ííåêîòîðûå ääðóãèå ââèäû îîðóæèÿ, ììîãóò ññòðåëÿòü ííà-
âåñîì, ÷÷òî ïïîçâîëÿåò èèì ïïåðåêèäûâàòü ññíàðÿäû ÷÷åðåç ïïðåïÿòñòâèÿ èè ïïîðà-
æàòü ööåëè, ííå ââñòóïàÿ ññ ííèìè ââ ââèçóàëüíûé êêîíòàêò. ÓÓíè÷òîæàòü ââûñîòêè
âñå ððàâíî ççàõî÷åòñÿ �� ííèêîãäà ííå ççíàåøü, ââäðóã ííà ääâåñòè ïïÿòíàäöàòîì ýýòà-
æå ïïðèöåïèëñÿ ïïàðåíü ââ ááðîíåêîñòþìå, êêîòîðûé òòîëüêî èè ææäåò, êêîãäà ììåõ
ïîäîéäåò ïïîáëèæå, àà ïïîòîì êêààààê ïïðûãíåò, ääà êêààààê ííà÷íåò ëëîìèòüñÿ!

ÓÓííèè÷÷òòîîææèèòòüü!!

ïðèöåëüíûìè âûñòðåëàìè â íîãè
îáåçäâèæèâàòü âðàãà (è òóò âñå êàà-
ààê åìó âëîìÿò!), çàïóñêàòü ðàêåòû
êëàññà POV (èãðîê êîððåêòèðóåò
öåëü íà ëåòó, ãëÿäÿ ñ íîñà ñíàðÿäà),
êàìóôëèðîâàòüñÿ è ïåðåõîäèòü â
ñíàéïåðñêèé ðåæèì � ñëîâîì, îêà-
çûâàþò ìåõàì îñìûñëåííîå ñîïðî-
òèâëåíèå.

ÑÅÒÅÂÎÅ ÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ
Âûïóñòèâ ïåðâóþ ÷àñòü, íàöåëåííóþ
íà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó, è
òîëüêî íà íåå, ðàçðàáîò÷èêè áûëè
íåìàëî óäèâëåíû êîëè÷åñòâîì èãðî-
êîâ, êîòîðûå êîðîòàëè ÷àñû íå îí-
ëàéí, íî çà ñþæåòíîé êàìïàíèåé.
Ïîýòîìó â MechAssault 2 èñòîðèè
«îäèíîêîãî âîëêà» óäåëÿåòñÿ â ðàçû
áîëüøå âíèìàíèÿ. Ïóñòü áîåâûå
óðîâíè ñîñòîÿò èç àíàëîãîâ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ìàò÷åé, íî ñîáû-
òèÿ ðàñïèñàíû êàê ïî íîòàì, è âåð-
òÿòñÿ âîêðóã ïåðñîíû ãëàâãåðîÿ íàñ-
òîëüêî ïëîòíî, ÷òî àâòîðû äàæå íå
ïîçâîëÿþò ïðîõîäèòü êàìïàíèþ â
êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå. À èíòåãðè-
ðîâàííûå âíóòðü ìèññèé ñîõðàíåíèÿ
èçáàâÿò íàêîíåö îò íåîáõîäèìîñòè
ïåðåèãðûâàòü ñëîæíûé óðîâåíü íåñ-
êîëüêî ðàç.

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû,
êîòîðûì íà ðîäó íàïèñàíî ñòàòü
îñíîâíîé ÷àñòüþ èãðû, âîçâðàùà-
þòñÿ â äåñÿòè âàðèàöèÿõ, ãäå åñòü
êàê çíàêîìûå Destruction / Team
Destruction, Last Man Standing è
Capture the Flag, òàê è áîëåå ýêçî-
òè÷åñêèå ïðåäñòàâèòåëè. Â
Grinder, íàïðèìåð, ñîþçíèêè äåð-
æàò îáîðîíó ïðîòèâ áåñêîíå÷íîé
îðäû íàïàäàþùèõ. Â Snatch It!
äâå êîìàíäû îõîòÿòñÿ çà ñôåðà-
ìè, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîáðàòü
íà áàçå, îòáèâàÿ ó ñîïåðíèêîâ.
Not It! � Deatmatch, ãäå îäíîãî èã-
ðîêà íàçíà÷àþò èçáðàííûì (it), è
òîëüêî îí ïîëó÷àåò î÷êè çà ôðà-
ãè. Çâàíèå ïåðåõîäèò òîìó, êòî
ïîáåäèò ãåðîÿ, à êòî ïåðâûì íà-
áåðåò íóæíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ �
òîò è ìîëîäåö.
Êàê ñåòåâàÿ, òàê è ñþæåòíàÿ
MechAssault îñòàåòñÿ ðàçâëåêàòåëü-
íîé èãðîé, à íå ñèìóëÿòîðîì, êàêèì
áûë MechWarrior, äà è îðèåíòèðîâàíà
îíà áîëüøå íà ñëó÷àéíóþ ïóáëèêó,
÷åì íà âëþáëåííûõ â ðîáîòîâ «þíî-
øåé áëåäíûõ». Íî óæ ñëó÷àéíîé ïóá-
ëèêå îíà ïðèíåñåò òàêóþ ðàäîñòü, êî-
òîðóþ íå äîñòàâèò äàæå óäà÷íî ñïè-
ñàííàÿ äîìàøêà ïî ìàòåìàòèêå. 
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ÎÎããððààííèè÷÷ååííííîîåå èèççääààííèèåå

Â îîäèí ääåíü ññ îîáû÷íîé ââåðñèåé èèãðû ââ ïïðîäàæå ïïîÿâèòñÿ èè
MechAssault 22: LLone WWolf LLimited EEdition. ÂÂ ññîñòàâ êêîëëåêöèîííîãî
èçäàíèÿ ââîéäóò ääâå ýýêñêëþçèâíûå êêàðòû, ííåñêîëüêî ââèäåî îî ïïðî-
öåññå ððàçðàáîòêè èèãðû èè èèíòåðâüþ ññ ààâòîðàìè. ÎÎáà ââàðèàíòà ïïîñòó-
ïÿò ââ ïïðîäàæó ïïî îîäíîé èè òòîé ææå ööåíå ââ ïïÿòüäåñÿò ääîëëàðîâ, àà êêðóï-
íûé ççàîêåàíñêèé ììàãàçèí EEBgames îîáåùàåò îîòñûëàòü ââ ïïîäàðîê
êàæäîìó êêëèåíòó, ññäåëàâøåìó ïïðåäçàêàç
Limited EEdition, ááåñïëàòíûé ääèñê XXbox LLive
Arcade ññ ííåçàìûñëîâàòûìè èèãðàìè, ïïîääåð-
æèâàþùèìè, òòåì ííå ììåíåå, ññëóæáó XXbox
Live. ÂÂ ÅÅâðîïå ââûõîä èèãðû ççàïëàíèðîâàí
òîëüêî ííà ííà÷àëî ññëåäóþùåãî ããîäà, ïïî-
ýòîìó èè ççàìîðà÷èâàòüñÿ ññëîæíîé
ïðåäïðàçäíè÷íîé ññóìàòîõîé ííå ííóæ-
íî. MMechAssault 22: LLone WWolf ììîæ-
íî ááóäåò êêóïèòü óóæå òòîëüêî òòîãäà,
êîãäà ïïîäàðêè ááóäóò ïïîäàðåíû,
ôåéåðâåðêè îîòôåéåðâåð÷åíû,
à ÄÄåä ÌÌîðîç óóìîòàåò îîáðàòíî
â ÂÂåëèêèé ÓÓñòþã. ÒÒóò-òòî ëëþ-
áèòåëè ììåõîâ èè ïïîïèðóþò.

Â ÌÌÈÐÅ BBATTLETECH
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ

ÍÀÕÎÄÈÒÑß ÌÌÅÑÒÎ ÈÈ
ÏÈËÎÒÀÌ-

ÆÅÍÙÈÍÀÌ. ÍÅÒ
ÑÅÊÑÓÀËÜÍÎÉ

ÄÈÑÊÐÈÌÈÍÀÖÈÈ!
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ÂÂîëíà ðàçíîêàëèáåðíûõ «bullet-
time» (slo-mo) ýêøíîâ, çàõëåñò-
íóâøàÿ èíäóñòðèþ âèðòóàëü-

íûõ ðàçâëå÷åíèé ïîñëå êîëîññàëüíî-
ãî óñïåõà Max Payne, ñûãðàëà ñ íîâà-
òîðîì çëóþ øóòêó. Çà ðåêîðäíî êî-
ðîòêèé ïðîìåæóòîê âðåìåíè èäåÿ ïî-
òåðÿëà âñÿêóþ îðèãèíàëüíîñòü, ïî ñó-
òè ïðåâðàòèâøèñü â êèò÷. Ãîðÿ÷î îæè-
äàåìûé Max Payne 2: The Fall of Max
Payne áåçóñïåøíî êîïèðîâàë ñàìîãî
ñåáÿ, à ïîñåìó îêàçàëñÿ íåâîñòðåáî-
âàííûì è òîïîðèêîì ïîøåë êî äíó. Íà
äàííûé ìîìåíò â ðàçðàáîòêå íàõîäèò-
ñÿ îäèí-åäèíñòâåííûé ïðîåêò, âñåöå-
ëî ïðîïàãàíäèðóþùèé «slo-mo», � ýòî
Dead to Rights II îò Namco, êîòîðàÿ ðå-
øèëà îòêàçàòüñÿ îò áåñ÷èñëåííîãî êî-
ëè÷åñòâà ìèíè-èãð è ñêîíöåíòðèðî-
âàòüñÿ íà ÷èñòîì, áåçîòðûâíîì
äåéñòâå â äóõå áîåâèêîâ Äæîíà Âó. 
Hell to Pay ÿâëÿåòñÿ ïðèêâåëîì ê ïåð-
âîé ÷àñòè Dead to Rights. Ïîëèöåéñ-
êèé Jack Slate ðàññëåäóåò äåëî î
ïðåñòóïíûõ ìàõèíàöèÿõ âèäíîé ïîëè-
òè÷åñêîé ôèãóðû Grant City. Ïîèñê èñ-
òèíû îñëîæíÿþò ñîòíè âîîðóæåííûõ
äî çóáîâ ãîëîâîðåçîâ, ñ êîòîðûìè
íàì è ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ. Íåñ-
ìîòðÿ íà ñòàíäàðòíóþ äëÿ òàêîãî ðî-
äà èãð çàâÿçêó, âåäóùèé äèçàéíåð

ïðîåêòà Mike Morishita îáåùàåò ïðå-
ïîäíåñòè íàì íåñêîëüêî ñþðïðèçîâ â
âèäå èíòåðåñíûõ ñþæåòíûõ õîäîâ. 
Êîå-êàêèì íîâûì òðþêàì îáó÷èòñÿ è
ñàì Jack. Ó ïðîòàãîíèñòà ïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü ïðÿòàòüñÿ çà ñòåíàìè,
ïåðåêàòûâàòüñÿ îò îäíîãî ïðåäìåòà ê
äðóãîìó, à òàêæå çàïðûãèâàòü íà ñòî-
ëû, ÿùèêè è ïðî÷èå âîçâûøåíèÿ.
Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè
óíèêàëüíóþ áîåâóþ ñèñòåìó, ïîçâîëÿ-
þùóþ ïîðàæàòü ñóïîñòàòîâ ïî âñåì
íàïðàâëåíèÿì, â òîì ÷èñëå è çà ñïè-
íîé ãëàâíîãî ãåðîÿ. Èñïîëüçîâàòü
äàííóþ íàõîäêó ìîæíî áóäåò, ñîâåð-
øàÿ çàòÿæíûå ïðûæêè â çàìåäëåí-
íîì ðåæèìå, ÷òî, ñîãëàñèòåñü, íå
òîëüêî ýôôåêòèâíî, íî è ýôôåêòíî. 
Ñþðïðèç îæèäàåò ëþáèòåëåé îáåçî-
ðóæèòü ïðîòèâíèêà ãîëûìè ðóêàìè.
Àðñåíàë Jack�à ïîïîëíèòñÿ ñðàçó òðè-
íàäöàòüþ áðóòàëüíûìè òåëîäâèæåíè-
ÿìè. Âïðî÷åì, ñêðó÷èâàíèå çëîäååâ â
áàðàíèé ðîã ïîëåçíî äàëåêî íå âñåã-
äà. Êóäà ïðèÿòíåå ïðèêðûòüñÿ íåíà-
âèñòíîé òóøêîé îò àâòîìàòíûõ î÷åðå-
äåé. Â Hell to Pay â êà÷åñòâå æèâîãî
ùèòà ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ è òðóïû ñ
äóøêîì, ïðè ýòîì âìåñòî ýíåðãèè
âðàãà áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïîëîñêà âû-
íîñëèâîñòè ãëàâíîãî ãåðîÿ. 
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Dead to Rights II: Hell to Pay

Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ
wish_for_night@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.deadtorights2.com

ÊÊððîîââààââûûéé ááååééññááîîëë

Àðñåíàë ááåññòðàøíîãî ããåðîÿ ââ ññðàâíåíèè ññ ïïåðâîé ÷÷àñòüþ DDead tto
Rights ññòàíåò ççàìåòíî ððàçíîîáðàçíåå. ÏÏîÿâÿòñÿ òòàêèå ïïðèÿòíûå ääëÿ
ñàäèñòà ýýêçåìïëÿðû, êêàê ááåéñáîëüíûå ááèòû, ììåòàëëè÷åñêèå ïïðóòüÿ,
íîæè, òòåñàêè ääëÿ ððàçäåëêè ììÿñà èè ññàìóðàéñêèå ììå÷è. ÎÎ êêîíêðåòíûõ
îáðàçöàõ îîãíåñòðåëüíîãî îîðóæèÿ õõèòðåöû èèç NNamco óóìàë÷èâàþò, ííî
ïðè ýýòîì îîáåùàþò, ÷÷òî èèõ îîáùåå êêîëè÷åñòâî ïïåðåâàëèò ççà ääâà ääå-
ñÿòêà. ÀÀ ååùå ââ òòå÷åíèå ââñåãî ïïðîõîæäåíèÿ ããåðîÿ ááóäåò ññîïðîâîæ-
äàòü ââåðíûé ïïåñ SShadow. ÂÂ DDead tto RRights 22 ääðåññèðîâàííûé ääðóã
÷åëîâåêà ññìîæåò ííå òòîëüêî ïïåðåãðûçàòü ââðàãàì ããëîòêè èè îîòíèìàòü
îðóæèå, ííî èè ññîâåðøàòü ííåáîëüøèå ääèâåðñèè ññ ööåëüþ îîòâëå÷ü ââíè-
ìàíèå ííà ññåáÿ. ÄÄåéñòâèÿ ññîáàêè ááóäóò ííàïðÿìóþ ççàâèñåòü îîò ïïîêàçà-
òåëÿ ââàøåé ââûíîñëèâîñòè èè óóðîâíÿ ààòàêóåìîãî ïïðîòèâíèêà.

Âëèÿíèå ««Ìàòðèöû» ííà ââèäåîèãðû òòðóäíî ïïåðåîöåíèòü. ÊÊàæäûé ïïîëèöåéñêèé òòåïåðü 
ñòðîèò èèç ññåáÿ ÈÈçáðàííîãî.

Â HHELL TTO PPAY ÂÂÐÀÃÈ ÍÍÀÓ×ÀÒÑß ÏÏÐÈÇÛÂÀÒÜ
ÏÎÄÌÎÃÓ ÈÈ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÍÍÀÈÁÎËÅÅ ÂÂÛÃÎÄÍÓÞ
ÄËß ÂÂÅÄÅÍÈß ÎÎÃÍß ÏÏÎÇÈÖÈÞ.

ÂÛ ÈÈÌÅÅÒÅ ÏÏÐÀÂÎ ÕÕÐÀÍÈÒÜ
ÌÎË×ÀÍÈÅ. ÂÂÑÅ, ××ÒÎ ÂÂÛ ÑÑÊÀ-
ÆÅÒÅ, ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÈÈÑÏÎËÜ-
ÇÎÂÀÍÎ ÏÏÐÎÒÈÂ ÂÂÀÑ ÂÂ ÑÑÓÄÅ.

ÑËÅÃÊÀ ÏÏÎÌÎËÎÄÅÂØÈÉ JJACK
ÑÏÎÑÎÁÅÍ ÈÈ ÍÍÀ ÒÒÀÊÈÅ ÂÂÎÒ
ÊÓËÜÁÈÒÛ, ÁÁËÀÃÎ ÐÐÀÄÈÊÓËÈÒ
ÑÏÈÍÓ ÍÍÅ ËËÎÌÈÒ.
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PLAYSTATION 2 GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGEPC XBOX





ÌÌ àøèíû äëÿ ïîêîðåíèÿ áåç-
äîðîæüÿ îáëàäàþò àáñî-
ëþòíî ðàçíûìè òåõíè÷åñêè-

ìè õàðàêòåðèñòèêàìè, êîíñòðóêöèÿ-
ìè è ïðîõîäíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.
Îäíàêî ïîäîáíîå íåñîîòâåòñòâèå
åäâà ëè âîëíóåò Rainbow Studios.
Ñäåëàâ ñòàâêó íà çðåëèùíîñòü, äè-
çàéíåðû äîáàâèëè â èãðîâîé ìîòî-
ïàðê ìàøèíó ñ ïîëåé äëÿ ãîëüôà,
íåñêîëüêî âèäîâ âåðòîëåòîâ è àý-
ðîïëàíîâ, à òàêæå ñâåðõêîíöåïòó-
àëüíûé ìîòîöèêë ñ øèíàìè îò âåëî-
ñèïåäà. Ïîìèìî íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêèõ óðîäöåâ, â MX vs. ATV
Unleashed áóäåò ïðåäñòàâëåíî áî-
ëåå ïÿòèäåñÿòè ìîäåëåé îôèöèàëü-
íî ëèöåíçèðîâàííîé òåõíèêè, ïðèç-
âàííûõ ïðèâëå÷ü ê ïðîåêòó æàäíûõ
äî ñèìóëÿöèè ôàíàòîâ.
Èçó÷àÿ çàÿâëåííûå ðàçðàáîò÷èêàìè
ðåæèìû èãðû, íåëüçÿ íå îòìåòèòü
òîò ôàêò, ÷òî Rainbow Studios ñòàðà-
ëàñü óãîäèòü ïðàêòè÷åñêè âñåì. Ëþ-
áèòåëè òî÷íîé ôèçèêè èìåíè Èñààêà
Íüþòîíà ñìîãóò ïîïðîáîâàòü ñâîè
ñèëû â Pro Physics Mode. Çäåñü èõ
îæèäàåò ïîëíîöåííàÿ ìîäåëü ïîâ-
ðåæäåíèé è ðåàëèñòè÷íûé ãåéìïëåé.
Ïîêëîííèêàì àðêàäíûõ áàòàëèé ãîñ-
ïîäà äåâåëîïåðû îáåùàþò àíàëî-
ãè÷íûé èãðîâîé ðåæèì, íî óæå ñ áî-
ëåå ùàäÿùèìè «ïðàâèëàìè» åçäû.
Ñîðåâíîâàíèÿ áóäóò ïðîõîäèòü â
ñëåäóþùèõ äèñöèïëèíàõ: ñóïåðê-
ðîññ, ïîäúåì íà ãîðó, áèòâà çà êóø,
ãîíêà íà êîðîòêîé äèñòàíöèè è ñîñ-
òÿçàíèå ìåæäó ìàøèíàìè ðàçíûõ
êëàññîâ è âåñîâûõ êàòåãîðèé. Æåëà-
þùèå ñìîãóò ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè â

äèñöèïëèíå ôðèñòàéë ïîñðåäñòâîì
ñäâîåííîãî ýêðàíà èëè â ðåæèìå îí-
ëàéíîâîé èãðû. 
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê MX vs. ATV
Unleashed ñî âðåìåí âûõîäà â ñâåò
MX Unleashed ïðåòåðïåë ðÿä âåñü-
ìà âàæíûõ ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåéìïëåÿ
óñîâåðøåíñòâîâàíèé. Ïðåæäå âñå-
ãî, ïîÿâèëèñü äèíàìè÷åñêè èçìåíÿ-
þùèåñÿ ïîãîäíûå óñëîâèÿ. Äîæäü,
ñíåã, ïåñ÷àíàÿ áóðÿ è òóìàí íå
òîëüêî äîáàâÿò âíóòðèèãðîâûì ïåé-
çàæàì ðåàëèçìà, íî è ñêàæóòñÿ íà
ïîâåäåíèè «ìåõàíè÷åñêîãî êîíÿ»
íà òðàññå. Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷è-
êè ó÷ëè îøèáêè ïðîøëîãî è íàó÷è-
ëè âèðòóàëüíûõ ãîíùèêîâ áîëåå
ïðîñòîìó è êóäà áîëåå çðåëèùíîìó
ðàçâîðîòó ìîòîöèêëà íà òðèñòà
øåñòüäåñÿò ãðàäóñîâ. Äëÿ âûïîëíå-
íèÿ äàííîãî òðþêà äîñòàòî÷íî áó-
äåò ðåçêî ïåðåëîæèòü àíàëîãîâûé
êîíòðîëëåð â ñòîðîíó, ïðîòèâîïî-
ëîæíóþ äâèæåíèþ, è � äåëî â øëå-
ìå, òî åñòü â øëÿïå. 
Ìåñèòü ãðÿçü, ïðûãàòü ÷åðåç òðàìï-
ëèíû è îñâàèâàòü ÷åòûðåõêîëåñíûå
ATV ìû íà÷íåì óæå â ôåâðàëå ñëå-
äóþùåãî ãîäà. 
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MX vs. ATV Unleashed

Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ
wish_for_night@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rainbow Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://thq.com/game.asp?1139/46061

ÇÇààææèèããààéé!!

Ñïåöèàëüíî ääëÿ MMX vvs. AATV UUnleashed ááûë ííàïèñàí ââíóøèòåëüíûé
ñàóíäòðåê, ââ êêîòîðûé ââîøëè ááîëåå ääâàäöàòè ììóçûêàëüíûõ êêîìïîçè-
öèé. ÂÂ èèõ ççàïèñè ïïðèíÿëè óó÷àñòèå ââîêàëüíî-èèíñòðóìåíòàëüíûå êêîë-
ëåêòèâû NNickleback, BBlack EEyed PPeas èè CCotton MMouth KKings. ÏÏðè ææåëà-
íèè èèãðîê ññìîæåò ððàññòàâèòü òòðåêè ââ ííóæíîì ååìó ïïîðÿäêå, àà ññ÷àñò-
ëèâûì îîáëàäàòåëÿì ïïðèñòàâêè îîò MMicrosoft ððàçðåøåíî ïïðîñëóøè-
âàòü ññâîþ ññîáñòâåííóþ ììóçûêó. ÂÂîîáùå, ääîðîãèõ ëëèöåíçèé óó èèçäà-
òåëÿ õõâàòàåò. ÂÂ MMX vvs. AATV UUnleashed ááóäóò ääîñòóïíû ääâàäöàòü ÷÷åòû-
ðå ççàðàíåå ççàãîòîâëåííûõ ïïðîôåññèîíàëüíûõ ññïîðòñìåíà. ÊÊðîìå
òîãî, ççàÿâëåíî èè ííåñêîëüêî ññåêðåòíûõ ïïåðñîíàæåé, ññðåäè êêîòîðûõ
Big FFoot, SSandman èè EEd AAshner èèãðàþò ääàëåêî ííå ïïîñëåäíþþ ððîëü.

Ïðîòèâîïîñòàâëåíèå ììîòîöèêëà èè êêâàäðîöèêëà ààáñóðäíî, îîäíàêî ññîçäàòåëåé MMX vvs AATV ýýòî ííå ññìóùàåò.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÓ. ÒÒÀÊ
ÏÐÎÂÎÄßÒ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÅ ÂÂÐÅÌß ÐÐÅÁßÒÀ ÈÈÇ TTHQ.

ÃÎÍÊÈ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ 
ÍÀ ÏÏßÒÈÄÅÑßÒÈ ÐÐÀÇËÈ÷ÍÛÕ
ÒÐÀÑÑÀÕ, ××ÀÑÒÜ ÈÈÇ ÊÊÎÒÎÐÛÕ
ÎÒÊÐÎÅÒÑß ÂÂ ÏÏÐÎÖÅÑÑÅ 
ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß.

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß ÎÎÁÐÀÁÎÒÊÀ ÎÎÒÊ-
ÐÛÒÛÕ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂ �� 
ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÅÉ ÃÃÐÀÔÈ-
×ÅÑÊÎÃÎ ÄÄÂÈÆÊÀ ÎÎÒ RRAINBOW.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2005

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGEXBOX





ÍÍ ûíåøíåìó ïîêîëåíèþ ÷èòà-
òåëåé óæå è íåâäîìåê, ÷òî
âïåðâûå ñåêñè-ãåðë ïîñìîò-

ðåëà íà ñòðàæäóùóþ ïóáëèêó èç ìà-
ëåíüêîãî îêîøêà 95-îé «âèíäû»
(Lula Inside), õîòÿ Wet: The Sexy
Empire íàâåðíÿêà ïîìíÿò ìíîãèå.

ÎÒ ÒÀÌÀÃÎ×È Ê ÝÊØÍÓ
Òà ïåðâàÿ Ëóëà íàòóðàëüíî æèëà â
êîìïüþòåðå, òðåáîâàëà ïîäàðêîâ,
óãîùåíèé, åæåìèíóòíîãî âíèìàíèÿ è
óìåðåííûõ ëàñê. Ó ìåíÿ îíà ïðîáû-
ëà ïî÷òè ïîëòîðà ìåñÿöà, à ïîòîì
óøëà, õëîïíóâ íàðèñîâàííîé
äâåðüþ.
«Èìïåðèÿ ñåêñà» ñòàëà, ïîæàëóé,
ïåðâûì ýêîíîìè÷åñêèì ñèìóëÿòî-
ðîì ïîðíîèíäóñòðèè, ñäîáðåííûì
òàêîé äîëåé çäîðîâîãî öèíèçìà è
îñòðîóìèÿ, ÷òî, åé-áîãó, è ñåé÷àñ,
íåâçèðàÿ íà âñþ ñâîþ íåñåðüåç-
íîñòü, äàñò ôîðó ìíîãèì «òàéêóíàì»
è «ïîâåëèòåëÿì».
Íûíåøíÿÿ Ëóëà îáçàâåëàñü ðîñêîø-
íûìè ôîðìàìè, õîòÿ è íå ñòàëà âûã-
ëÿäåòü ìåíåå êóêîëüíî. Êîíå÷íî, èç
òîãî, ÷òî ðàíüøå äåâóøêà æèëà â
äâóõ èçìåðåíèÿõ, âîâñå íå ñëåäîâà-
ëî, ÷òî îíà áûëà ïëîñêîé. Îòíþäü
íåò! Íî òåïåðü èìååòñÿ íåêèé äâè-
æîê Vulpine äëÿ îáðàáîòêè òûñÿ÷ ïî-
ëèãîíîâ è ïðî÷èõ ñâåòîòåíåé, à òàê-

æå òåõíîëîãèÿ, õì, Bumping Boobs,
îòâå÷àþùàÿ çà ïëàâíóþ àíèìàöèþ.
Ñêðèíøîòû ïåðåä âàìè. Îáåùàíèÿ
îáåùàíèÿìè, íî óãëû âûïèðàþò îòîâ-
ñþäó, à ñâåòîâûõ ýôôåêòîâ íà ñòà-
òè÷íîé êàðòèíêå âñå ðàâíî íå ðàçãëÿ-
äèøü. Äóìàþ, ìíîãèå ôàíàòû, ê êîèì
ÿ ïðè÷èñëÿþ è ñåáÿ, íè÷åãî íå èìåëè
áû ïðîòèâ ðèñîâàííûõ ïåðñîíàæåé.
Òå êàçàëèñü ìóëüòÿøíûìè, íî ïîñ-
êîëüêó íà áîëüøåå è íå ïðåòåíäîâà-
ëè, áûëè î÷åíü äàæå æèçíåííûìè.

ÑÖÅÍÀÐÈÉ
Çàâÿçêà òàêîâà. Ëóëà ïëàíèðóåò ñîç-
äàòü ýðîòè÷åñêóþ êèíîíåòëåíêó, äà
âîò íåçàäà÷à: òðåõ ãëàâíûõ àêòðèñ
ïîõèùàþò ïëîõèå ëþäè (íàâåðíîå,
áîðöû çà íðàâñòâåííîñòü). Ñúåìêè
ïîä óãðîçîé ñðûâà, è êðàñîòêà, ïðå-
ïîÿñàâ ñâîè âûäàþùèåñÿ ÷ðåñëà,
îòïðàâëÿåòñÿ íàâîäèòü øóõåð â Ñàí-
Ôðàíöèñêî, êóäà åå âåäåò íàéäåí-
íûé íà ìåñòå ïîõèùåíèÿ ñïè÷å÷íûé
êîðîáîê (ëîãèêà, êàê è ó âñåõ áëîí-
äèíîê, ïðîñòî îòìåííàÿ!).
Íà÷àëî íå îðèãèíàëüíîå, íî â CDV
êëÿíóòñÿ ïåðâûì ñèëèêîíîâûì ïðî-
òåçîì ìîëî÷íîé æåëåçû, ÷òî â îñíî-
âå èãðû ëåæèò ãðàíäèîçíàÿ 120-
ñòðàíè÷íàÿ èñòîðèÿ è ìàëî íèêîìó
íå ïîêàæåòñÿ. Ñàìó èñòîðèþ, ïðàâ-
äà, â ñåòü íå âûêëàäûâàþò.
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Lula 3D

Àâòîð:
Àëåêñ «Glagol» Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CDV Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lula-3d.com

ÒÒÅÅÕÕÍÍÈÈÊÊÀÀ ÄÄËËßß ÆÆÈÈÇÇÍÍÈÈ

Õîòÿ îîá èèãðå ïïî÷òè ííè÷åãî ííå èèçâåñòíî, ññèñòåìíûå òòðåáîâàíèÿ óóæå
îáúÿâëåíû: PPIII 7733 ÌÌÃö, 1128 ÌÌáàéò RRAM, 33D-óóñêîðèòåëü ((16
Ìáàéò). ÝÝòî ííå òòî ÷÷òî ääåìîêðàòè÷íî �� ýýòî óóæå ààíàðõèÿ êêàêàÿ-òòî! ÏÏî
íåñêîëüêèì êêàðòèíêàì îî ïïðîåêòå ññóäèòü, ððàçóìååòñÿ, ññëîæíî. ÎÎäíà-
êî ííèêàêèõ ççàïðåäåëüíûõ ââûñîò, ïïóñòü ääàæå ïïðèóêðàøåííûõ ««ôî-
òîøîïîì», ïïîêà ïïðîäåìîíñòðèðîâàíî ííå ááûëî. ÒÒàê ÷÷òî, ââïîëíå ââîç-
ìîæíî, ääàæå óóêàçàííûì ææåëåçîì ììîæíî ááóäåò óóäîâëåòâîðèòüñÿ
(åñëè óó êêîãî-òòî ååùå îîñòàëñÿ òòàêîé ààíòèêâàðèàò). ÕÕîòÿ ððàçðàáîò÷èêè,
÷åì ããðóçèòü ííåñ÷àñòíûå 116 VVRAM ððàçìàçàííûìè òòåêñòóðàìè, ëëó÷øå
á ââñïîìíèëè îî ïïîïóëÿðíîì ccell-sshading: ããëÿäèøü, èèãðà èè ííà 4486-îîì
çàïóñòèëàñü ááû!

Ëàððè ËËàôôåð ññî ññâîèì ïïëåìÿííè÷êîì ììîãóò îîòäîõíóòü - ííà îîõîòó ââûõîäèò ËËóëà!

ÍÀ ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎÌ ÑÑÀÉÒÅ ÈÈÃÐÛ ÇÇÀßÂËÅÍÛ 
95-554-990, ÍÍÅ ÂÂÅÐÈÒÅ �� ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÑÑÀÌÈ! 
ÒÎ ËËÜ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐ ØØÈÁÊÎ ÐÐÜßÍ, ÒÒÎ ËËÈ ÂÂÎÇÄÓÕ
ÍÛÍ×Å ÏÏÜßÍ, ÒÒÎ ËËÈ ÂÂ ÃÃËÀÇÅ ÏÏÐÈÊËÞ×ÈËÑß 
Ó ÌÌÅÍß ÊÊÀÊÎÉ ÈÈÇÚßÍ...

ÇÀ×ÅÌ ÅÅÉ ÂÂÎÎÁÙÅ ÊÊÀÊÈÅ-ÒÒÎ
ÀÊÒÐÈÑÛ?! ÏÏÎ-ÌÌÎÅÌÓ, ËËÓËÀ
ÑÀÌÀ ËËÅÃÊÎ ÇÇÀ ÒÒÐÎÈÕ ÑÑÛÃÐÀÅÒ!

ÊÀÊ ßß ÈÈ ÃÃÎÂÎÐÈË, ÐÐÅÆÈÌ
DOGGY CCAM ÏÏÎÐÀÄÓÅÒ ËËÞÁÎÃÎ
ÊÂÅÑÒÎÏÐÎÕÎÄÖÀ!
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×ÀÏÀÅÂ ÍÍÀ ÏÏËÅÍÅÐÅ,
×ÀÏÀÅÂ ÄÄÓÌÀÅÒ...
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Ðàçðàáîò÷èêè îïðåäåëÿþò æàíð êàê
3D-Action-Erotic-Adventure, óâåðÿÿ,
÷òî äåëàþò óïîð ëåæà íà ýðîòèêå è
àäâåí÷óðå. Òî åñòü, ïðåäïîëàãàåòñÿ
ðîçûñê ïðåäìåòîâ, èõ êîìáèíèðîâà-
íèå è îïðîñ ñâèäåòåëåé; ñëîæíîñòü
èãðû ðàñòåò ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ.
Ïîìèìî Ñàí-Ôðàíöèñêî, ñóäüáèíà
çàíåñåò ãðóäàñòóþ èñêàòåëüíèöó
ïðèêëþ÷åíèé â Ëàñ-Âåãàñ, Íîâûé
Îðëåàí è Áåâåðëè Õèëëç, ãäå îíà,
âèäàòü, è áóäåò êîìáèíèðîâàòü
ïðåäìåòû, òàíöóÿ íà øåñòå. Âîîáùå,
ãëÿäÿ íà òàêèå ñèñ... â ñìûñëå �
áþñò, èìÿ ñâîå çàáûòü ìîæíî, íå òî
÷òî ïðèìåòû ïîõèòèòåëåé!

ÏÐÎÑÒÛÅ ÄÂÈÆÅÍÈß
Óïðàâëåíèå â ýòîì «êâåñòå» îñóùå-
ñòâëÿåòñÿ ïî øóòåðíîìó ïðèíöèïó:

WSAD ïëþñ ìûøü. Ëþáîâàòüñÿ íà
Ëóëó ìîæíî c äâóõ ðàçëè÷íûõ ðàêóð-
ñîâ. Îñîáåííî èíòåðåñíûì êàæåòñÿ
ðåæèì Doggy Cam, ïîçâîëÿþùèé
âçãëÿíóòü íà äåâóøêó ãëàçàìè åå
âåðíîãî ïåñèêà Äóñòè. Ó÷èòûâàÿ
äëèíó þáêè ãëàâíîé ãåðîèíè, òàêîå
âèäåíèå íàì ïðåäñòàâëÿåòñÿ íàèáî-
ëåå ïåðñïåêòèâíûì.
Íèêàêîãî èãðàáåëüíîãî ìàòåðèàëà
íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè íå áûëî
è â ïîìèíå, òàê ÷òî íàñêîëüêî èíòå-
ðåñíûì îêàæåòñÿ òðåõìåðíîå ïðèê-
ëþ÷åíèå, ìîæíî ëèøü ãàäàòü. Íî,
ïàìÿòóÿ î êà÷åñòâå äâóõ ïåðâûõ ïðî-
åêòîâ, ÿ ñ íåòåðïåíèåì æäó âîçìîæ-
íîñòè «ðàçîãðåòü» ñâîé ïåðñîíàëü-
íûé êîìïüþòåð, à âàì ñîâåòóþ íàá-
ðàòüñÿ òåðïåíèÿ è äîæäàòüñÿ ðåöåí-
çèè â ëþáèìîì æóðíàëå! 

Ãëÿäÿ ííà òòàêèå ññèñ... ââ ññìûñëå ��
áþñò, èèìÿ ññâîå ççàáûòü ììîæíî, ííå òòî

÷òî ïïðèìåòû ïïîõèòèòåëåé!

ÝÝÐÐÎÎÒÒÈÈ××ÅÅÑÑÊÊÈÈÉÉ ÊÊÀÀËËÅÅÍÍÄÄÀÀÐÐÜÜ

Íà ññàéòå èèçäàòåëÿ ììîæíî
çàêàçàòü ññåáå ííàðÿäíûé
íàñòåííûé êêàëåíäàðü ññ
Ëóëîé ííà êêàæäîé èèç ääâå-
íàäöàòè ññòðàíèö. ÎÎáîé-

äåòñÿ ýýòî óóäîâîëüñòâèå ââ
ïÿòü ååâðî, èè, ððàñêîøåëèâ-
øèñü, ââû ññìîæåòå ççà÷åð-
êèâàòü ääíè ääî ââûõîäà èèã-
ðû. ÑÑòðàíèöû ááîëüøîãî

ôîðìàòà, ññîáëàçíèòåëü-
íàÿ ááëîíäèíêà ùùåãîëÿåò
â ííåãëèæå èè ääàæå ááåç ��
òàê ÷÷òî ññòîèò ïïîäóìàòü!
Åäèíñòâåííîå ««íî»: êêà-

ëåíäàðü ííà 22004 ããîä...
(Ïðèìå÷àíèå: ààâòîð
ñòàòüè ííå ÿÿâëÿåòñÿ ððåê-
ëàìíûì ììåíåäæåðîì
êîìïàíèè CCDV!)
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Õîòÿ ððàçðàáîò÷èêè èè óóïèðàþò ííà ««êâåñòîâóþ» ññîñòàâëÿþùóþ ííîâîé èèãðû, ääóìàåòñÿ,
ýêøíà òòóò òòîæå õõâàòèò. ÂÂî-ïïåðâûõ, ËËóëà îîáó÷åíà ääðàòüñÿ. ÒÒî÷íåå, ýýòî ââî-ââòîðûõ. ÂÂî-ïïåð-
âûõ �� ññàìè ïïîíèìàåòå ÷÷òî. ÐÐîëèê ââñå ââèäåëè. ÊÊàê ííàøà ããåðîèíÿ óóìååò êêðóòèòü îîòäåëü-
íûìè ÷÷àñòÿìè îîðãàíèçìà, ççíàåòå. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî ââñå ääîñòóïíûå ññêðèíøîòû ïïîäîçðè-
òåëüíî ööåëîìóäðåííû. ÊÊîíå÷íî, ððåéòèíã 115+ êêî ììíîãîìó îîáÿçûâàåò, ííî ííå ääî òòàêîé ææå
ñòåïåíè! ÊÊîëëåêòèâ ««Ñòðàíû ÈÈãð» èè ââñå ïïðîãðåññèâíîå ÷÷åëîâå÷åñòâî ââ ììîåì ëëèöå èèñê-
ðåííå ííàäååòñÿ ííà ââûõîä uuncensored-ââåðñèè ïïðèêëþ÷åíèé ËËóëû. ÏÏåðâûå ääâå ÷÷àñòè ÷÷å-
ðåñ÷óð îîòêðîâåííûìè ííå ííàçîâåøü, ííî èè õõàíæåñêèì ïïóðèòàíñòâîì îîíè òòîæå ííå ññòðàäàëè.
Âïðî÷åì, ððàçíûå ââèäû ððåòóøè ííà îîäíèõ èè òòåõ ææå ññêðèíàõ, ââûëîæåííûõ ííà ââñåâîçìîæ-
íûõ ððåñóðñàõ, ïïîçâîëÿþò ââåðèòü, ÷÷òî ññïðàâåäëèâîñòü ââñå-òòàêè ââîñòîðæåñòâóåò...

ÍÀ ØÅÑÒÅ

ÄÎÏÐÎÑ ÑÑÂÈÄÅÒÅËß ÏÏÅÐÅÕÎÄÈÒ ÂÂ ÐÐÅØÀÞ-
ÙÓÞ ÔÔÀÇÓ. ÎÎÁÛ×ÍÎ ÏÏÎÑËÅ ÒÒÀÊÈÕ ÑÑÐÅÄÑÒÂ
ÓÁÅÆÄÅÍÈß ÌÌÓÆ×ÈÍÛ ÎÎÕÎÒÍÎ ÊÊÎËÞÒÑß, 
ÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÈÈÌ ÂÂÎÎÁÙÅ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎ!

ÄÓÌÀÞ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂÛ ÓÓÂÈÄÈÒÅ ÒÒÀÊÓÞ
ÁËÎÍÄÈÍÊÓ ÍÍÀ ÊÊÎÐÎÁÊÅ ÑÑ ÈÈÃÐÎÉ, ÐÐÓÊÈ

ÑÀÌÈ ÏÏÎÒßÍÓÒÑß ÇÇÀ ÊÊÎÅØÅËÜÊÎÌ.
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

WARIOWARE 
TWISTED!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: puzzle/action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 ìàðòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: www.nintendo.com

ÎÎ ðèãèíàëüíàÿ WWarioWare
Inc. ññòàëà ââ ïïðîøëîì ããîäó
îäíèì èèç ããëàâíûõ õõèòîâ

íà ïïîðòàòèâíîé ïïëàòôîðìå GGame
Boy AAdvance, óóìóäðèâøèìñÿ ííà
ðàâíûõ ññîïåðíè÷àòü ääàæå ññ îî÷å-
ðåäíûìè ïïðåäñòàâèòåëÿìè ññå-
ìåéñòâà PPokemon. ÏÏîýòîìó ââû-
ïóñê ïïðîäîëæåíèÿ �� WWarioWare
Twisted! � NNintendo ððåøèëà ííå
îòêëàäûâàòü ââ ääîëãèé ÿÿùèê.
Íà ïåðâûé âçãëÿä WarioWare
Twisted! (WWT!) íè÷åì íå îòëè÷àåò-
ñÿ îò ïðåäøåñòâåííèöû, ïðåäñòàâ-
ëÿÿ ñîáîé òîò æå íàáîð ñàìûõ ðàç-
íîîáðàçíûõ ìèíè-èãð. Íî íå ñïå-
øèòå ñ âûâîäàìè � ó ðóêîâîäñòâà
Nintendo â ðóêàâå ïðèïàñåíà ïàðà
êîçûðíûõ êàðò. 
Äåëî â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè îòâà-
æèëèñü íà íåáîëüøóþ òåõíîëîãè-
÷åñêóþ ðåâîëþöèþ, íàäåëèâ êàðò-

ðèäæ ñ WWT! òàê íàçûâàåìûì gyro
sensor, êîòîðûé ðåàãèðóåò íà èçìå-
íåíèÿ ïîëîæåíèÿ GBA â ïðîñòðàí-
ñòâå; ïîìèìî ñåíñîðà, êàðòðèäæ
ñíàáæåí åùå è ìîòîð÷èêîì, çàñ-
òàâëÿþùèì GBA ñëåãêà âèáðèðî-
âàòü. Ðàçóìååòñÿ, îáà íîâøåñòâà
äîñòàòî÷íî àêòèâíî çàäåéñòâîâàíû
â ìèíè-èãðàõ, è äëÿ óñïåøíîãî çà-
âåðøåíèÿ ìíîãèõ èç íèõ òðåáóåòñÿ
ïîñòîÿííî âðàùàòü íåñ÷àñòíóþ
êîíñîëü. 
Ñàìè ìèíè-èãðû âïîëíå ñîîòâåò-
ñòâóþò ñòèëþ âñåõ ïðîåêòîâ ñ ó÷àñ-
òèåì Wario, áóäó÷è îäíîâðåìåííî
ñìåøíûìè, óâëåêàòåëüíûìè, à
èíîãäà è íåìíîãî ïðîâîêàöèîííû-
ìè. Òàê, çàäà÷à îäíîé èõ íèõ �
«ïðîâåñòè» êóñîê ôðóêòà èç ÷åëî-
âå÷åñêîãî ðòà ïî ïèùåâîäó äî... äî
ñàìîãî êîíöà! ×òî-òî áóäåò â
WarioWare äëÿ DS...

Red Cat Chaosman@yandex.ru 

TOP GEAR 
RPM TUNING

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Kemco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Babylon Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: www.nintendo.com

ÆÆ àíð ààâòîñèìóëÿòîðîâ
ñåé÷àñ ííàõîäèòñÿ ííà ïïè-
êå ïïîïóëÿðíîñòè �� ííå 

â ïïîñëåäíþþ îî÷åðåäü ááëàãîäàðÿ
ïîñòîÿííîìó ïïîÿâëåíèþ ââñå ííîâûõ
è ííîâûõ õõèòîâ, ááóäü òòî NNFS
Underground, CColin MMcRae RRally
2005 èèëè ããðÿäóùàÿ GGran
Turismo 4. ÏÏðèîáùèòüñÿ êê îîáùåìó
âåñåëüþ ððåøèëî èè èèçäàòåëüñòâî
Kemco.
×åì RPM Tuning ñìîæåò ïðèâëå÷ü
íàøå âíèìàíèå, äà åùå òàê, ÷òîáû
ìû îòëîæèëè â ñòîðîíó ÷òî-íèáóäü
âðîäå TOCA Race Driver 2? Êîëè÷å-
ñòâîì ìàøèí? Âðÿä ëè � ñåãîäíÿ
óæå íèêîãî íå óäèâèøü ñïèñêîì â
íåñêîëüêî ñîòåí íàèìåíîâàíèé. Ðåà-
ëèçìîì? Òîæå ñîìíèòåëüíî, îñîáåí-
íî ïîñëå ïîÿâëåíèÿ Richard Burns
Rally. Ìîæåò áûòü, íåâåðîÿòíî êðà-
ñèâîé ãðàôèêîé è ïðî÷èìè òåõíîëî-

ãè÷åñêèìè èçûñêàìè? Ïðèñóòñòâèå
íà ðûíêå Project Gotham Racing 2 è
ñêîðûé ðåëèç âñå òîé æå Gran
Turismo 4 è çäåñü íå îñòàâëÿþò òâî-
ðåíèþ Babylon Software íèêàêèõ
øàíñîâ. 
RPM Tuning áóäåò çàâîåâûâàòü íà-
øè ñåðäöà äðóãèì � âîçìîæíîñòüþ
êàê óãîäíî ïåðåäåëûâàòü ëþáîé èç
ñóùåñòâóþùèõ â èãðå àâòîìîáèëåé,
÷òîáû çàòåì êàòàòüñÿ â ñâîå óäî-
âîëüñòâèå ïî óëèöàì âèðòóàëüíîãî
Ëîñ-Àíäæåëåñà. Ïðè÷åì â ïðîöåññå
ìîäåðíèçàöèè ìû ñìîæåì íå òîëüêî
çàìåíÿòü îäíè äåòàëè äðóãèìè, íî è
äîáàâëÿòü ñîâåðøåííî íîâûå ýëå-
ìåíòû. Â ðåçóëüòàòå òàêèõ ìàíèïó-
ëÿöèé äàæå ñàìûé íåïðåçåíòàáåëü-
íûé town car ìîæåò ïðåâðàòèòüñÿ â
ñâåðõñêîðîñòíîé áîëèä, ðÿäîì ñ êî-
òîðûì Ferrari áóäåò ñìîòðåòüñÿ óáî-
ãèì «Çàïîðîæöåì». 

Red Cat Chaosman@yandex.ru 
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Êàðòðèäæ ññ WWWT! ííàäåëåí òòàê ííàçûâàåìûì ggyro ssensor, êêîòîðûé ððåàãèðóåò ííà èèçìåíåíèÿ
ïîëîæåíèÿ GGBA ââ ïïðîñòðàíñòâå, àà òòàêæå ììîòîð÷èêîì, ççàñòàâëÿþùèì GGBA ññëåãêà ââèáðèðîâàòü.

Â ÓÓÌÅËÛÕ ÐÐÓÊÀÕ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÑÑÀÌÎÅ
ÎÁÛÄÅÍÍÎÅ ÇÇÀÍßÒÈÅ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß
ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎÉ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÎÉ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÍÀÁÎÐ ÒÒÅËÅÔÎÍÍÎÃÎ ÍÍÎÌÅÐÀ.

ÅÑËÈ ÄÄÅÍÅÃ ÍÍÀ ÃÃËÎÁÀËÜÍÓÞ ÌÌÎÄÅÐÍÈÇÀÖÈÞ
ÍÅÒ, ÀÀ ÕÕÎ×ÅÒÑß ××ÅÃÎ-ÒÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ, ÂÂÏÎËÍÅ
ÑÎÉÄÓÒ ÈÈ ÍÍÀÄÏÈÑÈ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÑÑÒÅÊËÅ
ÀÂÒÎÌÎÁÈËß.



GunGriffon: Allied Strike
Êîìïàíèÿ GameArts, âìåñòî òîãî ÷òîáû ðàáîòàòü íàä
î÷åðåäíîé ÷àñòüþ Grandia èëè Lunar, çàíèìàåòñÿ ñâîèì
ñåðèàëîì î áîåâûõ ðîáîòàõ. Íîâûé GunGriffon âûõîäèò
òîëüêî íà Xbox ñèëàìè èçäàòåëüñòâà Tecmo. Ðåëèç â
ßïîíèè íàìå÷åí íà 31 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

DONKEY KONGA 2: 
HIT SONG PARADE 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: puzzle
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: www.nintendo.com

ÏÏ åðâàÿ ÷÷àñòü Donkey KKonga,
âûïóùåííàÿ êêîìïàíèåé
Nintendo ííà ààíãëîÿçû÷íîì

ðûíêå ââ ííà÷àëå îîñåíè, ññìîãëà
ñòàòü ääîâîëüíî ïïîïóëÿðíîé �� ääàæå
íåñìîòðÿ ííà îîòñóòñòâèå ññèëüíîé
ðåêëàìíîé ïïîääåðæêè èè ääîâîëüíî
ñâîåîáðàçíûé èèãðîâîé ïïðîöåññ.
Ñèêâåë ííå ççàñòàâèë ññåáÿ ääîëãî
æäàòü.                   
Â íîâåíüêîé Donkey Konga 2: Hit
Song Parade èãðîêàì âíîâü ïðåäëî-
æåí ñóìàñøåäøèé êîêòåéëü èç
îáåçüÿí, áàðàáàíîâ è ÿïîíñêîé ìó-
çûêè, êîòîðûé íàâåðíÿêà îáðåòåò
ñâîèõ ïîêëîííèêîâ. Êñòàòè, â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà Hit Song Parade
óæå óñïåëà ïîÿâèòüñÿ, à âîò æèòåëÿì
ÑØÀ è Åâðîïû ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü
äî ñëåäóþùåãî ãîäà. 
Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà íè-
êàêèõ ñóùåñòâåííûõ íîâîââåäåíèé,

åñëè ñðàâíèâàòü ñ îðèãèíàëîì, Hit
Song Parade íå ïðåäëîæèò. Íà âûáîð
ïðåäñòàâëåíî íåñêîëüêî íîâûõ ðåæè-
ìîâ, íîâûå ìåëîäèè è� ñîáñòâåííî,
íà ýòîì ïåðå÷åíü íîâøåñòâ çàêàí÷è-
âàåòñÿ. Âñå îñòàëüíîå ïîêëîííèêàì
Donkey Konga áóäåò î÷åíü õîðîøî
çíàêîìî. Êàê è ïðåæäå, äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ìàêñèìàëüíîãî óäîâîëüñòâèÿ ëó÷øå
âñåãî ïîäîéäåò ñïåöèàëüíûé Bongo
Controller, ïîõîæèé íà ïàðó ìàëåíüêèõ
áàðàáàíîâ ñî âñòðîåííûì ìèêðîôî-
íîì. Îáû÷íûé GC-äæîéïàä òàêæå ìî-
æåò áûòü èñïîëüçîâàí, íî ýôôåêò, ðà-
çóìååòñÿ, áóäåò óæå íå òîò. Èãðàòü
ìîæíî êàê â îäèíî÷êó, òàê è ñ äðóçüÿ-
ìè.Òåõíè÷åñêè Hit Song Parade ñìîò-
ðèòñÿ ÷óòü ëó÷øå ïðåäøåñòâåííèöû �
ïîÿâèëèñü íîâûå ñïåöýôôåêòû, ñëåã-
êà ïîäïðàâëåíà àíèìàöèÿ. Âïðî÷åì,
ãëàâíîå â Hit Song Parade îòíþäü íå
ãðàôèêà, à áàðàáàíû! 

Red Cat Chaosman@yandex.ru

ÕÎÒß ÍÍÈ×ÒÎ ÈÈ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ ÂÂÀÌ ÈÈÃÐÀÒÜ 
Â HHIT SSONG PPARADE ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ, ÍÍÎ ÁÁÈÒÜ 
Â ÁÁÀÐÀÁÀÍÛ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÄÄÐÓÃÎÌ ÃÃÎÐÀÇÄÎ
ÂÅÑÅËÅÅ.

Áåçîïàñíûé 

îò «ÑÈ»

íà êîíó: îäèí ïàêåò Àíòèâèðóñ Êàñïåðñêîãî Personal, äâà
ïàêåòà Àíòèõàêåð Êàñïåðñêîãî è 10 ôèðìåííûõ ìàåê.

ÊÎÍÊÓÐÑ

Êàæäûé ïî-ñâîåìó ïðàâ, âåäü 100% çàùèòû äëÿ
êîìïüþòåðà ïîêà òàê íèêòî è íå èçîáðåë, îäíàêî
áðåçãîâàòü àíòèâèðóñíûìè ïðîãðàììàìè òîæå
íå ñòîèò. Ñîâìåñòíî ñ Ëàáîðàòîðèåé Êàñïåðñêî-
ãî ìû ðàäû ðàçûãðàòü ÏÎ, êîòîðîå ñåðüåçíî ïî-
âûñèò çàùèùåííîñòü âàøåãî êîìïüþòåðà, � ýòî
çíàìåíèòûé Àíòèâèðóñ Êàñïåðñêîãî è ìåíåå èç-
âåñòíûé, íî íå ìåíåå êà÷åñòâåííûé ôàéåðâîë
Àíòèõàêåð Êàñïåðñêîãî. Âîïðîñû íåâåðîÿòíî
ïðîñòû, è ëþáîé, êòî âíèìàòåëüíî ÷èòàë íàøè
«îíëàéíîâûå» ñòàòüè è íîâîñòíûå çàìåòêè, áåç
òðóäà ñ íèìè ñïðàâèòñÿ.

Â êàêîì ãîäó îáðàçî-
âàëàñü «Ëàáîðàòîðèÿ
Êàñïåðñêîãî»?
1) 1 îêòÿáðÿ 1989
2) 24 ôåôðàëÿ 1991
3) 8 ñåíòÿáðÿ 1994
4) 21 èþëÿ 1997
5) 20 èþíÿ 1999

Êàêîé âèðóñ-÷åðâü
ñàìîñòîÿòåëüíî 
ïåðåçàãðóæàåò
êîìïüþòåð?
1) Sobig
2) Lovesan
3) Melissa
4) I Love You

5) Swen

Ïðèáëèçèòåëüíî 
êàêîå êîëè÷åñòâî 
çàïèñåé ñîäåðæàëà
àíòèâèðóñíàÿ áàçà
Êàñïåðñêîãî 
íà 09 äåêàáðÿ 2004 ã.
1) 78000
2) 86000
3) 99000
4) 106000
5) 112000

Áîëüøèíñòâî âèðóñîâ
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ
ñåé÷àñ ÷åðåç:

1) ïèðàòñêèå äèñêè
2) ÷àòû è ICQ
3) ñîìíèòåëüíûå 
ôàéëû, ñêà÷àíûå 
èç Ñåòè
4) ýðîòè÷åñêèå ñàéòû
5) ïî÷òó

Ñàìûé ðàñïðîñòðà-
íåííûé òèï âðåäîíîñ-
íûõ ïðîãðàìì ñåé÷àñ
ýòî:
1) ÷åðâü
2) çîìáè
3) òðîÿíñêèé êîíü
4) ìàêðî-âèðóñ
5) ïðîñòîé âèðóñ

Íàâåðíîå, íè äíÿ íå ïðîõîäèò áåç î÷åðåäíîãî îáúÿâ-
ëåíèÿ î ïðîâåäåíèè õàêåðñêèõ àòàê èëè ïîÿâëåíèè â
Èíòåðíåòå íîâîãî íåâåðîÿòíî çëîâðåäíîãî âèðóñà.

Îäíè èç íàñ ïðè ýòîì ëèøü ñíèñõîäèòåëüíî óëûáàþò-
ñÿ, äðóãèå äóìàþò î íåîáõîäèìîñòè ñêà÷àòü ñâåæåå

îáíîâëåíèå äëÿ àíòèâèðóñíîé áàçû, à òðåòüè âîîáùå
âïàäàþò â ïàíèêó, áîÿñü âûõîäèòü â Ñåòü.  

Ñâîè îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. 
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, 
ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå

êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è!

ÏÐÈÇ:
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

THE SIMS 2 
UNIVERSITY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation / management
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://thesims2.ea.com

ÁÁ åññìåðòíûå TThe SSims ââî
âñåõ ññâîèõ ááåñêîíå÷íûõ ââà-
ðèàöèÿõ �� îîò ïïåðâåíöà ääî

ïîëíîöåííîãî ññèêâåëà �� ïïðåäëàãà-
ëè ííàøèì ïïîäîïå÷íûì ääåñÿòêè
ðàçëè÷íûõ ïïðîôåññèé. ÇÇàáàâíûé
ìèð, ññòîëü ññõîæèé ññ ííàøåé ((òî÷-
íåå, ññ ààìåðèêàíñêîé) ääåéñòâèòåëü-
íîñòüþ, ííàñåëÿëè ññèìû-ââîåííûå,
ñèìû-ììåäèêè, ññèìû-èèíæåíåðû èè
äàæå ññèìû-ïïðåñòóïíèêè.
Íî êàê ãîòîâÿòñÿ âèðòóàëüíûå ÷åëî-
âå÷êè ê ñàìîñòîÿòåëüíîé âçðîñëîé
æèçíè? Êàê ñòàíîâÿòñÿ îíè ïðåóñïå-
âàþùèìè ÷èíîâíèêàìè è áèçíåñìå-
íàìè? Íà ýòè âîïðîñû Maxis ïðåäîñ-
òàâèò èñ÷åðïûâàþùèå îòâåòû â The
Sims 2 University. Ïåðâûé add-on ê
íàøóìåâøåìó ñèêâåëó ðàñêðîåò ïå-
ðåä íàìè âñå ìíîãîîáðàçèå è áîãàò-
ñòâî ñòóäåí÷åñêîé æèçíè ñèìîâ. Äà
çäðàâñòâóþò ïèâî, äåâóøêè è âå÷å-

ðèíêè! Âïðî÷åì, ïðèñìàòðèâàòü çà
ïîäîïå÷íûìè âû áóäåòå è íà çàíÿòè-
ÿõ, è äàæå íà ýêçàìåíàõ. Íà ïëå÷è
èãðîêîâ ëÿãóò çàáîòû î áëàãîóñòðîé-
ñòâå êîìíàòû ïîäêîíòðîëüíûõ âèð-
òóàëüíûõ ñòóäåíòîâ, îðãàíèçàöèè èõ
äîñóãà è ó÷åáíîãî ãðàôèêà. Íàïîñ-
ëåäîê ïàðó ñëîâ î öèôðàõ. Ñèì ñìî-
æåò îáó÷èòüñÿ îäíîé èç îäèííàäöà-
òè ñïåöèàëüíîñòåé, ÷òî âïîñëåä-
ñòâèè îòêðîåò ÷åòûðå ïóòè êàðüåðû.
Âïðî÷åì, ãðûçòü ãðàíèò íàóê � äåëî
óòîìèòåëüíîå, à ïîòîìó âàøåìó ïî-
äîïå÷íîìó îáÿçàòåëüíî ïîòðåáóåòñÿ
àêòèâíûé îòäûõ.
Ñóäÿ ïî âñåìó, Maxis öåëèòñÿ ñðàçó
â äâå ìèøåíè: ñ îäíîé ñòîðîíû �
ïðîäîëæàåò áåçóìíî ïîïóëÿðíûé èã-
ðîâîé ñåðèàë; ñ äðóãîé � âûïóñêàåò
íàñòîÿùèé ñèìóëÿòîð ñòóäåí÷åñêîé
æèçíè. Ãåíèàëüíî è, êàê âñå ãåíè-
àëüíîå, ïðîñòî! 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

STUBBS THE ZOMBIE 
IN «REBEL WITHOUT A PULSE»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Aspyr Media
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wideload Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.stubbsthezombie.com

ÊÊ òî òòàêîé ççîìáè? ÂÂåêàìè
ôýíòåçèéíàÿ èè îîêêóëüòíàÿ
ëèòåðàòóðà ññîçäàåò ïïåðåä

íàìè îîáðàç õõîäÿ÷åãî ïïîëóñãíèâ-
øåãî òòðóïà, ààë÷óùåãî ññâåæåé òòðå-
ïåùóùåé ïïëîòè. WWideload GGames,
ñîáðàâøàÿ ââ ññâîè ððÿäû ññîçäàòå-
ëåé HHalo èèç êêîìàíäû BBungie, ííàõî-
äèò òòàêîå ïïðåäñòàâëåíèå ññëèøêîì
ìðà÷íûì. ÂÂ ýýêøíå SStubbs tthe
Zombie iin ««Rebel wwithout aa PPulse»
ñîòðóäíèêè ññòóäèè ííàìåðåíû
âçãëÿíóòü ííà ææèâûõ ììåðòâåöîâ ññ
äðóãîé ññòîðîíû.
Â äåëîâûõ êâàðòàëàõ è ïðèãîðîäå
ôóòóðèñòè÷åñêîãî ìåãàïîëèñà
Punchbowl ãëàâíûé ãåðîé � çîìáè ïî
èìåíè Edward «Stubbs» Stubblefield -
äàñò ñâîé ïîñëåäíèé áîé. Çà ïðàâäó,
ñïðàâåäëèâîñòü è... ëþáîâü. Äà-äà,
ìåðòâûì òîæå íå ÷óæäî âîëøåáíîå
÷óâñòâî. Êðîìå âåðû â ñâîþ ïðàâîòó,

ïîêîéíè÷êó ïîìîãàåò åãî ðàçëàãàþ-
ùååñÿ, íî âñå åùå êðåïêîå òåëî è
óíèêàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü ïðåâðàùàòü
ïàâøèõ âðàãîâ â ñîáñòâåííûõ ñîþç-
íèêîâ-çîìáè. Â ïðèíöèïå, ýòîãî äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû óñïåøíî ïðîòèâîñòî-
ÿòü ñóìàñøåäøèì ó÷åíûì è ñâèðå-
ïûì âîåííûì, âîîðóæåííûì äðîáî-
âèêàìè è ïóëåìåòàìè. Ïîñëåäíèå,
êñòàòè, åùå èñïîëüçóþò ðàçíîîáðàç-
íóþ âîåííóþ òåõíèêó, âêëþ÷àÿ òàíêè.
Wideload Games àêòèâíî ýêñïëóàòè-
ðóåò èçðÿäíî ìîäèôèöèðîâàííûé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Halo, òàê ÷òî
çðåëèùíîãî «ìÿñíîãî» øóòåðà íàì,
ïîõîæå, íå èçáåæàòü. Êàê ãîâîðÿò ñà-
ìè ðàçðàáîò÷èêè, Stubbs the Zombie �
ýòî ñïëàâ èñêðîìåòíîãî þìîðà, èííî-
âàöèîííîé áîåâîé ñèñòåìû è áåçóï-
ðå÷íîãî ñþæåòà. Îõ, êàê õî÷åòñÿ ïî-
âåðèòü � äàâíåíüêî ìû íå âèäåëè
ñòîëü ýêñöåíòðè÷íûå ïðîåêòû. 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 
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Êðîìå ââåðû ââ ññâîþ ïïðàâîòó, ïïîêîéíè÷êó ïïîìîãàåò ååãî ððàçëàãàþùååñÿ, ííî ââñå ååùå êêðåïêîå
òåëî èè óóíèêàëüíàÿ ññïîñîáíîñòü ïïðåâðàùàòü ïïàâøèõ ââðàãîâ ââ ññîáñòâåííûõ ññîþçíèêîâ-ççîìáè.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊÈ ÎÎÁÍÀÐÎÄÎÂÀËÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÌÌÍÎÃÎ
ÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ. ÈÈ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ
ÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÞÒ ÐÐÀÇÃÓËÜÍÛÅ ÂÂÅ÷ÅÐÈÍÊÈ, 
À ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÇÇÀÍßÒÈß. ÂÂ MMAXIS ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ
ÏÎÍÈÌÀÞÒ ÑÑÓÒÜ ÑÑÒÓÄÅÍ÷ÅÑÊÎÉ ÆÆÈÇÍÈ!

ÑÒÀÐÈÍÀ SSTUBBS ÏÏÐÎÑÒÎ ÎÎÁÎÆÀÅÒ ××ÓÆÈÅ ÌÌÎÇÃÈ.
ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÏÏÎÄÅËÀÅØÜ, ÓÓ ÂÂÑÅÕ ÑÑÂÎÈ ÑÑËÀÁÎÑÒÈ.
ÒÅÐÏÈÌÅÅ ÍÍÀÄÎ ÁÁÛÒÜ, ÒÒÎÂÀÐÈÙÈ!



ZOO 
KEEPER 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ignition Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Success
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: 28 äåêàáðÿ 2004 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: www.ignitionent.com

ÅÅ ñëè ííà ääîìàøíèõ èèãðîâûõ
ñèñòåìàõ, ââðîäå XXbox èèëè
PlayStation 22, ããîëîâîëîìêè

íûí÷å ííå ââ ììîäå �� ññëèøêîì ïïðèìè-
òèâíû ññ òòåõíè÷åñêîé òòî÷êè ççðåíèÿ,
òî ííà êêàðìàííûõ ïïëàòôîðìàõ ýýòîò
æàíð ääî ññèõ ïïîð ïïðîöâåòàåò. ÍÍî-
âåíüêàÿ DDS, ççàïóñê êêîòîðîé ííà òòåð-
ðèòîðèè ÑÑØÀ ññîñòîÿëñÿ ââ ííîÿáðå,
íå ññòàëà èèñêëþ÷åíèåì. 
Íå óñïåëà êîíñîëü ïîÿâèòüñÿ â ïðîäà-
æå, à èçäàòåëüñòâî Ignition óæå ñîáðà-
ëîñü âûïóñòèòü äëÿ íåå èãðó Zoo
Keeper, â êîòîðîé íàì ïðåäëîæàò
âçÿòü íà ñåáÿ ðîëü íà÷èíàþùåãî çâå-
ðîëîâà. Íèêîãäà íå çàäóìûâàëèñü,
ñêîëü òÿæåëîé ìîæåò îêàçàòüñÿ
æèçíü ñëóæàùåãî íåáîëüøîãî çàø-
òàòíîãî çîîïàðêà, âñå æèâîòíûå â êî-
òîðîì, èçðÿäíî ðàññåðäèâøèñü íà
æåñòîêîãî âëàäåëüöà, ïîäíÿëè áóíò,
âûðâàëèñü èç êëåòîê è òåïåðü íè â
êàêóþ íå æåëàþò âîçâðàùàòüñÿ íà-
çàä? Çîîïàðê áåçäåéñòâóåò, çâåðüå
ãóëÿåò ïî îêðóãå, õîçÿèí ñêðûëñÿ â
íåèçâåñòíîì íàïðàâëåíèè. Åäèí-
ñòâåííûé, íà êîãî îñòàåòñÿ õîòü êàê-
òî íàäåÿòüñÿ, � ñìîòðèòåëü, êîòîðîìó
è ïîðó÷àåòñÿ èñïðàâèòü ïîëîæåíèå. À
ýòî, ìåæäó ïðî÷èì, íå òàê-òî ïðîñòî. 
Òå, êòî èãðàë â Tetris è åãî ìíîãî÷èñ-
ëåííûå êëîíû, äîâîëüíî áûñòðî ïîé-

ìóò îñíîâíîé ïðèíöèï èãðîâîãî ïðî-
öåññà â Zoo Keeper. Çà îïðåäåëåííûé
îòðåçîê âðåìåíè íåîáõîäèìî èçëî-
âèòü íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî æèâîòíûõ
(êàêîå èìåííî � çàâèñèò îò óðîâíÿ
ñëîæíîñòè). Îòëîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñëå-
äóþùèì îáðàçîì: ïåðåäâèãàÿ èçîá-
ðàæåíèÿ çâåðèíûõ ìîðä, âû ñòàðàå-
òåñü ñîñòàâèòü èç íèõ ãîðèçîíòàëü-
íóþ ëèáî âåðòèêàëüíóþ ëèíèþ. Êàê
òîëüêî ïîäîáíóþ îïåðàöèþ óäàåòñÿ
ïðîâåðíóòü ñ òðåìÿ (èëè áîëüøå) îäè-
íàêîâûìè «ôåéñàìè», îíè èñ÷åçàþò
� ýòî çíà÷èò, ÷òî æèâîòíûå ïîéìàíû.
Ìåõàíèêà ïðîñòà, íî âïîëíå óâëåêà-
òåëüíà. Óïðàâëåíèå â Zoo Keeper îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè öèôðîâîãî
ïåðà è ñåíñîðíîãî (íèæíåãî) ýêðàíà
Nintendo DS; âåðõíèé ýêðàí ñëóæèò
äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòàòèñòè÷åñêîé èí-
ôîðìàöèè. 
Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäóñìîòðåëè âîç-
ìîæíîñòü èãðàòü âäâîåì, èñïîëüçóÿ
îäíó êîíñîëü è îäèí êàðòðèäæ, à
òàêæå ïîîáåùàëè íåêèé quest mode,
ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé î êîòîðîì
äåëèòüñÿ îòêàçàëèñü. Òàê ÷òî íàì
îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü, ÷òî æå îí
áóäåò ñîáîé ïðåäñòàâëÿòü â äåéñòâè-
òåëüíîñòè. Çàòî î ãðàôèêå ìîæíî
ëåãêî ñîñòàâèòü âïå÷àòëåíèå ïî
ñêðèíøîòàì. 

Red Cat Chaosman@yandex.ru

Radiata Stories
Ðàçðàáîò÷èê Tri-Ace, äîìó÷èâøèé â ïðîøëîì (óæå
ïî÷òè ïîçàïðîøëîì) ãîäó Star Ocean 3, ðàáîòàåò íûíå
íàä íå ìåíåå ïåðñïåêòèâíîé RPG. Ñóäÿ ïî âñåìó, íàñ
æäåò ôýíòåçèéíûé ìèð ñ ÿðêîé ãðàôèêîé � â
îñîáåííîñòè ýòî êàñàåòñÿ ìîäåëåé ïåðñîíàæåé.

ÒÀÊ, ÏÏÎ ÂÂÅÐÑÈÈ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ, 
ÂÛÃËßÄÈÒ ÆÆÈÐÀÔ.

Ýíåðãè÷íûé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: èñòî÷íèê áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ
APC Back-UPS ES 525

UPS èëè ÈÁÏ (èñòî÷íèê áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ) íå
î÷åíü ïîïóëÿðíû ñðåäè ãåéìåðîâ. Âûñîêèå öåíû è

ñëàáîå îñâåùåíèå â òåìàòè÷åñêîé ïðåññå
ïðåâðàòèëè ýòî ïîëåçíîå óñòðîéñòâî â àòðèáóò

îôèñîâ è âû÷èñëèòåëüíûõ öåíòðîâ. Ïîíèìàíèå åãî
íåîáõîäèìîñòè ïðèõîäèò ëèøü ñ îïûòîì è, êàê

âîäèòñÿ íà Ðóñè, ñ çàïîçäàíèåì. 

À âåäü íåøòàòíîå âûêëþ÷åíèå êîìïüþòåðà ìîæåò ïðè-
âåñòè íå òîëüêî ê áàíàëüíîé ïîòåðå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ
èãðû (ýòî íåïðèÿòíî, õîòÿ, ïî êðàéíåé ìåðå, ïîïðàâè-
ìî). Ïîòåðÿííàÿ ðàáîòà � ýòî óæå ãîðàçäî õóæå, âåäü
çà êîìïüþòåðîì íå òîëüêî èãðàþò. Íî ñîâñåì èç ðóê
âîí � ýòî ïîãèáøèé æåñòêèé äèñê, âåäü âåðîÿòíîñòü åãî
ïîâðåæäåíèÿ ïðè íåîæèäàííîì âûêëþ÷åíèè ýëåêòðîý-
íåðãèè äîâîëüíî âûñîêà. Òàê ÷òî åñëè â âàøåì äîìå
ïåðèîäè÷åñêè ñëó÷àþòñÿ ïåðåáîè ñ ýëåêòðè÷åñòâîì
èëè ñòàðàÿ ïðîâîäêà ïîñòîÿííî âûäàåò ïåðåãðóæàþ-
ùèå ÏÊ ñêà÷êè íàïðÿæåíèÿ, � ñàìîå âðåìÿ ïîäóìàòü î
íåäîðîãîì UPS, êîòîðûé ìû è õîòèì ïðåäñòàâèòü.

×òîáû ýòîò ÷åðíûé ÿùè÷åê îêàçàëñÿ ó âàñ äîìà, âàì
ïðåäñòîèò îòâåòèòü íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ. Êàê èçâå-
ñòíî, ÷åì ìîùíåå ÈÁÏ, òåì äîëüøå îí ñìîæåò «ïðî-
äåðæàòü» â ðàáî÷åì ñîñòîÿíèè âàø êîìïüþòåð. È ñî-
îòâåòñòâåííî � ÷åì ìîùíåå æåëåçêè, èç êîòîðûõ ñîñ-
òîèò ïîñëåäíèé, òåì òðóäíåå ïðèäåòñÿ ÈÁÏ. Â ðóáðèêå
«Æåëåçî» íàøè êîëëåãè èç «Òåñòîâîé ëàáîðàòîðèè»
ïðåäëîæèëè âàøåìó âíèìàíèþ ÷åòûðå íàèáîëåå îïòè-
ìàëüíûõ ñ èõ òî÷êè çðåíèÿ êîíôèãóðàöèè ÐÑ â ðàçíûõ
öåíîâûõ êàòåãîðèÿõ. Âàøà çàäà÷à � ðàñïðåäåëèòü èõ
ïî ìåðå óáûâàíèÿ âðåìåíè, êîòîðîå ïðîäåðæèòñÿ APC
Back-UPS ES 525, ðàáîòàÿ â àâòîíîìíîì ðåæèìå (â
ñëó÷àå ïîäêëþ÷åíèÿ àêóñòèêè â ðîçåòêó òîëüêî ñ
ôóíêöèåé ñåòåâîé ôèëüòðàöèè).

APC Back-UPS ES 525:
�� 44 ððîîççååòòêêèè
�� ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííèèåå 
êê UUSSBB-ïïîîððòòóó
�� ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûéé 
ññååòòååââîîéé ôôèèëëüüòòðð
�� ççààììååííÿÿååììûûåå ááààòòààððååèè
�� óóääîîááííîîåå ððààññïïîîëëîîææååííèèåå
ððîîççååòòîîêê

ÏÐÈÇ:

Ñâîè âàðèàíòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé
àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005

ãîäà. Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è
ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü

íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è! ....
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

DARWINIA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Pinnacle Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Introversion Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.darwinia.co.uk

ÂÂ àì ííàäîåëî ããîíÿòü òòàíêè
ïî ððàçîðåííîé ââîéíîé ÅÅâ-
ðîïå, ççàìó÷èëè ììàñøòàá-

íûå ôôýíòåçèéíûå èè ïïñåâäîèñòî-
ðè÷åñêèå ááàòàëèè? ÒÒîãäà
Darwinia èèäåò êê ââàì... 
Ðàçðàáîò÷èêè êîìïüþòåðíûõ èãð,
âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, îáëàäàþò
áîãàòîé ôàíòàçèåé (íó, ïî êðàé-
íåé ìåðå, áîëüøèíñòâî èç íèõ).
Îäíàêî ïîðîé âîñïàëåííîå âîîá-
ðàæåíèå îòäåëüíûõ ëè÷íîñòåé çà-
âîäèò èõ â òàêèå äåáðè, ÷òî íå ïî
ñåáå ñòàíîâèòñÿ äàæå âèäàâøèì
âèäû âåòåðàíàì âèðòóàëüíûõ
ôðîíòîâ. Àõ, âû îáëàäàåòå óñòîé-
÷èâîé ïñèõèêîé? Òîãäà âçãëÿíèòå
íà ñêðèíøîòû.
Ïåðåä âàìè ìèð ôðàêòàëåé è âåê-
òîðíûõ ãîðíûõ ïèêîâ. Ìèð, áîëåå
âñåãî íàïîìèíàþùèé Tron 2.0 è
êîìïüþòåðíóþ ãðàôèêó äâàäöàòè-

ëåòíåé äàâíîñòè. Íà ïðîñòîðàõ ÿ÷å-
èñòûõ ïîëåé ÿäîâèòûõ îòòåíêîâ ïà-
ñóòñÿ ñòàäà òó÷íûõ ñïðàéòîâ, îáèòà-
òåëåé ýòîãî ìèðà. Íå ñïîðþ, çâó÷èò
äèêî. Íî òàêîâà âñåëåííàÿ ðåàëü-
íîâðåìåííîé ñòðàòåãèè Darwinia,
ñîçäàâàåìîé â íåäðàõ Introversion
Software. Íàì ïðåäñòîèò âçÿòü íà ñå-
áÿ îòâåòñòâåííîñòü çà ñóäüáó íåñ÷à-
ñòíûõ ñïðàéòîâ, ÷üèì æèçíÿì óãðî-
æàåò òàèíñòâåííûé Êðàñíûé Âèðóñ
(êîììóíèñòû?!). Ïîäïèòûâàòüñÿ âñå
ýòî ãðàôè÷åñêîå áåçóìèå áóäåò ñà-
óíäòðåêîì â ñòèëå «òåõíî».
Íåñìîòðÿ íà âñþ øîêèðóþùóþ íå-
îðäèíàðíîñòü áóäóùåé èãðû, ðàçðà-
áîò÷èêè íå ñîìíåâàþòñÿ â óñïåõå è
óâåðÿþò, ÷òî èìåííî èõ ïðîåêò íàäå-
ëàåò áîëüøå âñåãî øóìà â 2005 ãî-
äó. Â ïðèíöèïå, ïðåäïîñûëêè äëÿ
ýòîãî ó Darwinia èìåþòñÿ. Òîëüêî
ïðè ÷åì çäåñü Äàðâèí? 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

WORLD 
RACING 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK Mediactive Europe
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Synetic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.tdk-games.com/en

NN eed ffor SSpeed UUnderground
â êêîëè÷åñòâå ääâóõ øøòóê ííå-
óìîëèìî ïïîäìèíàåò ïïîä

ñåáÿ ââåñü ææàíð ààðêàäíûõ ããîíîê.
Îäíàêî ññìåëü÷àêè, ããîòîâûå ïïðî-
òèâîñòîÿòü ýýêñïàíñèè EElectronic
Arts, ååùå îîñòàþòñÿ. ÃÃîä ííàçàä
Synetic ââûïóñòèëà ââåñüìà ïïðèëè÷-
íûé ïïðîåêò WWorld RRacing, ïïîëó-
÷èâøèé ïïðèçíàíèå èèãðîêîâ èè êêðè-
òèêîâ. ÀÀ ññåé÷àñ ýýòà ññòóäèÿ êêîðïèò
íàä ññèêâåëîì.
Ñòàíäàðòíûé íàáîð îáåùàíèé óæå
ïîëó÷åí: óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ãðà-
ôèêà, óëó÷øåííàÿ ñèñòåìà îñâåùå-
íèÿ, ïîâûøåííàÿ äåòàëèçàöèÿ àâòî-
ìîáèëåé è èíòåãðàöèÿ â èãðó øèðî-
êèõ âîçìîæíîñòåé òþíèíãà. Êðîìå
òîãî, Synetic ãîòîâà ñäåëàòü ãëóáî-
êèé ðåâåðàíñ â ñòîðîíó ïîêëîííè-
êîâ áîëåå ðåàëèñòè÷íîãî ãåéìïëåÿ,
íå ïîâîðà÷èâàÿñü ïðè ýòîì ñïèíîé

ê öåíèòåëÿì àðêàäíîãî áóéñòâà.
Óãîäèòü âñåì è êàæäîìó ïîçâîëèò
«ïÿòèñòóïåí÷àòàÿ êîðîáêà» ðåãóëè-
ðîâàíèÿ ðåàëèçìà. Õî÷åòñÿ âåðèòü,
÷òî íà «ïÿòîé ïåðåäà÷å» èãðà
âïëîòíóþ ïîäáåðåòñÿ ê ñòàòóñó ñè-
ìóëÿòîðà. Â ïåðâîé ÷àñòè World
Racing (òàêæå èçâåñòíîé ïîä íàçâà-
íèåì Mercedes-Benz World Racing)
ðàçðàáîò÷èêè ñêîíöåíòðèðîâàëè
âíèìàíèå íà ïðîäóêöèè çàâîäà
Mercedes. World Racing 2 ïîãðóæàåò
íàñ â ðàéñêèå êóùè Volkswagen è
åãî äî÷åðíèõ áðýíäîâ: Audi, Bentley,
Lamborghini, Skoda è Seat. Íî ðà-
äîñòü, íàäåæäó è îïòèìèçì â íàøè
ñåðäöà âñåëÿåò îòíþäü íå ðàçíîîá-
ðàçèå ìàðîê, à âåëèêîäóøèå äèðåê-
öèè êîíöåðíà. Âîðîòèëû àâòîïðîìà
ðàçðåøèëè áèòü èõ ìàøèíû â èãðå.
Ïîâðåæäåíèÿì áûòü! È ýòîò êîçûðü
íè îäèí Underground íå ïîêðîåò. 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru
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Íà ïïðîñòîðàõ ÿÿ÷åèñòûõ ïïîëåé ÿÿäîâèòûõ îîòòåíêîâ ïïàñóòñÿ ññòàäà òòó÷íûõ ññïðàéòîâ, îîáèòàòåëåé
ýòîãî ììèðà. ÏÏîäïèòûâàòüñÿ ââñå ýýòî ããðàôè÷åñêîå ááåçóìèå ááóäåò ññàóíäòðåêîì ââ ññòèëå ««òåõíî».

ÅÇÄÀ ÏÏÎ ÂÂÑÒÐÅ×ÍÎÉ ÏÏÎËÎÑÅ ÍÍÀ ÊÊÐÓÒÎÌ ÏÏÎÂÎÐÎÒÅ ��
ÐÅÀËÜÍÛÉ ØØÀÍÑ ÏÏÐÎÃËÎÒÈÒÜ ÄÄÂÈÆÎÊ ÑÑÂÎÅÃÎ
ÀÂÒÎÌÎÁÈËß ÏÏÐÈ ËËÎÁÎÂÎÌ ÑÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈÈ.

ÍÀÇÀÄ ÂÂ 880-ÅÅ... ÑÑ ÍÍÅÒÅÐÏÅÍÈÅÌ ÆÆÄÅÌ
ÀÍÎÍÑÀ ÑÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÒÒÐÅÁÎÂÀÍÈÉ.



Kessen III
Ìåñòî äåéñòâèÿ î÷åðåäíîé ìàñøòàáíîé ñòðàòåãèè îò
Koei � ßïîíèÿ. Âíîâü ñîòíè þíèòîâ ñîéäóòñÿ íà ïîëå
áîÿ ïî ïðèõîòè èãðîêà, êîòîðûé, îäíàêî, ñìîæåò è
ëè÷íî ó÷àñòâîâàòü â ñðàæåíèè, óïðàâëÿÿ ñàìûì
ãðîçíûì ãåíåðàëîì. Â ßïîíèè èãðà âûõîäèò â äåêàáðå.

TRACKMANIA 
SUNRISE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nadeo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: I êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.trackmaniagame.com

ÂÂ îïðîñ ««Êàê óóäåðæàòüñÿ ííà
âçÿòîé ââûñîòå?» ððàíî èèëè
ïîçäíî ââñòàåò ïïåðåä ëëþáîé

ñòóäèåé, ââñêàðàáêàâøåéñÿ õõîòü ííà
êàêóþ-òòî ââåðøèíó. ÔÔîðìóëó ààáñî-
ëþòíîãî óóñïåõà ïïîêà ííå ïïðèäóìàë
íèêòî, ííî ííàèáîëüøåé ïïîïóëÿð-
íîñòüþ ääî ññèõ ïïîð ïïîëüçóåòñÿ êêî-
ëè÷åñòâåííûé ôôàêòîð. ÂÂîò èè
Nadeo, ííå ììóäðñòâóÿ ëëóêàâî, ððå-
øèëà ííàêîðìèòü ïïîêëîííèêîâ
TrackMania ííîâûìè ììàøèíêàìè èè
òðàññàìè, ííå ááàëóÿ ïïðè ýýòîì ííîâà-
öèÿìè ââ ããåéìïëåå.
TrackMania Sunrise ïîçèöèîíèðóåòñÿ
ðàçðàáîò÷èêàìè êàê íåçàâèñèìûé
(íå òðåáóåò íàëè÷èÿ îðèãèíàëà) add-
on è ïðåäëàãàåò âñåì æåëàþùèì
åùå íåìíîãî âåñåëüÿ. Àâòîìîáèëè
ñòàíîâÿòñÿ áûñòðåå, à óïðàâëåíèå
èìè (â òîì ÷èñëå âî âðåìÿ çàòÿæ-
íûõ ïîëåòîâ ñ êðóòûõ ãîðîê) � óäîá-

íåå. Âñëåä çà êîëëåêöèåé íîâûõ
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ íåèçìåííî
ñëåäóåò íàáîð ñâåæèõ, îáÿçàòåëüíî
ëèõî çàêðó÷åííûõ òðàññ è äâà óíè-
êàëüíûõ èãðîâûõ ðåæèìà � Platform
è Crazy. Â ïðèíöèïå, add-on�ó àð-
êàäíîé ãîíî÷íîé èãðû ïåðå÷èñëåí-
íîãî áûëî áû óæå äîñòàòî÷íî. Ó íå-
êîòîðûõ, çíàåòå ëè, è ïðè ìåíüøåì
êîëè÷åñòâå íîâàöèé õâàòàåò íàã-
ëîñòè ïðèïèñûâàòü ê íàçâàíèþ
öèôðó «2», ãðîìêî ðóãàÿñü ñëîâîì
«ñèêâåë». Nadeo, òåì íå ìåíåå,
ïðîÿâëÿÿ óäèâèòåëüíóþ äîáðîñîâå-
ñòíîñòü, îáåùàåò, êðîìå âñåãî ïðî-
÷åãî, äîáàâèòü óëó÷øåííûé ðåäàê-
òîð òðàññ è ïðåäîñòàâèòü ïîëíûé
êîíòðîëü íàä ïîêðàñêîé ÷åòûðåõêî-
ëåñíîãî äðóãà. Îñòàåòñÿ ëèøü òèõî
òàÿòü îò îêàçàííîãî íàì âíèìàíèÿ
è æäàòü ôèíàëüíîãî ðåëèçà
TrackMania Sunrise. 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÕ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÅÉ ÒÒÞÍÈÍÃÀ 
À ËËß NNEED FFOR SSPEED UUNDERGROUND 22 ÆÆÄÀÒÜ ÍÍÅ
ÑÒÎÈÒ, ÍÍÎ ÑÑËÅÃÊÀ ÐÐÀÇÌÀËÅÂÀÒÜ ÒÒÀ×ÊÓ ÏÏÎÇÂÎËßÒ.

FOTO
îò «ÑÈ»

íà êîíó: öèôðîâîé ôîòîàïïàðàò Olympus mju-mini Digital

ÏÐÈÇ:
Olympus mju-mini Digital

� 4 ìåãàïèêñåëÿ 
� àëþìèíèåâûé êîðïóñ 
� çàùèùåí îò áðûçã
� 13 ñþæåòíûõ ïðîãðàìì
� 6 ðàñöâåòîê
� âåñ 115 ãðàìì

ÊÎÍÊÓÐÑ

Âèðòóàëüíûå ìèðû ñ êàæäûì ãîäîì ñòàíîâÿòñÿ âñå ðåàëüíåå, à
çà÷àñòóþ íà÷èíàþò äàæå ïðåâîñõîäèòü òî, ÷òî ìû ïðèâûêëè âè-
äåòü, ñêàæåì, ãëÿäÿ â îêíî. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî ïåðèîäè÷åñêè âû
çàìèðàåòå ñ äæîéñòèêîì â ðóêàõ, êîãäà âçîðó îòêðûâàåòñÿ î÷å-
ðåäíàÿ íåâåðîÿòíîé êðàñîòû êàðòèíà, íàïîëíåííàÿ ÿðêèìè
êðàñêàìè «çàýêðàíüÿ». Ïðè ýòîì âîçíèêàåò îñòðîå æåëàíèå çà-
ïå÷àòëåòü ìîìåíò, îñòàâèòü åãî íà ïàìÿòü. Âû íàæèìàåòå çà-
âåòíûé PrtSc, íî ïîòîì, ïðîäîëæèâ èãðó, çàáûâàåòå ïðî ýòî, è
êàðòèíà òåðÿåòñÿ... Íî ìû ãîòîâû èçìåíèòü òàêîé ïîðÿäîê âå-
ùåé. Òàê ÷òî âêëþ÷àåì êîìïüþòåð, óñòàíàâëèâàåì ãðàôè÷åñ-
êèå íàñòðîéêè ïî ìàêñèìóìó, çàïóñêàåì ëþáèìóþ èãðó è... íà-
÷èíàåì «ôîòîãðàôèðîâàòü», «ôîòîãðàôèðîâàòü», «ôîòîãðàôè-
ðîâàòü». Åñëè íå ñïàñàåò PrtSc, âîñïîëüçóéòåñü ñïåöèàëüíûìè
ïðîãðàììàìè (òèïà Fraps èëè HyperSnap). Âëàäåëüöû âèäåîêîí-
ñîëåé, âîîðóæàéòåñü TV-òþíåðàìè èëè ñïåöèàëüíûìè ïëàòàìè
çàõâàòà è òîæå «ôîòîãðàôèðóéòå».
×òî ñíèìàòü? Äà ÷òî óãîäíî. Âûãîäíûé ðàêóðñ ïåðñîíàæà, íåâå-
ðîÿòíûé ïî êðàñîòå ïåéçàæ, çðåëèùíûé áîé (áëàãî çà âûäåðæêó
áåñïîêîèòüñÿ íå íóæíî) è òàê äàëåå. Ïî âîçìîæíîñòè ñòàðàéòåñü
óìåíüøèòü èíòåðôåéñ, ÷òîáû íå çàãðóæàòü «ñíèìîê» íåíóæíîé
èíôîðìàöèåé. Õîòÿ âñå â âàøèõ ðóêàõ. Âûáèðàòü ëó÷øèõ áóäåò
ýêñïåðòíàÿ êîìèññèÿ â ëèöå Êóïåðà, Àëèêà è ãëàâðåäà.

×òî ìîæåò áûòü îáùåãî ó öèôðîâîé ôîòîãðàôèè è
èãð? Íà ñàìîì äåëå, îáùåãî ïðåäîñòàòî÷íî, åñëè

äàæå Êàäçóíîðè ßìàóòè ðåøèë ñäåëàòü ôîòî-ðåæèì
îäíèì èç îñíîâíûõ ýëåìåíòîâ íîâîé Gran Turismo.

Íå÷òî ïîäîáíîå ìû õîòèì ïðåäëîæèòü è âàì. 

Òðåáîâàíèÿ ê «ôîòîãðàôèÿì»: 800õ600 (äëÿ ÐÑ) è 640õ480 (äëÿ
êîíñîëåé), îáÿçàòåëüíî óêàæèòå èãðó, «â êîòîðîé» âû «ñíèìàëè» è

íàçâàíèå ñâîåãî øåäåâðà. Îòäåëüíàÿ ïðîñüáà, ïîæàëóéñòà, íå
ïûòàéòåñü èñïîëüçîâàòü Èíòåðíåò, ïîâåðüòå, ìû çíàåì âñå, ÷òî òàì

ïîÿâëÿåòñÿ, îñîáåííî åñëè ýòî êàñàåòñÿ èãð.

Ñâîè ðàáîòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû
æèâåòå, à òàê æå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â
òåìå ïèñüìà. Óäà÷è è åùå ðàç ñ Íîâûì ãîäîì!
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ÊÊààêê èè ããîîää ííààççààää,, ââ ííîîââîîããîîääííååìì ííîîììååððåå ììûû ððààññññêêàà-

ççûûââààååìì îî ííààèèááîîëëåååå ââààææííååééøøèèõõ ññîîááûûòòèèÿÿõõ èèííääóó-

ññòòððèèèè,, ííåå îîññòòààííààââëëèèââààÿÿññüü ííàà ääîîññòòîîèèííññòòââààõõ

îîòòääååëëüüííûûõõ èèããðð.. ÂÂûûááîîððîîìì ëëóó÷÷øøèèõõ ïïððîî-

ååêêòòîîââ ççààééììååììññÿÿ óóææåå ïïîîññëëåå ïïððààççääííèè-

êêîîââ,, ññååéé÷÷ààññ ææåå ïïîîââååääààååìì ââààìì îî òòîîìì,,

êêààêê èè ÷÷òòîî ïïîîââëëèèÿÿëëîî ííàà ððààççââèèòòèèåå

ïïëëààòòôôîîððìì,, èèççääààòòååëëüüññòòââ,, ææààííððîîââ..

Ê êîíöó 2004 ãîäà óòèõëè «áîåâûå
äåéñòâèÿ» íà ðûíêå «áîëüøèõ» êîí-
ñîëåé � PlayStation 2, GameCube è
Xbox; è Nintendo, è Microsoft èñïîëü-
çîâàëè óæå âñå ñâîè êîçûðè äëÿ âû-
òàëêèâàíèÿ äðóã äðóãà ñ ðûíêà, è
ñîñðåäîòà÷èâàþò òåïåðü ñâîè óñè-
ëèÿ íà ïîäãîòîâêå ê ïåðåõîäó íà
ñëåäóþùåå ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé.
Ïîñëåäíåé áîëüøîé ïîáåäîé êîìïà-
íèè Áèëëà Ãåéòñà ñòàëî çàêëþ÷åí-
íîå íà âûñòàâêå E3 ñîãëàøåíèå ñ
Electronic Arts î ïîääåðæêå ïîñëåä-
íåé ðåæèìà Xbox Live â ñâîèõ ïðîåê-
òàõ � ýòî óïðî÷èëî èìèäæ Xbox êàê
èäåàëüíîé ïëàòôîðìû äëÿ ïîêëîí-
íèêîâ ñåòåâûõ èãð. Íàïðîòèâ, êëþ÷å-
âîé êîçûðü GameCube � íèçêàÿ öå-
íà, êîòîðàÿ, îäíàêî ïîìîãëà ëèøü

îñòàíîâèòü ïàäåíèå ïðîäàæ, íî íè-
êàê íå ïîäíÿòü èõ íà íåäîñÿãàåìóþ
äëÿ êîíêóðåíòîâ âûñîòó. Î÷åíü âàæ-
íûé ïîêàçàòåëü, äåìîíñòðèðóþùèé,
êòî æå ñèëüíåå � Xbox èëè
GameCube � íàëè÷èå âåðñèè äëÿ îä-
íîé èç ýòèõ êîíñîëåé èëè îáåèõ ñðà-
çó â ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ ðåëèçàõ.
Ïîðàæåíèå Nintendo â ýòîì àñïåêòå
î÷åâèäíî � âñå ÷àùå è ÷àùå èçäàòå-
ëè âûáèðàþò ñõåìó PlayStation 2
ïëþñ Xbox (èçðåäêà äîáàâëÿåòñÿ
åùå PC), èãíîðèðóÿ GameCube. Èñ-
÷åçíîâåíèå âåðñèè Burnout 3:
Takedown èç ñïèñêîâ ðåëèçîâ è ïëà-
íû ïî îòìåíå Mortal Kombat:
Deception (íå ñîñòîÿëàñü îíà ïî îä-
íîé ïðîñòîé ïðè÷èíå � Mortal
Kombat: Deadly Alliance íà GC â ñâîå



63

Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â 2004 ãîäó

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2005

âðåìÿ ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì îêóïèë-
ñÿ) � ëèøü âåðøèíà àéñáåðãà; çà÷àñ-
òóþ èçäàòåëè íå óòðóæäàþò ñåáÿ íè-
êàêèìè îáúÿñíåíèÿìè. Òîëüêî ñà-
ìîñòîÿòåëüíî èçó÷àÿ òå ñàìûå ñïèñ-
êè ðåëèçîâ, ìîæíî ïîíÿòü, ñêîëüêî
âñåãî ïîòåðÿëè âëàäåëüöû êîíñîëè
îò Nintendo. Íåò, êîíå÷íî, íà
GameCube òîæå âûõîäÿò ãðîìêèå
õèòû îò Electronic Arts âðîäå ñåðèà-
ëîâ Need for Speed: Underground è
The Lord of the Rings, à òàêæå ïðîñ-
òåíüêèå èãðû ïî êèíîëèöåíçèÿì �
Harry Potter, The Incredibles è òîìó
ïîäîáíûå. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ðàñ÷åò
ïðîñò � çàòðàòû íà ïîðòèðîâàíèå
îêóïàþòñÿ, õîòÿ ïðîäàæè ñðåäè âëà-
äåëüöåâ GameCube íàâåðíÿêà áóäóò
íèæå îñòàëüíûõ, äà ê òîìó æå ñíèçÿò

òèðàæè âåðñèé äëÿ PlayStation 2 è
Xbox. Íî êîãäà ñ÷åò èäåò íà ìèëëèî-
íû êîïèé, à èçäàòåëüñòâî ìîæåò ïîç-
âîëèòü ñåáå òåðÿòü äåíüãè ðàäè
ïðåñòèæà, ýòî íå òàê óæ è âàæíî. 
Â 2004 ãîäó GameCube îêîí÷àòåëü-
íî ðàñòåðÿë ýêñêëþçèâû îò ñòîðîí-
íèõ ðàçðàáîò÷èêîâ è � ÷òî êóäà ìå-
íåå ïðèÿòíî � «îòïóùåííûõ íà âî-
ëþ» ñàòåëëèòîâ Nintendo. Capcom
ëèøü ïîçäíåé îñåíüþ ïðèçíàë, ÷òî
Resident Evil 4, ïóñòü è íà ãîä ïîçæå,
íî âûéäåò íà PlayStation 2, ðàâíî êàê
è Killer 7, è Viewtiful Joe 2. Namco
ïîðòèðîâàëà íà PlayStation 2 ñâîé
êëþ÷åâîé RPG-õèò Tales of
Symphonia. È íå òàê âàæíî, ÷òî åâ-
ðîïåéöû ìîãóò ïîèãðàòü â íåãî íà
GameCube ñåãîäíÿ, à íà PlayStation

2 � íåèçâåñòíî êîãäà. Íà ïðèíÿòèå
ðåøåíèÿ î ïîêóïêå êîíñîëåé â ïåð-
âóþ î÷åðåäü âëèÿþò ôàêòîðû âðîäå
«à ÷òî èìåííî ÿ ïîëó÷ó ñ òîãî, ÷òî
ïîòðà÷ó ñîòíþ äîëëàðîâ íà ëèøíþþ
ïëàòôîðìó». Âûõîäèò, ÷òî òîëüêî
ïðîåêòû Nintendo, è íå áîëåå òîãî.
Íå ðàáîòàþò áîëåå ñ GameCube íè
Silicon Knights (Eternal Darkness), íè
Rare (Star Fox Adventures), íà Factor
5 (Star Wars Rogue Squadron III:
Rebel Strike). Êîíå÷íî, ïðàêòèêà
Nintendo ïî çàêàçó ïðîåêòîâ ñòîðîí-
íèì êîìïàíèÿì è ïîëóíåçàâèñèìûì
ñàòåëëèòàì ïðîäîëæèëàñü � òàê
Advance Wars äëÿ GameCube áûëà
ïîðó÷åíà Kuju Entertainment, à The
Legend of Zelda: Minish Cap � ñòóäèè
Flagship, «äî÷êå» Capcom. Àêòèâíåå

ñòàëè èñïîëüçîâàòüñÿ è âíóòðåííèå
êîìàíäû � íàïðèìåð, Intelligent
Systems (Advance Wars) è Camelot
(Golden Sun) â ñïåøíîì ïîðÿäêå
áðîñèëè íà ïîääåðæêó GameCube
(Fire Emblem è Mario Golf ñîîòâåò-
ñòâåííî) è DS. Ïîæàëóé, íå áåñïîêî-
èòñÿ Nintendo ëèøü çà ñóäüáó Game
Boy Advance � íåçàâèñèìûå êîìïà-
íèè îõîòíî ïîääåðæèâàþò ïëàòôîð-
ìó, ïðîäàæè êàê íèêîãäà âûñîêè è
äàæå ðåëèç DS è PSP íå ïîêîëåáàë
èõ íèêîèì îáðàçîì.

Xbox îêîí÷àòåëüíî çàíÿë íèøó, êî-
òîðóþ êîãäà-òî îñâàèâàë
Dreamcast, íî, ÷òî íàçûâàåòñÿ, íå
ïîòÿíóë. Ýòî ïëàòôîðìà, íà êîòî-
ðóþ îõîòíî ïîðòèðóþò ïðîåêòû ñ

NNiippppoonn IIcchhii:: ÌÌîîääååëëüü óóññïïååõõàà

Â 11999-22000 ããîäàõ ààêòèâíî îîáñóæäàëñÿ ââîïðîñ îî ääî-
ðîãîâèçíå ððàçðàáîòêè èèãð ääëÿ ïïëàòôîðì ííîâîãî ïïîêî-
ëåíèÿ. ÏÏðåäïîëàãàëîñü, ÷÷òî ííåáîëüøèå èèçäàòåëüñòâà
áóäóò ââûíóæäåíû ëëèáî ââëèòüñÿ ââ ññîñòàâ ááîëåå êêðóï-
íûõ, ëëèáî ââîâñå èèñ÷åçíóòü. ××àñòè÷íî ýýòè ïïðîãíîçû
îïðàâäàëèñü �� îî ììíîãèõ ïïîëóíåçàâèñèìûõ ððàçðàáîò-
÷èêàõ ììû óóæå ääàâíî ííå ññëûøàëè, ççàêðûëèñü ääàæå ííå-
êîòîðûå ââïîëíå ññîëèäíûå èèçäàòåëüñòâà. ÎÎäíàêî ååñòü
è èèñêëþ÷åíèå �� ññóäüáà êêîìïàíèè NNippon IIchi, ââ 22003 èè
2004 ããîäàõ ííå ððàç ïïîïàäàâøåé ííà ççàãîëîâêè ííîâîñò-
íûõ ëëåíò èè ííà ññòðàíèöû ««ÑÈ». 
Îñíîâàííàÿ ââ ííà÷àëå 990-õõ, NNippon IIchi ääîëãîå ââðåìÿ
îñòàâàëàñü ââ òòåíè, óó÷àñòâóÿ ââ ððàçðàáîòêå ììàëîèçâåñò-
íûõ ïïðîåêòîâ ääëÿ SSNES èè SSaturn. ÏÏåðâàÿ ååå èèãðà, ââû-
ïóùåííàÿ ââ ÑÑØÀ �� MMarl KKingdom ((Rhapsody: AA MMusical
Adventure). ÎÎäíàêî ëëèøü ïïÿòü ëëåò ññïóñòÿ ììû óóâèäåëè
âòîðóþ �� ýýòî èè ááûëà DDisgaea: HHour oof DDarkness. ÓÓíè-
êàëüíîñòü NNippon IIchi ççàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì, ÷÷òî îîíà ââ
ïîñëåäíåå ââðåìÿ ññàìîñòîÿòåëüíî èèçäàåò èèãðû ââ ßßïî-
íèè, õõîòÿ ððàíåå êêîìïàíèÿ ññîòðóäíè÷àëà ññ AAtlus. ÝÝòî
íå ììåøàåò ååé ääîáèâàòüñÿ ââïîëíå ññîëèäíûõ ïïðîäàæ ��
ïîðÿäêà ññîòíè òòûñÿ÷ ýýêçåìïëÿðîâ. ÂÂîçìîæíî, ýýòî èè
íå òòàê ììíîãî ïïî ììåðêàì ììîíñòðîâ ââðîäå SSquare EEnix,
îäíàêî ççàòðàòû ííà ïïðîèçâîäñòâî RRPG îîò NNippon IIchi
íåñîèçìåðèìî ììåíüøå; êêðîìå òòîãî, ïïîñëåäíèå ïïÿòü
èãð ((La PPucelle, DDisgaea, PPhantom BBrave, LLa PPucelle 22 èè
Phantom KKingdom) èèñïîëüçóþò îîäèí èè òòîò ææå ããðàôè-
÷åñêèé ääâèæîê, îîòëè÷àÿñü ëëèøü ññþæåòîì, ññèñòåìîé
áîÿ èè �� ââ ííåêîòîðîé ññòåïåíè �� ääèçàéíîì. ÝÝòî, ååñòåñò-
âåííî, òòàêæå ññîêðàùàåò èèçäåðæêè. 
×òî ññîâñåì óóäèâèòåëüíî, ââ 22004 ããîäó NNippon IIchi ääî-
áèëàñü ççíà÷èòåëüíûõ óóñïåõîâ èè ííà ÇÇàïàäå. ÂÂî-ïïåðâûõ,
Koei èèçäàëà ââ ÅÅâðîïå DDisgaea: HHour oof DDarkness èè ççàêó-
ïèëà ïïðàâà ííà LLa PPucelle èè PPhantom BBrave. ÂÂî-ââòîðûõ,
Nippon IIchi îîòêðûëà ààìåðèêàíñêîå îîòäåëåíèå �� NNIS
America; ååñëè PPhantom BBrave îîíî èèçäàâàëî ññîâìåñòíî
ñ AAtlus, òòî ââ ääàëüíåéøåì ããîòîâî ççàíèìàòüñÿ ýýòèì ññà-
ìîñòîÿòåëüíî. ÁÁîëåå òòîãî �� êêóïëåíû ïïðàâà ííà ëëîêàëè-
çàöèþ ««÷óæîé» RRPG �� AAtelie ÷÷òî-òòî-òòàì ((ïîñìîòðåòü).
Âñå ýýòè ääåéñòâèÿ îîêóïàþòñÿ �� PPhantom BBrave ççà ïïåð-
âûå ääíè ïïðîäàæ ââ ÑÑØÀ ððàçîøëàñü òòèðàæîì ââ 770 òòû-
ñÿ÷ ýýêçåìïëÿðîâ ((ïðîâåðèòü). ÔÔàêòè÷åñêè NNIS AAmerica
çàíÿëà ííà ÇÇàïàäå ííèøó, êêîòîðóþ ääîëãîå ââðåìÿ óóäåð-
æèâàëî èèçäàòåëüñòâî WWorking DDesigns �� ððûíîê õõàðê-
äîðíûõ ÿÿïîíñêèõ RRPG. ÒÒîëüêî ââ îîòëè÷èå îîò ïïîñëåäíå-
ãî, NNIS AAmerica ííå ççàäåðæèâàåò ððåëèçû ííà ããîäà, àà òòàê-
æå ííå èèñïûòûâàåò ïïðîáëåì ññ ççàêëþ÷åíèåì ääîãîâîðîâ
î ëëîêàëèçàöèè, òòàê êêàê ììàòåðèíñêàÿ êêîìïàíèÿ èè òòàê
ïðîèçâîäèò ääîñòàòî÷íîå êêîëè÷åñòâî èèãð.

ÐÅËÈÇ LLA PPUCELLE ÂÂ
ÅÂÐÎÏÅ ÑÑÎÑÒÎÈÒÑß
ÑÈËÀÌÈ KKOEI. ÒÒÀÊ ××ÒÎ
ÄËß ÁÁËÈÇÊÎÃÎ
ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÀ ÑÑ ÝÝÒÎÉ
ÄÅÂÈÖÅÉ ÂÂÀÌ ÍÍÅ
ÏÎÍÀÄÎÁÈÒÑß
ÇÀÊÀÇÛÂÀÒÜ ÈÈÃÐÓ ÂÂ ÑØÀ.

ÑÏÅÖ

PPhhaannttoomm:: ÃÃððààííääèèîîççííîîåå êêèèääààëëîîââîî??

Óæå ííåñêîëüêî ëëåò êêîìïàíèÿ IInfinium LLabs ããðîçèòñÿ ââûïóñòèòü êêîíñîëü ïïîä ííàç-
âàíèåì PPhantom, ââðåìÿ îîò ââðåìåíè óóñòðàèâàåò ããðîìêèå ïïðåçåíòàöèè, àà ííà ïïîñ-
ëåäíåé ââûñòàâêå EE3 ääàæå ïïðîäåìîíñòðèðîâàëà ððàáî÷óþ ââåðñèþ ññèñòåìû. ÎÎäíà-
êî, êêàê èè ããîä, èè ääâà ííàçàä èèìåþòñÿ ññèëüíûå ññîìíåíèÿ îîòíîñèòåëüíî òòîãî, ÷÷òî
Phantom êêîãäà-ëëèáî ïïîñòóïèò ââ ïïðîäàæó.
Ïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè îî÷åíü ððåäêî ããîâîðÿò îîá èèãðàõ, ââîçìîæíîñòÿõ ææåëåçà èè
ïîääåðæêå ððàçðàáîò÷èêàìè. ÈÈõ êêîíåê �� ááèçíåñ-ììîäåëü PPhantom. ÏÏðåäïîëàãàåò-
ñÿ, ÷÷òî ïïðîäàâàòüñÿ êêîíñîëü ááóäåò èèñêëþ÷èòåëüíî ââ ÈÈíòåðíåò-ììàãàçèíàõ, îîäíà-
êî ääîñòàòî÷íî ääåøåâî. ÈÈãðû ääëÿ ííåå ííà îîòäåëüíûõ ääèñêàõ ââûïóñêàòü ííå ïïëàíè-
ðóåòñÿ �� èèõ ããåéìåðàì ïïðèäåòñÿ ññêà÷èâàòü ññî ññïåöèàëüíûõ ññåðâåðîâ ççà ääåíüãè.
Äëÿ ýýòîãî ïïîíàäîáèòñÿ øøèðîêîïîëîñíûé ääîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò, îîäíàêî ââ ÑÑØÀ ííà-
âåðíÿêà ííàéäåòñÿ ääîñòàòî÷íî êêëèåíòîâ, óó êêîòîðûõ ññ ýýòèì ííå ááóäåò. ÍÍà ññëîâàõ
ñèñòåìà ââûãëÿäèò ââïîëíå ððàáîòîñïîñîáíîé èè ññîâðåìåííîé. ÈÈñêëþ÷èâ èèçäåðæêè
íà ïïðîèçâîäñòâî ääèñêîâ èè ííàöåíêó òòîðãîâûõ ññåòåé, IInfinium LLabs ììîæåò èè ññàìà
íåïëîõî ççàðàáàòûâàòü ííà PPhantom, èè ääàòü ââîçìîæíîñòü ããåéìåðàì èèãðàòü ââî ââñå
õèòû ççà îîòíîñèòåëüíî ííåáîëüøèå ääåíüãè. ÂÂîò, ïïðàâäà, ññ ««õèòàìè» ääåëà îîáñòîÿò
ñòðàííî. ÍÍå ííàçûâàÿ ííèêàêèõ êêîíêðåòíûõ ïïðîåêòîâ èèëè èèçäàòåëåé, ïïðåäñòàâèòå-
ëè IInfinium LLabs ççàÿâëÿþò, ÷÷òî îîíè ááóäóò ððàñïðîñòðàíÿòü èèãðû ääëÿ PPC, ââêëþ÷àÿ
è ññòàðûå ïïðîåêòû, àà òòàêæå ïïëîäû òòâîð÷åñòâà ííåçàâèñèìûõ ììåëêèõ ððàçðàáîò÷è-
êîâ, êêîòîðûå ííèêàê ííå ììîãóò ííàéòè ññåáå èèçäàòåëÿ îîáû÷íûì ïïóòåì. ÑÑïðàâåäëè-
âîñòè ððàäè ççàìåòèì, ÷÷òî ííà EE3 22004 ááûëî ïïîêàçàíî ííå òòîëüêî ææåëåçî PPhantom,
íî èè èèãðà �� ññâåæèé UUnreal TTournament, òòàêîé ææå, êêàê ííà PPC.
Âåñíà ýýòîãî ããîäà ááûëà îîñîáåííî óóäà÷íîé ääëÿ IInfinium LLabs �� êêîìïàíèè óóäàëîñü
äîáèòüñÿ èèíâåñòèöèé ññíà÷àëà ííà $$15 ììëí, ççàòåì ííà $$44 ììëí., àà ïïîñëå EE3 22004
îêîí÷àòåëüíàÿ ññóììà ááûëà ääîâåäåíà ääî $$50 ììëí. ÎÎæèäàëîñü, ÷÷òî óóæå ííîÿáðå
Phantom ïïîñòóïèò ââ ïïðîäàæó. ÎÎäíàêî îîñåíüþ ññèå ññîáûòèå ááûëî ïïåðåíåñåíî ííà
âåñíó 22005 ããîäà; êêðîìå òòîãî, ááûëî ççàÿâëåíî, ÷÷òî óó êêîìïàíèè ââ ððåçåðâå îîñòàëîñü
ìåíåå $$20 òòûñ. �� ââñå ôôèíàíñîâûå ððåçåðâû ááûëè èèñòðà÷åíû. ÍÍà ÷÷òî �� ííå ââïîëíå
ïîíÿòíî, òòàê êêàê ííè îî ïïðîèçâîäñòâå ññêîëü-ííèáóäü ççíà÷èòåëüíîãî êêîëè÷åñòâà
Phantom, ííè îîá îîðãàíèçàöèè ððàáîòû ññåðâåðîâ ïïðåäñòàâèòåëè IInfinium LLabs ííå
ñîîáùèëè. ÄÄëÿ ççàïóñêà ææå êêîíñîëè òòðåáîâàëèñü ääîïîëíèòåëüíûå ââëîæåíèÿ �� ââ
ðàçìåðå îîêîëî $$12 ììëí. ÂÂñêîðå ïïîÿâèëèñü èè ååùå ááîëåå ííåóòåøèòåëüíûå ííîâîñ-
òè: ááàíê SSBI-UUSA, ïïîìîãàâøèé IInfinium LLabs èèñêàòü èèíâåñòîðîâ, ïïîäàë ââ ññóä ííà
ñâîåãî êêëèåíòà ÂÂ èèñêå óóêàçûâàëîñü, ÷÷òî õõîòÿ ïïîñëåäíèé èè ïïîëó÷èë îîêîëî $$30
ìëí. ááëàãîäàðÿ êêîíñóëüòàöèîííîé èè èèíîé ïïîääåðæêå, ííå ââûïëàòèë ááàíêó ïïîëî-
æåííûå ççà óóñëóãè ïïðîöåíòû. ÎÎòâåò÷èê ææå óóòâåðæäàåò, ÷÷òî èè ññóììà ççàâûøåíà, èè
óñëîâèÿ êêîíòðàêòà SSBI ííåâåðíîå èèíòåðïðåòèðóåò �� ääåñêàòü, ññàì ááàíê òòàê èè ííå ííà-
øåë èèì ííè îîäíîãî èèíâåñòîðà, îîíè ââñå ««ïðèøëè ññàìè».
Êîíå÷íî, ÿÿ ììîãó èè îîøèáàòüñÿ, ííî ïïîêà ÷÷òî óó ýýïîïåè ññ PPhantom ååñòü øøàíñû ññòàòü
ñàìîé ããðàíäèîçíîé ààôåðîé ââ èèñòîðèè èèãðîâîé èèíäóñòðèè.



PC, èäåàëüíî ïðèñïîñîáëåííàÿ äëÿ
ñåòåâûõ èãð. Ïîëíîöåííàÿ ïîääå-
ðæêà Electronic Arts, èç-çà îòñóò-
ñòâèÿ êîòîðîé â ñâîå âðåìÿ ñèëüíî
ïîñòðàäàëà êîíñîëü îò Sega, îòíû-
íå èìååòñÿ, òåõíè÷åñêîå ïðåâîñõî-
äñòâî ñòèìóëèðóåò ðàçðàáîò÷èêîâ
íà ïåðåíîñ õèòîâ äàæå ñ PlayStation 2.
Íå òàê äàæå è âàæíî, êîãäà íà Xbox
âûéäóò Doom 3 è Half-Life 2 è âûé-
äóò ëè âîîáùå. Â ñîçíàíèè ãåéìå-
ðà-êîíñîëüùèêà, íå èìåþùåãî PC,
îò÷åòëèâî óëîæèëñÿ ôàêò: åñëè îíè
è ïîÿâÿòñÿ íà êàêîé-òî ïðèñòàâêå,

òî òîëüêî íà ýòîé. Ñ ÷åì ó Xbox è
íàáëþäàþòñÿ ïðîáëåìû, òàê ýòî ñ
ïîääåðæêîé ÿïîíñêèìè ðàçðàáîò÷è-
êàìè. Ëèøü áîññû Tecmo îïðåäå-
ëåííî çàÿâèëè, ÷òî â áóäóùåì
ïëàòôîðìà Xbox è åå íàñëåäíèê îñ-
òàíóòñÿ äëÿ êîìïàíèè ïðèîðèòåòíû-
ìè � îñòàåòñÿ äîãàäûâàòüñÿ, â êà-
êèå ñóììû ýòî îáîøëîñü Microsoft.
Îñòàëüíûå èçäàòåëüñòâà îñòîðîæíî
âûñêàçûâàþò èíòåðåñ ê Xbox Next �
äàæå Bandai, îäíàêî ýòî îòíþäü íå
îçíà÷àåò òîãî, ÷òî îíè ïîääåðæàò
ïëàòôîðìó âñåìè ñâîèìè ñèëàìè.

Ïîäîáíûå çàÿâëåíèÿ ìû ñëûøàëè â
2000-2001 ãîäàõ ïî îòíîøåíèþ ê
Xbox, è ïî÷òè âñå îíè îáåðíóëèñü
áîëüøèì ïøèêîì. Ðóêîâîäñòâî
Microsoft íàäååòñÿ, îäíàêî, ÷òî òà-
êîãî áîëåå íå ïðîèçîéäåò, è íîâàÿ
ñèñòåìà áóäåò õîòü ñêîëüêî-íèáóäü
ïîïóëÿðíà â ßïîíèè. Ïåðåãîâîðû ñ
âåäóùèìè èãðîêàìè íà ðûíêå âå-
äóòñÿ óæå äàâíî, õîòÿ êîíêðåòíûõ
ðåçóëüòàòîâ ïîêà íåò. Èç çàÿâëåíèé
Microsoft ñòàíîâèòñÿ ÿñíî è òî, ÷òî
ïîðòàòèâíûìè ïëàòôîðìàìè êîìïà-
íèÿ âîïðåêè ïðîøëîãîäíèì ñëóõàì

çàíèìàòüñÿ îòíþäü íå ñîáèðàåòñÿ.
Ñëîâà Ïèòåðà Ìóðà î òîì, ÷òî
«êîíêóðèðîâàòü ñ Nintendo â ýòîì
ñåêòîðå � òî æå, ÷òî ïûòàòüñÿ âû-
ïóñêàòü îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó äëÿ
PC â íàäåæäå ïîòåñíèòü Windows»,
áûòü ìîæåò, è ñòîèò âîñïðèíèìàòü
ñ ñîìíåíèåì � â êîíöå êîíöîâ,
Xbox òîæå êîãäà-òî áûë íîâè÷êîì
íà ðûíêå, îáðåêàâøèìñÿ àíàëèòè-
êàìè íà ïðîâàë, îäíàêî îôèöèàëü-
íóþ ïîçèöèþ êîìïàíèè îíè îïðåäå-
ëÿþò ÷åòêî. Îäíàêî âåðíåìñÿ ê
ÿïîíñêîìó ðûíêó. Ñòîèò ó÷åñòü, ÷òî
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Êîíêóðåíöèÿ ëëèíååê ññïîðòèâíûõ èèãð îîò SSega èè EEA SSports ññèëüíî ïïîâëèÿëà èè ííà
ðåøåíèå SSega îî ïïðåêðàùåíèè ïïîääåðæêè DDreamcast, èè ííà ññîãëàñèå ððóêîâîäñòâà
êîìïàíèè ííà ññëèÿíèå ññ SSammy. ÒÒî, ÷÷òî êêîãäà-òòî ïïðèíîñèëî ëëüâèíóþ ääîëþ ääî-
õîäà ííà ààìåðèêàíñêîì ððûíêå, ññòàëî îîáóçîé �� ððàññìàòðèâàëñÿ ääàæå ââàðèàíò îî
ïðîäàæå ïïîäðàçäåëåíèÿ, ççàíèìàþùåãîñÿ ððàçðàáîòêîé ññïîðòèâíûõ ññèìóëÿòî-
ðîâ. ÎÎäíàêî ááûëî ïïðèíÿòî ááîëåå îîðèãèíàëüíîå ððåøåíèå �� èèçäàâàòü èèõ ññîâìåñò-
íî ññ TTake-TTwo èè, ÷÷òî ââàæíåå, ññíèçèòü ööåíó ääî $$20 ïïðîòèâ $$40-$$50 êê êêîíêóðåí-
òîâ. ÐÐå÷ü èèäåò èèìåííî îî ííîâûõ ïïðîäóêòàõ �� EESPN NNBA 22005 èè ääðóãèõ. ÄÄåìïèíã
îêàçàëñÿ óóäà÷íûì õõîäîì. ÊÊàê èè ððàíüøå, ïïðåññà ïïðèìåðíî îîäèíàêîâî îîöåíèëà
ïðîåêòû îîò SSega èè EEA SSports �� êêàêèå-òòî èèãðû ááûëè ÷÷óòü ëëó÷øå óó SSega, ääðóãèå ��
ó EEA SSports. ÍÍî ååñëè ððàíåå èèìÿ EElectronic AArts ññëóæèëî ððåøàþùèì ôôàêòîðîì
ïðè ïïîêóïêå, òòî ââ ýýòîì ããîäó ììíîãèå ããåéìåðû ïïðåäïî÷ëè ññýêîíîìèòü èè ïïðèîá-
ðåñòè ïïðîäóêöèþ SSega èè TTake-TTwo.
Â ääåêàáðå EElectronic AArts ááûëà ââûíóæäåíà ïïðèçíàòü ññâîå ïïîðàæåíèå ((îòíîñèòåëü-
íîå, ååñòåñòâåííî) èè ââ ññðî÷íîì ïïîðÿäêå ññðåçàòü ööåíó ííà ññâîè êêëþ÷åâûå ññïîðòèâ-
íûå ïïðîåêòû ((Madden NNFL 22005, NNHL 22005, NNBA LLive 22005 èè NNCAA FFootball
2005) ííà $$10-$$20. ××òî ææå êêàñàåòñÿ SSega èè TTake-TTwo, òòî ïïðåäñòàâèòåëè èèç-
äàòåëüñòâ ííå ññêóïÿòñÿ ííà ããðîìêèå ççàÿâëåíèÿ îî ïïîëüçå ïïàðòíåðñòâà èè ïïðå-
äóïðåæäàþò, ÷÷òî ïïåðèîä ííèçêèõ ööåí ïïðîäëèòñÿ ííå ââå÷íî �� ññêîðåå ââñåãî,
íà PPlayStation 33 èè XXbox NNext èèõ èèãðû ááóäóò ññòîèòü ññòîëüêî ææå, ññêîëüêî èè óó
EA SSports. ××òî ííåóäèâèòåëüíî �� ââ 22004-22005 ããîäàõ ììîíîïîëèÿ EEA SSports
ñêîðåå ââñåãî ááóäåò ïïîâåðãíóòà, èè ííåìàëàÿ ÷÷àñòü ïïîêëîííèêîâ ññïîðòèâíûõ ññè-
ìóëÿòîðîâ ïïåðåéäåò ââ ññòàí SSega. ÇÇàìåòèì òòàêæå, ÷÷òî èèñòîðèÿ ññ EESPN SSports ��
ïåðâûé ïïîëîæèòåëüíûé ññäâèã ââ ôôèíàíñîâîì ïïîëîæåíèè SSega ççà ììíîãî ëëåò.

IInntteerrppllaayy:: ÊÊËËÀÀÄÄÁÁÈÈÙÙÅÅ ÑÑËËÎÎÍÍÎÎÂÂ

Áûëî ííåñêîëüêî ññòðàííî ââèäåòü ââ ííîâîñòÿõ ïïàðó ììåñÿöåâ ííàçàä ííàçâàíèå
«Infogrames» �� ååñëè ííå ççíàòü, ÷÷òî ïïðîöåññ ïïåðåèìåíîâàíèÿ ââ AAtari êêîñíóëñÿ
âñåõ ïïîäðàçäåëåíèé �� ââêëþ÷àÿ èè ààìåðèêàíñêîå, ííî ííå ððîäèòåëüñêîé êêîìïàíèè,
øòàá-êêâàðòèðà êêîòîðîé ððàñïîëàãàåòñÿ ââ ÔÔðàíöèè. ÍÍåñìîòðÿ ííà ââûñîêèå ïïðîäà-
æè DDriv3r, ïïîëîæåíèå AAtari îîñòàåòñÿ ââåñüìà ññîìíèòåëüíûì èèç-ççà îîãðîìíûõ
äîëãîâ, ííàêîïëåííûõ êêîìïàíèåé. ÂÂ òòå÷åíèå ããîäà îîíà ääîëæíà ââûïëàòèòü êêðåäè-
òîðàì îîêîëî 1117 ììëí ååâðî. ÂÂîçíèêëè ññëóõè îî òòîì, ÷÷òî IInfogrames ììîæåò ïïðî-
äàòü AAtari ööåëèêîì èèëè ïïî ÷÷àñòÿì, ÷÷òîáû ððåøèòü ýýòó ïïðîáëåìó. ÄÄðóãîé ââîç-
ìîæíûé èèñõîä �� ííåäðóæåñòâåííîå ïïîãëîùåíèå êêîìïàíèè êêîíêóðåíòàìè, ííàï-
ðèìåð �� EElectronic AArts. ÑÑëóõè ááûëè îîïðîâåðãíóòû ððóêîâîäñòâîì IInfogrames,
îäíàêî ÷÷óòü ïïîçæå ññòàëî èèçâåñòíî: ïïðàâà ííà èèãðû ññåðèè CCivilization ááûëè ïïðî-
äàíû ççà $$22.3 ììëí ííåíàçâàííîìó ïïîêóïàòåëþ. ÂÂ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ýýòî êêàñàåòñÿ
Civilization IIV, ððàçðàáàòûâàåìîé FFiraxis GGames.
Ïðîáëåìû AAtari ííàãëÿäíî ïïðîäåìîíñòðèðîâàëè êêðèçèñ, ííàìå÷àþùèéñÿ ññðåäè
ñðåäíèõ ïïî ììàñøòàáàì ççàïàäíûõ èèçäàòåëüñòâ èè ððàçðàáîò÷èêîâ, ââ ïïåðâóþ îî÷å-
ðåäü �� òòåõ, ÷÷òî ããîä ççà ããîäîì ââûïóñêàëè ïïðîâàëüíûå ïïðîåêòû èè ííàêàïëèâàëè
äîëãè. ÒÒðóäíî ïïîâåðèòü ââ ýýòî, ííî ââ 22004 ããîäó ôôàêòè÷åñêè ííå ññòàëî êêîìïàíèé
Interplay, TTitus, AAcclaim èè AArgonaut. ÂÂñåðüåç ððàññìàòðèâàåòñÿ ââîïðîñ îî ïïðîäàæå
Eidos. ÐÐîñò ääåìîíñòðèðóþò TTHQ, UUbisoft, ââïåðâûå ççà ììíîãî ëëåò ððàñøèðÿåòñÿ
Midway, ààêòèâíîñòü ïïðîÿâëÿþò ççàïàäíûå îîòäåëåíèÿ ÿÿïîíñêèõ êêîìïàíèé ((Square
Enix ïïðîäâèãàåòñÿ ííà ååâðîïåéñêèé ððûíîê, BBandai �� ííà ààìåðèêàíñêèé), îîäíàêî
ìíîãèå ççíàêîìûå ââñåì ããåéìåðàì ëëîãîòèïû óóæå ááîëåå ííå ááóäóò óóêðàøàòü ññîáîé
êîðîáêè ññ õõèòîâûìè ððåëèçàìè. ÈÈ ååñëè AArgonaut ççà ïïîñëåäíèå ããîäû îîòìåòèëñÿ
ëèøü ññîìíèòåëüíûìè II-NNinja èè MMalice, àà óó AAcclaim ââñåãäà ííà îîäíó ññðåäíþþ ïïî
êà÷åñòâó èèãðó ïïðèõîäèëîñü ÷÷åòûðå óóæàñíûõ, òòî óó IInterplay õõâàòàëî óóñïåøíûõ
ïðîåêòîâ. ÑÑîáñòâåííî ããîâîðÿ, ôôîðìàëüíî IInterplay ííå îîáàíêðîòèëñÿ �� îî ííåïëà-
òåæåñïîñîáíîñòè ççàÿâèëà ëëèøü ååãî ððîäèòåëüñêàÿ êêîìïàíèÿ �� ôôðàíöóçñêîå èèç-
äàòåëüñòâî TTitus ((Robocop, BBarbarian). ÍÍà ïïëàâó IInterplay óóäåðæèâàåòñÿ, ððàñïðî-
äàâàÿ ïïðàâà ííà ññâîþ èèíòåëëåêòóàëüíóþ ññîáñòâåííîñòü �� òòàê, FFallout 33 òòåïåðü ááó-
äåò ððàçðàáàòûâàòü èè èèçäàâàòü BBethesda, àà ííîâûå èèãðû ññåðèè RRedneck RRampage ��
Vivendi UUniversal GGames. ÄÄîëãî ëëè ïïðîäëèòñÿ òòàêîå ïïîëîæåíèå �� ííåèçâåñòíî.

SUPER MMARIO 664 ÒÒÅÏÅÐÜ ÅÅÑÒÜ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ NNINTENDO 664, ÍÍÎ ÈÈ ÍÍÀ
ÊÎÍÑÎËßÕ DDS ÈÈ IIQUE. ÂÂÅÑÅËÛÉ
ÂÎÄÎÏÐÎÂÎÄ×ÈÊ ÏÏÎÊÎÐßÅÒ
ÑÅÐÄÖÀ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ ÂÂÑÅÕ ÖÖÂÅÒÎÂ
ÊÎÆÈ ÈÈ ËËÞÁÎÃÎ ÄÄÎÑÒÀÒÊÀ!

FRONT MMISSION 44 ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÂÂÛØÅË
Â ÅÅÂÐÎÏÅ, ÍÍÎ, ÁÁÛÒÜ ÌÌÎÆÅÒ, ÅÅÃÎ

MMO-ÑÑÈÊÂÅË ÆÆÄÅÒ ÈÈÍÀß
ÑÓÄÜÁÀ?



Êîñìè÷åñêèé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: òðè ñóïåð-íàáîðà (26) èãð è 10 íàáîðîâ «êîñìîèãð» îò ôèðìû «1Ñ»

Ïðîøåäøàÿ îñåíü âûäàëàñü îñîáåííî óðîæàéíîé íà íîâûå Âñåëåííûå. Îñîáûé âêëàä â èçó÷åíèå êîñìîñà
âíåñëà ôèðìà «1Ñ», î÷åðåäüþ âûïóñòèâ «Çâåçäíûõ âîëêîâ», «Êîñìè÷åñêèõ Ðåéíäæåðîâ 2» è ðîññèéñêóþ

ëîêàëèçàöèþ Doom 3. Ïîä çíàìåíèòûì ëîãî «1Ñ» â óõîäÿùåì ãîäó âûøëà öåëàÿ ïëåÿäà äðóãèõ çàìå÷àòåëüíûõ
èãð. Ñîãëàñèòåñü, äëÿ íàñòîÿùåãî ãåéìåðà ñëîæíî ïðèäóìàòü ïîäàðîê ëó÷øå, ÷åì äâàäöàòü øåñòü èãð ñàìûõ

ðàçíûõ æàíðîâ, ïî÷òè âñå èç êîòîðûõ ìîæíî ñìåëî îòíåñòè â êàòåãîðèþ íàñòîÿùèõ õèòîâ!

ÏÐÈÇÛ:

Ñâîè êâåñòû è îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005
ãîäà. Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå

êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è!

Èìåííî òàêèå «íàáîð÷èêè» ìû è ñîáèðàåìñÿ ñåãîäíÿ ðàçûãðàòü. Íî ïîñêîëüêó êîíêóðñ ó íàñ «êîñìè÷åñêèé»,
òî è âñå åãî çàäàíèÿ áóäóò ñâÿçàíû ñ êîñìîèãðàìè. Òðè èãðû � òðè èñïûòàíèÿ. Ïåðâîå ïîñâÿùåíî

«Êîñìè÷åñêèì ðåéíäæåðàì 2»� 
Èòàê, ìû ïðåäëàãàåì âàì ïðèäóìàòü ñîáñòâåííîå îðèãèíàëüíîå çàäàíèå äëÿ ãëàâíîãî ïåðñîíàæà «Êîñìè÷åñêèõ
ðåéíäæåðîâ» � ïî îáðàçó è ïîäîáèþ êâåñòîâ, âûäàâàåìûõ íà ïëàíåòàõ â ìèðå «ÊÐ2». Çàäàíèå äîëæíî áûòü äåòàëüíî
îïèñàíî, è ïîäõîäèòü ïî ñòèëþ è äóõó äëÿ âíåäðåíèÿ åãî âî âñåëåííóþ «Êîñìè÷åñêèõ ðåéíäæåðîâ». Ïðèìåðû ñìîòðè-
òå íà ñàéòå «Ñîþçà Íåçàâèñèìûõ Êâåñòîïèñàòåëåé» � http://www.snk.rangers.ru/content.php?content.8 È ïîñëåäíåå îãðà-
íè÷åíèå � îáùèé îáúåì òåêñòà íå äîëæåí ïðåâûøàòü 2000 çíàêîâ ñ ïðîáåëàìè.

Ñàìûé ïðîñòîé âîïðîñ ìû ïðèáåðåãëè íàïîñëåäîê. Çíàåòå ëè âû, ÷òî â Doom 3 ñîäåðæèò 5176
ñòðîê òåêñòà, 674 îçâó÷åííûõ ðåïëèêè è 72 ðîëèêà äèàëîãîâ? Ìû æå çàäàåìñÿ âîïðîñîì, à
ðàçãîâàðèâàåò ëè ñàì ãëàâíûé ãåðîé? Êàê, ñ÷èòàåòå, îí:

1. ïðîèçíîñèò 10 ôðàç
2. íè÷åãî íå ãîâîðèò
3. ïðîèçíîñèò 2 ôðàçû
4. ëèøü êðè÷èò è ìàòåðèòñÿ

1
2
3

Òåïåðü ïåðåõîäèì ê òðåì âîïðîñàì î «Çâåçäíûõ âîëêàõ». 
Âàì äîñòàòî÷íî ëèøü ïðàâèëüíî âûáðàòü îäèí èç âàðèàíòîâ, è âû åùå íà øàã ïðèáëèçèòåñü ê öåëè.

1. Â êêàêîì ññåêòîðå ïïðîèçîøëà
«Óðàíîâàÿ ëëèõîðàäêà»?
� ÂÂîäîëåÿ
� ÄÄåáðèñ
� ÔÔåíèêñà
� ÊÊåíòàâðà

2. Ñêîëüêî ïïëàòèò ÈÈìïåðèÿ ççà
ãîëîâó ÊÊðàñíîãî ÊÊîðñàðà?
� 110 0000 êêðåäèòîâ
� 550 0000 êêðåäèòîâ
� 5500 0000 êêðåäèòîâ
� ííè÷åãî ííå ïïëàòèò

3. Íàñòîÿùåå èèìÿ ÃÃþðçû 

� ÌÌîòîêî ÊÊóñàíàãå
� ÄÄæåíèôåð ÁÁðîêòîí
� ËËþäìèëà ÏÏàâëè÷åíêî 
� ÌÌàòà ÕÕàðè

4. Ïëàíåòû êêàêîé ññèñòåìû
áûëè ððàçðóøåíû ââî ââðåìÿ
îïåðàöèè ««Ïàäåíèå ÒÒèòàíà»?
� ÒÒèòàí
� ÝÝðèäàí
� ÍÍüþ-ÊÊèîòî
� ÄÄåáðèñ



Microsoft íèêîèì îáðàçîì íå óäàñò-
ñÿ ïåðåìàíèòü íà ñâîþ ñòîðîíó âñå
âåäóùèå èçäàòåëüñòâà áëàãîäàðÿ
îäíîìó ïðîñòîìó ôàêòó � Sony è
Nintendo îáëàäàþò êóäà áîëåå
ïðî÷íûìè ñâÿçÿìè ñ íèìè � è ôè-
íàíñîâûìè (àêòèâû Bandai åñòü ó
Nintendo, Square Enix � ó Sony), è
òåõíîëîãè÷åñêèìè (æåëåçî
PlayStation 2 èñïîëüçóþò â ñâîèõ
àðêàäíûõ àâòîìàòàõ Namco,
Capcom è Konami), è ëè÷íûìè (Þä-
çè Íàêà è Ñèãýðó Ìèÿìîòî ìîãóò
çàÿâèòü î òîì, ÷òî õîòÿò âìåñòå ðà-
áîòàòü íàä ïðîåêòîì; êóäà ñëîæíåå
ïðåäñòàâèòü ñåáå ñîòðóäíè÷åñòâî,
ñêàæåì, Þ Ñóäçóêè è Ýäà Áóíà, íå

ãîâîðÿ óæå î áåçëèêîì äæîíå ñìè-
òå). Îïûò æå ïîääåðæêè îòäåëüíûõ
íåáîëüøèõ è ñðåäíèõ ñòóäèé, ïðè-
ìåíÿâøèéñÿ íà ðàííåì ýòàïå ïðîä-
âèæåíèÿ Xbox, îêàçàëñÿ íå ñòîëü
óæ è óäà÷íûì. Íè Murakumo (From
Software), íè Blinx: The Time
Sweeper (Artoon), íè Maximum
Chase (Genki) â ñâîå âðåìÿ íå ñòà-
ëè ñêîëü-íèáóäü èçâåñòíûìè õèòà-
ìè. ßïîíñêîå îòäåëåíèå Microsoft,
ãðîçèâøåå ñàìîñòîÿòåëüíî çàíÿòü-
ñÿ âûïóñêîì èãð è ïðîàíîíñèðîâàâ-
øåå íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ ïðîåê-
òîâ (âðîäå Have a Mice Day), òàê
íè÷åì ñåðüåçíûì è íå îòìåòèëîñü.
Èññÿêøèé ïîòîê õèòîâ îò Sega,

ïðàâäà, ñâÿçàí óæå íå ñ íåãðà-
ìîòíîé ïîëèòèêîé Microsoft, à
âíóòðåííèìè ïðîáëåìàìè ñàìîãî
èçäàòåëüñòâà.
Â 2004 ãîäó, ñóäÿ ïî âñåìó, çàâåð-
øåíà îñíîâíàÿ ðàáîòà íàä æåëå-
çîì äëÿ PlayStation 3, Revolution
(ðàáî÷åå íàçâàíèå ïëàòôîðìû
Nintendo) è Xbox Next. Â äåêàáðå
áûëî çàÿâëåíî, ÷òî ãðàôè÷åñêóþ
ñèñòåìó äëÿ PlayStation 3 ïðåäîñòà-
âèò NVIDIA; óæå äàâíî èçâåñòíî, ÷òî
è ñ Nintendo, è ñ Microsoft ñîòðóäíè-
÷àåò ATI. Ýòî ïðèâåäåò ê èíòåðåñíûì
êîëëèçèÿì � ðàíåå âåäü NVIDIA êàê
ðàç ïîääåðæèâàëà Microsoft. Íè÷åãî
êîíêðåòíîãî î ïëàòôîðìàõ êàê íå
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ÏÏððîîääààææèè èèããðð ääëëÿÿ PPSS22 ââ ÐÐîîññññèèèè

Íàçâàíèå % îò ëèäåðà
1 Driv3r 100.00%
2 Prince OOf PPersia :: TThe SSands oof TTime 69.11%
3 Crash BBandicoot: WWrath oof CCortex 667.89%
4 Gran TTurismo 33 AA-SSpec PPlatinum 67.48%
5 Â ÏÏîèñêàõ ÍÍåìî 64.23%
6 Sonic HHeroes 64.63%
7 Tekken 44 63.41%
8 Mortal KKombat: DDeadly AAlliance 60.16%
9 Need ffor SSpeed: UUnderground 57.72%
10 Medal oof HHonor: RRising SSun 48.78%
11 Lord oof tthe RRings: TThe RReturn oof tthe KKing 47.97%
12 Grand TTheft AAuto SSan AAndreas 43.90%
13 Grand TTheft AAuto DDouble PPack 43.09%
14 Ghosthunter ((Îõîòíèê ííà ïïðèçðàêîâ) 42.28%
15 Baldur�s GGate: DDark AAlliance III 40.65%
16 Final FFantasy XX-22 39.02%
17 Grand TTheft AAuto VVice CCity 38.21%
18 FIFA FFootball 22004 36.59%
19 Tom CClancy�s SSplinter CCell: PPandora TTomorrow 35.77%
20 Ratchet && CClank 22 34.96%

Õèò-ïïàðàä ññîñòàâëåí ïïî îîáîáùåííûì ääàííûì ïïðîäàæ ((íå îîòãðóçîê ââ ììàãàçèíû)
êðóïíåéøèõ ððîññèéñêèõ ññåòåé, àà òòàêæå ííåçàâèñèìûõ òòîðãîâûõ òòî÷åê èè èèíòåð-
íåò-ììàãàçèíîâ. ÎÎí óó÷èòûâàåò ïïîðÿäêà 770% ïïðîäàæ ââèäåîèãð ââ ÐÐîññèè ((çà èèñê-
ëþ÷åíèåì, ííàïðèìåð, ññåòè ««Ñîþç»).

ÁËÎÍÄÈÍÊÀ ÑÑ ÒÒÓÃÈÌ
ÁÞÑÒÎÌ ÌÌÎÆÅÒ
ËÅÃÊÎ ««ÏÐÎÄÀÒÜ»
ÈÃÐÓ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ
ÊÎÃÄÀ ÂÂ ÍÍÅÅ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÅÐÅÂÎÏËÎÒÈÒÜÑß!

CITY OOF HHEROES ��
MMORPG, ÊÊÎÒÎÐÀß

ÏÎÇÂÎËÈËÀ
ÒÛÑß×ÀÌ

ÕÈËÅÍÜÊÈÕ
ÏÎÄÐÎÑÒÊÎÂ

ÎÙÓÒÈÒÜ ÑÑÅÁß
ÑÓÏÅÐÃÅÐÎßÌÈ.



áûëî èçâåñòíî, òàê è íåò, à ìíîãèå
ãðîìêèå çàÿâëåíèÿ áûëè ïîçæå îï-
ðîâåðãíóòû. Îæèäàåòñÿ, ÷òî âñå òðè
áóäóò ïðåäñòàâëåíû íà âûñòàâêå E3
2005 ãîäà. Òàêæå â òå÷åíèå ãîäà áû-
ëî àíîíñèðîâàíî íåñêîëüêî êîíêðåò-
íûõ èãð äëÿ íåíàçâàííûõ «ïëàòôîðì
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ» � áåç
ñêðèíøîòîâ è äåòàëåé èãðîâîãî ïðî-
öåññà. Íåñêîëüêî êîìïàíèé àíîíñè-
ðîâàëè ëèøü ïðîãðàììíûå ðåøåíèÿ
äëÿ êîíñîëåé áóäóùåé � íå ñàìè èã-
ðû. Íàêîíåö, Electronic Arts âûäàëà
îáùåñòâåííîñòè ïàðó ñêðèíøîòîâ,
ïðèçâàííûõ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü,
êàê áóäóò âûãëÿäåòü åå èãðû íà Xbox
Next è PlayStation 3. ×òî êàñàåòñÿ

Xbox Next, òî êîíñîëü ñêîðåå âñåãî
âûéäåò â òðåõ âàðèàíòàõ � ñ æåñò-
êèì äèñêîì, áåç íåãî è èìåþùàÿ
ôóíöèîíàëüíîñòü íà óðîâíå îáû÷íî-
ãî ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà. Ýòî
âîñïðèíèìàòü íà âåðó òîæå âðÿä ëè
ñòîèò � âñå ìû ïîìíèì çàÿâëåíèÿ
Sony î òîì, ÷òî â PlayStation 3 íå áó-
äóò èñïîëüçîâàòüñÿ íîñèòåëè âîîá-
ùå, à èãðû ïðèäåòñÿ çàêà÷èâàòü ïî
ñåòè. Ïðîøåë ãîä-äðóãîé, è òåïåðü
óæå íà âîîðóæåíèå ïðèíÿòû äèñêè
ñòàíäàðòà Blu-Ray.
Íàèáîëåå ñåðüåçíàÿ áîðüáà âåëàñü
íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé.
Âåñü ãîä Nintendo è Sony ïîò÷åâàëè
ãåéìåðîâ íîâîñòÿìè î DS è PSP, à

ïîä çàíàâåñ è âûïóñòèëè èõ â ïðîäà-
æó � íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âåñíîé æóð-
íàëèñòû è àíàëèòèêè â îäèí ãîëîñ
òâåðäèëè: íå óñïåþò îíè ýòî ñäå-
ëàòü. Îá ýòîì ïðîòèâîñòîÿíèè ïîä-
ðîáíî ìû ðàññêàçûâàëè â 23 (176)
íîìåðå, ïåðâûå èòîãè ìû ïîäâåäåì
â ÿíâàðå-ôåâðàëå 2005 ãîäà. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî Nokia ïîëíîñòüþ óñòðàíè-
ëàñü îò êîíêóðåíöèè, óïîâàÿ íà ãëàâ-
íóþ ôè÷ó N-Gage � èñïîëüçîâàíèå
êîíñîëè â êà÷åñòâå ìîáèëüíîãî òå-
ëåôîíà. Òàêæå, íàêîíåö-òî, ñòàëà
èñïîëüçîâàòüñÿ íà ïîëíóþ ìîùíîñòü
âîçìîæíîñòü âûõîäà â Èíòåðíåò ÷å-
ðåç GPRS. Â îò÷åòå ñ ïðåçåíòàöèè,
ïðîâåäåííîé îñåíüþ â Êàíàäå

(20(173) íîìåð «ÑÈ») áûë àíîíñèðî-
âàí äåñÿòîê íîâûõ èãð, à íà äíÿõ â
ïðîäàæó ïîñòóïèëà Pocket Kingdom,
ñåòåâàÿ RPG îò Sega. Ñ äàííûìè î
ïðîäàæàõ êîíñîëè � îñîáåííî ñ ðàç-
áèâêîé ïî ðåãèîíàì � ïîêà äåëà îáñ-
òîÿò òàê æå ïëîõî, êàê è ãîä íàçàä.
Îäíàêî ïàðó ìåñÿöåâ íàçàä Nokia
ñîîáùèëà î òîì, ÷òî åé âñå æå áûë
ïðîäàí ìèëëèîí N-Gage (ïåðâîíà-
÷àëüíûå ïðîãíîçû � 6-7 ìëí.). Åñëè
ó÷åñòü, ÷òî DS äëÿ ýòîãî ïîíàäîáè-
ëîñü âñåãî íåñêîëüêî äíåé, òî ìîæíî
ïîíÿòü, ïî÷åìó î ñóùåñòâîâàíèè N-
Gage áîññû Nintendo è Sony óæå
äàâíî çàáûëè. Çàòî êàê ìîáèëüíûé
òåëåôîí è ïî ìåðêàì ìîáèëüíûõ òå-
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ÔÔèèííààííññîîââûûåå îîòò÷÷ååòòûû èèããððîîââûûõõ èèççääààòòååëëüüññòòââ ((ììëëíí.. UUSSDD))

Ïåðâîå ïîëóãîäèå 2004 Ðåçóëüòàò çà 2003/2004 

Äîõîä Ïðîäàæè Äîõîä Ïðîäàæè

Atari ïîòåðè ââ 44 182 7 469
Activision 50 522 110 947
Electronic AArts 150 1147 776 2757
THQ ïîòåðè ââ 118 184 49 641
Square EEnix 53.8 240 107 629
Capcom - - ïïîòåðè ââ 113 517
Konami 115 1105 385 2587

SSqquuaarree EEnniixx:: ÎÎÍÍËËÀÀÉÉÍÍ ÏÏÐÐÈÈÍÍÎÎÑÑÈÈÒÒ ÄÄÎÎÕÕÎÎÄÄ

Ãîä ííàçàä ììû ññêåïòè÷åñêè îîòíåñëèñü êê ïïëàíàì SSquare EEnix ïïî ààêòèâíîìó ïïðîèç-
âîäñòâó ññåòåâûõ RRPG. ÊÊàçàëîñü, ÷÷òî ððåëèç FFinal FFantasy XXI �� îîøèáêà êêîìïàíèè,
íå ììåíåå ññåðüåçíàÿ, ÷÷åì ôôèëüì FFinal FFantasy: SSpirits WWithin. ÎÎäíàêî ììåñÿö ççà
ìåñÿöåì ïïîëüçîâàòåëüñêàÿ ááàçà èèãðû ððàñøèðÿëàñü �� êê ííàñòîÿùåìó ììîìåíòó
îíà ññîñòàâëÿåò ááîëåå 5550 òòûñÿ÷ ÷÷åëîâåê. ÝÝòî ííå ììîãëî ííå ïïîâëèÿòü ííà ôôèíàí-
ñîâûå ððåçóëüòàòû êêîìïàíèè �� ííå ììåíåå ïïîëîâèíû ïïðèáûëè îîáåñïå÷èâàþò îîí-
ëàéí-ïïðîåêòû. ÂÂ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ýýòî FFinal FFantasy XXI, ââî ââòîðóþ �� ììàëîèçâåñò-
íàÿ MMMORPG ïïîä ííàçâàíèåì CCross GGate, èèçäàííàÿ òòîëüêî ââ ÀÀçèè. ÂÂ 22005 ããîäó êê
íèì ïïðèñîåäèíèòñÿ ññèìóëÿòîð FFront MMission OOnline, èè MMMORPG ääëÿ PPC ïïîä ííàç-
âàíèåì FFantasy EEarth. ÁÁîëüøàÿ ÷÷àñòü ««ñåòåâûõ» ððàñõîäîâ SSquare EEnix ïïðèøëàñü
íà îîðãàíèçàöèþ ððàáîòû ññåðâåðîâ PPlayOnline, àà ííûíå îîñòàåòñÿ ëëèøü ââçèìàòü
åæåìåñÿ÷íóþ ïïëàòó; ââ ððåçóëüòàòå ÷÷èñòàÿ ïïðèáûëü îîò MMMO-ïïðîåêòîâ ññîñòàâëÿåò
42% îîò ïïðîäàæ �� ääîáèòüñÿ òòàêîãî ððåçóëüòàòà ääëÿ îîäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ ïïðîåê-
òîâ ááûëî ááû êêóäà ññëîæíåå

NNiinntteennddoo:: iiQQuuee ççààââîîååââûûââààååòò ÊÊèèòòààéé 

Â ïïðîøëîì ããîäó ììû ððàññêàçûâàëè îî ççàïóñêå ââ ÊÊè-
òàå èèãðîâîé ññèñòåìû iiQue îîò NNintendo. ÂÂ ííåé èèñ-
ïîëüçóåòñÿ ææåëåçî Nintendo 664, èèíòåãðèðîâàííîå ââ
äæîéñòèê, èèãðû õõðàíÿòñÿ ííà ôôëýø-êêàðòàõ èè ññêà÷è-
âàþòñÿ ççà ääåíüãè ââ ññïåöèàëüíûõ ììàãàçèíàõ. ÇÇà ïïðî-
øåäøèé ããîä NNintendo ïïðàêòè÷åñêè ííå ââñïîìèíàëà
îá ýýòîì ññâîåì ïïðîåêòå, ääàííûõ îî ïïðîäàæàõ òòàêæå
íåò. ËËèøü ââ ííîÿáðå ïïîÿâèëàñü ññâåæàÿ èèíôîðìàöèÿ:
äëÿ iiQue ááóäåò ââûïóùåí ññïåöèàëüíûé UUSB-êêàáåëü,
ïîçâîëÿþùèé ññêà÷èâàòü èèãðû ññ PPC ((äëÿ ýýòîãî èèõ
ïðèäåòñÿ ññíà÷àëà êêóïèòü ââ ÈÈíòåðíåòå). ÒÒàêàÿ ññõåìà
îáëåã÷èò ææèçíü ããåéìåðàì èè ððàñøèðèò ààóäèòîðèþ
êîíñîëåé �� ííå ââåçäå ææå ååñòü ññïåöèàëèçèðîâàííûå
ìàãàçèíû, îîäíàêî ïïîõîðîíèò ññèñòåìó ççàùèòû îîò ïïè-
ðàòîâ. ÏÏî ññëîâàì ïïðåäñòâèòåëåé êêîìïàíèè, ññîåäè-
íåíèå ññ PPC ïïîçâîëèò ââûïóñêàòü ííà iiQue ññåòåâûå èèã-
ðû, ââîò òòîëüêî ïïîêà ííå óóòî÷íÿåòñÿ, êêîãäà èè êêàêèå
ïðîåêòû òòàêîãî ððîäà ììîãóò ïïîÿâèòüñÿ ââ ïïðîäàæå. 
Íàïîìèíàåì, ÷÷òî iiQue �� ññîâìåñòíûé ïïðîåêò
Nintendo èè ááûâøåãî ïïðåçèäåíòà SSilicon GGraphics
(Âàé ÉÉåí). ÇÇà ïïðåäåëàìè ÊÊèòàÿ êêîíñîëü ííå ââûé-
äåò, õõîòÿ ååå ììîæíî êêóïèòü ññ ïïðåäóñòàíîâëåííûì
íàáîðîì èèãð ââ ããîíêîíãñêèõ èèíòåðíåò-ììàãàçèíàõ.

ÐÓÑÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß GGHOSTHUNTER ÂÂÛØËÀ ÍÍÀ
ÐÓÁÅÆÅ 22003 ÈÈ 22004 ÃÃÎÄÎÂ. ÝÝÒÎÉ ÇÇÈÌÎÉ
«ÑÎÔÒÊËÀÁ» ÂÂÛÏÓÑÒÈË ÍÍÀ ÐÐÓÑÑÊÎÌ ßßÇÛÊÅ
ÅÙÅ ÈÈ ÒÒÀÊÈÅ ÕÕÈÒÛ ÊÊÀÊ KKILLZONE, RRATCHET &
CLANK UUP YYOUR AARSENAL ÈÈ ««GETAWAY: ×ÅÐÍÛÉ
ÏÎÍÅÄÅËÜÍÈÊ».



ëåôîíîâ N-Gage (îñîáåííî â QD-èñ-
ïîëíåíèè) ïîëüçóåòñÿ ïîïóëÿð-
íîñòüþ � èáî îí ñòîèò êóäà ìåíüøå,
÷åì îáëàäàþùèå àíàëîãè÷íûìè
ôóíêöèÿìè ìîäåëè êîíêóðåíòîâ.
Åñëè ãîâîðèòü î PC, òî ýòà ïëàòôîð-
ìà, íåñìîòðÿ íà ñåðüåçíîå íàñòóïëå-
íèå êîíñîëåé, ñäàâàòüñÿ íå ñïåøèò.
Êîìïüþòåð ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî èã-
ðîêà çà ãîä íåøóòî÷íî ïîäðîñ â ìîù-
íîñòè. Äåëî çäåñü íå òîëüêî â òåõíî-
ëîãè÷åñêîì ïðîãðåññå, è, êàê ñëåä-
ñòâèå, îñâîåíèè íîâûõ ãîðèçîíòîâ, íî
è â âûõîäå òðåõ øóòåðîâ êàòåãîðèè
AAA, ïðåäúÿâèâøèõ ñåðüåçíûå òðåáî-
âàíèÿ ê ïîëüçîâàòåëüñêîìó æåëåçó.
Âûñêî÷êà Far Cry ðàççàäîðèë àïïåòèò
è ïîäãîòîâèë íàñ ê áèòâå òèòàíîâ, íà

êîòîðóþ ìû âïîñëåäñòâèè âçèðàëè ñ
ðàñêðûòûì ðòîì. Ðå÷ü, êîíå÷íî, èäåò
î Doom 3 è Half-Life 2. Ïîäðîáíî îñòà-
íàâëèâàòüñÿ íà ýòîì ñîáûòèè ìû íå
áóäåì, åìó ïîñâÿùåíà öåëàÿ «Òåìà»
òåêóùåãî íîìåðà. Íî õîòèì îáðàòèòü
âàøå âíèìàíèå íà òîò ôàêò, ÷òî îáà
ñóïåðõèòà áûëè âîâëå÷åíû â êîíêóðå-
íòíóþ áîðüáó õàðäâàðíûõ ïðîèçâîäè-
òåëåé. Åñëè èãðà îò id Software îïòè-
ìèçèðîâàëàñü ïîä NVIDIA GeForce 6,
òî ïðîåêò Valve «çàòà÷èâàëñÿ» ïîä
ATI Radeon X.
Åùå îäèí PC-æàíð èñïûòàâøèé ÿâ-
íûé ïîäúåì â 2004 ãîäó � ñòðàòåãèè,
ê êîòîðûì ìîæíî ïðèïëþñîâàòü è
òàêòè÷åñêèå èãðû. Rome: Total War,
Warhammer 40.000: Dawn of War, âû-

øåäøèå áóêâàëüíî íà äíÿõ Armies of
Exigo è The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-Earth... Ïðè÷åì ðîñ-
ñèéñêèé èãðîïðîì (â ïàðå ñ äðóæåñò-
âåííûì óêðàèíñêèì) âíåñ íåìàëûé
âêëàä â ðàñöâåò æàíðà: «Êîñìè÷åñ-
êèå Ðåéíäæåðû 2», «Â òûëó âðàãà»,
«Ïåðèìåòð», «Àëåêñàíäð» � ýòè ïðî-
åêòû áûëè âîñòðåáîâàíû íå òîëüêî â
íàøåé ñòðàíå, íî è çà ðóáåæîì
(«ÊÐ2» âûéäóò íà Çàïàäå â 2005-îì).
Ýòîò ãîä áûë óäà÷íûì äëÿ îòå÷åñò-
âåííîé èãðîèíäóñòðèè. Ðàçðàáîò÷è-
êè è èçäàòåëè îêðåïëè, îáçàâåëèñü
øòàòîì îïûòíûõ ñîòðóäíèêîâ è çàê-
ðåïèëèñü íà ìèðîâîì ðûíêå. Ïîëî-
æèòåëüíûå ýêîíîìè÷åñêèå òåíäåí-
öèè, êîíå÷íî, ïîñïîñîáñòâîâàëè óñè-

ëåíèþ âíóòðåííåé êîíêóðåíöèè è ïî-
ÿâëåíèþ íîâûõ èãðîêîâ. Âîò è óñ-
ïåøíàÿ óêðàèíñêàÿ ñòóäèÿ GSC
Game World ðåøèëà çàíÿòüñÿ èçäà-
òåëüñêèì äåëîì íà âñåé òåððèòîðèè
ÑÍÃ, ïîðîäèâ äî÷åðíþþ êîìïàíèþ
GSC World Publishing. Ñåãîäíÿøíèé
óðîâåíü íàøåãî èãðîïðîìà â êàêîé-
òî ñòåïåíè õàðàêòåðèçóåòñÿ è óðîâ-
íåì ÊÐÈ (Êîíôåðåíöèè Ðàçðàáîò÷è-
êîâ êîìïüþòåðíûõ Èãð), â 2004 ãîäó
îáðåòøåé ñòàòóñ ñîëèäíîãî è èíòå-
ðåñíîãî ìåðîïðèÿòèÿ. Óæå àíîíñèðî-
âàíà ÊÐÈ '2005, êîòîðàÿ ñîñòîèòñÿ
1-3 àïðåëÿ â ìîñêîâñêîì îòåëå
«Êîñìîñ». Ìû óâåðåíû, îíà ïðîéäåò
ñ åùå áîëüøèì ðàçìàõîì. Èãðîâàÿ
æèçíü ïðîäîëæàåòñÿ! 
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ËËèè÷÷ííûûåå õõèèòò-ïïààððààääûû ððååääààêêòòîîððîîââ

Âî ÷÷òî èèãðàëè ððàáîòíèêè ««ÑÈ» ââ 22004 ããîäó? ÊÊàæäûé ïïðåäñòàâèë ññâîé ññïèñîê ääåñÿòè ííàèáîëåå ççàïîìíèâøèõñÿ ïïðîåêòîâ. ÈÈ ííå ïïðîñòî ««çàïîìíèâøèõñÿ» ïïî ññêðèíøîòàì èè
ïðåññ-ððåëèçàì �� ââ ííèõ îîí èèãðàë ëëè÷íî, ííà óóêàçàííîé ââ ññêîáêàõ ïïëàòôîðìå.

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ
Halo 22 ((Xbox)
Burnout 33: TTakedown ((PS2)
Ground CControl 22: ÎÎïåðàöèÿ ÈÈñõîä ((PC)
Metroid: ZZero MMission ((GBA)
Êîñìè÷åñêèå ÐÐåéíäæåðû 22: ÄÄîìèíàòîðû ((PC)
SpellForce: TThe BBreath oof WWinter ((PC)
Shining FForce: RResurrection oof tthe DDark DDragon ((GBA)
Lineage III: TThe CChaotic CChronicle ((PC)
Fire EEmblem ((GBA)
Disgaea: HHour oof DDarkness ((PS2)

ÂÀËÅÐÈÉ ÊÎÐÍÅÅÂ
Metal GGear SSolid 33: SSnake EEater ((PS2)
Katamari DDamacy ((PS2)
Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas ((PS2)
Doom 33 ((PC)
Final FFantasy XXI ((PC)
Half-LLife 22 ((PC)
Prince oof PPersia WWarrior WWithin ((PS2)
Ninja GGaiden ((Xbox)
Onimusha 33: DDemon SSiege ((PS2)
Burnout 33 ((PS2)

ÞÐÈÉ ËÅÂÀÍÄÎÂÑÊÈÉ
Burnout 33 ((PS2)
Metal GGear SSolid 33: SSnake EEater ((PS2)
Def JJam: FFight ffor NNY ((PS2)
WRC 44 ((PS2)
Richard BBurns RRally ((PS2)
Ninja GGaiden ((Xbox)
Tiger WWoods PPGA TTour 22005 ((PS2)
NBA BBallers ((PS2)
This iis FFootball 22005 ((PS2)
DOOM 33 ((PC)

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃËÀÃÎËÅÂ
Leisure SSuit LLarry: MMagna CCum LLaude ((PS2)
RollerCoaster TTycoon 33 ((ÐÑ)
Singles: FFlirt UUp YYour LLife ((PC)
Half-LLife 22 ((PC)
The SSuffering ((PC)
Forgotten RRealms: DDemon SStone ((PS2)
Townsmen 22 GGold ((mobile)
Mega MMan ZZero 33 ((GBA)
Way oof tthe SSamurai 22 ((PS2)
Zoo TTycoon 22 ((PC)

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÎÂÎÐÓÍ
Phantom BBrave ((PS2)
La PPucelle: TTactics ((PS2)
Prince oof PPersia: WWarrior WWithin ((PS2)
Onimusha 33: DDemon SSiege ((PS2)
Front MMission 44 ((PS2)
Viewtiful JJoe ((PS2)
Harvest MMoon: AA WWonderful LLife ((GC)
Pikmin 22 ((GC)
Star OOcean 33: TTill tthe EEnd oof TTime ((PS2)
Psi-OOps: TThe MMindgate CConspiracy ((PS2)

ÀËÅÊÑÅÉ ËÀÐÈ×ÊÈÍ
Massive AAssault NNetwork ((PC)
Vampire: TThe MMasquerade �� BBloodlines ((PC)
World oof WWarcraft ((PC)
Doom 33 ((PC)
Îïåðàöèÿ SSilent SStorm: ××àñîâûå ((PC)
Mortal KKombat: DDeception ((PS2)
NBA LLive 22005 ((PC)
NBA BBallers ((PS2)
Sacred ((PC)
Far CCry ((PC)

ÄÄååëëàà ããëëîîááààëëüüííîî-îîííëëààééííîîââûûåå

Íå ììîæåì ííå îîòìåòèòü óóêðåïëåíèå ïïîçèöèé ææàíðà îîíëàéíîâûõ ððîëåâûõ èèãð,
ðàçâèòèå êêîòîðîãî ííûíå ïïðîòåêàåò ííå òòîëüêî ççà ññ÷åò PPC-ïïîëüçîâàòåëåé, ííî èè
çà ññ÷åò ëëþáèòåëåé ïïðèñòàâîê ((Final FFantasy XXI), õõîòÿ èè ââ ììåíüøåé ññòåïåíè.
Ýòîò ããîä ïïðèíåñ ííåñêîëüêî ììîãó÷èõ MMMORPG �� LLineage III: TThe CChaotic
Chronicle, CCity oof HHeroes, WWorld oof WWarcraft, EEverQuest III... ÀÀêòèâíî ïïðèñîåäè-
íÿþòñÿ êê îîíëàéíîâîìó ññîîáùåñòâó èè ððîññèÿíå. ÅÅñòü ïïîäîçðåíèå, ÷÷òî ýýòîò
ïðîöåññ ââ 22005 ããîäó ëëèøü óóñèëèòñÿ: 114 ääåêàáðÿ êêîìïàíèþ îîôèöèàëüíî èèçäà-
âàåìûì ââ ííàøåé ññòðàíå ««Ñôåðå» èè AAnarchy OOnline ññîñòàâèëà FFinal FFantasy XXI.
Áëèçîê èè ððîññèéñêèé ððåëèç ññóïåðõèòà EEverQuest III. ÇÇà ííàøå ññ÷àñòëèâîå îîí-
ëàéíîâîå ááóäóùåå ììû ääîëæíû ááëàãîäàðèòü ««Àêåëëó», êêîòîðàÿ ââ ïïîñëåäíåå
âðåìÿ ññòàëà ííåðîâíî ääûøàòü ââ ññòîðîíó MMMORPG.

DISGAEA: HOUR OOF DDARNESS ��
ÈÃÐÀ, ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÊÊÎÒÎÐÎÉ
ÍÅÁÎËÜØÎÅ ßßÏÎÍÑÊÎÅ
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ ÄÄÎÁÈËÎÑÜ
ÍÅÁÛÂÀËÛÕ ÓÓÑÏÅÕÎÂ.

ÑÎÍÈÊ ÈÈ ÅÅÃÎ ÄÄÐÓÇÜß ÂÂ
ÊÎÒÎÐÛÉ ÓÓÆÅ ÐÐÀÇ

ÂÛÐÓ×ÀÞÒ 
ÊÎÌÏÀÍÈÞ SEGA. 



Èíäóñòðèàëüíûé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü PSP, slim-âåðñèÿ PS2 è òðè ëîêàëèçîâàííûå
èãðû äëÿ PS2 (Jak 3, «Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëüíèê», Killzone). Ïðèçû 

ïðåäîñòàâëåíû êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá».

ÏÐÈÇÛ:

Ñâîè îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. 
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà

â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è!

PS2 (PAL)
Íîâàÿ ìîäåëü
ñî ñâåðõòîí-
êèì êîðïóñîì.

PSP
Ïîðòàòèâíàÿ èãðîâàÿ
êîíñîëü îò Sony.
Âûäàäèì ñðàçó ïîñëå
åå ðåëèçà â Åâðîïå
(ìàðò 2005). 

Killzone
Îäèí èç
ëó÷øèõ FPS íà
PlayStation 2.

Jak 3
Î÷åðåäíàÿ

÷àñòü
çíàìåíèòîãî

ïëàòôîðìåðà.

Getaway:
×åðíûé
ïîíåäåëüíèê
Ïðîäîëæåíèå
ïîïóëÿðíîãî
àâòîìîáèëüíîãî
áîåâèêà.

ÓÑËÎÂÈß ÊÎÍÊÓÐÑÀ
Ïåðåä âàìè � øåñòü ôîòîãðàôèé. Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå èõ. Âàøà çàäà÷à � îïðåäåëèòü, ÷òî èìåííî íà íèõ èçîá-
ðàæåíî, è íåò ëè çäåñü êàêîãî-òî ïîäâîõà. Òî åñòü, ïî êàæäîé èç øåñòè êàðòèíîê ó÷àñòíèêè êîíêóðñà äîëæíû
÷åòêî è ÿñíî íàïèñàòü: à) ÷òî (ÿêîáû) èçîáðàæåíî á) ñóùåñòâóåò ëè äàííîå óñòðîéñòâî â äåéñòâèòåëüíîñòè. 
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2

3

4

5
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0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áó-
ðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñà-
ìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå ïðîåê-
òû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0-1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îòñó-
òñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå, åãî
ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò íåñëà-
áûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî
ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0-2.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëü-
øå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâå-
òàõ ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò
ðîáêàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-

ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0-3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïî-
òÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî
ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ
ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çà-
ãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëè-
êîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0-4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêà-
òåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êó-
øàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè
òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàðøè-
ðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîãðàäîì.

5.0-5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëó-

æåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âû-
õîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âû-
ñîêèì ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü
ïðàâèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ
îöåíêà.

6.0-6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ
àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè,
îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êî-
ìàíäèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî-
÷åò âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0-7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îòìå-
òîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé, íî-
âûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé � ÷òî
åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðåòèòü îò-
ðî÷åñòâî?

8.0-8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò!
Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü.
Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0-9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿòû-
ìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèí-
ñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñò-
íî, åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñ-
òàíöèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæå-
ñòâåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòà-
âèòü. Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà
çåìëå äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà
íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ñåãîäíÿ ââ ííàøåì ââûïóñêå ííå÷àñòûé ããîñòü �� ïïèñüìî ÷÷èòàòåëÿ, êêîòîðûé
ïðîñòðàííî, ÿÿâíî ïïîäðàæàÿ ññòèëþ ææóðíàëüíûõ ññòàòåé, îîòçûâàåòñÿ îî ëëþáè

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Ðîññèÿ � ñòðàíà èíòåðåñíàÿ. Íàøè
ãåéìåðû ñ ïðèäûõàíèåì ãîâîðÿò î íî-
âûõ îòå÷åñòâåííûõ èãðàõ, ñëàâîñëî-
âÿò ðàçðàáîò÷èêîâ íà êàæäîì óãëó.
Ãîâîðÿò äîëãî: ìåñÿö, äâà, òðè, ïîëãî-
äà � à ïîòîì óñòàþò æäàòü è â ëó÷-
øåì ñëó÷àå çàáûâàþò. Â õóäøåì �
íà÷èíàþò ðóãàòü òåõ, êòî íàä íåé
ðàáîòàë, íà ÷åì ñâåò ñòîèò, äåëàòü
ñòàâêè, ÷òî ó íèõ íè÷åãî íå ïîëó÷èòñÿ.
ß æå äóìàþ, ìû ñóìååì â î÷åðåäíîé
ðàç óáåäèòü ïîëüçîâàòåëåé, ÷òî íàøè
èãðû âñåãäà áóäóò èíòåðåñíûìè è êà-
÷åñòâåííûìè, ñêîëüêî áû îíè íè ðàç-
ðàáàòûâàëèñü è êàêèå áû èçìåíåíèÿ
íå ïðåòåðïåâàëè â ïðîöåññå ðàçðà-
áîòêè. È ÿ ðàä ñîîáùèòü, ÷òî «Êîðñà-
ðû 2» ïåðåðîñëè äâå ïðåäûäóùèå èã-
ðû («Êîðñàðû: Ïðîêëÿòèå Äàëüíèõ
Ìîðåé» è «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî Ìî-
ðÿ») íàñòîëüêî, ÷òî áûëî ïðèíÿòî ðå-
øåíèå âûïóñêàòü ïðîåêò ïîä íàçâàíè-
åì «Êîðñàðû 3» â ñòàòóñå ïîëíîöåí-
íîãî ñèêâåëà. Òðåòüè «Êîðñàðû» îá-
çàâåëèñü ïðàêòè÷åñêè íîâûì äâèæ-
êîì è òîòàëüíî ïåðåðàáîòàííûì
ãåéìïëååì. Ýòî áîëüøå íå «ðèìåéê

ÏÊÌ äëÿ öåíèòåëåé» � ýòî ñîâåðøåí-
íî äðóãàÿ çàõâàòûâàþùàÿ èãðà.
Êàê èçäàòåëü íàøà êîìïàíèÿ òàêæå
ñòðåìèòñÿ ê íîâûì âûñîòàì. Ê âûïóñ-
êó ãîòîâèòñÿ ìíîæåñòâî õèòîâ, â ÷àñò-
íîñòè èãðà American McGee�s Scrap-
land, àää-îí ê Painkiller è ïðîäîëæåíèå
ïîïóëÿðíîãî Prince of Persia. Ðûíîê
MMORPG, îôèöèàëüíî ïðåäñòàâëåí-
íûé â Ðîññèè âñåãî ïàðîé òàéòëîâ,
áëàãîäàðÿ äîãîâîðåííîñòè ñ íàøèìè
äàâíèìè ïàðòíåðàìè UbiSoft åùå äî
êîíöà ãîäà îáîãàòèòñÿ òàêèìè èãðàìè
êàê Final Fantasy XI è EverQuest II. Èã-
ðó êðàñèâåå è ìàñøòàáíåå ïîñëåäíåé
ñåé÷àñ òðóäíî íàéòè äàæå åñëè áðàòü
âñå êîìïüþòåðíûå èãðû â öåëîì. Â
FFXI ÿ ñàì ñ îãðîìíûì óäîâîëüñòâè-
åì èãðàþ, è ó ìåíÿ åñòü âñå îñíîâà-
íèÿ ïîëàãàòü, ÷òî îòå÷åñòâåííûì èã-
ðîêàì îíà ïðèäåòñÿ ïî äóøå. 
ß îò äóøè ïîçäðàâëÿþ âñåõ ÷èòàòå-
ëåé «Ñòðàíû Èãð» è âñåõ ðîññèéñêèõ
ãåéìåðîâ Íîâûì Ãîäîì. Êàê âèäèòå,
«Àêåëëà» óæå çàïàñëàñü ïîäàðêàìè,
è â áóäóùåì ãîäó çà íàìè ïî ÷àñòè
ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ íå çàðæàâååò.

ÖÈÒÀÒÀ:

...«Êîðñàðû 22» ïïåðåðîñëè ääâå ïïðåäûäóùèå èèãðû ííàñòîëüêî,
÷òî ááûëî ïïðèíÿòî ððåøåíèå ââûïóñêàòü ïïðîåêò ïïîä ííàçâàíèåì
«Êîðñàðû 33» ââ ññòàòóñå ïïîëíîöåííîãî ññèêâåëà.

Äìèòðèé Àðõèïîâ

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÂÂèèööåå-ïïððååççèèääååííòò
êêîîììïïààííèèèè

ÊÎÌÏÀÍÈß:
««ÀÀêêååëëëëàà»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFiinnaall FFaannttaassyy XXII

ÕÎÁÁÈ:
ÐÐààááîîòòàà,, òòóóððèèççìì,, ääààééââèèííãã,,
ôôîîòòîîããððààôôèèÿÿ

Çèìà äàåò ìàõó íå
òîëüêî íà þãàõ, ìíå
âîò óæå íàäîåëî âñòðå-
÷àòü äåêàáðü ïîä äîæ-
äåì. Îäíàêî íåíàñòíàÿ
ïîãîäà íå ïîìåøàëà
íàì ïðåîäîëåòü âñå
ïðåïÿäñòâèÿ è âûïóñ-
òèòü-òàêè ñîâñåì íî-
âóþ, áîëüøóþ, êðàñè-
âóþ è ñâåòëóþ  «Ñòðà-
íó» ñ ìàññîé íîâîãîä-
íèõ ñþðïðèçîâ äëÿ âàñ.
Ñ Íîâûì ãîäîì, äîðî-
ãèå ÷èòàòåëè!

Ì.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂååññååëëûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee IIII
ZZeellddaa:: TThhee MMiinniisshh CCaapp

Íà þãàõ íà÷àë çàáû-
âàòü, ÷òî òàêîå çèìà!
Ñíåãà íåò, ñîñóëåê íåò,
íå ãîâîðÿ óæå î Äåäàõ
Ìîðîçàõ è Ñíåãóðî÷-
êàõ. Íî âñå ýòî ÿ õðàíþ
â ïàìÿòè è îò âñåé äó-
øè ïîçäðàâëÿþ äîðîãèõ
÷èòàòåëåé è îñîáåííî
÷èòàòåëüíèö ñ Íîâûì
ãîäîì, èçâèíèòå, ïåòó-
õà. Äîñòîéíî âñòðåòüòå
ïðàçäíèê áðûçãàìè
øàìïàíñêîãî è ñàëþ-
òîì èç ñíåæêîâ!!!

Ãëàãîë
glagol@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÄÄååää ÌÌîîððîîzz

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLeeiissuurree SSuuiitt LLaarrrryy 88
RRoolllleerrCCooaasstteerr TTyyccoooonn 33

Ôðàçà Íîìåðà

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 The Sims 2
2 Rome: Total War
3 Doom 3
4 Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2
5 Warhammer 40.000: Dawn of War
6 Full Spectrum Warrior
7 Star Wars: Battlefront
8 Evil Genius
9 Myst IV: Revelation
10 Chaos League

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
2 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
3 Jak 3 PS2
4 Ratchet & Clank: Up Your Arsenal PS2
5 Donkey Konga GC
6 Halo 2 Xbox
7 Burnout 3 PS2, Xbox
8 Killzone PS2
9 Pikmin 2 GC
10 The Legend of Zelda: The Minish Cap GBA

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

TTrrooiikkaa GGaammeess îîññòòààëëààññüü ââååððííàà ññååááåå:: ââ ïïåå÷÷ààòòüü óóøøëëàà ííààññ-
òòîîëëüüêêîî ççààááààããîîââààííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ èèããððûû,, ÷÷òòîî åååå ïïððèèääååòòññÿÿ
ääîîââîîääèèòòüü ääîî óóììàà ííåå îîääííèèìì ïïààòò÷÷ååìì.. ÍÍîî ããååííèèààëëüüííîîññòòüü
ïïððîîååêêòòàà ïïååððååââååøøèèââààååòò ââññåå ååããîî ííååääîîññòòààòòêêèè:: ÌÌèèðð ÒÒüüììûû
ííààøøååëë ääîîññòòîîééííîîåå ââîîïïëëîîùùååííèèåå ââ êêîîììïïüüþþòòååððííîîéé èèããððåå..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

SSoouurrccee �� ääââèèææîîêê HHaallff-LLiiffee 22 �� ââûûääààååòò
êêààððòòèèííêêóó îîòòììååííííîîããîî êêàà÷÷ååññòòââàà.. ÄÄëëÿÿ RRPPGG
ýýòòîîããîî ááîîëëåååå ÷÷ååìì ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÝÝêêññòòððààââààããààííòòííîîåå ððîîëëååââîîåå ïïððèèêêëëþþ÷÷åå-
ííèèåå �� ññîîââððååììååííííûûéé ËËîîññ-ÀÀííääææååëëååññ
ããëëààççààììèè ííîîââîîèèññïïåå÷÷ååííííîîããîî ââóóððääààëëààêêàà.. 

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÂÂîîññõõèèòòèèòòååëëüüííîî.. ÌÌûû ââ ââîîññòòîîððããåå îîòò
ããîîòòèèêêèè èè ââààììïïèèððññêêîîéé ýýêêççîîòòèèêêèè.. ÊÊààêê òòóóòò
ííåå ççààããîîââîîððèèòòüü ññòòèèõõààììèè?? 

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Êàê õîðîøî, êîãäà â
òðóäíóþ ìèíóòó, îòêóäà
íè âîçüìèñü, ïîÿâëÿåò-
ñÿ ëó÷øèé äðóã è íåñ-
ìîòðÿ íà ïîçäíåå âðå-
ìÿ è ãëîáàëüíîñòü ïîñ-
òàâëåííîé çàäà÷è, ãî-
òîâ çà ñîñèñêó è òåï-
ëîå ñëîâî, ïîëîæèòü íà
æåðòâåííûé àëòàðü
ñäà÷è «ïåðâîãî» íîìå-
ðà, ñâîå ñâîáîäíîå
âðåìÿ è îôîðìèòü íà-
øè êîíêóðñû. Ñïàñèáî,
Äåíèñ Âëàäèìèðîâè÷!

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCyybbeerriiaa 22
PPooPP:: SSaannddss ooff TTiimmee ((JJ22EE))

Ïðîñòóäèâøèé Âðåí
ïîáëåäíåë, âîëîñû åãî
ðàñòðåïàëèñü, â ãëàçàõ
ïîñåëèëîñü îò÷àÿíèå,
ðóêè äðîæàòü, íîãè ïðå-
äàòåëüñêè ïîäêàøèâà-
þòñÿ... Ýòî îí óâèäåë,
÷òî òîâàðèù àðò-äèðåê-
òîð ñîòâîðèë ñ æóðíà-
ëîì. Òåïåðü æå âñå-âñå
íàäî äåëàòü ïî-äðóãî-
ìó! Óæàñ-óæàñ-óæàñ!
Ïîæàëóéñòà, íàêîðìèòå
íåñ÷àñòíîãî Âðåíà ÷åì-
íèáóäü âêóñíåíüêèì! 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÁÁååëëûûéé èè ïïóóøøèèññòòûûéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
PPhhaannttoomm BBrraavvee
PPiikkmmiinn 22

Ïàðòèÿ ñêàçàëà: «Íà-
äî!», ðåäàêöèÿ îòâåòèëà
«Åñòü!». Ñòàäåâÿíîñòîä-
âóõñòðàíè÷íûé æóðíàë
â íîâîì îáëè÷èè áûë
ïîäãîòîâëåí â ðåêîðäíî
êîðîòêèå ñðîêè. Çà ðå-
çóëüòàòû òÿæåëîãî (áåç
ïðèóðàñ) òðóäà íå ñòûä-
íî. Íàì î÷åíü õîòåëîñü
óñëûøàòü, êàê âû ãîâî-
ðèòå: «Ïðàâèëüíîé äî-
ðîãîé èäåòå, òîâàðè-
ùè!» Òåïåðü âàøà î÷å-
ðåäü âûñêàçûâàòüñÿ .

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊîîììññîîììîîëëüüññêêèèéé ââîîææààêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
VVaammppiirree:: TThhee MMaassqquueerraaddee

BBllooooddlliinneess

Ïåðååçæàþ â èçìåðå-
íèå online. Ïîêà â ãîëî-
âå çðåþò ïëàíû î ïî-
êóïêå World of Warcraft,
ðóêè ñ óïîåíèåì ðóáÿò-
ñÿ â Frozen Throne, «Â
òûëó âðàãà» è çàãàäî÷-
íûé Pentacore. Çà ïîë-
ìåñÿöà èãðû íå ðàçîá-
ðàëñÿ â íåì è íàïîëî-
âèíó. Äà è êóäà òàì,
åñëè íîðìàëüíîå çäà-
íèå ñòðîèòñÿ íåäåëþ.
Íàñòîÿùóþ, çàìåòüòå,
íåäåëþ!

Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑòòððîîèèòòååëëüü

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
PPeennttaaccoorree
««ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà»»

Íà ïðîøëîé íåäåëå
âåðòåë â ðóêàõ PSP �
íà ïðåçåíòàöèè äëÿ åâ-
ðîïåéñêîé ïðåññû â
Ëîíäîíå. Æàæäèòå
âïå÷àòëåíèé? Äîæäè-
òåñü ñëåäóþùåãî íîìå-
ðà. Ó íàñ â ìåíþ �
ýêñêëþçèâíûé âèäåî-
ñþæåò. Âû ïåðâûìè â
Ðîññèè îçíàêîìèòåñü ñ
ëèíåéêîé èç äåâÿòè
launch-òàéòëîâ äëÿ
ýòîé ïîðòàòèâíîé 
èãðîâîé ñèñòåìû!

Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑààííòòàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFiinnaall FFaannttaassyy XXII
TToonnyy HHaawwkk''ss UUnnddeerrggrroouunndd 22

Õîäèëè íàäûñü â äåòñ-
êèé öåíòð «Àðëåêèíî»
íà Âåðõíåé Ðàäèùåâñ-
êîé, èñêàëè àâòîìàò
DDR Kids. À òàì âìåñòî
÷åòûðåõñîòêèëëîãðàìî-
âîé áàíäóðû � ìåòðî-
âàÿ æåëòàÿ ñòîå÷êà ñ
êðóãëûìè óøàìè-êîëîí-
êàìè, êàê ó Ìèêêè Ìàó-
ñà. Ïîä íåé ìèíèàòþð-
íûé ïëàñòèêîâûé êîâ-
ðèê ñ âåñåëåíüêèìè
öâåòíûìè ñòðåëî÷êàìè.
Ïîïðûãàëè. Ïîðæàëè.

Èãîðü «Çîíòèê» Ñîíèí
sonin@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒààííööîîðð ääèèññêêîî

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDDDRR KKiiddss
MMGGSS33:: SSnnaakkee EEaatteerr

WINNERS DON'T USE DRUGS! 
(WILLIAM S. SESSIONS, ÁÎÑÑ ÔÁÐ ÂÛÄÀË ÔÐÀÇÓ-ÏÀÐÀÇÈÒÀ, ÎÑÅÂØÓÞ Â ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÈÃÐÎÂÛÕ ÀÂÒÎÌÀÒÀÕ)

Vampire: The Masquerade Bloodlines ñòð.78
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

Âîïðîñ ëëþáèòåëÿì êêâåñòîâîãî ææàíðà: ññêîëüêî ððàç, ííàéäÿ îî÷åðåäíóþ ââû÷óðíóþ êêàðòèíêó ííà ññòåíå òòàèíñòâåííîãî ççäàíèÿ,
íà ññòðàíèöàõ ääðåâíåãî ôôîëèàíòà èèëè ííà ýýêðàíå èèíîïëàíåòíîãî óóñòðîéñòâà, ââû ïïîíèìàëè, ÷÷òî îîíà ÿÿâëÿåòñÿ êêëþ÷îì êê ããîëî-
âîëîìêå, ððàñïîëîæåííîé ííà ääðóãîì êêîíöå îîãðîìíîãî èèãðîâîãî ììèðà? ÑÑêîëüêî ððàç ââû ââñêàêèâàëè èèç-ççà êêîìïüþòåðà ââ ïïî-
èñêàõ êêàðàíäàøà èè ëëèñòî÷êà ááóìàãè, àà ïïîòîì ììó÷èòåëüíî ïïåðåðèñîâûâàëè ââñå ýýòè êêðþ÷î÷êè èè ççàãîãóëèíêè èèëè ïïûòàëèñü
îïèñàòü èèõ ññëîâîñî÷åòàíèÿìè ââðîäå ««Íå÷òî ÷÷åòâåðîíîãîå»? ÑÑêîëüêî ððàç ääóìàëè: ««Íåóæåëè ççà ââñå ããîäû ññóùåñòâîâàíèÿ
æàíðà ííå ïïðèäóìàëè ëëó÷øåãî ññïîñîáà ññîõðàíÿòü ââñå ýýòè ïïîäñêàçêè»?

ÆÅËÅÇÍÛÉ ÎÒÂÅÒ ÍÀ ÁÓÌÀÆÍÛÉ ÂÎÏÐÎÑ

Ã
îòîâ ïîñïîðèòü, âû çàäàâàëèñü
ýòèìè âîïðîñàìè íå ðàç è íå
äâà. Äà, òåõíîëîãèè øàãíóëè

âïåðåä, êâåñòû ñòàëè áåçóìíî êðàñè-
âûìè, çàçâó÷àëè æèâûìè ãîëîñàìè,
è òîëüêî èãðîêè ñëîâíî îñòàëèñü â
ïðîøëîì ñòîëåòèè ñî ñâîèìè êàðàí-
äàøèêàìè è ëèñòî÷êàìè.
Çàáàâíåå âñåãî òî, ÷òî ñàìûå ïåðâûå
èãðû-ïðèêëþ÷åíèÿ (îäíà èç íèõ òàê è
íàçûâàëàñü Adventure) áûëè ïîëíîñòüþ
òåêñòîâûìè. Áîëåå òîãî, ïîñêîëüêó íå ó
âñåõ êîìïüþòåðîâ òîãäà áûëè ìîíèòî-
ðû, òåêñò çà÷àñòóþ âûäàâàëñÿ òîëüêî
íà ïå÷àòü. Òàêèì îáðàçîì, â ëþáîé ìî-
ìåíò ó èãðîêà íà ðóêàõ áûëî ïîëíåé-
øåå îïèñàíèå âñåõ ìåñò, ãäå îí áûë, è
âñåõ ñîâåðøåííûõ äåéñòâèé. Ýòî,
ïðàâäà, íå èçáàâëÿëî îò íåîáõîäèìîñ-
òè, íàïðèìåð, ÷åðòèòü êàðòó ìåñòíîñòè,
è íèêàê íå ïîìîãàëî îðèåíòèðîâàòüñÿ
â ëàáèðèíòàõ, êîòîðûå ÷àñòî ñîñòîÿëè
èç ìíîæåñòâà îäèíàêîâûõ ïðîõîäîâ:
«Âû íàõîäèòåñü â ëàáèðèíòå. Âñå êîðè-
äîðû ïîõîæè îäèí íà äðóãîé».
Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ èãð ñ ãðàôèêîé è
çâóêîì ðàçðàáîò÷èêè ïîíÿëè, ÷òî
ñðåäñòâà çàïèñè ïîäñêàçîê òîæå
äîëæíû ýâîëþöèîíèðîâàòü. Âïðî÷åì,
àâòîðû ïåðâîãî Myst îãðàíè÷èëèñü
òåì, ÷òî ïîëîæèëè â êîðîáêó ñ èãðîé
áëîêíîòèê, â êîòîðûé èãðîê äîëæåí
áûë ñàìîñòîÿòåëüíî çàíîñèòü ñâîè
íàáëþäåíèÿ. Ðàçðàáîò÷èêè èç Sierra â
King�s Quest VI ïîøëè íåìíîãî äàëü-
øå è âûíåñëè íåêîòîðûå ïîäñêàçêè â
ïå÷àòíóþ âåðñèþ ðóêîâîäñòâà. Áåç
íèõ èãðó ïðîéòè áûëî íåâîçìîæíî,
òàê ÷òî îíè îäíîâðåìåííî ñëóæèëè
ñâîåãî ðîäà àíòèïèðàòñêîé çàùèòîé.
Ðàçóìååòñÿ, ðàçâèâàëèñü è âíóòðèèã-
ðîâûå ñïîñîáû çàïîìèíàíèÿ èíôîð-
ìàöèè � âî ìíîãèõ ïðîåêòàõ ïîÿâè-
ëàñü âîçìîæíîñòü çàïèñè äèàëîãîâ,
çâóêîâ è êàðòèíîê. Èç íîâåéøèõ èãð
íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü In Memoriam �

êâåñò, äåéñòâèå êîòîðîãî ÷àñòè÷íî
ïðîõîäèò íà ïðîñòîðàõ íàñòîÿùåãî
Èíòåðíåòà. Äèçàéíåð In Memoriam, âå-
ðîÿòíî, äóìàë ïðèìåðíî òàê: «Èãðîêè
÷àñòî èùóò èíôîðìàöèþ ïî ïðîõîæ-
äåíèþ â ãëîáàëüíîé Ñåòè, òàê ïî÷åìó
áû íå ñäåëàòü ýòî ÷àñòüþ ãåéìïëåÿ?»
Ê ñîæàëåíèþ, íàðÿäó ñ òàêèìè èíòå-
ðåñíûìè ïðîåêòàìè äî ñèõ ïîð âû-
ïóñêàåòñÿ íåìàëî èãð, â êîòîðûõ òÿ-
æåëîå áðåìÿ «ïîìíèòü âñå» ïîë-
íîñòüþ ëîæèòñÿ íà ïëå÷è èãðîêà.
Èçó÷àÿ îäèí èç òàêèõ êâåñòîâ, ãäå íà-
äî áûëî ïîñòîÿííî áåãàòü è ñâåðÿòü-
ñÿ ñ âåñüìà ñëîæíîé êàðòèíêîé, ÿ â
êîíöå êîíöîâ íå âûäåðæàë. Çàêèíóâ
äèàãðàììó â áóôåð êíîïêîé
PrintScreen, ÿ ïðîñòî ðàñïå÷àòàë åå
íà ïðèíòåðå. Ðåøåíèå ïðîáëåìû îêà-
çàëîñü òàêèì ïðîñòûì, ÷òî ÿ óäèâèë-
ñÿ, ïî÷åìó åùå íå âñòðå÷àë èãð æàí-
ðà adventure, ãäå ýòîò ïðèåì áûë áû
ðåàëèçîâàí. Ïî÷åìó-òî åäèíîëè÷íîå
ïðàâî ïîëüçîâàòüñÿ ïðèíòåðîì çàá-
ðàëè ñåáå äåòñêèå èãðû âðîäå ðàç-
ëè÷íûõ «Òîëèêîâ» è «Ëåëèêîâ». À
âåäü íàì, êâåñòîìàíàì, è ïðèÿòíî, è
ïîëåçíî èìåòü íà ðóêàõ ðàñïå÷àòàí-
íûå ñõåìû è øèôðû, îñîáåííî åñëè
ïîäñêàçêà êðàñèâà, íî îäíîâðåìåííî
ñëèøêîì ñëîæíà, ÷òîáû ïåðåðèñîâû-
âàòü åå âðó÷íóþ. Äóìàþ, ìíîãèå èç
íàñ íå ïîæàëåëè áû êàðòðèäæà, ÷òî-
áû ïîëó÷èòü âåùåñòâåííîå äîêàçà-
òåëüñòâî èç âèðòóàëüíîãî ìèðà. Ðàñ-
ïå÷àòêà óäîáíà åùå è òåì, ÷òî äîá-
ðàâøèñü äî òîãî ìåñòà, ãäå åå íàäî
ïðèìåíèòü, ìîæíî îäíîâðåìåííî âè-
äåòü áóìàæêó è «îòïèðàåìóþ» åé ãî-
ëîâîëîìêó. Êîìïüþòåð ðåäêî òàêîå
ïîçâîëÿåò � ýêðàí-òî íå ðåçèíîâûé.
À åùå íà ëèñòî÷êå óäîáíî äåëàòü ïî-
ìåòêè. Êîíå÷íî, òîò æå Myst:
Revelation ïîçâîëÿåò êîììåíòèðîâàòü
ôîòîãðàôèè òåêñòîì, íî íàáèðàòü â
èãðå òåêñò íà êëàâèàòóðå � íå âîçâðà-

ùåíèå ëè ýòî â ïðîøëûé âåê? Âû ìî-
æåòå âîçðàçèòü, ÷òî áóìàæêà � òîæå
íå ïåðåäîâîå èçîáðåòåíèå ÷åëîâå÷å-
ñòâà. ×òî æå, åñòü è äîñòàòî÷íî ñâå-
æàÿ ìàòåðèàëüíàÿ áàçà, íà êîòîðîé
ìîæíî ñäåëàòü êâåñò ñ «ïðàâèëüíûì»
áëîêíîòîì. ß ãîâîðþ î Nintendo DS.
Äâóõýêðàííàÿ ñèñòåìà êàê íåëüçÿ
ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ íàøèõ öåëåé. Íà
íèæíåì ýêðàí÷èêå ìû îáîçðåâàåì èã-
ðîâîé ìèð, íà âåðõíåì ïðîñìàòðèâà-
åì ðàíåå íàéäåííûå ïîäñêàçêè (èëè
íàîáîðîò) � òàêèì îáðàçîì ìîæíî ñî-
ïîñòàâëÿòü ãîëîâîëîìêè ñ êëþ÷àìè.
Ñòèëóñîì ëåãêî ðèñîâàòü ðàçëè÷íûå
ïîìåòêè èëè èñïîëüçîâàòü åãî â êëàñ-
ñè÷åñêèõ ïèêñåëüõàíòåðñêèõ öåëÿõ.
Íå ñòîèò çàáûâàòü è ïðî âñòðîåííûé
ìèêðîôîí ñ âîçìîæíîñòüþ ðàñïîçíà-
âàíèÿ ðå÷è � ýòî ìîãëî áû âäîõíóòü
íîâóþ æèçíü â ñòîëü íåëþáèìûå ìíî-
ãèìè çâóêîâûå ïàçëû.
Çàìåòèì, ÷òî âñå óïîìÿíóòûå ïåðèôå-
ðèéíûå óñòðîéñòâà � ìèêðîôîí, ñåí-
ñîðíûé ýêðàí � ñóùåñòâóþò è äëÿ
êîìïüþòåðîâ. Ìíîãèå ñîâðåìåííûå
âèäåîêàðòû äàæå ìîãóò ðàáîòàòü ñ
äâóìÿ ìîíèòîðàìè, âûâîäÿ íà íèõ ðàç-
íûå êàðòèíêè. Äëÿ íàøèõ öåëåé âåäü
íå íóæíû äâà 21-äþéìîâûõ ãèãàíòà �
âñïîìîãàòåëüíûé ýêðàí÷èê ìîæåò
áûòü ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøèì. Ïðîñ-
òî ïîêà ïðîèçâîäèòåëè ïîäîáíîãî îáî-
ðóäîâàíèÿ íå âîñïðèíèìàþò ñâîè ïðî-
äóêòû êàê ïîëåçíûå ëþáèòåëÿì êâåñ-
òîâîãî æàíðà, à ðàçðàáîò÷èêè èãð áî-
ÿòñÿ èñïîëüçîâàòü ïîäîáíûå ðåøåíèÿ
áåç ïîääåðæêè ïðîèçâîäèòåëåé. Íåñï-
ðàâåäëèâî ïîëó÷àåòñÿ � ó «ãîíùèêîâ»
åñòü ðóëè è ïåäàëè, ó «àðêàäíèêîâ» �
ãåéìïàäû, ó «àâèàòîðîâ» � äæîéñòèêè,
à «ïðèêëþ÷åíöû» îáäåëåíû ïîëåçíû-
ìè àêñåññóàðàìè è èãðàìè, êîòîðûå
ýòè äåâàéñû ïîääåðæèâàþò. Æàíð íå
óìåð, íî åìó ïîðà ðàçâèâàòüñÿ � â òîì
÷èñëå è íà «æåëåçíîì» óðîâíå.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Èãð íèêîãäà íå áûâàåò ìàëî
Åùå îäíà âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü ñåáå â êîëëåêöèþ íåñêîëüêî êëàññíûõ èãð íà ðóññêîì ÿçûêå. 

Íà ýòîò ðàç èãðû ïðåäñòàâëÿåò êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê».

ÏÐÈÇÛ:

Èçîáðàæåíèÿ ãåðáà è äåâèç
ìîæíî ïðèñûëàòü êàê â
öèôðîâîì âèäå (ôîðìàò JPG),
òàê è íàðèñîâàííûìè íà
îáû÷íîé áóìàãå.

Ñâîè ãåðàëüäè÷åñêèå èçûñêàíèÿ è îòâåòû íà âîïðîñû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
newyear@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ ðåäàêöèè äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Íå çàáóäüòå óêàçàòü
âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è!

� íèêîãî, îí íåâèíîâåí
� ñâîèõ ðîäèòåëåé è æåíó
� æåíó è äâóõ äåòåé
� êîøêó, ëþáèìîãî ïîïóãàÿ è çîëîòóþ ðûáêó

Ó íàñ âíîâü òðè èãðû è
âíîâü òðè çàäàíèÿ. Ãëàâ-
íîå ïîñâÿùåíî «Ðûöàðÿì
×åñòè». Äëÿ òåõ, êòî ÷è-
òàë ðîìàíû î ñðåäíåâå-

êîâûõ áèòâàõ çà âëàñòü, êòî ïðî-
ïóñêàë óðîêè èç-çà î÷åðåäíîãî
ðûöàðñêîãî ôèëüìà, íå ñîñòàâèò
áîëüøîãî òðóäà åãî âûïîëíèòü.
×òîáû âàøè øàíñû íà óñïåõ â
ýòîì êîíêóðñå ñòàëè îòëè÷íûìè îò
íóëÿ, âàì ïðèäåòñÿ íàðèñîâàòü
ðûöàðñêèé ãåðá è ïðèäóìàòü
îïÿòü-òàêè ðûöàðñêèé äåâèç. Ïîì-
íèòå èìïðîâèçèðîâàííûé ãåðá
ãëàâíîãî ãåðîÿ ôèëüìà «Àéâåí-
ãî», åãî âûðâàííûé ñ êîðíåì äóá
íà ùèòå ñ ïîäïèñüþ «Ëèøåííûé
íàñëåäñòâà»? Åñëè äà, òî ïðîáëåì
ó âàñ íå âîçíèêíåò.

2
3

Êðîìå òîãî, ìû õîòèì ïðîâåðèòü âàñ íà çíàíèå çàïðåäåëüíûõ âîçìîæíîñòåé ÷åëîâåêà, òî÷íåå åãî ïñè-
âîçìîæíîñòåé. À êàê áåç ýòèõ çíàíèé èãðàòü â Psi-Ops? Âñïîìíèòå ôàíòàñòè÷åñêèå ôèëüìû èëè ìíîãî-
÷èñëåííûå êíèãè íà ýòó òåìó. ×òî-òî âñïëûâàåò â ïàìÿòè? Âñÿêèå òàì, ïàðà-, òåëå- è ïðî÷èå êèíåçû. À
òåïåðü âñå, ÷òî âñïîìíèëè çàïèøèòå â ñòîëáèê è äàéòå êîðîòêèå êîììåíòàðèè, ÷òîáû íàì ïðîùå áûëî â
ýòîì ðàçîáðàòüñÿ. ×åì áîëüøå íàïèøèòå, òåì ëó÷øå.

Ìðà÷íóþ òåìó The Suffering ìû îñòàâèëè íàïîñëåäîê.
Âîïðîñ ïðÿìîé è ÷åòêèé, êàê âûñòðåë: êîãî èç ÷ëåíîâ
ñâîåé ñåìüè óáèë ãëàâíûé ãåðîé èãðû, çà ÷òî,
ñîáñòâåííî, è óãîäèë â òþðüìó?

Ïîáåäèòåëü ïîëó÷èò òðè DVD-áîêñà è áîíóñíóþ ìàéêó, çàíÿâøèé âòîðîå ìåñòî � äâà DVD-áîêñà, äæåâåë è ìàé-
êó, çà òðåòüå ìåñòî áóäóò âðó÷åíû òðè äæåâåëà è ìàéêà. Îñòàâøèåñÿ ìàéêè ñòàíóò óòåøèòåëüíûìè ïðèçàìè.

1

íà êîíó: Ïÿòü DVD-áîêñîâ è ÷åòûðå äæåâåëà ñ èãðàìè îò êîìïàíèè «Íîâûé Äèñê» �
«Ðûöàðè ×åñòè», The Suffering è Psi-Ops. È äåñÿòü ýêñêëþçèâíûõ ôóòáîëîê ê èãðå Psi-Ops.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íà ääíÿõ ââ ððåäàêöèè ííåîæèäàííî ððàçãîðåëñÿ ññïîð îî òòîì, êêàêàÿ èèç êêîíñîëåé ññèëüíåå ïïî ññâîèì ããðàôè÷åñêèì
âîçìîæíîñòÿì �� GGameCube èëè ææå PPlayStation 22. ÇÇàêîí÷èëñÿ îîí ââïîëíå ììèðíî, îîäíàêî ññòàë ïïîâîäîì ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû
íàïîìíèòü îî ïïðîñòîì ôôàêòå: ââîéíà êêîíñîëåé òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ, îî êêîòîðîé òòàê ììíîãî ããîâîðèëè, ççàêîí÷èëàñü. 
Õîòÿ ääëÿ ììíîãèõ ýýòî îîñòàëîñü ííåçàìå÷åííûì.

ÐÀÇÄÅËÅÍÈÅ ÒÐÓÄÀ

Î
÷èñòîé ïðèáûëè, ïîëüçîâàòåëüñ-
êîé áàçå è òîìó ïîäîáíûõ ñêó÷-
íûõ âåùàõ ÷èòàéòå â îòäåëüíîì

ìàòåðèàëå, çäåñü æå ÿ õî÷ó çàòðîíóòü
èìåííî êà÷åñòâî ãðàôèêè. Ñêîëüêî êî-
ïèé áûëî ñëîìàíî â ñïîðàõ â 2000-
2001 ãîäàõ! Êàêèå àðãóìåíòû ïðèâîäè-
ëè ïîêëîííèêè òîé èëè èíîé ïëàòôîð-
ìû! Ñîøëèñü òîãäà íà òîì, ÷òî âñå òðè
ñîâðåìåííûå êîíñîëè ïðèìåðíî ðàâíû
ïî ñâîèì âîçìîæíîñòÿì, êà÷åñòâî æå
êàðòèíêè çàâèñèò ëèøü îò óìåíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ îïòèìèçèðîâàòü äâèæîê
ïîä êîíêðåòíîå æåëåçî. Â 2004 ãîäó,
îäíàêî, ðàññóæäàòü î ïëîõîì çíàíèè
àðõèòåêòóðû êîíñîëè íåëüçÿ, ïîýòîìó
ìîæíî îãëÿíóòüñÿ íàçàä è îïðåäåëèòü,
êòî æå âûèãðàë «ãîíêó âîîðóæåíèé».
Ñðàâíèâàòü ýêñêëþçèâíûå ïðîåêòû
âðîäå Halo 2 è Metroid Prime 2:
Echoes � äåëî íåáëàãîäàðíîå, èáî îáú-
åêòèâíîå ìíåíèå î÷åíü ñëîæíî îòäå-
ëèòü îò ñóáúåêòèâíîãî, îãðåõè äèçàéíà
îò ïðîáëåì ñ äâèæêîì. À âîò åñëè
âçÿòü ìóëüòèïëàòôîðìåííûå èãðû, òî
ìîæíî îáíàðóæèòü ÷åòêî ïðîñëåæèâà-
þùóþñÿ òåíäåíöèþ. Êàê ïðàâèëî, íà
âñåõ êîíñîëÿõ èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðíî
îäíè è òå æå ìîäåëè ãåðîåâ è ëîêàöèé,
èäåíòè÷åí è íàáîð ñïåöýôôåêòîâ. Åñòü
èñêëþ÷åíèÿ � îäíèì èç íèõ ÿâëÿåòñÿ
Soul Calibur 2 ñ åãî ñëåãêà óïðîùåííîé
âåðñèåé äëÿ GameCube, � íî îíè ðåä-
êè. Îäíàêî ó ðàçíûõ ïëàòôîðì åñòü
ñâîè îñîáåííîñòè. Î÷åíü ÷àñòî âåðñèÿ
äëÿ PlayStation 2 ëèáî çàìåòíî ïîäòîð-
ìàæèâàåò, ëèáî âûäàåò ëèøü 30 êàä-
ðîâ â ñåêóíäó. Íàïðîòèâ, â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ íà Xbox ìîæíî ëèöåçðåòü
íàèáîëåå ñîâåðøåííóþ êàðòèíêó è ñòà-
áèëüíóþ ðàáîòó ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà.
GameCube íàõîäèòñÿ ãäå-òî ïîñåðåäè-
íå, åãî «ôèøêà» � ïîëíîå îòñóòñòâèå
ãëþêîâ è òîðìîçîâ è ñðåäíèé ïî êà÷å-
ñòâó âèäåîðÿä.
Ïðèâåäåì íåñêîëüêî ïðèìåðîâ èç
ðàçíûõ æàíðîâ.
! Prince of Persia: Warrior Within. Âëà-

äåëüöû Xbox æàëóþòñÿ íà ãëþêè ñî
çâóêîì � îí òî çàèêàåòñÿ, à òî è âîâ-
ñå ïðîïàäàåò, à íà PlayStation 2 ñêà-
÷åò ÷àñòîòà ñìåíû êàäðîâ.

! Lord of the Rings: The Return of the
King. Âåðñèÿ äëÿ GameCube ÷óòü
ëó÷øå, ÷åì íà PS2 (êà÷åñòâî ãðà-
ôèêè, âðåìÿ çàãðóçêè íîâûõ óðîâ-
íåé), íî óñòóïàåò Xbox.

! NBA Live 2005. Â ðåæèìå ïÿòü-íà-
ïÿòü íà PlayStation 2 è GamCube
ñåðüåçíî ñîêðàùàåòñÿ äåòàëèçà-
öèÿ ìîäåëåé èãðîêîâ è èñ÷åçàþò
ýôôåêòû îñâåùåíèÿ.

Èñêëþ÷åíèÿ åñòü, ðàçóìååòñÿ, íî
îáû÷íî ýòî êàñàåòñÿ èãð êà÷åñòâà íè-
æå ñðåäíåãî. Íàïðèìåð, Street Racing
Syndicate õóæå âñåãî âûãëÿäèò íà
GameCube, ÷òî ìîæåò îáúÿñíÿòüñÿ
òîëüêî õàëòóðíîé ðàáîòîé ïðîãðàì-
ìèñòîâ. Åñëè â áîëüøèíñòâå ïðîåêòîâ
äëÿ PlayStation 2 ïðîáëåìû ñ àíòèàëè-
àñèíãîì â êàêîé-òî ìåðå ðåøåíû, âñå
æå ïîÿâëÿþòñÿ èãðû âðîäå Robot
Alchemic Drive ñ åãî ÷åòêèìè ëèíèÿìè,
ïðåâðàùàþùèìèñÿ ïî ìåðå ïîâîðîòà
êàìåðû â ïðîòèâíûå «ëåñåíêè». 
Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî íå òîëüêî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü êîíñîëè îïðåäåëÿåò êà÷å-
ñòâî ãðàôèêè â èãðå. Åñëè ñîñðåäîòî-
÷èòü âíèìàíèå íà ýêñêëþçèâíûõ ïðîåê-
òàõ, òî ìîæíî ëåãêî âûäåëèòü íåêèå
ñâîéñòâà, ïðèñóùèå èãðàì äëÿ îïðåäå-
ëåííîé êîíñîëè. Òàê, íà Mega Drive
«ôè÷àìè» áûëè ÷óòü áîëåå âûñîêîå
ðàçðåøåíèå è äèíàìè÷íîñòü ãåéìïëåÿ.
Èãðû äëÿ SNES îòëè÷àëèñü áîëåå âû-
ñîêî äåòàëèçîâàííîé êàðòèíêîé è áîãà-
òîé ïàëèòðîé ïðè íåñïåøíîì äåéñòâèè.
Saturn � ýòî îòëè÷íàÿ ðàáîòà ñî ñïðàé-
òàìè è î÷åíü ñòðàííàÿ, íåïðèâû÷íàÿ
3D-ãðàôèêà. Ïðè÷èíà òîìó � æåëåçî,
îïåðèðóþùåå íå òðåóãîëüíèêàìè, à ÷å-
òûðåõóãîëüíèêàìè. PlayStation � ýòî
ïðåæäå âñåãî èãðû, ãäå óäà÷íî ñî÷åòà-
ëèñü òðåõìåðíàÿ è ñïðàéòîâàÿ ãðàôè-
êà. Íàïðèìåð, â Resident Evil è Final
Fantasy VIII çàðàíåå îòðåíäåðåííûå

áýêãðàóíäû ïîçâîëèëè ñäåëàòü îòëè÷-
íûå ìîäåëè ãåðîåâ. Íà Nintendo 64 �
ñãëàæåííûå òåêñòóðû, ïîâûøåííîå
ðàçðåøåíèå è ïîëíîå 3D. Dreamcast �
ãëÿíöåâûå, áëåñòÿùèå ìîäåëüêè ãåðî-
åâ, ñîâìåùåíèå çàðàíåå îòðåíäåðåí-
íîãî âèäåî ñ îáðàáàòûâàåìûìè â ðå-
àëüíîì âðåìåíè òðåõìåðíûìè ìîäåëÿ-
ìè è îòñóòñòâèå ïðîáëåìû ñ àíòèàëèà-
ñèíãîì. Íàïðîòèâ, íà PlayStation 2
èìåííî ïîñëåäíÿÿ ìîçîëèëà ãëàçà, äà
è âî âñåõ èãðàõ êàðòèíêà íåñêîëüêî
«øåðîõîâàòà». Êàêèõ-òî ÷åòêî îïðåäå-
ëåííûõ âèçóàëüíûõ îñîáåííîñòåé íå
èìååò ðàçâå ÷òî Xbox, íî ó GameCube
îíè åñòü. Äàæå â ñàìûõ ïåðâûõ èãðàõ
äëÿ êîíñîëè áûëî çàìåòíî, ÷òî òåõíè-
÷åñêè ãðàôèêà íå ñëèøêîì ñîâåðøåí-
íà, ìîäåëè îáúåêòîâ ïðîñòû, îäíàêî çà
ñ÷åò îòëè÷íîãî äèçàéíà è ãðàìîòíîãî
ïðèìåíåíèÿ ýôôåêòîâ êàðòèíêà âñåãäà
âûãëÿäèò èäåàëüíî � áåç õîðîøî çà-
ìåòíûõ ñòûêîâ ïîëèãîíîâ, ñëèøêîì
ñèëüíî ðàçìàçàííûõ òåêñòóð è ïðî÷èõ
íåïðèÿòíûõ áàãîâ. Òàêîå òîðæåñòâî
ìèíèìàëèçìà � ýòî è Pikmin, è Paper
Mario, è Legend of Zelda. Ïîñëåäíèé
ñëó÷àé îñîáåííî õàðàêòåðåí � âåäü
òåõíîëîãèÿ cel-shading êàê ðàç è ïðåä-
ïîëàãàåò èñêóññòâåííîå óïðîùåíèå çà-
äà÷è äëÿ ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà, êîòî-
ðîå, îäíàêî, ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî èãðà
âûãëÿäèò ëó÷øå. Âîò òîëüêî äàëåêî íå
âñåãäà ýòî ðåøåíèå óìåñòíî.
Ñëîæèâøèåñÿ çà ÷åòûðå ãîäà òðàäè-
öèè óæå íèêóäà íå äåíóòñÿ; «ðàçäåëå-
íèå òðóäà» íà ðûíêå âèäåîèãð çàôèê-
ñèðîâàíî. Xbox êàê ñàìàÿ ìîùíàÿ ñèñ-
òåìà âîñòðåáîâàí â êà÷åñòâå âòîðîé
êîíñîëè � âñå ìóëüòèïëàòôîðìåííûå
ðåëèçû ëó÷øå ïîêóïàòü äëÿ íåãî, à íà
äîëþ PlayStation 2 è GameCube îñòàþò-
ñÿ ýêñêëþçèâû. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî íà
GameCube èõ áàíàëüíî ìåíüøå, íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî êîíñîëü îò Nintendo
âåçäå, êðîìå ßïîíèè, îòòåñíåíà íà
òðåòüå ìåñòî. Íî ýòî óæå ñîâñåì äðó-
ãàÿ èñòîðèÿ. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ
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Ïóñê ååâðîïåéñêîãî PPAL-ààòòðàêöèîíà ïïîä ííàçâàíèåì MMetal GGear SSolid 33: SSnake EEater ííàìå÷åí ààæíî ííà êêîíåö ììàðòà.
Ó÷èòûâàÿ, ÷÷òî ââ ÑÑòðàíå-ññâîáîäíûõ-îîò-èèíäåéöåâ ääåòèùå ÕÕèäýî ««Ñþðïðèç!» ÊÊîäçèìû óóâèäåëî ññâåò ååùå ââ ííîÿáðå,
ýòî ääàæå ííå ññìåøíî. ÍÍåêîòîðûì, ììîæåò, èè îîõîòà ïïîâîçäåðæàòüñÿ ääî ââåñíû, ïïðåäâêóøàÿ êêàêèå-òòî
ãèïåðýêñêëþçèâíûå ïïëþøêè ((óäèâèòå ííàñ, ëëèáåí õõåððåí èèç KKonami EEurope GGmbH!), ííî ëëè÷íî ÿÿ ííåñïåøíî
ïðîäâèãàþñü ââîãëóáü øøòàòîâñêîé ââåðñèè ««Çìåååäà» èè òòåì ââïîëíå ññ÷àñòëèâ. ÎÎáñóæäàòü èèãðîâîé ïïðîöåññ
êîäçèìîâñêîãî îîïóñà ññåé÷àñ ííåò îîñîáîãî ððåçîíà, ÿÿ îî ääðóãîì õõî÷ó ññêàçàòü.

ÇÌÅÉÊ ÓÍÄ ÌÅÄÂÜÅÄÇ

Ï
î÷åìó íå î ãåéìïëåå? Äà ïîòî-
ìó êàê ýòî óæå ñàäèçì, äàâèòü
ëèøíèé ðàç ìîçîëè ìàðòîâñêèì

âîçäåðæåíöàì. Çàáàðàáàíèò ïî ëóæàì
êàïåëü, âûêàòÿò íåìöû PAL-âàðèàíò,
ïîÿâèòñÿ îí â áîëüøèõ êðàñèâûõ ìàãà-
çèíàõ è ìàëåíüêèõ ïëþãàâûõ êèîñêàõ
� òîãäà è îòðåöåíçèðóåì. Ïîêà ëèøü
ïîäòâåðæó äàâíî (åùå ñ Å3) ïîíÿòíîå
«èãðà âåëèêîëåïíà» � MGS3 ñ ÷èñòîé
ñîâåñòüþ ìîæíî ñ÷èòàòü ëó÷øèì ýïè-
çîäîì ñåðèè, êàê â ãåéìïëåéíîì îòíî-
øåíèè, òàê è â ïëàíå äðàìàòóðãèè
(ïðè÷åì âåëèêîëåïèå ýòî íå ìåðêíåò
ïî ìåðå óãëóáëåíèÿ â äåáðè, íåñìîòðÿ
íà êóäà ìåíüøåå ÷èñëî ñþæåòíûõ «ïå-
ðåâåðòûøåé» ïî ñðàâíåíèþ ñ MGS2).
Íó äà ðå÷ü ñîâñåì íå îá ýòîì.
Ñëó÷èëîñü ìíå êàê-òî íàäûáàòü â Ñåòè
îòñêàíèðîâàííûå íîìåðà «Ôàìèöó» çà
1990-é ãîä. Ãäå ñðåäè âîëøåáíûõ
ïðåâüþøåê 8- è 16-áèòíûõ ïðîåêòîâ
îáíàðóæèëàñü ÷óäåñíàÿ â ñâîåé, êàê
ñåé÷àñ ýòî íàçûâàåòñÿ, íåïîëèòêîððå-
êòíîñòè ñåðèÿ êàðèêàòóð íà ãåéìåðîâ
ðàçíûõ ñòðàí � êàê îíè âèäÿòñÿ ÿïîí-
öàì. Êèòàåö ìåäèòèðóåò çà êëàâèàòó-
ðîé ñ óäåñÿòåðåííûì ÷èñëîì êëàâèø,
ãåðìàíñêèå ïîääàííûå ëîìàþò ñòåíó
ìåòîäîì «Àðêàíîèäà», Ñàääàì ñ ëàéò-
ãàíîì êîñèò àìåðèêàíöåâ, íà ïîëÿðíîé
ñòàíöèè ó÷åíûé â êîìïàíèè «ðåçèíî-
âîé Çèíû» ãîíÿåò õåíòàéíûå èãðóøêè.
Õàðàêòåðíî, ÷òî ñîâåòñêèå èãðîìàíû
çàïå÷àòëåíû òî÷ü-â-òî÷ü, êàê â ïîçä-
íåì íàøåì àíåêäîòå ïðî «Òåòðèñ»:
ïîä òèòðîì «â ñòðàíå íåò ýëåêòðè÷åñò-
âà» ëþäè â ñîëäàòñêîé ôîðìå, îòáðî-
ñèâ áóòûëêè èç-ïîä âîäêè, ïðûãàþò
äðóã íà äðóãà âðàñêîðÿêó (èçîáðàæàÿ
òåòðàìèíî), à ïîçàäè íèõ � âçîðâàâøà-
ÿñÿ ÀÝÑ è ìóòèðóþùèå êîðîâû. Íàëè-
öî òîæäåñòâåííàÿ çàìåíà ñòåðåîòèïîâ
«çûìà-óîòêà-ìåäâüåä» àññîöèàòèâíûì

ðÿäîì «çîëüäàò-óîòêà-÷îðíîáèë». Ïî-
ðàçèòåëüíî, íàñêîëüêî ÷åòêî ìàñòåð-
ïèñ ëóíîëèêîãî Êîäçèìû ÷åêàíèò øàã
ïî ñëåäó áåçûìÿííîãî ÿïîíñêîãî èë-
ëþñòðàòîðà èç æóðíàëà ïÿòíàäöàòè-
ëåòíåé äàâíîñòè. Â Metal Gear Solid 3
êàæäûé òðåòèé ãåðîé ñëóæèò â Ñîâåòñ-
êîé àðìèè ïîä íà÷àëîì îõî÷èõ äî
ñïèðòó è ëîêàëüíûõ ×åðíîáûëåé êî-
ìàíäèðîâ; à ìåäâüåäç, íåñìîòðÿ íà
âñåÿäíîñòü çìååæîðà, îòñóòñòâóþò êàê
êëàññ.
Ïðåäñòàâèòåëü èçâåñòíîé ðîññèéñêîé
èãðîâîé êîìïàíèè â êóëóàðàõ Å3 ðàñ-
êîëîëñÿ: îíè-äå êîíñóëüòèðîâàëè
ÿïîíñêèé îôèñ Konami îòíîñèòåëüíî
ñîâåòñêîé äåéñòâèòåëüíîñòè ñåðåäè-
íû øåñòèäåñÿòûõ ãîäîâ. Îòñþäà â èã-
ðå íþàíñû ïðîòèâîñòîÿíèÿ êàìðàäà
Khruschev è êàìðàäîâ Brezhnev &
Kosygin, íåêîâåðêàííûå èìåíà, ïðà-
âèëüíûå êàðòû òàéãè, spetsnaz GRU,
ãîðîäîê Tselinoyarsk è íàâîäÿùèé
óæàñ íà îêîëèöó ìåõàíèçì Shagohod.
Âåðîÿòíî, ñîâåòà ó íàøèõ ñïðàøèâà-
ëè ñîâñåì óæ â êðàéíèõ ñëó÷àÿõ èëè
êëþ÷åâûõ ìîìåíòàõ, êîãäà àóòåíòè÷-
íîñòüþ ñâåòèòü íóæíî áûëî ïîçàðåç;
â îñòàëüíîì ïîëàãàëèñü íà ñòåðåîòè-
ïû äà îáû÷íûé ñëîâàðü. Ïîñåìó âîñï-
ðèÿòèå MGS3 íîñèòåëåì âåëèêîãî è
ìîãó÷åãî çäîðîâî îáîãàùàåòñÿ çà
ñ÷åò êîìåäèéíîé ñòðóè, àâòîðàìè âî-
îáùå-òî íå ïðåäóñìîòðåííîé.
Íà êîðîáêå ñ ÿïîíñêèì  ïîäàðî÷íûì
èçäàíèåì ïðîåêòà ãîðäî êðàñóåòñÿ
êèðèëëè÷åñêîå: «Øåñòåðíÿ Ìåòàë-
ëà». Ýòî öâåòî÷êè. Âî âñòóïèòåëüíîì
êâàçèáîíäîâñêîì ðîëèêå ïðîëåòàþò
ñëîâà: «ÕÎËÎÄÍÀßÀ ÂÎÉÍÀ ÌÈÐ
ÇÌÅÉÊÀ», íåäâóñìûñëåííî ïîäñêà-
çûâàÿ íîâîå íàèìåíîâàíèå ãëàâíîãî
ãåðîÿ. Íàçâàíèÿ âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ
ëîêàöèé äóáëèðóþòñÿ íà ýêðàíå ðóñ-

ñêèì òåêñòîì: è «Äðåìó÷èé:áîëîòî»,
è «×åðíîé ïåùåðå», è äàæå «Ãðîç-
íûéãðàä:ñåâåðîâîñòîê». Ñðåäè çàïà-
ñîâ ïðîâèàíòà Çìåéêó ïîïàäàþòñÿ
Yabloko Moloko è èçóìèòåëüíàÿ
Golova. Ñîâåòñêîå îðóæèå è âîåííàÿ
òåõíèêà âîñïðîèçâåäåíû ñ âíåøíåé
äîòîøíîñòüþ è ïðåíåáðåæåíèåì ê
õðîíîëîãèè: çäåñü ìåëåò âîçäóõ ñå-
ðèéíûé Ìè-24À, â ðåàëüíîñòè âïåð-
âûå âçëåòåâøèé òîëüêî â 1969 ãîäó,
÷åðåç ïÿòü ëåò ïîñëå ñîáûòèé MGS3.
«Ýêñïåðèìåíòàëüíûé òàíê» íà êîðïó-
ñå øàãîõîäà íàïèñàíî áåç îøèáîê,
íî ñåðï è ìîëîò ðÿäîì ïî÷åìó-òî
èçîáðàæåíû â çåðêàëüíîì âàðèàíòå.
Íàëè÷èå òðîïè÷åñêîé ôëîðû â
«äæóíãëÿõ» âîêðóã Öåëèíîÿðñêà îáú-
ÿñíÿåòñÿ àâòîðàìè ÷óòü ëè íå ñ äåòñ-
êîé íåïîñðåäñòâåííîñòüþ: «Ó íàñ æå
àëüòåðíàòèâíàÿ èñòîðèÿ!». Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî â òðîïè÷åñêîå áîëîòî èç
áëèæàéøåãî ÍÈÈ óëåïåòíóë âûâîäîê
êðîêîäèëîâ.
Íåñìîòðÿ íà âñåõ ðîññèéñêèõ êîíñóëü-
òàíòîâ, ñîâåòíèêà-ýêñïåðòà ïî âîîðó-
æåíèÿì ñòðàí Âàðøàâñêîãî äîãîâîðà,
îòñûëêè ê Êóáèíñêîìó êðèçèñó è âèäå-
îõðîíèêó Õðóùåâà-Êåííåäè-Ãàãàðèíà,
MGS3 îñòàåòñÿ èãðîé, ãäå Çìåéê ïîñ-
ðåäè Dremuchiy South ëàêîìèòñÿ ñâå-
æèì Yabloko Moloko, çàâåäóþùèé ÎÊÁ
Ãðàíèí õðåñòîìàòèéíî çàëèâàåò çà âî-
ðîòíèê, à çëîâåùèé ïîëêàí ÃÐÓ
Ephgeny Borisovich Volgin ùåãîëÿåò â
àëûõ ñòðåëåöêèõ ñàïîæèùàõ. 
Âïðî÷åì, âîçäàäèì Konami äîëæíîå:
îòîáðàæåíèå ñîîòå÷åñòâåííèêîâ â
êîìïüþòåðèçèðîâàííîé èãðå «Øåñòåð-
íÿ Ìåòàëëà Ñîëèò: Çìåååä» óâåðåííî
ïðîãðåññèðîâàëî ïî ñðàâíåíèþ ñ èã-
ðîé .hack//Infection, çíàìåíèòîé ðóñ-
ñêèì ïåðñîíàæåì, íîñÿùèì ðàñïðîñò-
ðàíåííîå èìÿ «Borshcht».

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Êîíòðîëüíûé
ÊÎÍÊÓÐÑ

îò «ÑÈ»
íà êîíó: Äâå ìûøè Logitech MX510 è òðè áåñïðîâîäíûõ ãåéìïàäà: Logitech

Action (PS2), Logitech Precision (Xbox), Logitech Rumblepad 2 (PC)

Ýòîò êîíêóðñ íå ñîâñåì îáû÷íûé. ×òîáû ïîëó÷èòü ïðèç, âàì íå ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü ñëîæíûå çàäàíèÿ èëè,
ïîëàãàÿñü íà óäà÷ó, ïðèêèäûâàòü, êàêîé èç ïðåäëîæåííûõ âàðèàíòîâ ïðàâèëüíûé. Åùå îäèí ãîä ïîäîøåë ê

êîíöó, è ìû ðåøèëè ëó÷øå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ âàìè, íàøèìè ëþáèìûìè ÷èòàòåëÿìè. Êîìïàíèÿ Logitech ëþáåç-
íî ñîãëàñèëàñü ïîìî÷ü íàì â ýòîì äåëå, ïîñêîëüêó èìåííî åå ìóëüòèïëàòôîðìåííàÿ ïðîäóêöèÿ êàê íåëüçÿ

ëó÷øå ïîäõîäèò â êà÷åñòâå ïðèçîâ äëÿ òåõ, êòî ÷èòàåò «ÑÈ».

ÏÐÈÇÛ:

Äâå ãåéìåðñêèå ìûøè
Logitech MX510

� ðàçðåøåíèå 800 dpi
� ñêîðîñòü îáðàáîòêè äàííûõ
5.8 ìåãàïèêñåëÿ â ñåêóíäó
� ðåàêöèÿ íà ïåðåìåùåíèå 
ñ óñêîðåíèåì äî 15G
� 8 êíîïîê
� ýðãîíîìè÷íàÿ ôîðìà

Áåñïðîâîäíûå ãåéìïàäû:
� Logitech AAction ((PS2) � «âûáîð
ðåäàêöèè» «ÑÈ»
- îäèí èç ëó÷øèõ íà äàííûé ìî-
ìåíò ãåéìïàäîâ äëÿ PS2
- óñòîé÷èâàÿ ñâÿçü ñ ïðèåìíèêîì
- êëàññè÷åñêàÿ ôîðìà
- âñåãî äâå áàòàðåéêè 
� Logitech PPrecision � ñîáðàò ïðå-
äûäóùåé ìîäåëè â âåðñèè äëÿ
Xbox
� Logitech RRumblepad 22 ((PC) � ñà-
ìàÿ ñâåæàÿ ðàçðàáîòêà â îáëàñòè
áåñïðîâîäíûõ ãåéìïàäîâ

Âñå ÷òî íóæíî ñäåëàòü, ÷òîáû ñòàòü îäíèì èç ïðåòåíäåíòîâ íà èãðîâûå ìàíèïóëÿòîðû îò Logitech, �
ýòî ïðèñëàòü íàì íåêîòîðûå ñâåäåíèÿ î ñåáå è ðàññêàçàòü, ÷òî âû äóìàåòå î æóðíàëå. ×òî ìîæåò
áûòü ïðîùå? Ïðèñòóïàåì, ïåðåä âàìè âñåãî äåñÿòü âîïðîñîâ, îòäåëÿþùèõ âàñ îò çàâåòíûõ ïðèçîâ:

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ ðåäàêöèè
äî 31 ÿíâàðÿ. È íå çàáóäüòå óêàçàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Æåëàåì óäà÷è!

1. ÔÈÎ
2. ãîä ðîæäåíèÿ 
3. ãîðîä, ãäå âû æèâåòå
4. êàê äàâíî âû ÿâëÿåòåñü ÷èòàòåëåì «ÑÈ»
5. êàêèå åùå èãðîâûå æóðíàëû ÷èòàåòå

6. âàøè èãðîâûå ïëàòôîðìû 
(ÐÑ, Xbox, PS2, CG, GBA è ò.ä.)
7. ÷òî ñîáèðàåòåñü ïðèîáðåñòè â áëèæàé-
øåì áóäóùåì (èãðîâûå ïëàòôîðìû)
8. êàêèìè àêñåññóàðàìè ïîëüçóåòåñü ïðè èãðå

(ìûøè, ãåéìïàäû, ðóëè è ò.ä., óêàæèòå ìîäåëü)
9. Íàçîâèòå òðè ñàìûõ ñèëüíûõ, ñ âàøåé
òî÷êè çðåíèÿ, ñòîðîíû «Ñòðàíû Èãð»
10. Íàçîâèòå òðè ñàìûõ ñëàáûõ, ñ âàøåé
òî÷êè çðåíèÿ, ñòîðîíû «Ñòðàíû Èãð»



ÐÐ îëåâîé ïóòü îñíîâàòåëåé
Troika Games èçâèëèñò. Íî
âñå èõ èãðû îáîãàùàëè ëþ-

áèìûé ìíîãèìè æàíð. Åùå â ñîñòà-
âå ëåãåíäàðíîé Black Isle Studios
îíè äåëàëè Fallout. Ñîçäàâ «Òðîé-
êó», îòöû îòìåòèëèñü Arcanum�îì,
ñîâìåñòèâ, êàçàëîñü áû, íåñîâìåñ-
òèìûå ìàãèþ è òåõíîëîãèþ. Óäàðè-
ëèñü â D&D-ïîïñó, âûïóñòèâ âïîñëå-
äñòâèè Temple of Elemental Evil. À
ïîòîì âäðóã îáðàòèëèñü ê ëþáîïûò-
íîé è íåçàåçæåííîé ìíîãî÷èñëåí-
íûìè êîìïüþòåðíûìè âàðèàöèÿìè
âñåëåííîé Vampire: The Masque-

rade. Ïîñëåäíèé ïðîåêò ñëåäóåò
ïðèçíàòü êóëüìèíàöèåé òâîð÷åñòâà
«òðîå÷íèêîâ», äàæå íåñìîòðÿ íà
ïðèñóòñòâèå â èõ ïîñëóæíîì ñïèñêå
Fallout�à, äàâíî ñòàâøåãî êëàññèêîé
ðîëåïëåÿ.

ÌÀÑÊÀÐÀÄ
Âñåì çíàêîìûì ñ âóðäàëàêàìè ïî
êèíîøèðïîòðåáó, ýòè ÷åëîâå÷íûå
âî âñåõ ñìûñëàõ ñîçäàíèÿ êàæóòñÿ
ñîâåðøåííåéøèìè áåñïðåäåëüùè-
êàìè, ïëîòíî ïîäñàæåííûìè íà
êðàñíûé íàðêîòèê. Äàæå ñòèëüíûé
ôèëüì «Èíòåðâüþ ñ âàìïèðîì» ñêî-

ðåå ïîä÷åðêèâàåò èñêëþ÷èòåëü-
íîñòü ãåðîÿ Áðýäà Ïèòà ïî ñðàâíå-
íèþ ñ îñíîâíîé ìàññîé îòúÿâëåí-
íûõ êðîâîïèéö.
Ìåæ òåì êîìïàíèÿ White Wolf íà
îñíîâå ðîëåâîé êîíöåïöèè
Vampire: The Masquerade, îôîð-
ìèâøåéñÿ íà çàðå äåâÿíîñòûõ
ïðîøëîãî âåêà, ïîêàçûâàåò èñòèí-
íóþ ñóùíîñòü óïûðåé. È ðàçâèâàåò
ìûñëü â äðóãèõ ñâîèõ ïðîèçâåäåíè-
ÿõ íà òåìó Ìèðà Òüìû � Werewolf:
the Apocalypse, Mage: the Ascen-
sion, Hunter: the Reconning è äðó-
ãèõ. Áåç êðàòêîãî ýêñêóðñà â èñòî-
ðèþ íå îáîéòèñü.
White Wolf ó÷èò, ÷òî ïåðâûì âóðäà-
ëàêîì áûë Êàèí, à òðèíàäöàòü åãî
âíóêîâ äàëè íà÷àëî òðèíàäöàòè
âàìïèðñêèì êëàíàì. Êðîâîñîñóùåå
îáùåñòâî, ïîäîáíî ÷åëîâå÷åñêîìó,
ðàçäèðàåìî ïðîòèâîðå÷èÿìè. Îäíè
(Êàìàðèëüÿ) ðàòóþò çà ñîáëþäåíèå
ïðèëè÷èé è óâàæèòåëüíîå îòíîøå-
íèå ê ñïîêîéñòâèþ «áðàòüåâ ìåíü-
øèõ», äðóãèå (Ñàááàò) ïðåçèðàþò
ëþäèøåê è çàêîíû è ãðûçóòñÿ ñ
ïåðâûìè. Òàê è «æèâóò � íå æèâóò»:
ñåìü êëàíîâ Êàìàðèëüè íèêàê íå
ìîãóò óáåäèòü (â òîì ÷èñëå è íà-
ñèëüñòâåííûìè ìåòîäàìè) äâà êëà-
íà Ñàááàòà, ÷òî Òðàäèöèè íàäî óâà-
æàòü. Åñòü, êñòàòè, è ÷åòûðå «ðàñû»
íåïðèñîåäèíèâøèõñÿ âàìïèðîâ,
ïðèíèìàþùèõ, òåì íå ìåíåå, ó÷àñ-
òèå â êîíôëèêòå íà ñòîðîíå òî îä-
íîãî, òî äðóãîãî áðàòñòâà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Troika Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.vampirebloodlines.com

Vampire: The Masquerade
Bloodlines
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìû ãîòîâû ñìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî â ýòîì ãîäó
íà PC áûëî íå òàê ìíîãî RPG. Bloodlines îï-
ðàâäûâàåò äîëãîå îæèäàíèå! 

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûé, áîãàòûé ìèð ïî÷òè èäåàëüíî ïåðåíåñåí â ñòèëüíóþ êîìïüþòåðíóþ
èãðó, óñèëåííóþ ìîùüþ Source. Èäåàëüíàÿ îçâó÷êà, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Ïîòðÿñàþùåå êîëè÷åñòâî îøèáîê. Íå î÷åíü óäîáíîå óïðàâëåíèå â ðåæèìå
îò òðåòüåãî ëèöà, êîòîðîå àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ äëÿ íåêîòîðûõ ñòèëåé áîÿ.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Çàìó÷èëè áàãè? 
Ëàòàåìñÿ!
Ïðîåêò ããðåøèò îîãðîìíûì
÷èñëîì îîøèáîê, ííî ððàçðà-
áîò÷èêè ïïîêà ííèêàê ííå ììî-
ãóò ââûïóñòèòü ççàïëàòêó. ÂÂî
âñÿêîì ññëó÷àå, ííà ììîìåíò
íàïèñàíèÿ ññòàòüè ååå ííå ááû-
ëî. ÂÂ îîòñóòñòâèè îîôèöè-
àëüíîé ïïîääåðæêè ôôàíàòû
ñàìè ââîçíàìåðèëèñü ððå-
øèòü ïïðîáëåìû èè ââûïóñòè-
ëè ññâîé ïïàò÷, êêîòîðûé
ìîæíî ííàéòè ïïî ààäðåñó
http://www.planetvampire.co
m/bloodlines/files/patches.

ÊÊëëààííûû ÑÑààááááààòòàà

Â îîòëè÷èå îîò ÊÊàìàðèëüè ââ ÑÑàááàò ââõîäÿò ââñåãî
ëèøü ääâà êêëàíà. ÂÂàìïèðû ËËàñîìáðû
(Lasombra), êêàê èè ««êëàññè÷åñêèå» óóïûðè, ííå
îòðàæàþòñÿ ââ ççåðêàëàõ; ääíåâíîé ññâåò ññìåðòå-
ëåí ääëÿ ííèõ. ÒÒçèìèøå ((Tzimisce) îîòëè÷àþòñÿ
îñîáûì ««êîäåêñîì ÷÷åñòè»: ÷÷óæàêîâ, ïïîêóñèâ-
øèõñÿ ííà èèõ òòåððèòîðèþ, îîíè óóáèâàþò ááåç ððàç-
áèðàòåëüñòâ, àà ããîñòåé ÷÷òÿò èè îîáåðåãàþò.

ÄÈÑÖÈÏËÈÍÀ CCELERITY ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÓÓÁÛÑÒÐßÅÒ
ÂÀÌÏÈÐÀ. ÝÝÔÔÅÊÒ ÑÑÎÏÎÑÒÀÂÈÌ ÑÑÎ ÇÇÍÀÌÅ-
ÍÈÒÛÌ ÌÌÀÊÑÏÝÉÍÎÂÑÊÈÌ BBULLET-TTIME.

BLOODLINES ÏÏÎ ÏÏÎËÍÎÉ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÅ ÎÎÒÐÀÁÀ-
ÒÛÂÀÅÒ ÐÐÅÉÒÈÍÃ MMATURE. ÄÄÀÅØÜ ÑÑÒÐÈÏÒÈÇ!

Âàìïèðû, êêàê èè îîáû÷íûå ëëþäè, ïïîãðÿçëè ââ èèíòðèãàõ èè ììåæäîóñîáíûõ
âîèíàõ. ÒÒîëüêî ââìåñòî ««Ïåïñè» óóïûðè ïïüþò êêðîâóøêó.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru
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GAMECUBE



Èìåííî ÷ëåíû Êàìàðèëüè, êàê íåñ-
ëîæíî äîãàäàòüñÿ, ñôîðìèðîâàëè
íåêèé ñâîä âàìïèðñêèõ çàêîíîâ, ïîç-
âîëÿþùèõ êðîâîñîñàì ñîñóùåñòâî-
âàòü â ìèðå ñ ëþäüìè. Òàê ïîÿâè-
ëèñü ïðàâèëà Ìàñêàðàäà, ãëàñÿùèå,
÷òî âóðäàëàêè íå ìîãóò ðàñêðûâàòü
ñâîåé ïðèðîäû òåì, êòî íå èõ êðîâè.

ÎÄÈÍ Â ËÎÑ-ÀÍÄÆÅËÅÑÅ
Ïîìèìî Ìàñêàðàäà Êàìàðèëüÿ ÷òèò
è äðóãèå äðåâíèå Òðàäèöèè. Îäíà
èç íèõ ãîâîðèò î òîì, ÷òî âàìïèð,
ñîáèðàþùèéñÿ «ïîðîäèòü» ïîòîìêà,
äîëæåí ïîëó÷èòü ðàçðåøåíèå ñâîå-
ãî Õîçÿèíà, òî åñòü òîãî, êòî «ïîðî-
äèë» åãî. Âîêðóã ýòîãî îáû÷àÿ è
ïîñòðîåíà çàâÿçêà Vampire: The
Masquerade � Bloodlines (VtMB). Íà-
ðóøèâøèé Òðàäèöèþ óïûðü è åãî
ïîòîìîê äîëæíû óìåðåòü, íî âîëåþ
Ïðèíöà � âûñîêîé ïîëèòè÷åñêîé ôè-
ãóðû Êàìàðèëüè � íåçàêîííîðîæ-
äåííîå äèòÿ îñòàåòñÿ æèòü. Íåòðóä-

íî, äîãàäàòüñÿ, ÷òî åãî ðîëü óãîòî-
âàíà âàì. Âïåðåäè èíòðèãè, êðîâü è
øåêñïèðîâñêèå ñòðàñòè.
Õîòü ìîëîäîé âàìïèð è íå ïðèêðåï-
ëåí ê îïðåäåëåííîìó êëàíó èç-çà ñâî-
åãî íåîáû÷íîãî äëÿ ýòîãî îáùåñòâà
ñòàòóñà, âàì âñå æå ïðåäñòîèò âûá-
ðàí åãî «ðàñó» (òîëüêî èç ãðóïï Êà-
ìàðèëüè) è îïèñàòü åãî ñïîñîáíîñòè,
ðàñêèäàâ íåìíîãî÷èñëåííûå î÷êè
óìåíèé ïî õàðàêòåðèñòèêàì.
Ñêàæåì ïðÿìî: ðîëåâàÿ ñèñòåìà
Vampire: The Masquerade ïðîñòà.
Êàê ìèíèìóì, íå ñëîæíåå ïîñëåä-
íåé ðåäàêöèè D&D, ðàçðàáîò÷èêè
êîòîðîé íåäàâíî ñäåëàëè øàã âïå-
ðåä, èçúÿâ ìàëîïîíÿòíûå íîâè÷êàì
THAC0 è îòðèöàòåëüíûé êëàññ áðî-

íè. Åñëè âû ðàçîáðàëèñü ñ Never-
winter Nights, òî áåç ïðîáëåì îñâîè-
òå è Bloodlines.
Èãðîêó äàðîâàíî ïðàâî çàêà÷èâàòü
î÷êè óìåíèé â àòðèáóòû (attributes)
è ñïîñîáíîñòè (abilities), à òàêæå â
îñîáóþ âàìïèðñêóþ ìàãèþ � äèñ-
öèïëèíû (disciples). Ïåðâûå äâå õà-
ðàêòåðèñòèêè (ïîâûøàòü êîòîðûå,
êñòàòè, ìîæíî åùå çà ñ÷åò òðåíèðî-
âîê è íàéäåííûõ êíèã) âëèÿþò íà
íàâûêè (feats). Íå ïîãðóæàÿñü â ïó-
÷èíû ðîëåâîé ñèñòåìû, îòìå÷ó, ÷òî
äàííàÿ ñõåìà íåïëîõî îïèñûâàåò
âñå ñòîðîíû âàìïèðà è ïîçâîëÿåò
âçðàñòèòü óíèêàëüíîãî ïåðñîíàæà,
íå ïðèâÿçûâàÿñü ê êëàññàì, êîèõ
çäåñü íåò â ïðèíöèïå.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍåå ííààääîî ááûû÷÷èèòòüü!!

Âåäèòå ññåáÿ ââåæëèâî: ââ ììèðå VVtMB ííå ëëþáÿò ààãðåññèâíî ííàñòðîåííûõ ëëè÷íîñòåé. ÊÊðîìå òòîãî, ííèêîãäà ííå ççíàåøü, êêòî ññêðûâàåòñÿ
ïîä ììàñêîé ììåñòíîãî ññèìïàòÿãè èèëè êêðàñîòêè. ÑÑëó÷àéíîå ííàæàòèå ëëåâîé êêíîïêè ììûøè ((îòâå÷àþùåé ççà ààòàêó) ììîæåò îîòêðûòü ââàì
èñòèííîå ëëèöî ññîáåñåäíèêà. ÂÂîò ýýòîò ïïàðåíü, ííàïðèìåð, îîêàçàëñÿ ññóùèì ççâåðåì èè ááûñòðî ððàñïðàâèëñÿ ññ ììîèì ããåðîåì.

ÒßÆÅËÅÍÜÊÀß ÐÐÀÁÎÒÀ: ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÑÑÄÅÐ-
ÆÀÒÜ ÍÍÀÑÒÓÏËÅÍÈÅ ÇÇÎÌÁÈ, ××ÒÎÁÛ ÎÎÍÈ ÍÍÅ
ÏÎËÅÇËÈ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄ. ««ÆÈÂÛÅ ÌÌÅÐÑÒÂÅÖÛ»
ÀÒÀÊÓÞÒ ÂÂÎËÍÀÌÈ ÏÏÎ 550-660 ÃÃÎËÎÂ.

Äà, ÷÷åðò ïïîáåðè, ââñå ïïåðñîíàæè 
Vampire tthe MMasquerade �� BBloodlines ææèâûå! 
Äàæå ììåðòâûå ïïî îîïðåäåëåíèþ ââàìïèðû.

Vampire: The Masquerade 

Deus Ex 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Ýòîé ñàìîé óíèêàëüíîñòè çäîðîâî
ñïîñîáñòâóåò êëàíîâîå ðàçäåëå-
íèå êðîâîïèéö. Êàæäàÿ «ðàñà» èç-
íà÷àëüíî íàäåëåíà îïðåäåëåííû-
ìè îñîáåííîñòÿìè (êàê ïîëîæè-

òåëüíûìè, òàê è îòðèöàòåëüíûìè),
à òàêæå çíàíèåì íà êàêîé-ëèáî èç
îáëàñòåé âàìïèðñêîé Ìàãèè Êðî-
âè. Òàê áðîäÿãè èç êëàíà Ãàíãðåë
(Gangrel) óìåþò îáùàòüñÿ ñ æèâîò-

íûìè è ïîâåëåâàòü èìè, áåçîáðàç-
íûå Íîñôåðàòó ñâåäóùè â èñêóñ-
ñòâå ìàñêèðîâêè, à ñòðàäàþùèå
ïñèõè÷åñêèìè îòêëîíåíèÿìè Ìàë-
êàâèàíå ñïîñîáíû «îäàðèâàòü»
ñâîèì áåçóìñòâîì îêðóæàþùèõ,
çàñòàâëÿÿ èõ áèòüñÿ â ïðèñòóïàõ
èñòåðè÷åñêîãî ñìåõà.
Ðàññêàç î ðîëåâîé ñèñòåìå áûë áû
íåïîëíûì áåç óïîìèíàíèÿ î ×åëî-
âå÷íîñòè (Humanity) è Ìàñêàðàäå
(Masquerade). Ïåðâàÿ õàðàêòåðèñòè-
êà ïîêàçûâàåò, íàñêîëüêî õîðîøî
âàìïèð êîíòðîëèðóåò â ñåáå çâåðÿ;
íà íåå îòðèöàòåëüíûì îáðàçîì âëè-
ÿþò ðàçíîîáðàçíûå àìîðàëüíûå èëè
æåñòîêèå ïîñòóïêè. Âóðäàëàê ñ íó-
ëåâîé ×åëîâå÷íîñòüþ ìîæåò âîéòè â
ñîñòîÿíèå Ðåçíè è áðîñàòüñÿ íà
âñåõ ïîäðÿä, ÷òî íå ïîíðàâèòñÿ íè
ëþäÿì, íè ëèäåðàì Êàìàðèëüè. Âòî-
ðîé ïîêàçàòåëü îïèñûâàåò ñîáëþäå-

íèå ïðàâèë ïîâåäåíèÿ. Âàìïèðà,
ñèñòåìàòè÷åñêè íàðóøàþùåãî èõ,
æäåò ñìåðòü, ÷òî ðàâíîñèëüíî äîñ-
ðî÷íîìó îêîí÷àíèþ èãðû.

ÍÅ ØÓÒÅÐ
Ïîíà÷àëó ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî
Bloodlines � ýòî øóòåð îò ïåðâî-
ãî/òðåòüåãî ëèöà, ïèêàíòíî ïðèïðàâ-
ëåííûé ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Íî
âû áûñòðî ïîéìåòå, ÷òî RPG-÷àñòü
çàíèìàåò â ïðîåêòå äîìèíèðóþùåå
ïîëîæåíèå. À action-ñîñòàâëÿþùàÿ
ïîñòàâëåíà íà ñëóæáó ðîëåïëåþ.
Óæå ñ ïåðâûõ ìèíóò âàì ïðåäñòîèò
âûïîëíÿòü êâåñòû, àêòèâíî îáùàòü-
ñÿ ñ NPC è ðûòüñÿ â êîìïüþòåðàõ
(ýòî, êñòàòè, ïîâîä ïîíîñòàëüãèðî-
âàòü � êîìàíäû íóæíî ââîäèòü, êàê
â DOS�å) è áóìàæíûõ çàïèñÿõ, ïîñ-
òèãàÿ òîíêîñòè ñþæåòà. Âñå âàìïè-
ðñêèå óìåíèÿ îêàçûâàþòñÿ çàäåé-
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Äåðæèòå óõî âîñòðî
Ðàçðàáîò÷èêè èè èèçäàòåëü ííå
ïîñêóïèëèñü ííà ññàóíäòðåê
äëÿ èèãðû. ÑÑîçäàíèþ ââåëè-
êîëåïíîé ààòìîñôåðû ïïðî-
ïèòàííîãî êêðîâüþ ËËîñ-ÀÀíä-
æåëåñà ççäîðîâî ññïîñîá-
ñòâóþò ððîêîâûå êêîìïîçè-
öèè ããðóïï CChiasm, DDarling
Violetta, LLacuna CCoil, DDie MMy
Darling èè ääðóãèõ èèñïîëíèòå-
ëåé. ÇÇàãëàâíóþ òòåìó ��
Bloodlines �� ïïèñàë ããóðó
Industrial RRock èè ëëèäåð
Ministry ÝÝë ÉÉîðãåíñåí.

ÊÊëëààííûû ÊÊààììààððèèëëüüèè

Âåðõîâîäÿò ââ ÊÊàìàðèëüå ààðèñòîêðàòû-
èíòðèãàíû èèç êêëàíà ÂÂåíòðó ((Ventrue).
Ñëåäîì ççà ííèìè ââ èèåðàðõèè ááðàòñòâà
ñòîÿò ììàãè ÒÒðåìåðå ((Tremere), ççíàþùèå
ñàìûå ììîùíûå ççàêëèíàíèÿ ÌÌàãèè ÊÊðî-
âè. ÝÝñòåòû-ÒÒîðåàäîðû ((Toreador), ööåíè-
òåëè ïïðîèçâåäåíèé èèñêóññòâà, ááîëåå ääðó-
ãèõ ââàìïèðîâ ïïîõîæè ííà ëëþäåé. ÁÁðóäæà
(Brujah) �� ïïðèíöèïèàëüíûå ààíàðõèñòû,
ñ÷èòàþùèå, ÷÷òî èèõ èèäåîëîãèþ ääîëæíû
ðàçäåëÿòü ââñå îîñòàëüíûå. ÐÐåäêîñòíûå
óðîäöû ÍÍîñôåðàòó ((Nosferatu), ïïðåäïî-

÷èòàþò ññêðûâàòüñÿ ïïîäàëüøå îîò ÷÷óæèõ
ãëàç, ääàáû ííå ïïóãàòü ññâîèì ââèäîì îîñîáî
âïå÷àòëèòåëüíûõ; îîíè ññ÷èòàþòñÿ ññïåöèà-
ëèñòàìè ïïî èèíôîðìàöèè ëëþáîãî ððîäà.
Âàìïèðû èèç êêëàíà ÌÌàëêàâèàí ((Mal-
kavian) ññòðàäàþò ïïñèõè÷åñêèìè îîòêëîíå-
íèÿìè èè ññïîñîáíû ««çàðàæàòü» ááåçóì-
ñòâîì ññâîèõ ææåðòâ. ÕÕîòÿ ââîîáùå-òòî ââñå
îáñòîèò ññ òòî÷íîñòüþ ääî ííàîáîðîò. ÈÈ, ííà-
êîíåö, ÃÃàíãðåë ((Gangrel), òòåëîõðàíèòåëè
Âåíòðó ïïîâåëåâàþò ææèâîòíûìè èè ííå
áðåçãóþò ïïèòàòüñÿ èèõ êêðîâüþ.

ß ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞ ÄÄÅÂÓØÅÊ ÏÏÎÑÎ×ÍÅÅ: 
ÊÐÎÂÜ ÓÓ ÍÍÈÕ, ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ, ÌÌÎËÎÄÀß, 
ÃÎÐß×Àß, ÂÂÊÓÑÍÀß...

Â BBLOODLINES ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÆÈÃÀÒÜ
ÍÀ ÄÄÈÑÊÎÒÅÊÀÕ. ÂÂÎÊÐÓÃ ««ÒÀÍÖÎÐÀ
ÄÈÑÊÎ» ÊÊÓ×ÊÓÅÒÑß ÍÍÀÐÎÄ.

Â ÈÈÃÐÅ ÏÏÎËÍÎ ßßÐÊÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ ÂÂÀÌÏÈÐØÈ ÏÏÐÅÄ-
ÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÃÃËÓÁÎÊÎÅ ÄÄÅÊÎËÜÒÅ ÈÈ
ÂÛÇÛÂÀÞÙÅ ÊÊÎÐÎÒÊÈÅ ÞÞÁÊÈ.
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ñòâîâàíû � êàê áîåâûå, òàê è, íàï-
ðèìåð, ñîöèàëüíûå. Ñîáåñåäíèêîâ
ìîæíî çàïóãàòü, îáîëüñòèòü èëè
óáåäèòü. Êîíå÷íî, äàëåêî íå âñåõ è
íå âñåãäà, íî ýòî óæå âîïðîñ áàëàí-
ñà. Ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ âçëîìîì
çàìêîâ. Ñîãëàñíî ó÷åíèþ îò White
Wolf âîðîâñòâî ñ÷èòàåòñÿ ãðåõîì,
íî êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ äîñòàòî÷íî
ëèáåðàëüíî îòíîñèòñÿ ê ýòîìó ïðîñ-
òóïêó. Ðàñ÷åò óñïåøíîñòè âåäåòñÿ
íà îñíîâå ðîëåâîé ñèñòåìû, à íå
àáû êàê. Äàæå â ïðèñóùèõ ìíîãèì
FPS stealth-çàäàíèÿõ êëþ÷åâîå çíà-
÷åíèå èãðàþò õàðàêòåðèñòèêè è
ñâåðõñïîñîáíîñòè ïåðñîíàæà. Â
òîì, ÷òî êàñàåòñÿ õàêèíãà è ñêðûò-
íîãî ïðîíèêíîâåíèÿ, VtMB ïåðåñå-
êàåòñÿ ñ èäåÿìè Deus Ex. À ëåãêèé
ïðèâêóñ êèáåðïàíêà, ïîäìåøàííûé
â ãîòè÷åñêóþ êóëüòóðó, ëèøü óñèëè-
âàåò ýòî âïå÷àòëåíèå.
Íî ïîäðàòüñÿ è íå ðàç, åñòåñòâåííî,
òîæå äîâåäåòñÿ. Íåäàðîì â
Bloodlines ïðåäóñìîòðåíû îñîáûå,
áîåâûå ëîêàöèè. Çäåñü åñòü ìåñòî è
ðóêîïàøíûì áîÿì, è ïåðåñòðåëêàì.
Âûáîð ñòèëÿ çàâèñèò îò âàñ. Ïîâëè-
ÿòü íà èñõîä ïîåäèíêà ìîæíî, ïðèìå-
íÿÿ âàìïèðñêèå äèñöèïëèíû � àòàêó-
þùèå, ïàññèâíûå, âîçäåéñòâóþùèå
íà âðàãà (à ýòî, ìåæäó ïðî÷èì, ðàñ-
õîäóþòñÿ çàïàñû Blood Pool: èõ ïàäå-

íèå äî íóëÿ ãðîçèò âàìïèðñêèì ïî-
ìåøàòåëüñòâîì)... Ïðàâäà, ðàçðàáîò-
÷èêè ÿâíûì îáðàçîì óêàçûâàþò
ïàëüöåì íà èäåàëû ðîåâûõ èãð. Òó-
ïîå ìîðäîáèòèå íå ïðèíåñåò âàì äè-
âèäåíäîâ çà èñêëþ÷åíèåì ñàìîóäîâ-
ëåòâîðåíèÿ è ïàðû-òðîéêè ïðåäìå-
òîâ. Îïûò (à òî÷íåå î÷êè óìåíèé) äà-
åòñÿ òîëüêî çà âûïîëíåíèå êâåñòîâ.
È ìåòîäû äîñòèæåíèÿ öåëåé çíà÷å-
íèÿ íå èìåþò, íåñòàíäàðòíûå ïîäõî-
äû ê ðåøåíèþ çàäà÷åê ïðèâåòñòâó-

þòñÿ èãðîé. Òîëüêî íå çàáûâàéòå î
òîì, ÷òî äåéñòâèÿ âàøåãî ïåðñîíàæà
íå äîëæíû íàðóøàòü Òðàäèöèè.

SOURCE, ÊÀÊ ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑ-
ÊÀß ÎÑÍÎÂÀ ÓÑÏÅÕÀ
×òî äî ãðàôèêè, òî êà÷åñòâî êàðòèí-
êè VtMB îáúÿñíÿåòñÿ íàëè÷èåì ìî-
òîðà îò Half-Life 2. Ê èãðå ïðèâèí÷åí
çíàìåíèòûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê
Havok, íî íåîáõîäèìîñòü åãî ïðèñóò-
ñòâèÿ âûçûâàåò ñîìíåíèÿ. Bloodlines
� íå îáðàçöîâî-ïîêàçàòåëüíûé FPS,
ïîäñîâûâàþùèé èñõîäÿùåìó ñëþ-
íîé èãðîêó çàäà÷êè, ñâÿçàííûå ñ ïå-
ðåìåùåíèåì è âçàèìîäåéñòâèåì
òåë. Ýòî, ïðåæäå âñåãî, RPG, äåëàþ-
ùàÿ àêöåíò íà îáùåíèè è ðåãóëèðó-
þùàÿ íåìàëóþ ÷àñòü áîåâûõ ïðîöåñ-
ñîâ ñ ïîìîùüþ ðîëåâîé ñèñòåìû.
Çàòî ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ Source çäî-
ðîâî ïðèãîäèëàñü äèçàéíåðàì, çàèí-
òåðåñîâàííûì â ñîçäàíèè æèâûõ, ÿð-
êèõ NPC-òèïàæåé. Ñî ñâîåé çàäà÷åé
ñîòðóäíèêè Troika Games, âîîðóæåí-
íûå ïåðåäîâûìè êîìïüþòåðíûìè
òåõíîëîãèÿìè, ñïðàâèëèñü íà ïÿòü
áàëëîâ. Äà, ÷åðò ïîáåðè, âñå ïåðñî-
íàæè VtMB æèâûå! Äàæå ìåðòâûå ïî
îïðåäåëåíèþ âàìïèðû.

Âïðî÷åì, ñòîëü âïå÷àòëÿþùèé ýô-
ôåêò � çàñëóãà íå òîëüêî äâèæêà è
äèçàéíåðîâ, íî åùå è âåëèêîëåïíîé
îçâó÷êè, êîòîðàÿ â èãðå ïîä ñòàòü
èäåàëüíûì äèàëîãàì. Ðåïëèêè ïåð-
ñîíàæåé � ýòî õëåá Troika Games. Íå
èìåÿ îïûòà ñîçäàíèÿ êîëîðèòíûõ ãå-
ðîåâ è íàïèñàíèÿ ñâÿçíûõ, èíòåðåñ-
íûõ òåêñòîâ, ìîæíî âîîáùå íå ïðè-
íèìàòüñÿ çà ðàçðàáîòêó RPG. Áîãè
ÿâíî áëàãîâîëè òàëàíòó Ëåîíàðäó
Áîÿðñêè è Êî: â èõ ïîñëåäíåì ïðîåê-
òå âñå êèðïè÷èêè, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ èçíà÷àëüíî áûë êðåïîê, ñëîæè-
ëèñü â åäèíóþ, íåðóøèìóþ ñòåíó.
Âïðî÷åì, ñëàáûå ìåñòà â Blood-
lines âñå æå åñòü. Âåñüìà ðàçäðà-
æàþò ãðàôèêî-çâóêîâûå áàãè, âû-
ëåçàþùèå â ñàìûõ íåîæèäàííûõ
ìåñòàõ, à íå î÷åíü óäîáíûé âèä îò
òðåòüåãî ëèöà íàâÿçûâàåòñÿ âñåì
ïåðñîíàæàì, îðèåíòèðîâàííûì íà
áëèæíèé áîé. Ïðèçíàþñü ÷åñòíî,
ëèøíèõ ïîëáàëëà èãðà ïîëó÷èëà
àâàíñîì â ñ÷åò áóäóùåãî ïàò÷à. Íî
äàæå ýòè ñåðüåçíûå, â îáùåì-òî,
íåäîñòàòêè íå ñïîñîáíû èñïîðòèòü
ðîëåâîé ïðàçäíèê, êîòîðûé ñîñòî-
ÿëñÿ ïîä êîíåö ãîäà. Ïîçäðàâëÿþ
âàñ ñ íèì! 

Vampire: The Masquerade � BloodlinesÎÁÇÎÐ

ÏÏððààââèèëëàà ïïîîââååääååííèèÿÿ

Â VVtMB ååñòü òòðè ððàçíûõ ââèäà îîáëàñòåé,
îïðåäåëÿþùèõ ïïðàâèëà ïïîâåäåíèÿ ââàìïè-
ðîâ. ÍÍàïðèìåð, ååñëè ââû ââèäèòå èèçîáðàæå-
íèå ïïèñòîëåòà ííàä ïïîëîñêîé ææèçíè, òòî ýýòî
òàê ííàçûâàåìàÿ ááîåâàÿ ççîíà. ÇÇäåñü ììîæíî
óáèâàòü èè ïïèòü êêðîâü, ííè÷åãî èè ííèêîãî ííå
îïàñàÿñü, êêðîìå, êêîíå÷íî, ââðàãîâ. ÌÌàñêà
óêàçûâàåò ííà òòî, ÷÷òî ýýòà ëëîêàöèÿ �� îîáëàñòü
Ìàñêàðàäà. ÂÂàìïèð ääîëæåí ââåñòè ññåáÿ îîñ-
òîðîæíî, êêàê îîáû÷íûé ÷÷åëîâåê, èè ììîæåò
ïðèìåíÿòü ëëèøü îîòäåëüíûå ääèñöèïëèíû, ííå ííàðóøàþùèå ÒÒðàäèöèè. ÝÝëèçèóì
(Elyzium), îîáîçíà÷àåìûé ááóêâîé EE, ÿÿâëÿåòñÿ ææèëèùåì ììîãóùåñòâåííîãî ââóðäàëà-
êà. ÇÇäåñü ââîîáùå ííåëüçÿ êêàñòîâàòü ççàêëèíàíèÿ èè ïïðîÿâëÿòü ààãðåññèþ.

ÇÀ ÝÝÒÈÌ ÏÏÎÈÑÒÈÍÅ ÊÊÎÐÎËÅÂÑÊÈÌ
ÝÊÇÅÌÏËßÐÎÌ ÏÏÐÈØËÎÑÜ ËËÅÇÒÜ
ÏÎËÒÎÐÀ ××ÀÑÀ ÏÏÎ ÊÊÀÍÀËÈÇÀÖÈÈ.
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OO utRun 2 èçíà÷àëüíî âûøëà
íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ (íà
áàçå æåëåçà Xbox), è âñêîðå

áûëà ïîðòèðîâàíà íà Xbox. Åñòåñò-
âåííî, òàêîé ïåðåõîä ÷àñòè÷íî óõóä-
øàåò âïå÷àòëåíèå îò èãðû, âåäü íè-
êàêàÿ êîíñîëü íå ïåðåäàñò îùóùå-
íèÿ îðèãèíàëüíîãî àâòîìàòà ñî ñïå-
öèàëüíûì îôîðìëåíèåì, ðóëåì, ïå-
äàëÿìè è êðåñëîì. Íî, «ïåðååõàâ»,
èãðà ïðèîáðåëà ãðàôèêó ñ ïðîãðåñ-
ñèâíîé ðàçâåðòêîé è íîâûå ðåæèìû
èãðû, íåäîñòóïíûå íà àðêàäíûõ àâ-
òîìàòàõ.
×òî ìîæåò ïðèòÿãèâàòü â OutRun 2?
Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòî ÿðêèå öâåòà,
îòëè÷íîå îùóùåíèå ñêîðîñòè, ïðè-
ÿòíîå çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå è åç-

äà â çàíîñå. Íàáîð ìàøèí ïóñòü è
íåâåëèê, íî òå äâåíàäöàòü, êîòîðûå
ïîñòåïåííî ñòàíóò äîñòóïíû ïîëüçî-
âàòåëþ, çàñëóæèâàþò âíèìàíèÿ,
âåäü ýòî ìîäåëè Ferrari. Âñå îíè, ðà-
çóìååòñÿ, ðàçëè÷àþòñÿ ïî õàðàêòå-
ðèñòèêàì, îäíàêî íè î êàêîì ðåàëèç-
ìå ðå÷ü íå èäåò; OutRun � àðêàäíàÿ
ãîíêà â ÷èñòîì âèäå. Êàòàÿñü íà
F355, âû ìîæåòå äîãíàòü è ïåðåã-
íàòü Enzo, â ðåàëüíîñòè æå ýòî íå-
âîçìîæíî. Íî çà÷åì ïðèäèðàòüñÿ?
Ìû âåäü èãðàåì â àðêàäíûå ãîíêè, à
òóò ãëàâíîå � äðàéâ è çàòÿãèâàþùèé
ãåéìïëåé. Ñ ïåðâûì âñå îòëè÷íî,
äîáàâëÿåò åãî åçäà â çàíîñå. ß íå
âèäåë íè îäíîé èãðû, â êîòîðîé ïå-
ðåõîä â çàíîñ, åçäà è êîíòðîëü àâòî-

ìîáèëÿ â íåì âûïîëíÿëèñü áû ñòîëü
ëåãêî, äîñòàòî÷íî ÷óòü âûâåðíóòü
ðóëü è ïðèæàòü ëåâûé êóðîê � è âû
óæå åäåòå áîêîì. Òàêîå óïðàâëåíèå
íà ðåàëüíîì àâòîìîáèëå íåâîçìîæ-
íî, íî êîìó äî ýòîãî åñòü äåëî, êîãäà
ìîæíî ïîñëå íåêîòîðîé òðåíèðîâêè
ïðîåçæàòü ïî÷òè âñþ òðàññó, èçîáè-
ëóþùóþ ïîâîðîòàìè, âîîáùå íå âû-
õîäÿ èç çàíîñà? Äûì èç-ïîä êîëåñ, è
âèçã ðåçèíû äîáàâëÿþò ïîëîæèòåëü-
íûõ âïå÷àòëåíèé.
Ïîìèìî îðèãèíàëüíîãî ðåæèìà
OutRun Arcade ïðèñóòñòâóþò è íî-
âûå � OutRun Challenge è OutRun
Xbox Live. Â ïåðâîì èãðîêó äîñòóïíû
ñëåäóþùèå âèäû èãðû: OutRun
Mode, Heart Attack Mode è Time
Attack Mode. Â OutRun Mode èãðîêó
ïðåäñòîèò ïðîåõàòü íà âðåìÿ ïî ðàç-
âåòâëÿþùåéñÿ òðàññå, ðåøàÿ íà ðàç-
âèëêå, ïîåõàòü ëè ïî ïðîñòîìó
ó÷àñòêó èëè âñå æå ïîïðîáîâàòü áî-
ëåå ñëîæíûé. Ïîñëå êàæäîé ðàçâèë-
êè íàõîäèòñÿ êîíòðîëüíàÿ òî÷êà, êî-
òîðàÿ äîáàâëÿåò âðåìåíè äî ñëåäóþ-
ùåé. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, òàê æå âûã-
ëÿäåë îðèãèíàëüíûé Outrun. È åñëè
ïîëòîðà äåñÿòêà ëåò íàçàä ïîäîáíûé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega AM2/ Sumo Digital
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega-europe.com

OutRun 2

OutRun 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Àáñîëþòíî íåñåðüåçíàÿ è â ìåðó êðàñèâàÿ èã-
ðà, îäíàêî íåñïîñîáíàÿ óâëå÷ü áîëåå ÷åì íà
ïîë÷àñà. Õîòÿ, áûòü ìîæåò, íàéäóòñÿ è ó
OutRun 2 ñâîè ôàíàòû.

Ïëþñû:
Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, çíàêîìûå ïî îðèãèíàëüíîìó OutRun ìåëîäèè, 
åñòü íåñêîëüêî èãðîâûõ ðåæèìîâ.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøèé èãðîâîé ïðîöåññ, çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü, 
ìàëî ìîäåëåé àâòîìîáèëåé.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Õèò ïðîøëîãî
Îðèãèíàëüíûé OOutRun ââû-
øåë ââ 11986 ããîäó, àà ââ òòå÷å-
íèå ííåñêîëüêèõ ëëåò ááûë
ïîðòèðîâàí ííà ììíîæåñòâî
ïëàòôîðì �� îîò CCommodore
64 èè PPC ääî MMaster SSystem èè
PC EEngine. ÏÏî òòåì ââðåìå-
íàì èèãðà ááûëà ïïðîñòî ççà-
ìå÷àòåëüíîé ïïî ììíîãèì ïïà-
ðàìåòðàì �� îîò êêà÷åñòâà
ãðàôèêè ääî ññèñòåìû óóï-
ðàâëåíèÿ ààâòîìîáèëåì. ÀÀ
åùå OOutRun �� ääåòèùå ññà-
ìîãî ÞÞ ÑÑóäçóêè!

ÏÏððååëëååññòòèè ììóóëëüüòòèèïïëëååååððàà

Èãðà ÷÷åðåç SSystem LLink ïïîçâîëèò ññûãðàòü
ïî îî÷åðåäè ââîñüìè èèãðîêàì. ÐÐåæèìà ssplit-
screen, êê ññîæàëåíèþ, ííåò. ÈÈãðàÿ ÷÷åðåç XXbox
Live, ììîæíî ññîçäàâàòü èèãðû ««äëÿ ääðóçåé»,
âûáèðàÿ ïïàðàìåòðû òòðàññû èè êêîëè÷åñòâî
ïðèãëàøåííûõ èèãðîêîâ, èè ïïðîñìàòðèâàòü
òàáëèöû ððåêîðäîâ. ÄÄîâîëüíî ëëþáîïûòíî
ñêà÷èâàòü ððåçóëüòàòû ääðóãèõ ããåéìåðîâ, ïïðè

ýòîì ííà ââàøó êêîíñîëü ççàãðóæàåòñÿ ííå òòîëü-
êî ññàì ððåçóëüòàò ââ ââèäå ââðåìåíè, ííî èè òòàê
íàçûâàåìàÿ ««ìàøèíà-ïïðèçðàê», ïïîçâîëÿþ-
ùàÿ óóâèäåòü, êêàê ïïðîõîäèë òòðàññó ððåêîð-
äñìåí. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî OOutrun 22 ññ ååãî
óæàñíîé ììîäåëüþ ññòîëêíîâåíèé ààâòîìîáè-
ëåé, ââ ññåòåâîì ââàðèàíòå êêóäà ììåíåå ââîñòðå-
áîâàí, ÷÷åì ââ îîäíîïîëüçîâàòåëüñêîì.

×ÒÎÁÛ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ ÑÑÅÐÄÖÀ, ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß
ÑÎÂÅÐØÀÒÜ ÄÄËÈÒÅËÜÍÛÅ ÇÇÀÍÎÑÛ. 

ÑÎËÍÖÅ, ÌÌÎÐÅ, ÏÏÀËÜÌÛ, ÂÂÅÒÅÐ ÂÂ ËËÈÖÎ ��
ÊÐÀÑÎÒÈÙÀ-ÒÒÎ ÊÊÀÊÀß!

Ïåðâàÿ ÷÷àñòü ýýòîé èèãðû ññòàëà êêëàññèêîé ààðêàäíûõ ààâòîìàòîâ, 
ñèêâåë ôôàêòè÷åñêè ÿÿâëÿåòñÿ ååå ððèìåéêîì ññ ññîâðåìåííîé ããðàôèêîé. 

Àâòîð:
Àíäðåé Êîíîâàëîâ 
mihalich@nm.ru 
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èãðîâîé ïðîöåññ ñ÷èòàëñÿ ðåâîëþöè-
îííûì, òî ñåé÷àñ ýòî äàëåêî íå òàê.
Â Heart Attack ïðåäñòîèò âïå÷àòëèòü
ñïóòíèöó âûïîëíåíèåì ðàçëè÷íûõ
çàäàíèé, òàêèõ êàê åçäà â çàíîñå
èëè æå ñëåäîâàíèå ïî ñòðîãî îãðà-
íè÷åííîìó êóñêó òðàññû. Â ÷åì-òî
ýòî ñèëüíî íàïîìèíàåò Crazy Taxi c
åãî ïàññàæèðàìè è «ñóìàñøåäøè-
ìè» ìèíè-èãðàìè. Time Attack �
ïðîñòî ãîíêè íà âðåìÿ ïðîòèâ óïðàâ-
ëÿåìûõ êîìïüþòåðîì îïïîíåíòîâ. Â
OutRun Challenge èãðîêó ïðåäñòîèò
âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ ïî-
äîáíûå òåì, ÷òî äàþòñÿ â Heart
Attack Mode, íî ñ ðàçëè÷íûìè âàðèà-
öèÿìè � èìåííî çäåñü èãðîê îòêðû-
âàåò íîâûå òðàññû è àâòîìîáèëè.
Íàáîð òðàññ õîðîø: îò ïóñòûíè ñ ïè-
ðàìèäàìè äî ïàðèæñêèõ óëèö ñ Òðè-
óìôàëüíîé Àðêîé. Âèçã øèí è ðåâ
ìîòîðîâ ñêîïèðîâàíû ñ òîé æå òùà-

òåëüíîñòüþ, ÷òî è ñàìè ìîäåëè àâòî-
ìîáèëåé. Ïðèìåíåíèå çâóêà ñòàí-
äàðòà Dolby Digital ïîãðóæàåò ãåéìå-
ðà â èãðó åùå ñèëüíåå. Ìóçûêà â èã-
ðå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îáðàáîòàí-
íûå òðåêè èç ïåðâîé ÷àñòè èãðû, ÷òî
íàâåðíÿêà îáðàäóåò ôàíàòîâ. Íî ÿ
óâåðåí: äàæå îíè ñîãëàñÿòñÿ ñ òåì,
÷òî èãðå íå õâàòàåò âîçìîæíîñòè èñ-
ïîëüçîâàòü ñàóíäòðåê ïî âûáîðó
ïîëüçîâàòåëÿ, êàê ýòî ñäåëàíî âî
ìíîãèõ èãðàõ äëÿ Xbox.
Â öåëîì OutRun 2 ñìîòðèòñÿ íåïëî-
õî, îäíàêî ó èãðû åñòü î÷åíü ñåðüåç-
íàÿ ïðîáëåìà � åé íå õâàòàåò ýëå-

ìåíòà ñîðåâíîâàòåëüíîñòè. Ñðà-
æàòüñÿ ñ òàéìåðîì ñåé÷àñ, óâû, óæå
íå ìîäíî � õî÷åòñÿ ïîäðåçàòü ñîïåð-
íèêà, âûòîëêíóòü åãî ñ òðàññû è
ì÷àòüñÿ âïåðåä, óêëîíÿÿñü îò íåçà-
äà÷ëèâûõ àâòîëþáèòåëåé. OutRun 2
ìîæíî áû âîñïðèíèìàòü è ïðîñòî
êàê ñèìïàòè÷íóþ èãðóøêó, ãäå ïðè-
ÿòíî ïîãëàçåòü íà òðàññó äà íàñëà-
äèòüñÿ êðàñèâûìè ìàøèíêàìè. Åñëè
áû íå ÷óäîâèùíûé óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè, óíàñëåäîâàííûé îò àðêàäíîé
âåðñèè. Âûëåò çà ïðåäåëû òðàññû
ìãíîâåííî ñáðàñûâàåò ñêîðîñòü ÷óòü
ëè íå äî íóëÿ; åñòü è ïðî÷èå ïðåëåñ-

òè, öåëüþ êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ ìàêñè-
ìàëüíî áûñòðîå âûòÿãèâàíèå æåòî-
íîâ èç êàðìàíà ïîñåòèòåëåé àðêàä-
íîãî çàëà. Áóäü Outrun 2 åäèíñòâåí-
íîé àðêàäíîé ãîíêîé íà ðûíêå, åé
áû ïðîùàëîñü ìíîãîå, íî èçíà÷àëü-
íî ðàçðàáàòûâàâøèåñÿ äëÿ äîìàø-
íèõ ïëàòôîðì Burnout 3: Takedown è
Need for Speed: Underground 2 ïðåä-
ëàãàþò ãîðàçäî áîëåå ðàçíîîáðàç-
íûé ãåéìïëåé ïðè âïîëíå äîñòîéíîì
êà÷åñòâå ãðàôèêè è àíàëîãè÷íîé
ïðîñòîòå îñâîåíèÿ. À OutRun 2, óâû,
êóäà óìåñòíåå ñìîòðèòñÿ â àðêàäíûõ
çàëàõ. 
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OutRun 2 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÌÎÄÅËÜ OOUTRUN 22 ÀÀÁÑÎËÞÒÍÎ
ÍÅÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀ. ÍÍÓ ÈÈ ××ÒÎ?

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÒÒÐÀÑÑ ÏÏÎÂÒÎÐßÞÒ ÄÄÈÇÀÉÍ
ËÎÊÀÖÈÉ ÈÈÇ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÃÎ OOUTRUN.

ËÜÂÈÍÀß ÄÄÎËß ÈÈÃÐÛ ÑÑÎÑÒÎÈÒ ÈÈÇ ÂÂÛÏÎËÍÅ-
ÍÈß ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÕ ÍÍÓÄÍÛÕ ÇÇÀÄÀÍÈÉ.

ÊÀÊ ÈÈ 116 ËËÅÒ ÍÍÀÇÀÄ, ÒÒÐÀÔÈÊ ÈÈÃÐÀÅÒ
ÍÅÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÓÞ ÐÐÎËÜ; ÌÌÀØÈÍÛ NNPC ��
ÒÎ×ÍÎ ÒÒÀÊÈÅ ÆÆÅ ÁÁÅÇÌÎËÂÍÛÅ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÈ,
×ÒÎ ÈÈ ÑÑÊÀËÛ ÏÏÎ ÊÊÐÀßÌ ÄÄÎÐÎÃÈ. ÈÈÕ ÇÇÀÄÀ×À ��
ÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÏÏÎÌÅÕÈ ÂÂÀØÅÌÓ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÞ ÂÂ
ÅÃÎ ÁÁÎÐÜÁÅ ÑÑ ÍÍÅÓÌÎËÈÌÛÌ ÒÒÀÉÌÅÐÎÌ.

Âñå ààâòîìîáèëè ððàçëè÷àþòñÿ ïïî õõàðàêòåðèñòèêàì, 
îäíàêî ííè îî êêàêîì ððåàëèçìå ððå÷ü ííå èèäåò; 
OutRun �� ààðêàäíàÿ ããîíêà ââ ÷÷èñòîì ââèäå.

Project Gotham Racing 2 

Burnout 3: Takedown 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ
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ÎÎ ñòûâàåò, ïîòðåñêèâàÿ, ñòàëü
âèíòîðåçíûõ ñòâîëîâ. Óòè-
õàþò ïàíè÷åñêèå âîïëè

Êðûñà. Âðàã ïîâåðæåí, âëàñòü çàêî-
íà, êàê è ïîëîæåíî, âîññòàíîâëåíà,
è ìîæíî îòïðàâèòüñÿ â îòïóñê. Íå
òóò-òî áûëî. Êðîâîïðîëèòíûå óëè÷-
íûå áîè ñ îòúÿâëåííûìè ìåðçàâöà-
ìè, îáåçóìåâøèìè ðîáîòàìè è îòâ-
ðàòèòåëüíûìè ìóòàíòàìè íå çàêîí-
÷èëèñü, òàê ÷òî êàíèêóëû îòêëàäû-
âàþòñÿ. «Âëàñòü çàêîíà: Ïîëèöåéñ-
êèå èñòîðèè» ïîâåñòâóåò î äàëüíåé-
øåé æèçíè, âåðíåå, ñëóæáå (÷òî äëÿ
ãåðîèíè, â îáùåì-òî, îäíî è òî æå)
Êýòè íà áëàãî çàêîíà è ñïðàâåäëè-
âîñòè. Èãðà íà÷èíàåòñÿ ðîâíî ñ òîãî
ìåñòà, íà êîòîðîì òðèóìôàëüíî çà-
âåðøàåòñÿ îðèãèíàë. Ïðè÷åì èãðîê
îêàçûâàåòñÿ ñ òîé êîìàíäîé, ñ êîòî-
ðîé îí âîåâàë è ïîáåæäàë â ïðåäû-
äóùèõ ñðàæåíèÿõ. Íî â ýòîì êðîåò-
ñÿ îïàñíûé ïîäâîõ. Add-on óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ ñòðîãî ïîâåðõ îðèãèíàëü-
íîé èãðû, è â ñëó÷àå íåçàâåðøåí-
íîñòè ïîñëåäíåé â äîáðîâîëüíî-
ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå îòïðàâëÿåò
âàñ íà óëèöû Íèæíåãî. 
Òåõ æå, êòî äîáðîñîâåñòíî î÷èñòèë
âñå óðîâíè Ãîðîäà, ñòóäèÿ «ÌèÑÒ
ëåíä-ÞÃ» ïîñ÷èòàëà äîñòîéíûìè
íåêîòîðîé ýêçîòèêè. Add-on îòêðû-
âàåò ïåðåä âåòåðàíàìè óëè÷íûõ áî-
åâ óäèâèòåëüíûå ïðîñòîðû ïÿòè íî-
âûõ êàðò, ñðåäè êîòîðûõ òàêèå

ëþáîïûòíûå ëîêàöèè, êàê ïîäâîä-
íàÿ ëàáîðàòîðèÿ, ïîñåëåíèå êèáîð-
ãîâ è ôàíòàñòè÷åñêàÿ êîñìè÷åñêàÿ
ÿõòà. Ñîîòâåòñòâåííî, ïîïîëíèëèñü
ðÿäû ïîòåíöèàëüíûõ ñìåðòíèêîâ. Â
èõ âåñåëóþ êîìïàíèþ, âêëþ÷àþùóþ
ëþäåé, ðîáîòîâ è ìóòàíòîâ, âëèëèñü
êñåíîìîðôû. Âîò åùå íåìíîãî ñòà-
òèñòèêè: øåñòü íîâûõ ìèññèé, âî-
ñåìü äîïîëíèòåëüíûõ âèäîâ îðó-
æèÿ, ÷åòûðå óíèêàëüíûõ ñàóíäòðå-
êà... Îäíàêî âñå ýòî ñòàíäàðòíûå
êîëè÷åñòâåííûå óëó÷øåíèÿ. Ãëàâ-
íàÿ æå íîâàöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ �
«äåíåæíàÿ» ñèñòåìà. «Äåíåæíàÿ» â
êàâû÷êàõ, ïîòîìó ÷òî âìåñòî óñòà-
ðåâøèõ áàêñîâ, êðåäèòîâ è èæå ñ
íèìè èñïîëüçóþòñÿ íîâîìîäíûå î÷-
êè ïðåñòèæà. Ñ÷åò ïîïîëíÿåòñÿ ïðè
óáèéñòâå âðàãîâ è òàåò íà ãëàçàõ,
êîãäà áüþò íàøèõ. Ðàñõîäóåòñÿ äî-
áûòàÿ òÿæêèì òðóäîì ðåïóòàöèÿ íà
áîåïðèïàñû è ýêèïèðîâêó îòðÿäà.
Êñòàòè, ïîïîëíèòü ïîòðåïàííóþ êî-

ìàíäó òåïåðü ìîæíî â õîäå îïåðà-
öèè, âûçâàâ ïîäêðåïëåíèå. 
Ïî ñóòè, «Âëàñòü çàêîíà: Ïîëèöåéñ-
êèå èñòîðèè» íå ñòàëà êàêèì-òî îòê-
ðîâåíèåì. Îáûêíîâåííîå äîïîëíå-
íèå, êîèì îáçàâîäèòñÿ êàæäûé ïðî-
åêò ñ óðîâíåì ïðîäàæ âûøå ñðåäíå-
ãî (à â íåêîòîðûõ êëèíè÷åñêèõ ñëó÷à-
ÿõ è íåçàâèñèìî îò óðîâíÿ ïðîäàæ).
Òåì íå ìåíåå, àòìîñôåðó îðèãèíàëà
ðàçðàáîò÷èêè íå óòðàòèëè, áàãè èñï-
ðàâèëè, ñóùåñòâåííî ìîäèôèöèðîâà-
ëè AI, îïòèìèçèðîâàëè ãðàôèêó äëÿ
ïîñëåäíèõ ïîêîëåíèé êàðò ATI è
nVidia, íàêîíåö, âêëþ÷èëè â add-on
âñå âûïóñêàâøèåñÿ äëÿ «Âëàñòè çà-
êîíà» ïàò÷è... Îäíèì ñëîâîì, ÷åñòíî
è óñåðäíî ïîòðóäèëèñü. Ïîêëîííèêè
áóäóò â âîñòîðãå, âñåì îñòàëüíûì �
ïðîõîäèòü îðèãèíàë. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics/RPG
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»,

Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «ÌèÑÒ ëåíä-ÞÃ»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.polgame.com/game.shtml

Âëàñòü çàêîíà: 
Ïîëèöåéñêèå èñòîðèè

Âëàñòü Çàêîíà: Ïîëèöåéñêèå ÈñòîðèèÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òèïîâîå äîïîëíåíèå ê õîðîøåé èãðå ñ íåñëà-
áî çàìîðî÷åííûì äîñòóïîì ê íîâûì ìèññè-
ÿì. Òîëüêî äëÿ ôàíàòîâ!

6.0

ÂÂÑÑÅÅ ÒÒÎÎ ÆÆÅÅ,, ÍÍÎÎ ÇÇÀÀ ÄÄÅÅÍÍÜÜÃÃÈÈ!!

Åñëè ââû ííå ïïðîøëè ääî êêîíöà îîðèãèíàë,
«Ïîëèöåéñêèå èèñòîðèè» ííåíàâÿç÷èâî
ïðåäëîæàò ââàì ííà÷àòü ïïðèêëþ÷åíèÿ 
Êàòþøè ññ ññàìîé ïïåðâîé ììèññèè. ÒÒîëüêî
âñå ççàÿâëåííûå ââ ääîïîëíåíèè ííîâàöèè
óæå ááóäóò ççàäåéñòâîâàíû, ââêëþ÷àÿ îîñíî-
âàííóþ ííà ««î÷êàõ ïïðåñòèæà» ýýêîíîìè-
÷åñêóþ ññèñòåìó.

ÓÐÎÂÍÈ ÏÏÎÄÐÎÑËÈ ÂÂ ÐÐÀÇÌÅÐÀÕ, ÍÍÎ
ÍÀ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÏÏÐÎÑ×ÅÒÀ ÂÂÐÀÆÅÑ-
ÊÈÕ ÕÕÎÄÎÂ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÑÑÊÀÇÀËÎÑÜ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÑÑÒÐÅËÜÁÛ ÁÁÛËÀ ÓÓÑÎÂÅÐØÅÍ-
ÑÒÂÎÂÀÍÀ. ÑÑËÓ×ÀÈ, ÊÊÎÃÄÀ ÃÃÎËÎÂÀ ××Å-
ËÎÂÅÊÀ ÒÒÎÐ×ÈÒ ÍÍÀÄ ÇÇÀÁÎÐÎÌ, ÀÀ ÑÑÒÐÅ-
ËßÒÜ ÍÍÅËÜÇß, ÒÒÅÏÅÐÜ ÈÈÑÊËÞ×ÅÍÛ.

ÌÓÒÀÖÈß �� ÑÑÒÐÀØÍÎÅ ÄÄÅËÎ! ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÜÒÅ,
×ÒÎ ÊÊÐÛÑÛ ÂÂ ÂÂÀØÅÌ ÏÏÎÄÚÅÇÄÅ ÓÓÂÅËÈ×È-
ËÈÑÜ ÂÂ ÐÐÀÇÌÅÐÀÕ ÈÈ ÎÎÁÇÀÂÅËÈÑÜ ÁÁÀÇÓÊÀÌÈ...

«Ñåé÷àñ ááû ïïðîñòî ïïî ññòî ããðàìì èè ííå ììîòàòüñÿ ïïî ääâîðàì, 
íî ððàíîâàòî ððàññëàáëÿòüñÿ îîïåðàì».

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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PC PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Âëàñòü Çàêîíà 

Fallout 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíàÿ «ýêîíîìè÷åñêàÿ» ñèñòåìà, ðàñøèðåííûé àðñåíàë âîîðóæåíèÿ, 
âîçìîæíîñòü âûçûâàòü ïîäêðåïëåíèå â õîäå îïåðàöèé, èíòåðåñíûå ëîêàöèè.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå çíà÷èìûõ ãðàôè÷åñêèõ óëó÷øåíèé, íåîáõîäèìîñòü çàíîâî ïðîõîäèòü îðè-
ãèíàë (åñëè îí áûë óäàëåí ñ âèí÷åñòåðà), ÷òîáû ïîëó÷èòü íîâóþ êàìïàíèþ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE





ÌÌ îëîäûå ñòóäèè èñïîëüçóþò
ýòîò ïåðèîä äëÿ øòóðìà
áàñòèîíîâ, çàíÿòûõ òîïîâû-

ìè ïðîåêòàìè. Àíãëèéñêàÿ
Eutechnyx, èçâåñòíàÿ òàêèìè çàóðÿä-
íûìè èãðóëüêàìè, êàê Big Mutha
Truckers, Test Drive Le Mans (PC-
âåðñèÿ) è 007 Racing, ñ õàðàêòåðíûì
äëÿ íåå íàïëåâàòåëüñòâîì áåðåòñÿ
çà óëè÷íûå ãîíêè. Street Racing
Syndicate íàøëà ñåáå äîñòîéíîå ïî-
çèöèîíèðîâàíèå: ãëàâíîå â ýòîé
«ãîíî÷íîé» èãðå � ôîòîìîäåëè ëåã-
êîãî ïîâåäåíèÿ.
Ïîëóîäåòûå äåâóøêè ïîâñþäó! Ñ
êàæäîãî ýêðàíà ìåíþ èãðîêó ïîäìè-
ãèâàåò ñìàçëèâàÿ ìîäåëü. ×åðåç
íåñêîëüêî ñåêóíä êðàñàâèöû ìåíÿ-
þòñÿ, è òàê âñÿêèé ðàç, êîãäà çàõî-
äèøü â îïöèè. Öåëü èãðû � íå ñòàòü
ëó÷øèì ãîíùèêîì, íå âûèãðàòü ÷åì-
ïèîíàò (õîòÿ è ýòî òîæå), íî ñîáðàòü
âñå âîñåìíàäöàòü äåâóøåê ó ñåáÿ íà
õàòå, êîòîðàÿ òàê è íàçûâàåòñÿ �
«ñêëàä». Èçíà÷àëüíî áàáîíüêè ñòîÿò
âäîëü òðàññû è ìàøóò ðóêàìè. Ïîäú-
åçæàåøü � îíà äàåò çàäàíèå, íàïðè-
ìåð, ïðîåõàòü ÷åêïîèíòû çà íåêîòî-
ðîå âðåìÿ («î, ñêîðîñòü ñâîäèò ìåíÿ

ñ óìà!»). Èñïîëíèøü � è îíà òâîÿ.
Ïîñëå ýòîãî íà ñêëàäå íóæíî âçÿòü
îäíó èç ïîêîðåííûõ íàëîæíèö ñ ñî-
áîé, ïîêàòàòüñÿ. Åñëè âû âûèãðàåòå
íåñêîëüêî ãîíîê, äâèæîê îòêðûâàåò
äîñòóï êî âñåì òðåì âèäåîðîëèêàì ñ
ó÷àñòèåì âûáðàííîé áàðûøíè. Î,
ýòî æàëêîå, äóøåðàçäèðàþùåå çðå-
ëèùå. Ïîõîæå, ñîòðóäíèêè Eutechnyx
ñíèìàëè ðîëèêè â ïîäâàëå ñòóäèè.
Ìîäåëü ñòîèò ñòîëáîì, âêëþ÷àåòñÿ
ìóçûêà. Ãîëîñ èç-çà êàäðà: «íó äà-
âàé, ÷òî ëè», è äåâóøêà íà÷èíàåò
óíûëî êîëûõàòüñÿ, èçîáðàæàÿ òàíåö.
È ýòî ïîçîðèùå � ãëàâíîå ðàçâëå÷å-
íèå SRS?
Âåêòîð èãðû ÿñåí. Ðàçðàáîò÷èêè ñòà-
âÿò íå íà îáúåêòèâíûå äîñòîèíñòâà,
à íà îòêðîâåííóþ îáëîæêó è òîøíîò-
âîðíûå òàíöåâàëüíûå ðîëèêè, êîòî-
ðûìè ëåãêî óâëå÷ü íåâçûñêàòåëüíóþ
ïóáëèêó. Ãîíî÷íóþ ÷àñòü ïîýòîìó
ïðèäåëûâàëè áåç ýíòóçèàçìà. Íà êî-
ðîáêå ðàñïèñàíû âñå òèïîâûå ôè-
÷è � ïàðê ëèöåíçèðîâàííûõ àâòî,
ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, îòêðûòûé
ãåéìïëåé, óìíûé AI. Õà! Ñðåäè íåñ-
êîëüêèõ äåñÿòêîâ ìàøèí íåò íè îä-
íîé «Õîíäû», à êóäà íà÷èíàþùèé

ãîíùèê áåç Honda Civic? Íèêóäà.
Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé ñîâåðøåííî
èãðóøå÷íàÿ: ñî ñòîðîíû óäàðà òðåñ-
êàþòñÿ ñòåêëà, íî íà õîäîâûõ êà÷å-
ñòâàõ ñòîëêíîâåíèÿ, ïîõîæå, íå ñêà-
çûâàþòñÿ íèêàê. Íî÷íûå êàòàíèÿ ïî
ïóñòîìó ãîðîäó íàñòîëüêî ñêó÷íû,
÷òî ñàìè äèçàéíåðû äîáàâèëè îï-
öèþ «ïåðåñêî÷èòü ê ñëåäóþùåé ãîí-
êå». Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ìî-
øåííè÷àåò: ëåãêî äàåò ñåáÿ îáîã-
íàòü, ïðèñòðàèâàåòñÿ â õâîñòå è íå
îòïóñêàåò. Âèäèìî, ýòî êàðìà. Âñå
ãîíêè îò EA óäà÷íû, à îò Eutechnyx �
âûçûâàþùå ïîñðåäñòâåííû. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eutechnyx
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://srs.namco.com

Street Racing Syndicate

Street Racing SyndicateÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîõîäíàÿ ãîíêà, âûãàäàâøàÿ ìîìåíò çà-
òèøüÿ â æàíðå. Ïîÿâèñü îíà âìåñòå ñ NFSU2
èëè MC3, çàòîïòàëè áû. 

5.5

Â ÏÏÀÐÀÌÅÒÐÀÕ ÇÇÀÏ×ÀÑÒÅÉ ÑÑÀÌ
×ÅÐÒ ÍÍÎÃÓ ÑÑËÎÌÈÒ, ÀÀ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÄÅ-
ÍÈÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÎÎÍÈ ÅÅÄÂÀ ÂÂËÈßÞÒ.

ÊÀÊ ÂÂ NNFSU, ÍÍÀ ÌÌÍÎÃÈÕ ÒÒÐÀÑÑÀÕ ÏÏÐÅÄÓÑ-
ÌÎÒÐÅÍÛ ÀÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÅ ÌÌÀÐØÐÓÒÛ.

ÁËÀÃÎÄÀÐß NNFSU ÌÌÎÊÐÛÉ ÍÍÎ×ÍÎÉ ÀÀÑ-
ÔÀËÜÒ ÑÑÒÀË ÏÏÎ×ÒÈ ÑÑÈÍÎÍÈÌÎÌ ÑÑÒÐÈÒ-
ÐÅÉÑÈÍÃÀ. ÍÍÎ ××Ó! ÂÂÑÏÎÌÍÈÒÅ MMIDTOWN
MADNESS! ÄÄÍÅÂÍÛÅ ÓÓËÈ×ÍÛÅ ÐÐÀÇÂËÅ×Å-
ÍÈß ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛ.

Ïåðâàÿ ââîëíà óóâëå÷åíèÿ ññòðèòðåéñèíãîì ññõëûíóëà, 
â ææàíðå îîïðåäåëèëèñü ëëèäåðû èè ààóòñàéäåðû.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

007 Racing 

Need For Speed Underground 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ïîïóëÿðíàÿ òåìàòèêà, ñèÿþùèå íåîíîì íî÷íûå òðàññû, ëèöåíçèðîâàííûå 
àâòîìîáèëè. 

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíàÿ êàìïàíèÿ, íåïîòðåáíàÿ ìîäåëü ïîâðåæäåíèé, áåçâêóñíûå äåâóøêè-ïîä-
ðóæêè è ïîòåðÿâøååñÿ îùóùåíèå ñêîðîñòè. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Syndicate �� ïïåðåõîäÿùèé òòîâàð, êêîòî-
ðûé ääîñòàåòñÿ ïïîáåäèòåëþ îîò ïïðîèã-
ðàâøåãî. ÏÏîýòîìó ååñëè ââû ««ñîëüåòå»
ãîíêó, ííà êêîòîðóþ ââçÿëè ññ ññîáîé îîäíó
èç ííàëîæíèö, îîíà ããàðàíòèðîâàííî ââàñ
ïîêèíåò. ÂÂåðíóòü ääåâóøêó ììîæíî ïïî
òîìó ææå ççàêîíó ääæóíãëåé.

PLAYSTATION 2 XBOX

ÔÔîîòòîî-
ììîîääååëëèè
ââ SSttrreeeett 
RRaacciinngg

ÊÎÃÄÀ ÂÂÛ ÓÓÂÈÄÈÒÅ
ÒÀÊÓÞ ÁÁËÎÍÄÈÍÊÓ
ÍÀ ÊÊÎÐÎÁÊÅ ÑÑ ÈÈÃÐÎÉ,
ÐÓÊÈ ÑÑÀÌÈ
ÏÎÒßÍÓÒÑß ÇÇÀ
ÊÎÅØÅËÜÊÎÌ. 





ÒÒ ûñÿ÷è òðóïîâ, äåêàëèòðû
êðîâè è íåìíîãî ñàðêàçìà �
÷åãî åùå íå õâàòàåò áðó-

òàëüíîìó øóòåðó? Ðåâà áåíçîïèëû
è êðèêîâ óìèðàþùèõ, íîâåéøåãî
äâèæêà è ÷óòü-÷óòü ãîòèêè ñ êèáåð-
ïàíêîì ïî âêóñó. Ñþæåò?! Çà÷åì?
Äà, ïðàâû ñîòðóäíèêè «Îðèîíà» �
èìåííî òàêèå èãðû áóäóò ïîïóëÿð-
íû âñåãäà. Âåäü èíîãäà õî÷åòñÿ
áåç ëèøíèõ ïðåäèñëîâèé âçÿòü â
ðóêè «øîòãàí» èëè ìÿñíèöêèé òå-
ñàê, âðóáèòü «ìåòàëë» è íà ïàðó
÷àñîâ ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷èñòèëü-
ùèêîì...

«ÕÎÐÎØÈÉ ÂÅ×ÅÐ: ÒÐÓÙÎÁÛ,
ÐÆÀÂÀß ÒÐÓÁÀ...»
Óëèöû çàâàëåíû ìóñîðîì è òåëàìè
óáèòûõ, ãîðÿùèå ìàøèíû çàìåíÿ-
þò ôîíàðè, êðóãîì íåñïåøíî áðî-
äÿò êðîâîæàäíûå çîìáè, è ëèøü
îäèíîêèé áàðìåí ãîíÿåòñÿ ñ îáðåç-
êîì òðóáû çà ëîáîòîìèðîâàííûìè
ñîãðàæäàíàìè... Ñòîï! À ïðè÷åì
òóò áàðìåí? Ê 2021 ãîäó óìàìè íà-
ðîäà îâëàäåëà Öåðêîâü «Íîâîãî
Ðàññâåòà». Åå ëèäåðû ïðîìûâàþò
ëþäÿì ìîçãè ðåëèãèîçíûìè ñêàç-
êàìè, ïî-òèõîìó èìïëàíòèðóþò èì
âðåäîíîñíûå ÷èïû, à íåäàâíî åùå
è íàó÷èëèñü ñóãóáî íàó÷íûì ìåòî-

äîì îòíèìàòü ó íèõ äóøè, ïðåâðà-
ùàÿ ïîðÿäî÷íûõ ãðàæäàí â îáåçó-
ìåâøèõ ìîíñòðîâ. Ïîä «Íîâûì
Ðàññâåòîì» ïîíèìàåòñÿ çàõâàò
âñåãî ìèðà äåìîíîì Áàôîìåòîì ñ
ïîñëåäóþùèì ïðèçâàíèåì «ãëàâíî-
ãî ñïåöèàëèñòà» ïî ðîãàì è êîïû-
òàì. Íó è ïðè÷åì æå òóò áàðìåí!?
Äà íè ïðè ÷åì, ïðîñòî åãî ïîäðóãó
óãîðàçäèëî ñïóòàòüñÿ ñ ãëàâîé ýòîé
çàìå÷àòåëüíîé öåðêâè. È îäíèì
ïðåêðàñíûì ïîõìåëüíûì äíåì íàø
ãåðîé ðåøèë íàâåäàòüñÿ ê íåìó â
ãîñòè...
Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, ñþæåò ÷åòêî
ñâÿçûâàåò âîåäèíî âñå 30 ôàíòàñòè-
÷åñêèõ óðîâíåé, íî, ê óæàñó èãðîêîâ,
ïðîÿâëÿåòñÿ îí â îñíîâíîì ëèøü â
íåâåðîÿòíî çàíóäíûõ ðîëèêàõ, ïðåð-
âàòü êîòîðûå íåâîçìîæíî. 

«ÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÎ 
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎÅ ÌÅÑÒÎ!»
Ïåðâûé æå óðîâåíü ÿâíî ïðèçâàí
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âñå ïðåëåñòè
èãðîâîãî äâèæêà, õîòÿ î íåêîòîðûõ
èç íèõ ðàçðàáîò÷èêè, âèäèìî, è íå
ïîäîçðåâàëè. Óðîâåíü ãðàôèêè íà
ïåðâûõ ïîðàõ äåéñòâèòåëüíî ïîò-
ðÿñàåò. Êîñòðû îòáðàñûâàþò íà äî-
ìà íåâåðîÿòíî ïðàâäèâûå òåíè, ïî-
÷åìó-òî ÷óäåñíûì îáðàçîì «ïàäà-

þùèå» ñêâîçü ïîëîâèíó ñòåí. Âîäà
âûçûâàåò íåïîääåëüíîå âîñõèùå-
íèå, ïîêà íå çàìå÷àåøü, ÷òî ýòî
ëèøü êâàäðàòíàÿ ïðîñòûíÿ, ïåðåê-
ðûâàþùàÿ ïîëîâèíó òåêñòóð. Ïîíà-
÷àëó íà÷èíàåøü ðàçãëÿäûâàòü áå-
ãàþùèõ êðóãîì æìóðèêîâ, ïîðîé
äàæå çàáûâàÿ îòìàõèâàòüñÿ îò íèõ
òåñàêîì. Íî ïðè áëèæàéøåì ðàñ-
ñìîòðåíèè îíè îêàçûâàþòñÿ õîòü è
êðàñèâûìè, íî âñå æå ìàíåêåíàìè,
íà÷èñòî ëèøåííûìè ìèìèêè. Íàðå-
êàíèé íå âûçûâàåò ëèøü áåçóïðå÷-
íàÿ ôèçèêà, ñðàâíèìàÿ ðàçâå ÷òî ñ
âîçìîæíîñòÿìè Havok. Äà, èãðà
ñïîñîáíà ñîçäàâàòü íåâåðîÿòíóþ
àòìîñôåðó, íî áàãè íå äàþò íàñëà-
äèòüñÿ åþ ñïîëíà.

«ÍÈ ÕÐÅÍÀ ÑÅÁÅ ÁÓÍÊÅÐ-ÒÎ.
ÍÅÁÎÑÜ, ÑÀÌ ÁÅÍß ËÀÄÅÍ 
ÎÊÎÏÀËÑß»
Íåò, Áåíÿ Ëàäåí íåðâíî êóðèò â êî-
ðèäîðå � òàêèå áóíêåðû åìó è íå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Îðèîí»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.orion-mm.ru/hell

×èñòèëüùèê (Hellforces)

×èñòèëüùèê (Hellforces)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñìàõèâàåò íà äåìî-âåðñèþ îòëè÷íîé èãðû.
Æäåì ìíîãî-ìíîãî ïàò÷åé.

7.5

ÀÀääññêêèèéé þþììîîðð

Òîëüêî ççäîðîâîå ÷÷óâñòâî þþìîðà ïïîçâîëÿåò ããå-
ðîþ ááåç ññòðàõà ïïðåîäîëåâàòü ààäñêèå ääåáðè, àà
íàì, ííåñìîòðÿ ííè ííà ÷÷òî, ïïîëó÷àòü îîò èèãðû óóäî-
âîëüñòâèå. ÎÎíà ááóêâàëüíî ïïðîïèòàíà ññàðêàç-
ìîì, êêîòîðûé ááàëàíñèðóåò ììåæäó ïïîøëîñòüþ èè
ãëóïîñòüþ, ííî ««íå ññðûâàåòñÿ» èè ïïî÷òè ââñåãäà
ïîïàäàåò ââ ääåñÿòêó. ÓÓ ââàñ ååñòü øøàíñ óóçíàòü, ÷÷åì
ïðîìûøëÿåò ððóññêàÿ ììàôèÿ ââ ííåäàëåêîì ááóäó-
ùåì, ïïîáûâàòü ííà ññîáðàíèè ààêöèîíåðîâ ääåìîíà
Áàôîìåòà èè ïïðîñòî óóñëûøàòü ääåñÿòêè îîòëè÷íî îîçâó÷åííûõ ääèàëîãîâ. ÀÀ ååñëè ïïîâå-
çåò, êêðîìå ááðîíåæèëåòîâ ââû ññìîæåòå ððàçæèòüñÿ îî÷êàìè ÒÒðèíèòè, ññëîìàííûì ììå-
÷îì ËËþêà ÑÑêàéâîêåðà èèëè ââåñüìà ïïîëåçíûì ííàáîð÷èêîì êêóêîë ÂÂóäó.

Ìÿñî ««ïî-ððóññêè». ÎÎòûãðàâ ââ ««×èñòèëüùèêà», ââû ïïîéìåòå, 
÷òî ííàøà êêóõíÿ ííè÷åì ííå õõóæå ååâðîïåéñêîé èèëè ààìåðèêàíñêîé.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland

90 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2005

PC PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ïëþñû:
Ñòàðûé-äîáðûé «ìÿñíîé» ãåéìïëåé ñ âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêîé è èçðÿäíîé äîëåé ñàð-
êàçìà. Õîðîøàÿ ðàçðÿäêà ïîñëå ðàáîòû.

Ìèíóñû:
Äëèòåëüíûå çàãðóçêè, çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü è óæàñàþùåå êîëè÷åñòâî áàãîâ. Âðî÷åì,
ê ìîìåíòó ïîÿâëåíèÿ æóðíàëà â ïðîäàæå æîëæåí âûéòè ïàò÷, óñòðàíÿþùèé îøèáêè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Óðîêè àêðîáàòèêè
Äî ííàõîæäåíèÿ ññïåöèàëü-
íîãî ààðòåôàêòà ëëàçàíèå ïïî
ñòåíàì ññòàíåò ííàñòîÿùåé
ïðîáëåìîé. ÃÃåðîé ïïîäïðû-
ãèâàåò, êêàê ððàíåííûé ããèï-
ïîïîòàì, èè ññ òòðóäîì ââçáè-
ðàåòñÿ ääàæå ííà ììóñîðíûé
áàê. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðåäëà-
ãàþò èèñïîëüçîâàòü ääâîéíîé
ïðûæîê, àà ÿÿ ððåêîìåíäóþ èè
âîâñå ääîëáèòü ïïî êêëàâèàòó-
ðå ääî ïïîáåäíîãî êêîíöà. 

GAMECUBE

À ÏÏÐÈ ÂÂÈÄÅ ÑÑÂÅÐÕÓ ÝÝÒÀ ««ÂÎÄÀ» 
ÌÎÃËÀ ÁÁÛ ÄÄÀÒÜ ÔÔÎÐÓ ÈÈ HHALF-LLIFE 22.

ÌÈÍÇÄÐÀÂ ÈÈÕ ÏÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀË! 
À ÂÂÛ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÍÍÅ ÊÊÓÐÈÒÅ?



ñíèëèñü. Ïîíà÷àëó âñå äîâîëüíî
ïðèâû÷íî � îðäû ìåäëèòåëüíûõ
çîìáè, áàíäèòñêèå øàéêè è âåçäåñó-
ùèå êðûñû ðàçìàçûâàþòñÿ ïî ñòå-
íàì ðîâíûìè ñëîÿìè, è òðåòü ñþæå-
òà ïðîëåòàåò íà îäíîì äûõàíèè. Íî
íàñ âåäü æäåò 24 âèäà îðóæèÿ (ðå-
êîðä?!), è ñ ïîÿâëåíèåì íàñòîÿùèõ
ïóøåê íà÷èíàåòñÿ ñîâñåì äðóãàÿ èã-
ðà. Íå çíàþ óæ, ÷òî èìïëàíòèðîâàëè
â ãîëîâû ýòèì ðåáÿòàì (íàâåðíîå,
ñèñòåìó íàâåäåíèÿ êðûëàòûõ ðàêåò),
íî «â ìîëîêî» îíè íå áüþò íèêîãäà.
Óâèäåë âðàãà � ñõâàòèë ïóëþ. À åñ-
ëè ðàêåòó? Ïðàâèëüíî, Quick Load.
Ìåæäó ïðî÷èì, ïîä ñëîâîì quick
çäåñü ïîíèìàåòñÿ ìèíóòà çàãðóçêè
íà ìîùíîé ìàøèíå... 
Ê òîìó æå, êàê è ïîëîæåíî ïîäëûì
ñóïîñòàòàì, ïðîòèâíèêè î÷åíü ëþáÿò
ïðÿòàòüñÿ çà äâåðüþ è ïîäêðàäûâàòü-
ñÿ ñî ñïèíû. Â ðåçóëüòàòå îáû÷íàÿ
êîìíàòà ñòàíîâèòñÿ ñîïîñòàâèìà ñ óê-

ðåïëåííûì äçîòîì, à äîáðàÿ ïîëîâè-
íà âðåìåíè óõîäèò «óãàäàéòå-íà-÷òî». 

«À ×Å, ÌÍÅ ÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÇÄÅÑÜ
ÍÐÀÂÈÒÜÑß. ÒÎËÜÊÎ ÂÎÒ ÁÅÐÅ-
ÇÎÊ ÍÅ ÕÂÀÒÀÅÒ»
È âñå æå èãðó âîâñå íå õî÷åòñÿ
çàáðàñûâàòü. Õîòÿ áû èç ÷èñòîãî
ëþáîïûòñòâà. Âåäü íàñ æäóò íåñ-
êîëüêî àáñîëþòíî íåïîõîæèõ ìè-
ðîâ, äåñÿòêè ïðîòèâíèêîâ è àðñå-
íàë, êîòîðûé è ñòàðèíå Ñýìó íå
ñíèëñÿ. Óñòðîèòü àäñêóþ áîéíþ â
÷èñòèëèùå, âû÷èñòèòü àä è ïðè
ýòîì íå óãîäèòü â ðàé (èëè êóäà
òàì ïîëîæåíî ñïèâøèìñÿ áàðìå-
íàì?) � ÷åì íå çàíÿòèå íà íåñêîëü-
êî âå÷åðîâ? Ê òîìó æå, åñëè âåðèòü
ðàçðàáîò÷èêàì, ïåðâûé ïàò÷ ïîÿ-
âèòñÿ çàäîëãî äî òîãî, êàê âû ïðî÷-
òåòå ýòè ñòðîêè. Îí äîëæåí áóäåò
èñïðàâèòü ÷àñòü ãðàôè÷åñêèõ áà-
ãîâ, îäàðèòü ìîäåëè íàñòîÿùåé ìè-

ìèêîé è ñäåëàòü «Quick load»
äåéñòâèòåëüíî ìãíîâåííûì. Êðîìå
òîãî, äâèæåíèÿ íàøåãî ïåðñîíàæà
ñòàíóò áîëåå ðåàëèñòè÷íûìè, à óï-
ðàâëåíèå íåìíîãî óäîáíåé. 
Èãðà ñîâìåùàåò â ñåáå êëàññè÷åñ-
êèé «ìÿñíîé» ãåéìïëåé, îòíîñèòåëü-
íî ïðèëè÷íûé ñþæåò, ìîùíóþ ãðà-
ôèêó è îòëè÷íûé þìîð. Íî «óáèéöåé
Painkiller» åé òî÷íî íå ñòàòü. Õîòÿ áû
ïîòîìó, ÷òî People Can Fly âûïóñêà-
åò äîäåëàííûå èãðû... 
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×èñòèëüùèê (Hellforces) ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁîîëëüüøøîîéé ààððññååííààëë �� ççààëëîîãã ççääîîððîîââüüÿÿ

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÏÏÅÐÅÇÀÐßÄÊÈ ÎÎÐÓÆÈÅ ÍÍÅËÜÇß ÑÑÌÅÍÈÒÜ. 
ÏÅÐÅÇÀÐßÆÀÅÌÑß ××ÀÙÅ!

ÌÎÄÅËÈ ÎÎÐÓÆÈß ÎÎÒËÈ÷ÍÎ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍÛ, ÀÀ ÐÐÀÇÁÐÎÑ ÏÏÓËÜ
ÂÏÎËÍÅ ÄÄÎÑÒÎÂÅÐÅÍ.

ÌÅÑÒÍÛÉ ÀÀÍÀËÎÃ BBFG. ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß 
ÐÀÇÍÈÖÀ �� ÈÈÇ ÍÍÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÑÑÒÐÅËßÒÜ 
ÑÅÁÅ ÏÏÎÄ ÍÍÎÃÈ.

ÑÒÀÒÈ×ÍÛÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÏÏÎÒÐßÑÀ-
ÞÙÅ �� ÎÎÄÈÍ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄÛÌ ××ÅÃÎ ÑÑÒÎÈÒ! ÍÍÎ
ÄËß ÍÍÎÐÌÀËÜÍÎÃÎ ««ÎÆÈÂËÅÍÈß» ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ
ÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÎÙÍÛÉ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.

Postal 2

«Painkiller: Êðåùåííûé êðîâüþ»

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Ìåíþ îîðóæèÿ ííàïîìèíàåò ààíàëîãè÷íîå ììåíþ HHalf-llife. ÑÑ òòîé ëëèøü ððàçíèöåé, ÷÷òî ññðåäñòâ óóáèåíèÿ ççäåñü 
â 33 ððàçà ááîëüøå èè èèõ ííåëüçÿ ââûáèðàòü ììûøêîé. ÏÏîðîé ññòîèò ççàäóìàòüñÿ ííàä ââûáîðîì, ââåäü ïïàðà óóäàðîâ 
òåñàêîì èèíîãäà ññ ëëåãêîñòüþ ççàìåíÿåò ääåñÿòîê ââûñòðåëîâ. ÈÈ ííåäîñòàòîê ââ ïïàòðîíàõ îîùóùàòüñÿ ííå ááóäåò.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GSC World Publishing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 7
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alexander-thegame.ru

Àëåêñàíäð (Alexander)

Àëåêñàíäð (Alexander)ÎÁÇÎÐ

«Àëåêñàíäð» �� ýýòî ïïðèÿòíîå èèñêëþ÷åíèå èèç ïïðàâèëà, ããëàñÿùåãî, 
÷òî ïïðîåêòû ïïî êêèíîëèöåíçèÿì óóæàñíû èè ííåèãðàáåëüíû.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÑÑîçäàíèå èãð ïî ìîòèâàì êèíî-
ëåíò ñòàëî â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ïðèâû÷íûì äåëîì. Âåäü ÷åãî

ïðîùå � ñþæåò ãîòîâ, ìàòåðèàëà äëÿ
ðîëèêîâ íàâàëîì, à ãðîìêîå èìÿ íà
êîðîáêå äîâåðøèò äåëî. Ôàíàòû è
êèíîìàíû äèñêè ñ ðóêàìè îòîðâóò, è
ñîâñåì íå âàæíî, ÷òî îíè ïîòîì ñ íè-
ìè ñäåëàþò. Ïðàâäà, åñòü ìíåíèå,
÷òî ïîêëîííèêàì RTS âåçåò ãîðàçäî
áîëüøå, âåäü â ýòîì æàíðå ó êèíîø-
íûõ ðîäèòåëåé ïî÷òè âñåãäà ðîäèòñÿ
çàìå÷àòåëüíîå ÷àäî...
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî àâòîðû
óæå íå ïåðâûé ãîä â ïîòå ëèöå òðó-
äÿòñÿ íàä ñîâåðøåííî äðóãèì ïðîåê-
òîì, à «Àëåêñàíäð» ñâàëèëñÿ íà ïðè-
ëàâêè ìàãàçèíîâ, êàê ñíåã íà ãîëîâó.
Äëÿ òåõ, êòî äóìàåò, ÷òî ýòî «ìàêå-
äîíñêèå êàçàêè», ñêàæó � âû ïî÷òè
ïðàâû! Èãðà îáÿçàíà òâîðåíèþ Îëè-
âåðà Ñòîóíà îòëè÷íûì ñàóíäòðåêîì,
äîáðîòíûì âèäåîðÿäîì (êñòàòè, íå-
êîòîðûå ôðàãìåíòû íå âîøëè â êàð-
òèíó è ïîòîìó óíèêàëüíû) è ëèöîì
Êîëèíà Ôàððåëëà, êàê óêðàøåíèåì
äëÿ êîðîáêè. Âñå îñòàëüíîå äàë
ïðîåêòó èìåííî âåëèêîëåïíûé äâè-
æîê, çàïðîñòî ïåðåìàëûâàþùèé
÷åðòîâó ïðîðâó þíèòîâ. Íà íåãî ìû
õîòåëè âçãëÿíóòü óæå äàâíî.

ÄÂÀ Â ÎÄÍÎÌ
È â èãðå åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü. Äå-
ñÿòêè òûñÿ÷ âîèíîâ ñõîäÿòñÿ â ãðàí-
äèîçíîì ïîáîèùå, ñî ñòåí èõ çàñû-
ïàþò ñòðåëàìè ëó÷íèêè, èç-çà õîëìà

áüþò êàòàïóëüòû è áàëëèñòû, à ñ ìî-
ðÿ ïîäõîäÿò ãèãàíòñêèå òðèðåìû,
ðàññåêàþùèå êðàñèâóþ âîäíóþ
ãëàäü. Çðåëèùå çàâîðàæèâàåò!
Ñïðàéòû ìèðíî ñîñåäñòâóþò ñ òðåòü-
èì èçìåðåíèåì, è áëàãîäàðÿ óíè-
êàëüíîìó 2D/3D äâèæêó âñå âûãëÿäèò
íà ðåäêîñòü öåëîñòíî. Ïðè ýòîì
òðåõìåðíûå þíèòû ñîâåðøåííî íå
âûäåëÿþòñÿ íà ôîíå ñâîèõ «ïëîñ-
êèõ» ñîáðàòüåâ, è âñå âìåñòå îíè
âûãëÿäÿò óäèâèòåëüíî ãàðìîíè÷íî.
Êàðòû âûïîëíåíû â ïîëíîì 3D, ïîñò-
ðîéêè � ñïðàéòîâûå ïëþñ 3D, à ïîòî-
ìó â èãðå ó÷èòûâàþòñÿ è îñîáåííîñ-
òè ðåëüåôà, è òðàåêòîðèÿ ñíàðÿäîâ.
Êàçàëîñü áû, áåçîáëà÷íóþ êàðòèíó
îìðà÷àåò ëèøü ïðèâû÷íàÿ äëÿ ñòà-

ðûõ èãð íåïðèÿòíîñòü. Ìíîãîòûñÿ÷-
íàÿ àðìèÿ ìîæåò çàíÿòü ïîëîâèíó ýê-
ðàíà, îáðàçîâàâ íàñòîÿùóþ êàøó.
Ýòà êèøàùàÿ ñïðàéòàìè âèðòóàëüíàÿ
áèîìàññà, êàê è ïðåäïèñàíî åé ôàí-
òàñòàìè, íà ðàç «âûíîñèò» âðàæåñ-
êèå àðìèè ñ èõ ïðàâèëüíûìè âîåííû-
ìè ïîñòðîåíèÿìè. Êîíå÷íî, êàòàïóëü-
òû ìîãóò ïîñòàâèòü êðåñò íà òàêîì
«ïðåèìóùåñòâå», íî âñå æå íàëèöî
íåïðîñòèòåëüíûé äëÿ ñòðàòåãèè ëÿï.
Ïî ýòîé æå ïðè÷èíå ïðàêòè÷åñêè òå-
ðÿþò ñìûñë è òå ñàìûå «ïðàâèëü-
íûå» ïîñòðîåíèÿ. Çà÷åì ñòðîèòü îò-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ ïñåâäîèñòîðè÷åñêàÿ RTS.
Ïðîâåðåííûå âðåìåíåì èäåè ïåðâûõ
«Êàçàêîâ» è ñâåæèå íàðàáîòêè,
ðåàëèçîâàííûå íà íîâîì äâèæêå.

8.0

ÁÁààòòààððååÿÿ,, îîããîîííüü!!

Íàáîð îîñàäíûõ ììàøèí ííå ââêëþ÷àåò ííè
òàðàíîâ, ííè ïïðèñòàâíûõ ëëåñòíèö. ÍÍî ïïî-
ÿâëåíèå îîäíèõ òòîëüêî êêàòàïóëüò èè ááàë-
ëèñò êêàðäèíàëüíî ììåíÿåò ññòèëü èèãðû: ííå-
äàðîì îîíè îîêàçàëèñü ââ ««ïàíòåîíå òòðåõ-
ìåðíûõ». ÑÑòåíû èè êêîðàáëè ááîëüøå ííåëü-
çÿ ððàçðóøàòü ììå÷íèêàìè èèëè êêðåñòüÿíà-
ìè. ÄÄà ççäðàâñòâóåò ððåàëèçì!

ÂÛ ××ÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÂÂÈÄÈÒÅ? ÂÂÎÒ ÈÈ ßß ÒÒÎÆÅ. ÇÇÀÒÎ
Â ÝÝÒÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ ÊÊÀÌÅÐÛ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ
ÂÑÅÉ ÀÀÐÌÈÅÉ.

ÏÎÑÒÐÎÈÒÜ ÒÒÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÈÙÓ
ÌÎÆÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ 
ÒÛÑß× ÞÞÍÈÒÎÂ. ÝÝÕ, ÆÆÀËÜ, ÊÊÀÒÀÏÓËÜÒÛ 
ÏÎÁËÈÇÎÑÒÈ ÍÍÅÒ!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Êàçàêè: Åâðîïåéñêèå âîéíû 

Rome: Total War 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Èãðà ïîòðÿñàþùå êðàñèâà è ïðåäåëüíî ïðîñòà äëÿ îñâîåíèÿ. 
À ïî ìàñøòàáíîñòè áèòâ åé è âîâñå íåò ðàâíûõ.

Ìèíóñû:
Íåêîòîðûå ñðàæåíèÿ ñëèøêîì ïðîñòû è ñêîðîòå÷íû. 
Ïîðîé áàòàëèè ïðåâðàùàþòñÿ â ðàçíîöâåòíóþ êàøó.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðÿä â êëèí, åñëè îí ìîæåò ïîïðîñòó
ïðîéòè ñêâîçü âðàæåñêóþ ôàëàíãó? Ê
ñ÷àñòüþ, ôîðìàöèè ñîçäàíû íå òîëü-
êî äëÿ êðàñîòû, è ïîòîìó âñå æå âëè-
ÿþò íà íàíîñèìûé èëè ïîëó÷àåìûé
íàøèìè âîéñêàìè óùåðá.

ÒÐÈÆÄÛ ÒÐÈ
Òðè ñòàíäàðòíûõ ïîñòðîåíèÿ îáóñëàâ-
ëèâàþò íå òîëüêî âíåøíèé è áîåâûå
áîíóñû îòðÿäà, íî è ìîäåëü åãî ïîâå-
äåíèÿ. Â àòàêóþùåé ôîðìàöèè þíèòû
áóäóò ñàìè êèäàòüñÿ â áîé è ïðåñëå-
äîâàòü âðàãà, â çàùèòíîé � íå ñîéäóò
ñ ìåñòà íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ, à â
îáû÷íîé... îíè áóäóò âåñòè ñåáÿ, êàê
îáû÷íî. È íå ñïðàøèâàéòå ìåíÿ, êàê.
Êðîìå òîãî, â èãðå ìîæíî óñòàíàâëè-
âàòü ïëîòíîñòü ñòðîÿ. Âû âåäü çíàåòå
� ïëå÷îì ê ïëå÷ó ñîëäàòû ñèëüíåå â
ðóêîïàøíîé, íî óÿçâèìåå äëÿ ñòðåë-
êîâûõ àòàê, è íàîáîðîò. Îòðÿäû, êñòà-

òè, íàäî ïîäãîòàâëèâàòü çàðàíåå. Òî
áèøü, âûäåëèâ íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
þíèòîâ, âû ìîæåòå îáúåäèíèòü èõ â
ãðóïïó, à çàòåì, ïðè æåëàíèè, ðàñ-
ôîðìèðîâàòü åå èëè ïîïîëíèòü ñâå-
æèìè ñèëàìè. Îäèí â ïîëå íå âîèí,
îñîáåííî åñëè íà ïîëå ïîìåùàåòñÿ
íåñêîëüêî òûñÿ÷ ñîëäàò.
Ñîáñòâåííî, ýòèìè òðåìÿ îïöèÿìè èí-
òåðôåéñ è èñ÷åðïûâàåòñÿ. Àâòîðû
ñòðåìèëèñü ñäåëàòü èãðó ìàêñèìàëüíî
ïðîñòîé è äîñòóïíîé, íàäåÿñü ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå íåîïûòíûõ ãåéìåðîâ.
Ýòî ÷óâñòâóåòñÿ áóêâàëüíî âî âñåì.
Óäîáíûå ïîäñêàçêè âñåãäà ïîìîãóò
ïîíÿòü, êóäà èäòè è ÷òî äåëàòü, óïðàâ-
ëåíèå âîéñêàìè íå âûçîâåò íè îäíîãî
âîïðîñà, à ñòðîèòåëüñòâî ïîñåëåíèé è
âîâñå ôîðìàëüíîå çàíÿòèå. Êîíå÷íî,
çäàíèé è þíèòîâ çäåñü âåëèêîå ìíî-
æåñòâî, íî âñå ðåñóðñû, íåîáõîäèìûå
äëÿ èõ âîçâåäåíèÿ, íàõîäÿòñÿ ïðÿìî
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ÁÁîîëëüüøøèèåå ññððààææååííèèÿÿ

Ïîìèìî ÷÷åòûðåõ êêàìïàíèé
íàì ïïðèãîòîâèëè ïïÿòü îîäè-
íî÷íûõ ììèññèé, àà òòàêæå
ìóëüòèïëååð, ïïîääåðæèâà-
þùèé ääî ññåìè èèãðîêîâ. ÐÐå-
æèì èèãðû ââñåãî îîäèí, ííî
çàòî ååñòü ððàçëè÷íûå óóñëî-
âèÿ ïïîáåäû. ÊÊðîìå òòîãî,
ìîæíî ââîñïîëüçîâàòüñÿ
óäîáíûì ããåíåðàòîðîì êêàðò
èëè ââûáðàòü ïïîäõîäÿùóþ
êàðòó èèç îîáøèðíîãî ññïèñêà.
Åäèíñòâåííûé ííåäîñòàòîê
ìóëüòèïëååðà �� îîòñóòñòâèå
êíîïêè ããîòîâíîñòè èèãðîêîâ. ÓÓâû, ññðàæåíèå ììîæåò ííà÷àòüñÿ ââ ëëþáîé ììîìåíò. ÀÀ ääëÿ ììå-
íÿ ññòàëî îîòêðîâåíèåì ïïðåäëîæåíèå ââûáðàòü èèç îîãðîìíîãî ññïèñêà ññòðàíó ïïðîæèâàíèÿ.
Îïðåäåëèâøèñü ññ ýýòîé îîïöèåé, ÿÿ îîêàçàëñÿ ííà ððîññèéñêîì ññåðâåðå, ïïåðåïîëíåííîì èèã-
ðîêàìè. ÒÒàê ÷÷òî ççàõîäèòå, ííå ññòåñíÿéòåñü...

ÏÐÈÐÎÄÀ ÈÈ ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÀ ÊÊÀÆÄÎÉ ÈÈÇ ÍÍÀÖÈÉ
ÓÍÈÊÀËÜÍÀ. ÈÈÍÄÈÞ ÓÓÇÍÀÒÜ ÏÏÐÎÙÅ ÂÂÑÅÃÎ.

ÂÎÄÀ ÇÇÄÅÑÜ �� ÍÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÏÏÐÎÈÇÂÅÄÅ-
ÍÈÅ ÈÈÑÊÓÑÑÒÂÀ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ ÊÊÎÐÀÁËÈ
ÁÛÂÀÞÒ ÍÍÓÆÍÛ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÐÐÅÄÊÎ.
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Ñóïåðñòðåëû?
Ñòåíû, ððàâíî êêàê èè êêîðàá-
ëè, óóíè÷òîæàþòñÿ îîñàä-
íûìè ììàøèíàìè èè, ââ
ìåíüøåé ññòåïåíè, ëëó÷íè-
êàìè, ÷÷òî, ââ îîáùåì-òòî,
åñòåñòâåííî. ÍÍî ççäàíèÿ,
êàê ííè ññòðàííî, ííå ììîãóò
áûòü ððàçðóøåíû ââðó÷íóþ.
Ïîýòîìó êêàìåííûå ïïîñò-
ðîéêè ïïðèõîäèòñÿ óóíè÷òî-
æàòü ïïðè ïïîìîùè ññòðåë-
êîâ èèëè ììåòàòåëåé êêîïèé,
êîòîðûå ääàëåêî ííå ââñåãäà
èìåþòñÿ ïïîä ððóêîé.



ïîä íîñîì, è îíè íåèñ÷åðïàåìû. Òàê
÷òî íèêàêèõ âîéí çà çîëîòûå øàõòû íå
ïðåäâèäèòñÿ. Ïî ñóòè, åäèíñòâåííîå
íàçíà÷åíèå ãîðîäîâ � ïîçâîëèòü íàì
ôîðìèðîâàòü àðìèþ ïî âêóñó. 
Ãîðàçäî èíòåðåñíåé èãðîâîé ïðîöåññ,
ñâÿçàííûé ñ âçÿòèåì êðåïîñòåé! Íà
ïóòè ê ìèðîâîìó ãîñïîäñòâó áóäåò
ñòîÿòü ìíîãî íåïðèñòóïíûõ áàñòèî-
íîâ. Îñàäû ðàçðàáîò÷èêàì óäàëèñü
íà ñëàâó, ïóñòü çäåñü è íåò íè òðåáó-
øåòîâ, íè ãîðÿùåé ñìîëû. Ãîðîäà îê-
ðóæåíû áàøíÿìè, íà êðåïîñòíûõ ñòå-
íàõ ðàçìåùàþòñÿ ëó÷íèêè, à øèðî-
êèå ðâû íå äàäóò âàì ïîäîéòè ê âîðî-
òàì. Âàæíàÿ ïîäðîáíîñòü: ïî÷òè êàæ-
äûé øòóðì îðèãèíàëåí. Êàê âàì ïîñò-
ðîéêà äàìáû ÷åðåç ïðîëèâ ïðÿìî ê
ãîðîäñêîé ñòåíå? Âîîáùå, âñå ìèñ-
ñèè äîâîëüíî ðàçíîîáðàçíû, õîòÿ è
ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà òðè óñëîâíûõ òè-
ïà. Ñíà÷àëà Àëåêñàíäð ÷àñàìè ñëî-

íÿåòñÿ ïî êàðòå ñ ãîðñòêîé íåáîëü-
øèõ îòðÿäîâ è ðàçáèðàåòñÿ ñ áàíäè-
òàìè. Çàòåì âîçãëàâëÿåò ìíîãîòûñÿ÷-
íóþ àðìèþ â îãðîìíîé áèòâå, êîòî-
ðàÿ, âïðî÷åì, âðÿä ëè ïðîäëèòñÿ
áîëüøå äåñÿòè ìèíóò. À ïîä êîíåö,
êîíå÷íî æå, îñàæäàåò âðàæåñêóþ
ñòîëèöó.

×ÅÒÛÐÅ ÈÑÒÎÐÈÈ
Âñåãî â èãðå òðè äåñÿòêà ìèññèé,
îáúåäèíåííûõ â 4 êàìïàíèè. Ïåðâàÿ
èç íèõ íàâåÿíà ñþæåòîì ôèëüìà. Äà
è êàê èíà÷å, åñëè ñíÿòà êàðòèíà íà
îñíîâå ñàìûõ çíà÷èìûõ ñîáûòèé òî-
ãî ïåðèîäà àíòè÷íîé èñòîðèè. Âíà÷à-
ëå Àëåêñàíäð ðàçáèðàåòñÿ ñ ìÿòåæ-
íèêàìè, ïîòîì ñ ïðåäàòåëÿìè-àôè-
íÿíàìè, à çàòåì, âîéäÿ âî âêóñ, è ñî
âñåì îñòàëüíûì ìèðîì. Íó ÷åãî ÿ
ðàññêàçûâàþ? Âû âåäü çíàåòå, êòî
òàêîé Ìàêåäîíñêèé, ïðàâäà? Åñòåñò-
âåííî, ãðå÷åñêàÿ êàìïàíèÿ ñàìàÿ
èíòåðåñíàÿ: îíà âäâîå äëèííåé îñ-
òàëüíûõ, êàæäàÿ åå ìèññèÿ îáûãðû-
âàåò èçâåñòíûå ìíîãèì ñîáûòèÿ, à
èç èêîíêè â óãëó íàñ ñâåðëèò âçãëÿ-
äîì Êîëèí Ôàððåëë. Îñòàëüíûå æå
ãëàâû öåëèêîì ïîñâÿùåíû àëüòåð-
íàòèâíîé èñòîðèè íà òåìó «À åñëè
áû...». Ñ èõ ïîìîùüþ ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäîñòàâèëè íàì âîçìîæíîñòü ñðà-
çèòüñÿ çà ìèðîâîå ãîñïîäñòâî íà
ñòîðîíå Åãèïòà, Ïåðñèè èëè Èíäèè è
âîçãëàâèòü óíèêàëüíûå äëÿ êàæäîé
ñòðàíû àðìèè.
Åñòü åùå îäíî îáñòîÿòåëüñòâî, ñâÿ-
çàííîå ñî ñòàòóñîì ïðîåêòà. Êàêîé
èñòîðè÷åñêèé áëîêáàñòåð îáõîäèòñÿ

Àëåêñàíäð (Alexander)ÎÁÇÎÐ

ÊÊèèííîîììààííààìì ííàà ççààììååòòêêóó

Íåêîòîðûå êêàäðû ôôèëüìà ääîëæíû ááûëè
ñíèìàòü ââ ÈÈíäèè, ííî, êê ññîæàëåíèþ, ññúåìî÷-
íàÿ ããðóïïà ííå ññìîãëà ííàéòè îîáùèé ÿÿçûê ññ
ìåñòíûìè ññëîíàìè. ÏÏîýòîìó èèíäèéñêèå
ñöåíû ááûëè ððàçûãðàíû ââ ÒÒàèëàíäå �� ííà ððî-
äèíå ááîëåå ññîîáðàçèòåëüíûõ ññëîíîâ.
Ðåæèññåð ïïëàíèðîâàë ññíÿòü ââ ããëàâíîé
ðîëè ÒÒîìà ÊÊðóçà, àà ØØîí ÊÊîííåðè ääîëæåí
áûë ññûãðàòü ööàðÿ ÔÔèëèïïà ((âñåãî-òòî). 
Íî ïïåðâûé ïïðîñòî ííå ññîãëàñèëñÿ, àà ââòî-
ðîé ïïðîèãðàë êêîíêóðñ ïïî ««ñêîðîñòíîìó
îæèðåíèþ» ÂÂåëó ÊÊèëìåðó. ÀÀ ââû 
ãîâîðèòå �� ààêòåðû, ääèåòû...
Ìàêåäîíñêîãî ââîåíà÷àëüíèêà, 
êîìàíäóþùåãî êêîííèöåé, ññûãðàë 
îêñôîðäñêèé ïïðîôåññîð. ÐÐàäè ýýòîãî 
îí ääàæå îîòêàçàëñÿ îîò ëëàâðîâ 
èñòîðè÷åñêîãî êêîíñóëüòàíòà.

ÏÐÈÃËßÄÈÒÅÑÜ �� ÄÄÀÆÅ ÍÍÅ ÂÂÅÐÈÒÑß, 
×ÒÎ ÝÝÒÎ ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÑÑÏÐÀÉÒÛ.

ÅÑËÈ ÑÑÎÑÐÅÄÎÒÎ×ÈÒÜ ÑÑÈËÛ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ
ÔËÀÍÃÅ, ÏÏÎÁÅÄÀ ÎÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÀ: ÏÏÐÎÒÈÂ-
ÍÈÊ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÀÑÒÓÏÀÒÜ ÂÂÑÅÌ ÔÔÐÎÍÒÎÌ,
×ÒÎ ÁÁÛ ÂÂÛ ÍÍÈ ÄÄÅËÀËÈ.

ÃÎÐÎÄÀ ÎÎÃÐÎÌÍÛ ÈÈ ÏÏÎÐÎÉ ÇÇÀÍÈÌÀÞÒ ÏÏÎË-
ÊÀÐÒÛ. ÂÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ÂÂÒÎÐÆÅÍÈß ÖÖÅËÎÉ
ÀÐÌÈÈ ÌÌÎÆÅÒ ÕÕÂÀÒÈÒÜ ÍÍÅÁÎËÜØÎÃÎ ÏÏÐÎËÎ-
ÌÀ ÂÂ ÑÑÒÅÍÅ. ÑÑÏÐÀÉÒÛ, ÏÏÎÍÈÌÀÅÒÅ ËËÈ...
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íûí÷å áåç ãåðîÿ íà áåëîì êîíå? Ãî-
òîâüòåñü íåóñòàííî îáåðåãàòü ãîðñòêó
áåñïîëåçíûõ «ñóùåñòâ», ïîäñâå÷åí-
íûõ ëó÷îì ñîëíöà. Âîîáùå-òî êàæ-
äûé èç òàêèõ ïåðñîíàæåé îáëàäàåò
õàðàêòåðèñòèêàìè áðîíåïîåçäà è ìî-
æåò â îäèíî÷êó «âûíåñòè» íåáîëü-
øîé îòðÿä ìå÷íèêîâ. Íî èç-çà ðåãó-
ëÿðíûõ è ÷ðåçâû÷àéíî ñèëüíûõ ãåðî-

è÷åñêèõ ïîðûâîâ íàøè ïîäîïå÷íûå
ñêîðîïîñòèæíî ãèáíóò, åñëè õîòÿ áû
íà ìèíóòó âûïóñòèòü èõ èç ïîëÿ çðå-
íèÿ. Âïðî÷åì, òàñêàòü ãåðîåâ çà ñî-
áîé âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ: âûïîëíåíèå
çàäàíèé âîçíàãðàæäàåòñÿ î÷êàìè
îïûòà, êîòîðûå ìîæíî ïîòðàòèòü íà
óëó÷øåíèå èõ õàðàêòåðèñòèê è ñïî-
ñîáíîñòåé. Íàïðèìåð, íà ïîâûøåíèå

àòàêè èëè ïîäíÿòèå äóõà âñåõ âîèíîâ
ïîáëèçîñòè. È íå çàáóäüòå ïåðåêëþ-
÷èòü äëÿ âàøèõ ïðîòåæå «çàùèòíûé»
ðåæèì � ââÿçàâøåãîñÿ â äðàêó þíèòà
óæå íåâîçìîæíî îòîçâàòü.
Íî åñëè íàëè÷èå ãåðîåâ ìîæíî îáúÿñ-
íèòü è ñìèðèòüñÿ ñ èõ ïðèñóòñòâèåì, òî
ñòðîéíûå ðÿäû æðåöîâ è öåëèòåëåé
íàâîäÿò íà ìåíÿ óæàñ. Äà, ðàçðàáîò÷è-
êè îïÿòü çàõîòåëè «âñåãî, äà ïîáîëü-
øå» è äîáàâèëè â èãðó ìàãèè, ïóñêàé è
â äîâîëüíî ñêðîìíûõ ìàñøòàáàõ. Ìíå
ïî÷åìó-òî ñ òðóäîì ïðåäñòàâëÿåòñÿ áà-
òàëüîí ñòàðöåâ â áåëûõ áàëàõîíàõ, áå-
ãàþùèõ ïî ïîëþ áîÿ çà ðàíåíûìè ñîë-
äàòàìè. Ïðè÷åì äåñÿòêà öåëèòåëåé
õâàòèò, ÷òîáû ñäåëàòü íåáîëüøîé îò-
ðÿä ïîïðîñòó íåóÿçâèìûì.

ÒÂÅÐÄÀß ×ÅÒÂÅÐÊÀ
Ó èãðû ìíîãî äîñòîèíñòâ, íî, ê ñî-
æàëåíèþ, õâàòàåò è íåäîñòàòêîâ.
Ïðàâäà, åñëè îòâëå÷üñÿ îò ÷àñòíîñ-
òåé, «Àëåêñàíäð» âûãëÿäèò âåñüìà
ãàðìîíè÷íî. Èãðà â ìåðó ïðîñòà,
ëåãêà â îñâîåíèè, íî áóäåò ëþáî-
ïûòíà è õàðäêîðíûì ñòðàòåãàì.
Êðîìå òîãî, â íåé «çàøèòî» ïîðÿ-
äî÷íîå êîëè÷åñòâî èñòîðè÷åñêèõ
ôàêòîâ, íî íå ìåíüøå è èíòåðåñ-
íîé àëüòåðíàòèâû. Êî âñåìó
ïðî÷åìó ïðîåêò ÷åðòîâñêè êðàñèâ.
Òàê ÷òî èçäàòåëè äîáèëèñü ñâîåãî:
ïðîéäÿ èãðó, ÿ ïîñìîòðåë-òàêè
ôèëüì. Õîòÿ â âàøåì ñëó÷àå âñå
ìîæåò ïðîèçîéòè ñ òî÷íîñòüþ äî
íàîáîðîò. 

Àëåêñàíäð (Alexander)ÎÁÇÎÐ

Ïåðâûå 
èñïðàâëåíèÿ
Ðàçðàáîò÷èêè óóæå ààíîíñè-
ðîâàëè ïïåðâûé ïïàò÷, èèñï-
ðàâëÿþùèé ììàññó ììåëêèõ
áàãîâ. ÑÑïèñîê èèçìåíåíèé
ñîñòàâëÿëñÿ ïïî ççàÿâêàì
èãðîêîâ. ÂÂûñêàçàòü ññâîå
ìíåíèå îîá ««Àëåêñàíäðå» èè
óçíàòü îî ââûøåäøèõ ïïàò÷àõ
âû ììîæåòå ííà îîôèöèàëü-
íîì ôôîðóìå èèãðû, êêóäà
ìîæíî ïïîïàñòü ññ ññàéòà
http://www.gsc-
game.com/russian.

ÑÑååêêððååòòûû êêððààññîîòòûû

Êîíå÷íî, ííàì ïïîêàçàëè ääàëåêî ííå ââñå,
íà ÷÷òî ññïîñîáåí ääâèæîê èèãðû. ÎÎäíàêî
äàæå ýýòî ââïå÷àòëÿåò. ÏÏðè ññîçäàíèè ííå-
êîòîðûõ þþíèòîâ îîäíîâðåìåííî èèñïîëü-
çîâàëèñü 22D- èè 33D-òòåõíîëîãèè, àà òòàêæå
ïèêñåëüíûå èè ââåðòåêñíûå øøåéäåðû. 
Ìîæåò, ëëó÷øå ááûëî ááû ññäåëàòü ïïðîñòî
òðåõìåðíóþ èèãðó?

ÁÓÄÓ×È ÀÀÒÀÊÎÂÀÍÍÛÌÈ, ÞÞÍÈÒÛ ÒÒÓÒ
ÆÅ ÇÇÀÁÛÂÀÞÒ ÏÏÐÎ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÈß ÈÈ
ÃÎÍßÒÑß ÇÇÀ ÂÂÐÀÃÎÌ ÏÏÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÀÐÒÅ.

ÌÍÎÃÎÒÛÑß×ÍÎÉ ÀÀÐÌÈÅÉ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÒÒÐÓÄÍÎ
ÓÏÐÀÂËßÒÜ. ÅÅÅ ÈÈ ÂÂÛÄÅËÈÒÜ-ÒÒÎ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ!

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÂÂÍÓÒÐÈÈÃÐÎÂÛÕ ÑÑÖÅÍÎÊ ÊÊÀÌÅÐÀ
ÈÍÎÃÄÀ ÌÌÅÍßÅÒ ÐÐÀÊÓÐÑ, ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓß 
ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÓÞ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ. ÍÍÀÌ ÝÝÒÀ ÎÎÏÖÈß, 
Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÍÅÄÎÑÒÓÏÍÀ.
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Êàæäûé èèç ããåðîåâ èèãðû îîáëàäàåò
õàðàêòåðèñòèêàìè ááðîíåïîåçäà..





×× àñû, äåñÿòêè ÷àñîâ ïðîâåäåí-
íûõ çà Destruction Derby 2.
Êàê æå ýòî áûëî äàâíî... Ñ

òåõ ïîð íè îäíà èãðà î «ãîíêàõ íà
âûæèâàíèå» òàê ìåíÿ íå çàòÿãèâàëà.
Íî ÿ çíàë, ÷òî îäíàæäû ïîÿâèòñÿ
äîñòîéíûé ïîñëåäîâàòåëü DD2, êîòî-
ðûé âîçðîäèò èíòåðåñ ê ýòîìó ïîä-
æàíðó ãîíîê è ñíîâà çàñòàâèò èãðî-
êîâ ÷àñàìè ñèäåòü çà ýêðàíàìè òå-
ëåâèçîðîâ è ìîíèòîðîâ.
Íåñïåøíî òåêëî âðåìÿ. Âûøëà
ñòðàííîâàòàÿ Destruction Derby Raw,
çà íåé � Destruction Derby Arenas.
Çàòåì ïîñðåäñòâåííàÿ, â îáùåì-òî,
Demolution Racer íåìíîãî ïîçàáàâè-
ëà âëàäåëüöåâ PC. Íî èãðû, ñðàâíè-
ìîé ñ DD2 íå áûëî. Ïîêà íå ñîñòîÿë-
ñÿ ðåëèç FlatOut.

Ïðîåêò ïðèêîâûâàë âíèìàíèå åùå
íà ýòàïå ðàçðàáîòêè. Áîëüíî óæ
ìíîãîîáåùàþùå âûãëÿäåëè ñêðèí-
øîòû. Äà è èìÿ ðàçðàáîò÷èêîâ âíó-
øàëî óâàæåíèå. Íàïîìíþ, ÷òî ñòó-
äèÿ Bugbear Entertainment â ñâîå
âðåìÿ ñäåëàëà î÷åíü íåïëîõóþ
ðàëëèéíóþ ãîíêó Rally Trophy. Óæå
òîãäà áûëî âèäíî, ÷òî ïîòåíöèàë ó
îäàðåííûõ äåâåëîïåðîâ îãðîìíûé.
Õîðîøàÿ ôèçèêà, âåëèêîëåïíûå
ïåéçàæè, îðèãèíàëüíàÿ èäåÿ ñ âîñ-
ñîçäàíèåì ñòàðûõ ðàëëèéíûõ ìà-
øèí � âñå ýòè îñîáåííîñòè
ïðèñóùè è Rally Trophy. Â ñëåäóþ-
ùåì ïðîåêòå òàëàíò ðàçðàáîò÷èêîâ
ðàñêðûëñÿ â ïîëíîé ìåðå. Ðå÷ü,
êàê âû, íàâåðíîå, ñàìè ïîíèìàåòå
èäåò î FlatOut.

Ñ ÌÈÐÓ ÏÎ ÍÈÒÊÅ
Â äâóõ ñëîâàõ FlatOut � ýòî êîëüöå-
âûå ãîíêè ñ óïîðîì íà êîíòàêòíóþ
áîðüáó è ðàçðóøåíèÿ. Âèäíî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè èçó÷àëè êîíêóðèðóþ-
ùèå ïðîåêòû, àíàëèçèðîâàëè ìíå-
íèÿ è çàìå÷àíèÿ ïîêëîííèêîâ ïîäîá-
íûõ èãð. Ïðè ýòîì ñîòðóäíèêîâ
Bugbear íåëüçÿ çàïîäîçðèòü â òóïîì
çàèìñòâîâàíèè ÷óæèõ èäåé: äåâåëî-
ïåðû ïîäãîíÿëè èíòåðåñíûå îñîáåí-
íîñòè ïîä ñâîþ êîíöåïöèþ, óëó÷øà-
ëè è äîïîëíÿëè ñîáñòâåííûìè óäà÷-
íûìè íàõîäêàìè.
Òàê íà ñâåò ïîÿâèëàñü ãîíêà ñ äâóìÿ
ðåæèìàìè � àðêàäîé è ñèìóëÿòîðîì.
Âûáðàâ àðêàäíûé ñòèëü, ìîæíî íàñ-
ëàæäàòüñÿ ãðàôèêîé, êðàñî÷íûìè
ñòîëêíîâåíèÿìè è áåçîãîâîðî÷íûìè
ïîáåäàìè â çàåçäàõ. Ðåæèì ñèìóëÿ-
òîðà îòëè÷àåòñÿ ñåðüåçíî ïðîðàáî-
òàííîé ôèçèêîé è ìîäåëüþ ïîâåäå-
íèÿ ìàøèíû íà òðàññå. Ïîëîìêè çà-
ìåòíî âëèÿþò íà óïðàâëåíèå, à ñî-
ïåðíèêè âäðóã ðàçîì óìíåþò. Êàê è
âî âñåõ èãðàõ ýòîãî æàíðà, çäåñü
ïðåäñòàâëåíû îïöèè êàðüåðû, ïîêóï-
êè àâòîìîáèëåé, òþíèíã. Ïðàâäà,
ðàçðàáîò÷èêè íå îòêàçàëè ñåáå â
óäîâîëüñòâèè ñîðèãèíàëüíè÷àòü. Â
ãîíêàõ ìû ó÷àñòâóåì íà ðàçâàëèâà-
þùèõñÿ ïðîðæàâåâøèõ òà÷êàõ, ïîêó-
ïàåì ê íèì ïîäåðæàííûå çàï÷àñòè,
à äåíüãè ïîëó÷àåì íå òîëüêî çà ïåð-
âûå ìåñòà, íî è çà êîëè÷åñòâî ðàç-
ðóøåíèé íà òðàññå. Â êà÷åñòâå áîíó-
ñà ïðåäëàãàþòñÿ òàêæå è çàåçäû íà
«îâàëàõ» è «âîñüìåðêàõ», îäèí â
îäèí ïîâòîðÿþùèå ñîðåâíîâàíèÿ â
Dirty Track Racing (DTR). Åñòü è
«àðåíà ñìåðòè» èç Destruction Derby,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bugbear Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC, PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.flatoutgame.com/index.htm

FlatOut
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âû ïðåäïî÷èòàåòå ãîíî÷íûì àðêàäàì ñèìóëÿ-
òîðû, íî âàì íðàâÿòñÿ îòëåòàþùèå âî âñå
ñòîðîíû äåòàëè â Burnout? Òîãäà FlatOut � 
ýòî âàø âûáîð. 

Ïëþñû:
Çàòÿãèâàþùèé ãåéìïëåé, îòëè÷íàÿ ôèçèêà è ýôôåêòíàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, 
êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà, âåëèêîëåïíûé ñàóíäòðåê è íåîáû÷íûå ìèíè-èãðû.

Ìèíóñû:
AI ïîðîé îòêðîâåííî òóïèò, à èãðå íåäîñòàåò äèíàìèêè. 
Ìîæíî åùå ïðèäðàòüñÿ ïî ìåëî÷àì, íî íå õî÷åòñÿ: èãðà ïðåâîñõîäíà.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍÀÀØØÈÈ ÒÒÀÀ××ÊÊÈÈ �� ÑÑÀÀÌÌÛÛÅÅ ÆÆÈÈÂÂÓÓ××ÈÈÅÅ!!

Ñèñòåìà ïïîâðåæäåíèé ââ èèãðå ííå ññîâñåì ððå-
àëèñòè÷íà ((õîòÿ ýýôôåêòíîñòü ññòîëêíîâå-
íèé îîñïàðèâàòü ññëîæíî). ÐÐàçäîëáàòü ììà-
øèíó ââóñìåðòü, ääàæå ííà óóðîâíå ññëîæíîñòè
professional, ííåâîçìîæíî! ÎÎíà ááóäåò ååç-
äèòü ññ ããîðÿùèì ääâèãàòåëåì, èèçìÿòûì êêîð-
ïóñîì, ííåðàáîòàþùåé ïïîäâåñêîé. ÊÊîëåñà,
êñòàòè, îîòîðâàòü òòîæå ííåâîçìîæíî.

ÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÍÍÀ ÒÒÐÅÒÜÅÌ ÊÊÐÓÃÅ ÏÏÅÐÅÄÀÂÈË
ÃÀÇ. ÌÌÅÍß ÇÇÀÍÅÑËÎ, ÀÀ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÈ ««ÄÎÁÈËÈ».

ßðêîå ããîíî÷íîå øøîó ññ ááèòûìè ññòåêëàìè, ññìÿòûìè ââ ããàðìîøêó
êîðïóñàìè ììàøèí èè ððàçëåòàþùèìèñÿ ïïîêðûøêàìè. ÝÝòî FFlatOut!

Àâòîð:
Þðèé Âîðîíîâ 
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Destruction Derby Arena 

Burnout 3 

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÉ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÍÀ ÑÑÒÀÐÒÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÐÛÂÀÒÜÑß ÂÂÏÅÐÅÄ, ÀÀ
ÌÎÆÍÎ ÏÏÎÄÎÆÄÀÒÜ ÈÈ ««ÂÛÍÅÑÒÈ» ÏÏÐÎÒÈÂÍÈ-
ÊÎÂ ÍÍÀ ÏÏÎÂÎÐÎÒÅ. ËËÞÁÎÉ ÓÓÄÀÐ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ
ÓÂÅËÈ×ÈÂÀÅÒ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÜ ««ÍÈÒÐÎ», ÏÏÎÇÂÎËß-
ÞÙÈÉ ÄÄÎÑÒÈ×Ü ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÃÎ ÓÓÑÊÎÐÅÍÈß.



ËËååòòèèìì ââûûññîîêêîî!!

Ñîðåâíîâàíèÿ ïïî ïïðûæêàì ââ ââûñî-
òó. ÏÏðàâäà, îîöåíèâàåòñÿ ââûñîòà ïïî-
ëåòà ããîíùèêà, àà ííå ììàøèíû. ÐÐàçîã-
íàâøèñü èè ññèãàíóâ ññ òòðàìïëèíà, ííà-
æèìàåì êêíîïêó NNitro èè ííàáëþäàåì,
êàê ííàø ââîäèòåëü, ððàçìàõèâàÿ ððóêà-
ìè èè ííîãàìè, ëëåòèò âââûñü, ññëîâíî
ÿäðî èèç ïïóøêè.

ãäå â ãðàíäèîçíîé àâòîáàòàëèè ñõî-
äèòñÿ óéìà ñîïåðíèêîâ, à âûèãðûâà-
åò, åñòåñòâåííî, ñàìûé æèâó÷èé, òî
åñòü òîò, ÷üÿ ìàøèíà ñîõðàíèò ñïî-
ñîáíîñòü åçäèòü.
Íî ñàìûå çàïîìèíàþùèåñÿ ñîðåâ-
íîâàíèÿ â FlatOut ïðèäóìàíû óìåëü-
öàìè èç Bugbear. Îáîæàåòå ñìîò-
ðåòü Îëèìïèàäó? Ìåòàíèÿ ÿäðà,
êîïüÿ, ïðûæêè â äëèíó? Â äàðòñ èëè
áîóëèíã èãðàòü ëþáèòå? À òåïåðü
ïðåäñòàâüòå ëþáîé èç ýòèõ âèäîâ
ñïîðòà ñ ó÷àñòèåì àâòîìîáèëÿ. Íå
ïîëó÷àåòñÿ? À âîò ó ðàçðàáîò÷èêîâ
FlatOut�à âûøëî. Ïðîñòî âìåñòî
ñïîðòèâíîãî ñíàðÿäà èñïîëüçóåòñÿ
òåëî âîäèòåëÿ. Íóæíî òîëüêî ðàçîã-
íàòüñÿ, ïðûãíóòü ñ òðàìïëèíà è íà-
æàòü êíîïêó. Çàòåì îñòàåòñÿ ëèøü
íàáëþäàòü çà òåì, êàê âîäèòåëü
ïðîëàìûâàåò îêíî è êðàñèâî ëåòèò
íàâñòðå÷ó íîâûì ðåêîðäàì.

ßÄÐÅÍÀß ÔÈÇÈÊÀ
FlatOut çàìå÷àòåëüíà òåì, ÷òî ïîìè-
ìî ìàøèí ôèçè÷åñêèì çàêîíàì ïîä-
÷èíÿåòñÿ è áîëüøèíñòâî ïðåäìåòîâ,
ñòîÿùèõ íà îáî÷èíàõ òðàññû. Äà è
ñàìè ïèëîòû òåïåðü íå ïðîñòî ìàíå-
êåíû, «ïðèêëååííûå» ê áàðàíêå àâ-
òîìîáèëÿ. Êàê óæå óïîìèíàëîñü, ïðè

ñèëüíûõ ñòîëêíîâåíèÿõ âîäèëû íîðî-
âÿò ïîêèíóòü íàñèæåííîå ìåñòå÷êî.
Çäåñü â äåëî âñòóïàåò òåõíîëîãèÿ
«òðÿïè÷íîé êóêëû» (ragdoll). ×óâñòâó-
åòñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè èçíà÷àëüíî
îñîçíàâàëè, ÷òî äàæå ñ åå ïîìîùüþ
èì íå óäàñòñÿ àäåêâàòíî îòîáðàçèòü
÷åëîâåêà, âûëåòåâøåãî ÷åðåç ëîáî-
âîå ñòåêëî. À ïîòîìó ðåøèëè äîáà-
âèòü â è áåç òîãî âåñåëóþ èãðó ïðè-
ëè÷íóþ ïîðöèþ ÷åðíîãî þìîðà.
Ñåðüåçíî âîñïðèíèìàòü ýòî áåçóì-
íîå çðåëèùå ñ ïðîëàìûâàíèåì çàáî-

ðà, êóëüáèòàìè è ðàçìàõèâàíèåì ãóò-
òàïåð÷åâûìè ðóêàìè è íîãàìè íåâîç-
ìîæíî. Ê òîìó æå ïîòîì, ïî íàæàòèþ
âîëøåáíîé êíîïêè Reset, áåäîëàãà
æèâûì è íåâðåäèìûì âîçâðàùàåòñÿ
çà ðóëü ðàçáèòîé ìàøèíû.
Âïðî÷åì, íå îäíèì ragdoll�îì æèâà
èãðà. Ìàøèíû, ê ïðèìåðó, â ðåæèìå
ñèìóëÿòîðà âåäóò ñåáÿ âåñüìà ïðàâ-
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ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈß ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÂÂÅÑÜÌÀ
ÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅ. ÀÀ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ ÌÌßÒÎÃÎ, ÏÏÎÊÎÐÅ-
ÆÅÍÍÎÃÎ ÌÌÅÒÀËËÀ ÏÏÐÎÑÒÎ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛ.

Îñòàåòñÿ ëëèøü ííàáëþäàòü ççà òòåì, êêàê ââîäèòåëü ïïðîëàìûâàåò 
îêíî ììàøèíû èè êêðàñèâî ëëåòèò ííàâñòðå÷ó ííîâûì ððåêîðäàì.
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ÏÎÄ ÏÐÅÑÑÎÌ 
ÌÛ ÂÈÄÀËÈ ÂÀØ
FERRARI!
Â FFlatOut ííåò ííîâåíüêèõ
áëåñòÿùèõ ññóïåðêàðîâ.
Âû ííå óóâèäèòå ïïîñëåäíèå
ìîäåëè FFerrari èèëè LLam-
borghini, ççäåñü ïïðàâÿò ááàë
ëó÷øèå ïïðîèçâåäåíèÿ ïïî-
ìîéíîãî èèñêóññòâà. ÒÒàêî-
ãî êêîëè÷åñòâà ññòèëüíî ïïî-
öàðàïàííûõ, ïïðîðæàâåâ-
øèõ èè ïïûëüíûõ ììàøèí
íåò ííè ââ êêàêîé ääðóãîé èèã-
ðå. ÝÝòî, ììåæäó ïïðî÷èì,
êîìïëèìåíò!

ÌÀØÈÍÛ Â ÈÃÐÅ ÍÅ ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÛ, ÍÎ ÂÑÅ ÎÍÈ ÑÈËÜÍÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÑÒÀÐÛÅ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ



äîïîäîáíî. Áîëüøèíñòâî ñîðåâíîâà-
íèé, çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì, ïðîâî-
äèòñÿ â ãðÿçè, ïîýòîìó FlatOut â ïëà-
íå îáùåé ôèçèêè ïîõîæ íà Dirty
Track Racing. Öåíèòåëè æàíðà ìîãóò
íàáëþäàòü òå æå ïîñòîÿííûå çàíî-
ñû, èäåàëüíûé êîíòðîëü âî âðåìÿ
ñðûâà çàäíåãî ìîñòà, áåçóêîðèçíåí-
íóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü ïåäàëè ãàçà.
Ïåðåäàâèëè � èçâîëüòå âîéòè â íå-
óïðàâëÿåìûé çàíîñ. Íå çàáûâàéòå,
÷òî áî÷êè, øèíû, ðåêëàìíûå ùèòû è
çàáîðû òîæå «óâàæàþò» ôèçè÷åñêèå
çàêîíû. Êðàñèâî ðàçëåòåâøèåñÿ
ïîñëå âàøåãî òàðàíà ïîêðûøêè íà
ñëåäóþùåì êðóãå ìîãóò ñûãðàòü ñ
âàìè çëóþ øóòêó. Íàåõàâ íà íèõ, âû
ðèñêóåòå ïîòåðÿòü óïðàâëåíèå è ïðî-
èãðàòü âñþ ãîíêó.
Êîíå÷íî, ó FlatOut åñòü è íåäîñòàòêè.
Ñîðåâíîâàíèÿì íå õâàòàåò äèíàìè-
êè, ñòîëêíîâåíèÿì � ïîðîé ñèëû è
çðåëèùíîñòè. Òðàññ õî÷åòñÿ ïîáîëü-
øå, äà è ñòàëüíûõ êàðêàñîâ è êåíãó-
ðÿòíèêîâ, êîòîðûå ðåàëüíî âëèÿëè
áû íà æåñòêîñòü ìàøèíû, íåäîñòàåò.
Íî äîëæíî æå ÷òî-òî îñòàòüñÿ äëÿ
âòîðîé ÷àñòè èãðû? Â òîì, ÷òî îíà
ïîÿâèòñÿ, ÿ íå ñîìíåâàþñü: êëàñ-
ñíûé ïðîåêò ïðîñòî îáÿçàí èìåòü
ïðîäîëæåíèå. 

FlatOutÎÁÇÎÐ

ÊÐÀÑÎÒÀ 
ÏÎ-ÔÈÍÑÊÈ
Ãëàâíîå îîòëè÷èå FFlatOut îîò êêîíêóðèðó-
þùèõ ããîíîê ííå ââ îîðèãèíàëüíûõ èèäåÿõ,
à ââ êêðàñîòå êêàðòèíêè! ÏÏîõîæå, ííà
Bugbear ððàáîòàåò ïïåðâîêëàññíûé õõó-
äîæíèê, êêîòîðûé ââ ññâîáîäíîå îîò ïïðî-
äàæè ññâîèõ êêàðòèí ííà ààóêöèîíàõ
âðåìÿ ððèñóåò ïïåéçàæè ääëÿ ããîíî÷íûõ
èãð. ÂÂåäü ååñëè ïïðèãëÿäåòüñÿ, ííè÷åãî
îñîáåííîãî ññ òòî÷êè ççðåíèÿ òòåõíîëî-
ãèé ââ èèãðå ííåò, ííî ííàñêîëüêî ææå ââñå
êðàñèâî! ÅÅùå ââ RRally TTrophy ââñå ïïîðà-
æàëèñü ììàñòåðñòâó ððàçðàáîò÷èêîâ ââ
ñîçäàíèè òòåêñòóð, ââ FFlatOut îîíî ääîñ-
òèãëî ññîâåðøåíñòâà. ÇÇäåñü ííåò ììîä-
íûõ ââèçóàëüíûõ ýýôôåêòîâ èè ááëåñòÿ-
ùèõ ììàøèíîê, ííî îîòîðâàòü ââçãëÿä îîò
ýêðàíà ííåâîçìîæíî!

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 
ÒÞÍÈÍÃÀ 
ÇÀÏÎÐÎÆÖÅÂ 
Òþíèíãîâûé ììàãàçèí ââ èèã-
ðå ííåîáû÷åí. ÄÄåòàëè, ïïîä
ñòàòü ððàçäîëáàííûì ììà-
øèíàì, îîòëè÷àþòñÿ ääðóã
îò ääðóãà óóðîâíåì èèçíî-
øåííîñòè èè êêîððîçèè. ÕÕî-
òèòå ññòàðóþ, ððæàâóþ ÷÷å-
òûðåõñòóïåí÷àòóþ êêîðîáêó
ïåðåäà÷? ÍÍå ââîïðîñ, ññ ââàñ
200 ääîëëàðîâ. ÕÕîòèòå ííî-
âóþ, ááëåñòÿùóþ øøåñòèñ-
êîðîñòíóþ? ÏÏîæàëóéñòà,
íî óóæå ççà 11000 ççåëåíûõ.

ÍÍÈÈÊÊÒÒÎÎ ÍÍÅÅ ÇÇÍÍÀÀËË,, ÀÀ ÎÎÍÍ ÑÑÓÓÏÏÅÅÐÐÌÌÅÅÍÍ!!

Åùå îîäíà ññòðàííîñòü èèãðû: ïïîêóïêà ââ ììà-
ãàçèíå ññòàëüíîãî êêàðêàñà ááåçîïàñíîñòè,
ñâàðåííîãî èèç òòîëñòûõ òòðóá, ííè ííà ÷÷òî ííå
âëèÿåò. ÂÂèçóàëüíî ììàøèíà îîñòàåòñÿ òòà-
êîé ææå, ääà èè ííà óóðîâíå ïïîâðåæäåíèé
«ïðèîáðåòåíèå» ííå ññêàçûâàåòñÿ. ÂÂîîáùå
êðûøà ííå ììíåòñÿ òòîëüêî ââîêðóã ââîäèòå-
ëÿ. ÍÍàâåðíîå, îîí �� ññóïåðìåí.
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ÂÛËÅÒÅÂØÈÉ ××ÅÐÅÇ ËËÎÁÎÂÎÅ
ÑÒÅÊËÎ ÂÂÎÄÈÒÅËÜ �� ÝÝÒÎ ÍÍÎÐÌÀ.
ÅÃÎ ÑÑÏÀÑÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÍÎÏÊÀ RRESET.

ÊÐÀÑÈÂÎ ËËÅÒÈÌ! ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÒ ÅÅÑËÈ ÍÍÅÏÐÀ-
ÂÈËÜÍÎ ÏÏÐÈÇÅÌËÈÌÑß, ÌÌÀØÈÍÓ ÏÏÎÂÅÄÅÒ, 
È �� ÇÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, ÊÊÞÂÅÒ!

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÄÄÎÐÎÃ ÎÎÒÍÎÑßÒ-
Ñß ÊÊÎ ÂÂÒÎÐÎÌÓ ÊÊËÀÑÑÓ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ ÍÍÀ
ÍÅÃÎ ÍÍÅËÜÇß ÏÏÎÑÒÀÂÈÒÜ ««ÊÅÍÃÓÐßÒ-
ÍÈÊ»: ÂÂÍÅØÍÅÃÎ ÒÒÞÍÈÍÃÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅÒ.



Óëåòíûé
ÊÎÍÊÓÐÑ

îò «ÑÈ»
íà êîíó: âèäåîêàðòà Geforce 6800 îò NVIDIA 

è 6 ïîäàðî÷íûõ áîêñîâ èãð îò êîìïàíèè «Áóêà»

Çàâîäèòå ìîòîðû!
Ëþáèòå ñêîðîñòü è êðàñèâûå ãîíî÷íûå àâòîìîáèëè? Îáîæàåòå çàïàõ ãîðÿùåé ðåçèíû è òîòàëüíûå

ðàçðóøåíèÿ? Òîãäà âû íàâåðíÿêà ÿâëÿåòåñü ïîêëîííèêîì çðåëèùíîé ãîíî÷íîé èãðû FlatOut. È ó âàñ åñòü
øàíñ âûèãðàòü òîïîâóþ âèäåîêàðòó!

×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîí-
êóðñå, äîñòàòî÷íî ëèøü çàïå-
÷àòëåòü ñâîè ïîäâèãè íà ñêðèí-
øîòå è âûñëàòü åãî íàì ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå. 
Èòàê, ïîäðîáíîñòè.
Ñäåëàéòå ñêðèíøîò ñ íàèáîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì ðàçðóøåí-
íûõ îáúåêòîâ. Â êà÷åñòâå
èëëþñòðàöèè âàøåãî äåñòðóê-
òèâíîãî òàëàíòà ìîæåò âûñòó-
ïàòü âñå ÷òî óãîäíî: ðàçáðîñàí-
íûå øèíû, îáëîìêè ðåêëàìíûõ
ùèòîâ, ãðóäà ìåòàëëà èç äûìÿ-
ùèõñÿ ñîïåðíèêîâ èëè æå ðàç-
áèòûå òðèáóíû ñòàäèîíà. Íó è,
êîíå÷íî, ïðèâåòñòâóåòñÿ æåëà-
íèå ïî ìàêñèìóìó ðàçäîëáàòü
ñâîþ ñîáñòâåííóþ òà÷êó.

ÏÐÈÇÛ:

Ñêðèíøîòû ìîæíî ïðèñûëàòü ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ
âêëþ÷èòåëüíî. Â òåìå ïèñüìà íå çàáóäüòå íàïèñàòü «Óëåòíûé êîíêóðñ», à òàêæå óêàçàòü èìÿ,

ôàìèëèþ è ãîðîä, â êîòîðîì âû ïðîæèâàåòå.

Ïîáåäèòåëÿ, ïðèñëàâøåãî íàèáîëåå ýôôåêòíûé ñêðèíøîò, æäåò ñóïåðïðèç � ìîùíåéøàÿ âèäåîêàðòà
Geforce 6800 îò NVIDIA. Â êà÷åñòâå óòåøèòåëüíûõ ïðèçîâ âûñòóïàþò ïîäàðî÷íûå DVD-áîêñû ñ èãðàìè
«×èñòèëüùèê» è «Ìàãèÿ âîéíû: Çíàìåíà òüìû» îáùèì êîëè÷åñòâîì 6 øòóê. Æåëàåì óäà÷è!



ÂÂîîáùå-òî, ÿ íå òàêîé óæ è ôà-
íàò GTA. Ïðèçíàòüñÿ ÷åñòíî,
èç-çà íåóäîáíîé ñèñòåìû ñåé-

âîâ îíà ìíå êàæåòñÿ ÷åðåñ÷óð ñëîæ-
íîé. Íî â öåëîì ñåðèÿ ìíå î÷åíü ïîí-
ðàâèëàñü. Ê âåðñèè äëÿ GBA ÿ ñíà÷à-
ëà îòíåññÿ íåìíîãî ñíèñõîäèòåëüíî �
íó êàê æå, òåõíîëîãè÷åñêè ïëàòôîðìà
íå ñàìàÿ ïðîäâèíóòàÿ, êàêîé òàì ìî-
æåò áûòü ýêøí. Òåïåðü äàæå ðàä, ÷òî
îøèáàëñÿ.
Grand Theft Auto Advance � íå ñòîëüêî
îðèãèíàëüíàÿ èãðà, ñêîëüêî êîìïèëÿ-
öèÿ èç âñåõ óæå âûøåäøèõ. Îò äâóõ-
ìåðíûõ ïðåäêîâ åé äîñòàëàñü ñàìà
èäåÿ ýêøíà ñ âèäîì ñâåðõó è ñàóí-
äòðåê, îò áîëåå ïðîäâèíóòûõ GTA 3 è
GTA: Vice City îíà ïîëó÷èëà ìåñòî
äåéñòâèÿ (Liberty City) è ñòðîãóþ ëèíèþ
èç ñîðîêà ìèññèé, íå ñ÷èòàÿ ïîáî÷íûõ
çàäàíèé íà ñëóæáå ó ñîáåñà. Ïðè âñåì
ïðè ýòîì îòëè÷èòü òùàòåëüíóþ ðàáîòó
Digital Eclipse îò èçûñêàííîãî ìàñòåð-
ñòâà DMA Design è Rockstar êðàéíå
ñëîæíî, åñëè âîçìîæíî âîîáùå. Ïî-
æàëóé, òîëüêî íåêîòîðàÿ ñêîðîñïå-
ëîñòü ñöåíàðèÿ, çàïóòàííîñòü ñèòóà-
öèè (è íåîðèãèíàëüíàÿ åå ðàçâÿçêà)
îòëè÷àþò ñþæåò GTA Advance îò ïðè-
âû÷íûõ áàåê â äóõå «÷óâàê, òåáÿ îïÿòü
ïîäñòàâèëè è êèíóëè».
Òåì íå ìåíåå, ÷óâñòâóåòñÿ íåêàÿ ñêî-
âàííîñòü â ãåéìïëåå. Ïðîéäÿ âñþ èã-
ðó è íà÷àâ îò íå÷åãî äåëàòü ñîáèðàòü

ïàêåòû, âûïîëíÿòü Rampage-ìèññèè è
âûïîëíÿòü âñå ñòðèò-ðåéñèíãè, ÿ ïîé-
ìàë ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî ãîðîä â GTA
Advance î÷åíü ìàëåíüêèé, ïðîñòî
ñìåõîòâîðíûé ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãè-
ìè ÷àñòÿìè. Íàéòè îäèíîêî ñòîÿùèé
ïèêàï è ïîëó÷èòü óíèêàëüíóþ ìèññèþ,
âçëîìàâ åãî (êàê â GTA), íå ïîëó÷èò-
ñÿ. Ïðèâîçèòü òà÷êè íà ìåòàëëîëîì
òîæå íåèíòåðåñíî � äåíåã è áåç òîãî
õâàòàåò, âûïîëíÿòü çàäàíèÿ òàêñèñ-
òà/êîïà/ìåäèêà ñêó÷íî.

Â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå èãðà âåñüìà
ïðîäâèíóòà. Ìîé ñêåïñèñ îòíîñèòåëüíî
òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê GBA óëåòó-
÷èëñÿ ïðè âèäå ïåðâîãî æå ïåðåâîðîòà
ëåãêîâóøêè âîêðóã ñâîåé îñè. Äà, âñå-
ãî íåñêîëüêî êàäðîâ àíèìàöèè � íî êà-
êèõ êàäðîâ! Ïîõîæå, ÷òî Digital Eclipse
âûæàëà êàðìàííóþ ïðèñòàâêó êàê ëè-
ìîí. Òîðìîçîâ íå íàáëþäàåòñÿ äàæå
ïðè êðóïíûõ ñòîëêíîâåíèÿõ. Äîâîëüíî
ñëîæíûå äëÿ GBA òðåõìåðíûå ìîäåëè
íè÷óòü íå ïîðòÿò îáùóþ êàðòèíó.
È çâóê õîðîø. Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî
çâóêîâóþ äîðîæêó GTA 2 ïåðåïèñàëè
â ìàëîïðèÿòíîì, íî âñå æå óçíàâàå-
ìîì êà÷åñòâå, îñòàâèâ ïðè ýòîì ãîëîñ
äèñïåò÷åðà íà ïîëèöåéñêîé âîëíå.
Òàê ÷òî èãðàéòå è ðàäóéòåñü æèçíè! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Eclipse
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/grandtheftauto/gba

Grand Theft Auto Advance

Grand Theft Auto AdvanceÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ àäàïòàöèÿ GTA äëÿ ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè. Êàê ìèíèìóì � ëó÷øèé àâòîýêøí
ãîäà. 

8.0

ÖÖÈÈÔÔÐÐÎÎÂÂÎÎÅÅ ÇÇÀÀÒÒÌÌÅÅÍÍÈÈÅÅ

Ôèðìà DDigital EEclipse �� ääàëåêî ííå ííîâè÷îê
íà ððûíêå èèíòåðàêòèâíûõ ððàçâëå÷åíèé.
Êîìïàíèÿ ááûëà îîáðàçîâàíà ââ 11992 ããîäó,
è ïïîíà÷àëó ççàíèìàëàñü ññîôòîì ääëÿ
êîìïüþòåðîâ MMacintosh. ÍÍî ÷÷åðåç ääâà ããî-
äà ððåçêî ïïåðåêâàëèôèöèðîâàëàñü ííà èèã-
ðóøêè, ííà÷èíàÿ ññ GGame BBoy CColor èè ççà-
êàí÷èâàÿ XXbox. ÍÍà èèõ ññîâåñòè ððàçëè÷íûå
èãðû ïïî ëëèöåíçèè ÄÄèñíåÿ, àà òòàêæå ññáîð-
íèêè ïïðîåêòîâ îîò òòàêèõ èèçäàòåëåé, êêàê
Atari èè MMidway. 

GTA �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÈÈÃÐÀ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÎÉ, ÒÒÎÐÎ-
ÏßÑÜ ÍÍÀ ÏÏÎÆÀÐ, ÌÌÎÆÍÎ ÈÈ ÐÐÅÊÓ ÏÏÅÐÅÏÐÛÃÍÓÒÜ.

ÍÀ ÍÍÅÊÎÒÎÐÓÞ ÏÏÐÈÌÈÒÈÂÍÎÑÒÜ ÃÃÐÀÔÈÊÈ
(ÂÛÑÒÐÅËÛ, ÎÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÛÅ ÑÑÏÐÀÉÒÛ), ÍÍÅ
ÎÁÐÀÙÀÅØÜ ÂÂÍÈÌÀÍÈß ÓÓÆÅ ××ÅÐÅÇ ÍÍÅÑÊÎËÜ-
ÊÎ ÌÌÈÍÓÒ ÈÈÃÐÛ.

Ñ ÏÏÎËÈÖÈÅÉ ØØÓÒÊÈ ÏÏËÎÕÈ. ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÍÍÀÁÐÀÒÜ
ÏÎÁÎËÜØÅ ««ÇÂÅÇÄÎ×ÅÊ», ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÃÃÐÓÇÎ-
ÂÈÊ ÑÑÏÅÖÍÀÇÀ ÈÈ, ÓÓÃÍÀÂ ÅÅÃÎ, ÎÎÒÎÐÂÀÒÜÑß ÎÎÒ
ÏÎËÈÖÈÈ, ÒÒÎ ËËÓ×ØÅÃÎ ÈÈ ÆÆÅËÀÒÜ ÍÍÅËÜÇß.

Òåïåðü ììîæíî ââîðîâàòü êêàðìàííûå òòà÷êè èè óóáèâàòü êêàðìàííûõ ææå êêîïîâ. ÍÍà GGBA.

Àâòîð:
Ñâÿòîñëàâ Òîðèê
torick@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Grand Theft Auto: Vice City 

Starsky & Hutch 

ßÐÎÑÒÍÅÅ, ×ÅÌ

ÄÎÑÒÎÉÍÀ ÑËÀÂÛ

Ïëþñû:
Êëàññè÷åñêèé ýêøí, âîáðàâøèé â ñåáÿ ïðàêòè÷åñêè âñå ëó÷øåå, ÷òî êîãäà-ëèáî ïîÿâ-
ëÿëîñü â ñåðèè GTA. 

Ìèíóñû:
Ïîðîé ñëèøêîì ñëîæíûå çàäàíèÿ (õîòÿ ýòî è íîðìà äëÿ ñåðèè). Íåò ìîòîöèêëîâ è
âîçäóøíûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMEBOY ADVANCEPC GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÓÓ âû, âîâñå íåò. «Óðáàíèçîâàí-
íûå» ñèìû ïî÷òè íè÷åì íå
îòëè÷àþòñÿ îò èõ ñîáðàòüåâ-

äîìîñåäîâ, ïðåäñòàâëåííûõ îáùåñò-
âåííîñòè åùå ïÿòü ëåò íàçàä. Îíè
òàê æå îáùàþòñÿ ñ äðóãèìè ïåðñîíà-
æàìè, ðàçâèâàþòñÿ ðàäè êàðüåðíîãî
ðîñòà è óäîâëåòâîðÿþò ñâîè áàçîâûå
ïîòðåáíîñòè. Ðàçíèöà ëèøü â ïðèî-
ðèòåòàõ: åñëè â The Sims äîâîëüíî
áîëüøîå âíèìàíèå óäåëÿëîñü îáóñò-
ðîéñòâó àïàðòàìåíòîâ, òî â The Urbz
êðàåóãîëüíûì êàìíåì ãåéìïëåÿ ÿâ-
ëÿåòñÿ ðåïóòàöèÿ. Â îñòàëüíîì � ýòî
òîò æå The Sims: Bustin� Out, î êîòî-
ðîì âàø ïîêîðíûé ñëóãà ðàññêàçû-
âàë â 05 (158) íîìåðå æóðíàëà: ñîç-
äàííûé âàìè óðá ïåðååçæàåò èç
ðàéîíà â ðàéîí, ïîâñåìåñòíî çàðàáà-
òûâàÿ ñåáå «ðåñïåêò» òóçåìöåâ è âû-

ïîëíÿÿ çàäàíèÿ èç ëþáåçíî ïðåäîñ-
òàâëåííîãî èãðîé ñïèñêà. 
Â íåòîðîïëèâîì èçëîæåíèè ýòîò
ïðîöåññ âûãëÿäèò òàê: âû îñâîáîæ-
äàåòå íà íåñ÷àñòíîé êàðòî÷êå ïàìÿ-
òè òûùó äâåñòè êèëîáàéò ïîä íóæäû
ïðîæîðëèâîé èãðû, êîìïîíóåòå ïðèã-
ëÿíóâøèåñÿ ÷àñòè òåëà óðáà è âûáè-
ðàåòå åãî ïåðâîíà÷àëüíûé ñòèëü �
òî, ÷òî îïðåäåëÿåò ïðèíàäëåæíîñòü
ê òóñîâêå îïðåäåëåííîãî ðàéîíà.
Âíå çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ñòè-
ëÿ ó âàøåãî óðáà áóäåò ñâîÿ êâàð-
òèðêà, êîòîðóþ ìîæíî îáñòàâèòü ñî
âêóñîì (èëè æå áåç íåãî). Âïðî÷åì,
ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî â êàæäîì ðàéîíå
óðáà æäóò âñå íåîáõîäèìûå äëÿ
óäîâëåòâîðåíèÿ îñíîâíûõ ïîòðåá-
íîñòåé ïðåäìåòû, à òàêæå èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü äîáàâèòü íóæíûå ýëå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Íåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://urbzsims.ea.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòàðûå The Sims ïîä íîâûì ñîóñîì, 
íå áîëåå òîãî. 

Ïëþñû:
Êðàñèâî, áðîñêî, ñòèëüíî. Îòëè÷íàÿ èãðà äëÿ äåâî÷åê, íå íàèãðàâøèõñÿ â êóêëû.

Ìèíóñû:
Ñòàðî, íåàêòóàëüíî, ìåäëåííî. Ñåðèàë The Sims ìíîãèå ãåéìåðû íåíàâèäÿò. 

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Èãðà âäâîåì?
The UUrbz ïïîçâîëÿåò ääâóì èèã-
ðîêàì ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ
ðàçâèòèè ññîöèàëüíûõ ññâÿ-
çåé ììåæäó óóðáàìè îîäíîâðå-
ìåííî, ïïî ssplit-sscreen. ÕÕîòÿ
â ììóëüòèïëååðå èèãðà ëëèøà-
åòñÿ ííåêîòîðûõ óóäîáíûõ
ôè÷ ((îñòàíîâêà èè óóñêîðåíèå
âðåìåíè), ññêîîïåðèðîâàí-
íîñòü èèäåò óóðáàì ííà ïïîëüçó:
ïîñêîëüêó îîáà ïïîäêîíòðîëü-
íûõ óóðáà îîáÿçàíû ííàõîäèòü-
ñÿ ííà îîäíîé èè òòîé ææå ëëîêà-
öèè, ääîñòóïíûìè îîêàçûâà-
þòñÿ ððàéîíû, îîòêðûòûå
êàæäûì èèç ííèõ.

ÈÈ ââííîîââüü EEyyeeTTooyy

Çàðàáîòàâ 330 îî÷êîâ ððåïóòàöèè, ââû ïïîÿâè-
òåñü ííà ïïîñòåðàõ, ððàñêëååííûõ ïïî ããîðîäó;
85 îî÷êîâ �� èè ââàøè ïïîñòåðû ïïîòåñíÿò ïïëà-
êàòû ÄÄàðèóñà ííà ÖÖåíòðàëüíîé ÑÑòàíöèè;
160 �� èè óó ââàñ ááóäåò ññîáñòâåííîå ããðàôôè-
òè; 2270 �� èè ââàøà êêàðòèíêà ïïîÿâèòñÿ ííà
ôóòáîëêàõ. ÂÂëàäåëüöû UUSB-êêàìåðû ääëÿ
PS2 ììîãóò ððàçóêðàñèòü ããîðîä ññîáîé! 

Âåëèêà ëëè ððàçíèöà ììåæäó ääâóìÿ 
ðàçíîâèäíîñòÿìè ëëþäåé-òòàìàãî÷è?

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net 
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÊÐÓÒÎÉ ÏÏÐÈÊÈÄ ÈÈ
ÂÅÅÐÎÌ ÐÐÀÑÊÈÍÓÒÛÅ
ÏÀËÜÖÛ ÄÄÎËÆÍÛ
ÈÌÅÒÜ ÂÂÀØÈ ÃÃÅÐÎÈ ÂÂ
URBZ: SSIMS IIN TTHE
CITY.

ÃÎÐß×Àß ÂÂÀÍÍÀ ÂÂ ÕÕÎÐÎØÅÉ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ ÏÏÎ-
ÂÛÑÈÒ ÒÒÎÍÓÑ ÈÈ ÏÏÎÄÍÈÌÅÒ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ..

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÇÇÀÄÀ× ÏÏÐÈ ÐÐÀÁÎÒÅ ÍÍÀ ÏÏÈÐÎÒÅÕÍÈ-
ÊÎÂ �� ÏÏÐÈÂÅÄÅÍÈÅ ÂÂ ÍÍÅÃÎÄÍÎÑÒÜ ÈÈÌÓÙÅÑÒ-
ÂÀ ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÂ. ÏÏÎ×ÒÈ GGTA, ÒÒÎËÜÊÎ ÁÁÅÇ ÍÍÀ-
ÇÎÉËÈÂÛÕ ÂÂÅÇÄÅÑÓÙÈÕ ÊÊÎÏÎÂ!



ìåíòû â ëþáóþ èç ëîêàöèé, âåëèêà
âåðîÿòíîñòü, ÷òî êâàðòèðêà áóäåò
ïóñòîâàòü. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ÷èñëî
íóæä óðáîâ ïîíèçèëîñü: òåïåðü â èõ
ñïèñîê âõîäÿò ïèòàíèå, ãèãèåíà, òóà-
ëåò, âåñåëüå è ýíåðãèÿ. Íåóäîâëåò-
âîðåííûå ïîòðåáíîñòè ïîíèæàþò
íàñòðîåíèå óðáà, ÷òî îòâàæèâàåò îò
íåãî ñîáåñåäíèêîâ. 
Îáùåíèå, ïîëîæåííîå â îñíîâó èãðû,
ïðîõîäèò ïî ñòàíäàðòíîé «Ñèìîâñ-
êîé» ñõåìå: èãðîê âûáèðàåò ñïîñîá
îáùåíèÿ èç ñïèñêà äîñòóïíûõ è íàá-
ëþäàåò çà ðåàêöèåé ïåðñîíàæåé. The
Urbz ïîøëà íàâñòðå÷ó èãðîêó, âûäå-
ëèâ íåóäà÷íûå ïîäõîäû ê êîíêðåòíî-
ìó ïåðñîíàæó êðàñíûì öâåòîì, à
óäà÷íûå � çåëåíûì (âïðî÷åì, ýòèì æå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÕÕèèïï-õõîîïï ííàà ññèèììëëèèøøåå??

Ñïåöèàëüíî ääëÿ TThe UUrbz ëëîñ-ààíä-
æåëåññêàÿ ããðóïïà BBlack EEyed PPeas
îòîáðàëà ääåâÿòü ïïåñåí ññî ññâîåãî ããî-
òîâÿùåãîñÿ êê ââûõîäó ÷÷åòâåðòîãî
àëüáîìà, MMonkey BBusiness, èè ççàïèñà-
ëà èèõ ççàíîâî �� ííà ÿÿçûêå ññèìîâ!
Çâåçäû ýýòîãî ááåñïðåöåäåíòíîãî ääëÿ
âèäåîèãðîâîé èèíäóñòðèè ììåðîïðèÿ-
òèÿ ïïîÿâëÿþòñÿ ââ èèãðå ââ êêà÷åñòâå
ïåðñîíàæåé ððàéîíà CCozmo SStreet
ïîä ññâîèìè ææå ïïñåâäîíèìàìè: FFergie, TTaboo èè aapl.de.ap. ÀÀ wwill.i.am, ôôðîíòìåí
ãðóïïû, ááóäåò ïïåðâûì óóðáîì, ââñòðåòèâøèìñÿ ââàì ââ èèãðå. ÔÔåíîìåíàëüíàÿ ïïîïóëÿð-
íîñòü ññåðèàëà TThe SSims ïïðèòÿãèâàåò ççâåçä �� ããëÿäèøü, ññêîðî ííà òòåëåâèäåíèè ççàïóñ-
òÿò ððåàëèòè-øøîó ïïî ììîòèâàì èèëè ææå ññåðèàë.

ÂÛØÈÁÀËÀ ÔÔÈËÜÒÐÓÅÒ ÂÂÅÑÜ ÂÂÕÎ-
ÄßÙÈÉ ÒÒÐÀÔÈÊ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ.

ÄÎÌÀØÍÈÅ ÆÆÈÂÎÒÍÛÅ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ,
×ÅÌ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÛÄÅËÈÒÜÑß ÊÊÂÀÐÒÈÐÀ.

ÏÎÇÍÀÊÎÌÜÒÅÑÜ: ÝÝÒÎ �� ÄÄÀÐÈÓÑ, ÑÑÀÌÛÉ ÈÈÇ-
ÂÅÑÒÍÛÉ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ, ÇÇÀÂÑÅÃÄÀÒÀÉ
ÂÑÅÕ-ÂÂÑÅÕ ÂÂÅ×ÅÐÈÍÎÊ. ÈÈÌÅÍÍÎ ÎÎÍ ÁÁÓÄÅÒ
ÂÀÌ ÏÏÎÌÎÃÀÒÜ ÇÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ ÐÐÅÏÓÒÀÖÈÞ
ÏÎ ÕÕÎÄÓ ÈÈÃÐÛ.

Ñèìû-óóðáû ââñå òòàê ææå îîáùàþòñÿ ññ ääðóãèìè ïïåðñîíàæàìè, 
âûñòðàèâàþò êêàðüåðó èè óóäîâëåòâîðÿþò ññâîè ááàçîâûå ïïîòðåáíîñòè.

The Sims: Bustin� Out 

The Sims 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Î×ÅÍÜ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ
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ÂÛÏÅÍÄÐÈÂÀÅÌÑß. ÂÂÑÅ ÐÐÀÄÈ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÈ! 



îíà è óáèëà ýëåìåíò íåïðåäñêàçóå-
ìîñòè). Êàê è â The Sims, âçàèìîîòíî-
øåíèÿ ñ êàæäûì èç ïåðñîíàæåé ïðî-
õîäÿò ñòàäèè çíàêîìñòâà, äðóæáû, è,
âîçìîæíî, ëþáâè (â ñëó÷àå ïîçèòèâíî-
ãî ðàçâèòèÿ îòíîøåíèé, êîíå÷íî); â
The Urbz, îäíàêî, ïîäðóæèâøèñü ñ
äðóãèì óðáîì, ìîæíî íàó÷èòüñÿ îò íå-
ãî íîâîìó ñïîñîáó îáùåíèÿ èëè ïîëó-
÷èòü êàêîå-íèáóäü çàäàíèå. Ìîæíî è
«çàâåðáîâàòü» äðóãèõ óðáîâ � òîãäà
âû ñìîæåòå èãðàòü è çà íèõ, ïåðåêëþ-

÷àÿñü ìåæäó ïåðñîíàæàìè ïî îäíîìó
íàæàòèþ êíîïêè. Âïðî÷åì, ñàìûé
ãëàâíûé ðåçóëüòàò îáùåíèÿ � î÷êè ðå-
ïóòàöèè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò âàøåìó
óðáó ïîïàäàòü íà çàêðûòûå âå÷åðèíêè
è ïðîäâèãàòüñÿ â èíûå ðàéîíû ãîðîäà. 
Êàæäûé ðàéîí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
íåñêîëüêî êîìíàòîê, âõîä â îäíó èç êî-
òîðûõ ïðåãðàæäàåò âûøèáàëà. Ïðàâè-
ëà ôåéñ-êîíòðîëÿ ïðîñòû: îäåâàéòåñü
ïî ìåñòíûì êàíîíàì è èìåéòå îïðåäå-
ëåííîå ÷èñëî î÷êîâ ðåïóòàöèè. Òàêæå

íà êàæäîé ëîêàöèè åñòü ìåñòî, ãäå óð-
áû ìîãóò çàðàáîòàòü ñåáå ñèìîëåîíîâ.
Òàêèå îäíîðàçîâûå ðàáîòû, âíå çàâè-
ñèìîñòè îò òîãî, ÷òî ñîáñòâåííî óðá
äîëæåí äåëàòü, òðåáóþò îò èãðîêà íà-
æàòèÿ êíîïîê «êðóã», «êðåñò», «êâàä-
ðàò» â ïîêàçûâàåìîé íà ýêðàíå ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè (÷òî, íàäî ñêàçàòü, íå
î÷åíü-òî âîîäóøåâëÿåò), à òàêæå ïîä-
äåðæàíèÿ óðáà â ñîîòâåòñòâóþùåé
ôîðìå: ñîãëàñèòåñü, íå ìîæåò æå ñó-
ïåðìîäåëü âûéòè íà ïîäèóì â ãðÿçíîé
ðóáàøêå! Äëÿ òîãî ÷òîáû «ïîòÿíóòü»
áîëåå ñëîæíûå çàäàíèÿ (êàæäàÿ ðàáî-
òà èìååò òðè ãðàäàöèè ñëîæíîñòè), óð-
áó ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ íà ñîîòâåò-
ñòâóþùèõ òðåíàæåðàõ (çäåñü èãðîêó
òîæå íàäî íàïðÿ÷ü ïàëüöû). Äåíüãè
ìîæíî ïðîñàäèòü íà îäåæäó (íåîáõî-
äèìî ïåðåîäåâàòüñÿ, ÷òîáû ñîîòâåò-
ñòâîâàòü ñòèëþ ðàéîíà), íà åäó è íà
îáóñòðîéñòâî àïàðòàìåíòîâ. 
Âñåãî â èãðå äåâÿòü ëîêàöèé, â êàæ-
äîé èç êîòîðûõ èìååòñÿ ñâîé áîññ.
Ïîáåæäàåòñÿ îí ñ ïîìîùüþ ñïåöè-
àëüíîé âîçìîæíîñòè, êîòîðóþ âàøå-
ìó óðáó ïîìîãàåò âûó÷èòü åãî ìåí-
òîð, Äàðèóñ. Âñòðåòèòü ñýíñåÿ ìîæ-
íî òîëüêî íà âå÷åðèíêàõ, âõîä íà êî-
òîðûå ïðåãðàæäàþò ãðîìèëû, � òàê
èãðà ïðåâðàùàåòñÿ â ïîñòîÿííîå èñ-
ïîëüçîâàíèå «çåëåíûõ» êîìàíä ïðè

îáùåíèè ñ îáèòàòåëÿìè ãîðîäà, â
ðàñêðó÷èâàíèå ñâîåé ïîïóëÿðíîñòè.
Ïîáåäèâ âñåõ áîññîâ, âàø óðá ïîëó-
÷àåò îò Äàðèóñà â ïîäàðîê ïåíòõà-
óç � ñèìâîë ïðîõîæäåíèÿ èãðû. 
À òåïåðü íåìíîãî î ãðóñòíîì: PS2-
âåðñèÿ òîðìîçèò. Ýïèçîäè÷åñêè ãëþ-
÷èò ãðàôè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, ñáðà-
ñûâàÿ ÷èñëî êàäðîâ â ñåêóíäó íèæå
ïðèåìëåìîãî ìèíèìóìà. Ìóçûêà, ïîñ-
òîÿííî ñ÷èòûâàþùàÿñÿ ñ äèñêà, èíîã-
äà «ïîäâèñàåò» íà íåñêîëüêî ñåêóíä
âî âðåìÿ çàãðóçêè î÷åðåäíîé àíèìà-
öèè ïåðñîíàæåé. Âàøè ïåðñîíàæè
íàñòîëüêî íåðàñòîðîïíû è çàáûâ÷è-
âû, ÷òî äèâó äàåøüñÿ. Ñàìî ñîáîé,
èçâåñòèåì î «òîðìîçíóòîñòè» ñèìîâ
íèêîãî íå óäèâèøü, íî óðáû áüþò âñå
ðåêîðäû. Ãâîçäü â êðûøêó ãðîáà çà-
áèâàþò íå÷åëîâå÷åñêîé äëèíû çàã-
ðóçêè ïðè ïåðåõîäå èç îäíîé ëîêàöèè
â äðóãóþ, îòáèâàþùèå âñÿêîå æåëà-
íèå îáóñòðàèâàòü ÷åñòíî âûèãðàííûé
ïåíòõàóç (áëàãî ïîêóïàòü ïðåäìåòû
âîçìîæíî òîëüêî íà «èãðîâûõ» ëîêà-
öèÿõ, à íå èç äîìà). Íåìíîãî ñïàñàåò
ñèòóàöèþ âîçìîæíîñòü óñêîðèòü èãðó
(à-ëÿ The Sims, îïÿòü æå). 
The Urbz: Sims in the City âðÿä ëè
ñìîæåò ÷åì-òî çàèíòåðåñîâàòü ïðå-
ñûòèâøåãîñÿ «Ñèìàìè» ãåéìåðà; íå
ïîëó÷èòñÿ ïðèâëå÷ü è ñèìîíåíàâèñò-
íèêîâ, áëàãî êîíöåïòóàëüíî âñå ýòî
ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò ïðî÷èõ èãð ñå-
ìåéñòâà. Îíà ìîæåò, îäíàêî, ïðîáó-
äèòü èíòåðåñ ê ñåðèè ó ÷åëîâåêà, äî
ýòîãî åé íå óâëåêàâøåãîñÿ, � íî òà-
êèå ëþäè íûí÷å â äèêîâèíêó. Ðèñêíó
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî îáèëèåì ñòèëåé è
âîçìîæíîñòüþ ïåðåîäåâàíèÿ «êóêî-
ëîê»-óðáîâ èãðà ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ
þíûì íåèñêóøåííûì áàðûøíÿì. ß
æå ïî-ïðåæíåìó ñ÷èòàþ Bustin� Out
ëó÷øèì êîíñîëüíûì ïðåäñòàâèòåëåì
îáøèðíîé ñåðèè The Sims. 
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Àóäèî-âèäåî
Â ïïëàíå ããðàôèêè TThe UUrbz ääîâîëüíî õõî-
ðîøà èè ððàäóåò ííàñ ïïðåëåñòíûìè ïïîãîä-
íûìè èè ññâåòîâûìè ýýôôåêòàìè. ÏÏðî
ìèìèêó óóðáîâ èè ããîâîðèòü ííå÷åãî �� îîíà
âûøå ââñÿêèõ ïïîõâàë. ßßçûê ññèìëèø, êêàê
âñåãäà, ííåâíÿòåí, ííî îî÷åíü ýýìîöèîíà-
ëåí; ññàóíäòðåê óóíèêàëåí. ËËîæêîé ääåãòÿ
ïðèçâàíû ññòàòü ííå ââñåãäà óóäîáíûå êêà-
ìåðà èè êêóðñîð. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ââ BBustin�
Out îîíè ááûëè ïïðàêòè÷åñêè èèäåàëüíû.

ÖÅËÜ ÄÄÎÑÒÈÃÍÓÒÀ! ÏÏÀÐÀ ÑÑÅÊÓÍÄ 
ÐÀÄÎÑÒÈ ��  ÈÈ ÄÄÀËÜØÅ ÏÏÎ ÑÑÏÈÑÊÓ...

ÖÅÍÒÐÀËÜÍÀß ÑÑÒÀÍÖÈß: ÑÑÒÐÀÍÍÛÉ
ÏÐÈÊÈÄ, ÑÑÒÐÀÍÍÛÅ ÏÏÎÂÀÄÊÈ.
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ÊÊÎÎÍÍÑÑÎÎËËÈÈ VVSS PPCC

Íà èèãðîâûõ ïïðèñòàâêàõ ññåðèàë TThe SSims
ðàçâèâàåòñÿ ññàìîñòîÿòåëüíî. ÏÏåðâûì
ýêñêëþçèâíûì ïïðîåêòîì ññòàëà èèãðà TThe
Sims BBustin� OOut, TThe UUrbz: SSims iin tthe CCity
ïðîäîëæèë òòðàäèöèþ. ÎÎòäåëüíî õõî÷åòñÿ
îòìåòèòü ââåðñèè ääëÿ GGBA èè NNintendo DDS,
âåäü èèãðû, ããäå ííàäî êêîãî-òòî ââûðàùèâàòü,
âñåãäà ááûëè îîñîáåííî ââîñòðåáîâàíû ííà
ïîðòàòèâíûõ êêîíñîëÿõ.

ÍÅ ÇÇËÈÒÅ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÓÆÈ-
ÊÀ �� ÎÎÍ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÀÌ 

ÏÎÏÎÐÒÈÒÜ 
ÔÈÇÈÎÍÎÌÈÞ!
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ÏÏ ÿòü ëåò íàçàä Óèëë Ðàéò ñî-
âåðøèë ÷óäîâèùíîå çëîäåÿ-
íèå, çà êîòîðîå åìó ïðåäñòî-

èò êóïàòüñÿ â ìàñëå «Çëàòî» ïðè
òåìïåðàòóðå 2000 ãðàäóñîâ ïî Öåëü-
ñèþ êàê ìèíèìóì äî ñàìîãî Ñòðàø-
íîãî Ñóäà. Ïîñëåäñòâèÿ åãî ïîñòóï-
êà, ïî åãî æå ìíåíèþ, íå ìîã ïðåäñ-
êàçàòü äàæå îí ñàì. Ìèëëèîíû ÷åëî-
âåêî-÷àñîâ, ìèëëèàðäû äîëëàðîâ è
äðóãèå ãóìàíîèäíûå öåííîñòè êàíó-
ëè â Ëåòó èñêëþ÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ
èãðå The Sims è âñåì åå òðåêëÿòûì
add-on�àì è ïðîäîëæåíèÿì.
Êîíå÷íî, íà÷àëîñü âñå ýòî çàäîëãî
äî äüÿâîëüñêîãî èçîáðåòåíèÿ
Maxis. Êòî èç íàñ íå õîòåë èãðóø-
êó-òàìàãî÷è â äàëåêîì äåòñòâå?
Ïèñê îáäåëàâøèõñÿ óðîäöåâ áûë
ñïîñîáåí äîñòàòü äàæå ñàìîãî
ñïîêîéíîãî ÷åëîâåêà � íî âåäü
èìåííî ýòîò ÷åëîâåê è óõàæèâàë
çà ñâîèì êàäàâðè÷åñêèì ìëàäåí-
öåì, ñ÷èòàÿ, ÷òî ýòî ãîðàçäî èíòå-
ðåñíåå ôóòáîëà è äâóõ ëèòðîâ ïè-
âà. Â The Sims âñå áûëî ïîïðîùå �
îò êîìïüþòåðà õîòÿ áû óáåæàòü â
òåìíûé ÷óëàí ìîæíî. Íî ñàòàíà íå
ñïèò, â ïðîøëîì ãîäó íà ñâåò ïîÿ-
âèëàñü èãðà The Sims: Bustin� Out
äëÿ GBA, ñ êîòîðîé íå ïîëó÷àëîñü
ðàññòàòüñÿ äî ïîëíîãî ðàçðÿäà áà-
òàðååê â ïðèñòàâêå. Ê ñ÷àñòüþ, îíà
áûñòðî ïðîõîäèëàñü, íå îñîáî ðà-
çîðÿÿ èãðîêà. Òåïåðü õèòðûå äåìî-
íû èç Griptonite Studios ðàñ÷åòëèâî
âûïóñòèëè èäåîëîãè÷åñêîå ïðî-
äîëæåíèå «ñèìóëÿòîðà ÷åëîâåêà»
ïîä íàçâàíèåì The Urbz: Sims in
the City.

Èäåÿ ïðîñòà, êàê ÷åðåíîê îò ëîïàòû.
Ãåðîé îêàçûâàåòñÿ â íåêîåì ãîðîäå,
ãäå åìó íàäî âûïîëíèòü íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ âñÿ÷åñêèõ çàäàíèé. Ó íåãî
åñòü ïîòðåáíîñòè (ñîí, îòäûõ, ïèòà-
íèå, ðàçâëå÷åíèÿ è ò.ï.), êîòîðûå
íóæíî óäîâëåòâîðÿòü. Äëÿ ýòîãî åìó
íóæåí äîì, ìåáåëü è âñÿêàÿ ýëåêò-
ðîíèêà. Âñå ýòî ñòîèò äåíåã, êîòî-
ðûå ìîæíî çàðàáîòàòü, ïîáåæäàÿ â
ìèíè-èãðàõ. Ñíóþùèå ïî îêðåñòíîñ-
òÿì ñèìû âûäàþò çàäàíèÿ è î÷åíü
ëþáÿò îáùàòüñÿ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî îä-
íèì èç îñíîâîïîëàãàþùèõ àñïåê-
òîâ èãðû ÿâëÿåòñÿ ðåïóòàöèÿ, îá-
ùàòüñÿ ïðèäåòñÿ ìíîãî è ÷àñòî.
Äëÿ äèàëîãîâ íà âûáîð ïðåäëà-
ãàåòñÿ òðè òåìû, êàæäàÿ òåìà äà-
åò ëèáî ïëþñ, ëèáî ìèíóñ ê ðåïó-
òàöèè ãåðîÿ â ãëàçàõ ýòîãî ïåðñî-
íàæà. Äîõîäèò äî òîãî, ÷òî íåîáõî-
äèìî ÷åòêî çàïîìèíàòü, êàêèå êîíê-
ðåòíî ïóíêòû íðàâÿòñÿ áàéêåðó è ÷òî
ìîæåò ðàçîçëèòü æóðíàëèñòà.
Â ïîäíÿòèè ðåïóòàöèè ïîìîãóò ïî-
äàðêè, ïðàâäà, íåîáõîäèìî îïÿòü æå
÷åòêî çíàòü, ÷òî ïëþøåâûé ìèøêà â
òþðåìíîé ðîáå ïîíðàâèòñÿ ðàçâå ÷òî
ìåëêîìó âîðèøêå, à âûïóñê íàó÷íîãî
æóðíàëà � ìåñòíîìó äîêòîðó. Ãåðîþ
ðàç â íåäåëþ ïðèõîäèò ïîñûëêà, â
êîòîðîé ìîæåò îêàçàòüñÿ â ÷èñëå
ïðî÷åãî è ïðåñëîâóòûé íàó÷íûé æóð-
íàë, è ñêåéòáîðä � äà âñå ÷òî óãîäíî.
Ñ ãðàôè÷åñêîé ñòîðîíû íèêàêèõ èçúÿ-
íîâ íå îáíàðóæåíî � ãðàôèêà î÷åíü
ìèëà, àíèìàöèÿ ïðåçàáàâíàÿ. Â
ðåçóëüòàòå ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ âîñï-
ðèíèìàåòñÿ ëó÷øå, ÷åì ïîëíàÿ (íà PS2
è èæå ñ íåé), à ãåéìïëåé èäåíòè÷åí. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: adventure/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Griptonite Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://urbzsims.ea.com

The Urbz: Sims in the City

The Urbz: Sims in the City ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ôàíàòó «Ñèìîâ», êîòîðîãî ðàäóåò òàìàãî÷è-
ñòàéë, ïåðåìåøàííûé ñ êâåñòàìè è íóäíûì
êà÷àíèåì óìåíèé.

8.0

Îäèí èèç ïïåðñîíàæåé ââ îîòâåò ííà ïïðåäëîæåíèå ïïî-
ãîâîðèòü îî ïïîëèòèêå ççàÿâëÿåò: ««Ýòî êêîãäà ààêòåðû
ñòàíîâÿòñÿ ïïðåçèäåíòàìè? ÐÐàçâå îîíè õõîðîøèå
ãðàæäàíå ññâîåé ññòðàíû?». ÑÑêåéòáîðä ííà ððåàêòèâ-
íîé òòÿãå, êêîòîðûé ììîæíî ïïîëó÷èòü ââ ïïîäàðîê èèëè
êóïèòü ââ ììàãàçèíå, ííàçûâàåòñÿ MMJ FFireFox �� ÿÿâíûé
íàìåê ííà ÌÌàéêëà ÄÄæ. ÔÔîêñà, ààêòåðà, ññûãðàâøåãî
Ìàðòè ÌÌàêôëàÿ ââ ôôèëüìå ««Íàçàä ââ ááóäóùåå».

ÇËÎ ÍÍÀÊÀÇÀÍÎ ÎÎÒÏÐÀÂÊÎÉ ÍÍÀ ÎÎÑÒÐÎÂ 
Ñ ÒÒÀÍÖÓÞÙÈÌÈ ÂÂÛÄÐÀÌÈ.

Â ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÛÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÈÈÃÐÛ ÃÃÅÐÎÉ ÏÏÎËÓ-
×ÀÅÒ ÂÂ ÑÑÂÎÅ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÌÌÎÒÎÖÈÊË. 
Ñ ÍÍÈÌ ÆÆÈÇÍÜ ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÓÓÏÐÎÙÀÅÒÑß.

ÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÏÏÐÈÊÎË ÑÑ ÐÐÀÑÕÎÆÈÌ ÂÂÛÐÀÆÅÍÈ-
ÅÌ ««A MMIND IIS AA TTERRIBLE TTHING TTO WWASTE». 
ÑÜÞ ÏÏÈÐÍÎÂÀ �� ÄÄÅÂÎ×ÊÀ ÓÓÌÍÀß, ÍÍÎ ÏÏÎÐÎÉ
Î×ÅÍÜ ÍÍÅÐÀÑÒÎÐÎÏÍÀß.

Ñèìóëÿíòû ññíîâà ââ ääåëå. ÁÁîëüøîé ããîðîä ææäåò ññâîèõ ããåðîåâ.

Àâòîð:
Ñâÿòîñëàâ Òîðèê 
torick@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Sims: Bustin� Out 

Harvest Moon: Friends of Mineral Town 

ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ

ÄËÈÍÍÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòëè÷íî ïðîïèñàííûå ïåðñîíàæè ñ âîñõèòèòåëüíûìè äèàëîãàìè, 
ñòèëüíûé äèçàéí, óâëåêàòåëüíûå ìèíè-èãðû.

Ìèíóñû:
Íàäîåäàåò áåãàòü â òóàëåò èëè äóø êàæäûå äåñÿòü ìèíóò ðåàëüíîãî âðåìåíè.
Íåêîòîðûå çàäàíèÿ î÷åíü ñëîæíû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMEBOY ADVANCEPC GAMECUBE

ÇÀÏÎÌÈÍÀÉÒÅ,
ÊÀÊ ÂÂÛÃËßÄßÒ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ.
ÁÛÒÜ ÌÌÎÆÅÒ,

ÂÀÌ ÇÇÀÕÎ×ÅÒÑß
ÏÐÈÌÅÐÈÒÜ ÍÍÀ

ÑÅÁß ÈÈÕ ÎÎÁËÈÊ.
ÌÎÄÍÛÅ

ÑÒÈËÈÑÒÛ
ÒÂÎÐßÒ ××ÓÄÅÑÀ.

ØØóóòòêêèè þþììîîððàà



ÏÏ ðåäóïðåæäàþ ñðàçó: õîòÿ èìÿ
Àìåðèêàíà ÌàêÃè (American
McGee) íàêðåïêî ñâÿçàíî ñ

ýòîé èãðîé (è äàæå ïðîïèñàíî íà êî-
ðîáêå), çà Scrapland â ãîðàçäî áîëü-
øåé ñòåïåíè îòâåòñòâåííà èñïàíñêàÿ
êîìàíäà Mercury Steam. Ïî âñåìó
âèäíî, ÷òî àâòîðàì î÷åíü íðàâèòñÿ
èõ ïðèäóìêà � ãëàâíûé ãåðîé, ñîá-
ðàâøèé ñàì ñåáÿ èç ìåòàëëîëîìà.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ýòîé õàðàêòå-
ðèñòèêîé îïèñàíèå Äè-Òðèòóñà ïîë-
íîñòüþ èñ÷åðïûâàåòñÿ. Èãðà ÿâíî
õî÷åò âñòàòü â ðÿä «ïåðñîíàæ-îðèåí-
òèðîâàííûõ ýêøíîâ» âðîäå Jak &
Daxter èëè Ratchet & Clank, íî íå ìî-
æåò ïðåäúÿâèòü íàì ñêîëüêî-íèáóäü
âíÿòíîãî ãåðîÿ. Äî ñàìîãî êîíöà îñ-
òàåòñÿ çàãàäêîé, ÷åãî õî÷åò îò æèçíè
æåëåçíûé Ïèíîêêèî, ïî÷åìó îí ëþ-
áèò óâèëèâàòü îò æóðíàëèñòñêèõ çà-
äàíèé, âìåñòî ýòîãî âûïîëíÿÿ óñëî-
âèÿ «ïàðè» Áåçóìíîãî Øóëåðà
(Crazy Gambler), è òàê ëåãêî ñîãëà-
øàåòñÿ íà óáèéñòâà, ñ êîòîðûìè ñâÿ-
çàíà áîëüøàÿ ÷àñòü ýòèõ ïàðè. Èãðà
ÿâíî «êîñèò» ïîä Grand Theft Auto III
è Beyond Good & Evil. Òîëüêî â GTA
III ìû áûëè ñ ñàìîãî íà÷àëà ãîòîâû ê
òîìó, ÷òî íàø àíòèãåðîé � ïîäîíîê è
îáùàåòñÿ ñ ïîäîíêàìè. Â BGE ãåðî-
èíÿ ñðàæàëàñü ñ ñèëàìè ïðàâîïî-
ðÿäêà, ÷òîáû ñïàñòè ìèðíûõ æèòå-
ëåé. Â Scrapland æå äèññîíàíñ ìåæ-
äó «ïèîíåðñêèìè» âíåøíîñòüþ è ìà-
íåðàìè ãåðîÿ è åãî ïðåñòóïíûì ïî-

âåäåíèåì î÷åíü ðàçäðàæàåò. Õîòÿ,
âîçìîæíî, äåëî åùå è â òîì, ÷òî ñà-
ìè ãðàíè äîáðà è çëà íà Õèìåðå
î÷åíü ðàçìûòû.

ÑÊÂÎÇÜ ÇÅÐÊÀËÎ, È ×ÒÎ ÒÀÌ
ÓÂÈÄÅË ÄÈ-ÒÐÈÒÓÑ
Äà, ïëàíåòà ðîáîòîâ � â èçâåñòíîì
ñìûñëå çåðêàëüíûé ìèð, â êîòîðîì
ïîðîêè íàøåãî îáùåñòâà äîâåäåíû
äî àáñóðäà. Áàíêèðû è ïîëèöåéñêèå

çäåñü ãðàáÿò ãðàæäàí ñðåäè áåëà
äíÿ, áþðîêðàòû áåãàþò îò ïðîñèòå-
ëåé ñî ñâåðõñâåòîâîé ñêîðîñòüþ,
ìåäáðàòüÿ ëóïÿò ïàöèåíòîâ ìîëîòà-
ìè ïî ãîëîâàì, ÷òîáû ïðèâåñòè èõ â
÷óâñòâî. À ñòåïëåðû íàõîäÿòñÿ â
âå÷íîé äåïðåññèè: áóìàãè íà ïëàíå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mercury Steam Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scrapland.com

SCRAPLAND (SCRAPLAND:
ÕÐÎÍÈÊÈ ÕÈÌÅÐÛ)

SCRAPLAND (SCRAPLAND: ÕÐÎÍÈÊÈ ÕÈÌÅÐÛ)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàâîäíàÿ êàðèêàòóðà íà áóðæóàçíîå îáùåñò-
âî. Ðîáîòû íå óìèðàþò, îíè ïðîñòî ïåðåçàã-
ðóæàþòñÿ! 

7.5

SSQQLL-ïïååððååññòòððååëëêêèè

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èèãðà ïïîääåðæè-
âàåò òòîëüêî ááèòâû ííà ããàíøèïàõ. ÂÂû ììî-
æåòå ññðàæàòüñÿ ââ ëëþáîì èèç ððàéîíîâ ààñ-
òåðîèäà. ÒÒàê ÷÷òî, ääàæå ååñëè ââû ííå ññîáè-
ðàåòåñü èèãðàòü ïïî ññåòè, ììîæåòå ççàïóñòèòü
ìóëüòèïëååð, ÷÷òîáû ññðàçó ââçãëÿíóòü ííà
íåêîòîðûå ëëþáîïûòíûå ììåñòà ÕÕèìåðû,
íàïðèìåð, ííà ÂÂåëèêóþ ááàçó ääàííûõ.

ÝÒÎ ÑÑÒÅÏËÅÐ ÁÁÀÐÒ �� ËËÞÁÈÌ×ÈÊ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÀ
ÌÀÊÃÈ ÈÈ ÑÑÎÑÅÄ ÄÄÈ-ÒÒÐÈÒÓÑÀ ÏÏÎ ÊÊÀÌÅÐÅ.

ÈÑÏÎËÜÇÓß ÝÝËÅÊÒÐÎÕËÛÑÒ, ÃÃÅÐÎÉ ÏÏÎÄÒßÃÈ-
ÂÀÅÒÑß ÊÊ ÎÎÑÒÀÍÊÀÌ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÊÊÎÐÀÁËß. 

×òî òòàêîå SScrapland?! CCâàëêà ììåòàëëîëîìà ççà ããðàíüþ ääîáðà èè ççëà...

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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PC PLAYSTATION 2 GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

American McGee�s Alice 

Beyond Good & Evil 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ. Âîçìîæíîñòü ïðåâðàùàòüñÿ â äðóãèõ ðîáîòîâ. 
Îáèëèå íàñòðàèâàåìûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ. Íåîáû÷íûé ñþæåò.

Ìèíóñû:
Ñòðàííàÿ ìîòèâàöèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ. Äîëãèå ïîäãðóçêè ìåæäó çîíàìè. 
Ñþæåò íåìíîãî «íåäîêðó÷åí» è çàòÿíóò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XBOXGAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òå íå îñòàëîñü, è ñøèâàòü èì íå÷å-
ãî. Â ðàçíûõ ÷àñòÿõ ãîðîäà ìîæíî
íàáëþäàòü çàáàâíûå ñöåíêè: â êëó-
áå Áåçóìíîãî Øóëåðà ðîáîòû òðÿ-
ñóò íèêåëèðîâàííûìè êîñòÿìè íà
äèñêîòåêå, à â ïîëèöåéñêîì ó÷àñòêå
ñòðàæè çàêîíà ïîñòîÿííî ðàçìèíà-
þòñÿ, ïåðåñòðåëèâàÿñü äðóã ñ äðó-
ãîì. ×òî î÷åíü ïðèÿòíî, âñå ýòè
îñîáåííîñòè ïîâåäåíèÿ ðåàëüíî
âïëåòåíû â ãåéìïëåé � âåäü âû ìî-
æåòå ñòàòü ëþáûì èç ïÿòíàäöàòè
âèäîâ ðîáîòîâ è ïîëüçîâàòüñÿ èõ
îñîáûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Èíîãäà,
÷òîáû âûïîëíèòü ìèññèþ, âàì îáÿ-
çàòåëüíî íàäî áóäåò ïðåâðàòèòüñÿ â

äðóãîé «ìåõàíèçì». Ñäåëàòü ýòî
ïðîùå ïðîñòîãî: ëèáî ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîãî òåðìèíàëà, ëèáî ïî-
äîéäÿ ê ðîáîòó è «ïåðåïèñàâøèñü â
åãî ìàòðèöó». Ïîëèöèÿ ïîäîáíûå
âûõîäêè íå ïîîùðÿåò, íî êòî ìîæåò
ïîìåøàòü âàì «ïåðåïèñàòüñÿ» â ïî-
ëèöåéñêîãî? Âàðèàíòîâ çäåñü íåìà-
ëî, è ýòî ðàäóåò. Îäíàêî ïåøåõîä-
íûå çàáàâû � òîëüêî ÷àñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà.

ÁÅÇ ÊÎËÅÑ, À ËÅÒÀÅÒ
Ïðèìåðíî ïîëîâèíà èãðû ñâÿçàíà ñ
ïîëåòàìè íà «ãàíøèïàõ» � ëåòàþ-
ùèõ êîðàáëÿõ. Ñ òå÷åíèåì âðåìåíè

ãåðîé ìîæåò çàâåñòè ñåáå öåëûé
ïàðê òàêèõ ìàøèí. Î÷åíü ÷àñòî
çàõâàò ÷åðòåæåé î÷åðåäíîãî êî-
ðàáëÿ áóäåò ÿâëÿòüñÿ öåëüþ ìèñ-
ñèè, èíîãäà íîâûå ÷åðòåæè, íàîáî-
ðîò, áóäóò íàãðàäîé çà âûïîëíåíèå
çàäàíèÿ. Ïëàíû íåêîòîðûõ ñåêðåò-
íûõ êîðàáëåé âàì ïðèäåòñÿ åùå
ïîèñêàòü. Âîçìîæíîñòè ïî òþíèíãó
ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ âåñüìà è
âåñüìà âåëèêè: â èãðå ñóùåñòâóåò
íå ìåíüøå äâóõ äåñÿòêîâ êîðïóñîâ,
ðàçëè÷àþùèõñÿ ñêîðîñòüþ, ìàíåâ-
ðåííîñòüþ è çàùèùåííîñòüþ (òîë-
ùèíó áðîíè ìîæíî äîïîëíèòåëüíî
íàñòðàèâàòü), ðàçíûå òèïû äâèãà-
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LLooss ppiirraattaass ddee qquuiimmeerraa

Åñòü ïïîäîçðåíèÿ, ÷÷òî ññîäåðæàíèå ààìåðèêàíñêîé ââåðñèè èèãðû ááûëî ààäàïòèðîâàíî ääëÿ
ëþáÿùåé ããàìáóðãåðû ïïóáëèêè. ÒÒàê, ââ ííåé ííè ååäèíûì ññëîâîì ííå óóïîìèíàåòñÿ, ÷÷òî îîáè-
òàòåëè ÕÕèìåðû ïïðîèñõîäÿò îîò ððîáîòîâ-ïïèðàòîâ, êêîòîðûå ññ òòå÷åíèåì ââðåìåíè ««îáëàãî-
ðîäèëèñü», ññòàâ ááàíêèðàìè, ññâÿùåííèêàìè èè ïïîëèöåéñêèìè, ííî ââíóòðè îîñòàëèñü òòàêè-
ìè ææå ððàçáîéíèêàìè. ÐÐàçóìååòñÿ, ýýòîò ííþàíñ ááûë îîòöåíçóðîâàí �� ââåðîÿòíî, ÷÷òîáû ííå
âûçûâàòü ààíàëîãèé ññ ççàñåëåíèåì ÀÀìåðèêè. ÀÀ ââåäü ââ îîðèãèíàëå ááûëî ããîðàçäî ïïîíÿò-
íåå, ïïî÷åìó õõèìåðöû ïïðåäïî÷èòàþò èèñïîëíåíèþ ññâîèõ ññëóæåáíûõ îîáÿçàííîñòåé ããîíêè
è ááîè ííà ëëåòàþùèõ êêîðàáëÿõ.
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ÇÀ×ÀÑÒÓÞ ÏÏÐÎÙÅ ÍÍÅ ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÑÑ ÂÂÅÐÇÈËÎÉ-ÏÏÎ-
ËÈÖÅÉÑÊÈÌ, ÀÀ ÑÑÀÌÎÌÓ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÜÑß ÂÂ ÍÍÅÃÎ.

ÑÒÀÂ ÁÁÀÐÒÎÌ, ÃÃÅÐÎÉ ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÀÉÒÈ ÂÂ
ÒÞÐÅÌÍÎÉ ÂÂÅÍÒÈËßÖÈÈ ÏÏËÀÍÛ
ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÊÊÎÐÀÁËß.

Ôîòî íà ïàìÿòü
Îñíîâíîé èèñòî÷íèê ääîõî-
äà ÄÄè-ÒÒðèòóñà ââ êêà÷åñòâå
ðåïîðòåðà �� ïïðîâîêàöèîí-
íûå ññíèìêè ææèòåëåé ÕÕè-
ìåðû ââ ììîìåíò, êêîãäà òòå
âçäóìàþò ââûêèíóòü êêàêîé-
íèáóäü ôôîðòåëü. ÅÅñëè
äîëãî ññòîÿòü èè ïïÿëèòüñÿ
íà ððîáîòà, ååãî ííåïðåìåííî
íà÷íåò ««êîëáàñèòü». ÏÏàðà
òûñÿ÷, ññ÷èòàé, ââ êêàðìàíå.
Çà ïïîâòîðíûå ññíèìêè ääå-
íåã ääàþò ììàëî.

ÍÅÎÐÃÀÍÈ×ÅÑÊÀß
ÊÐÀÑÎÒÀ ÁÅÒÒÈ

ÑÂÎÄÈÒ ÂÑÅÕ
ÐÎÁÎÒÎÂ Ñ ÓÌÀ.

Â ÌÌÓÇÛÊÀËÜÍÓÞ ÒÒÅÌÓ ÁÁÈÒÂÛ ÑÑ ÊÊÎÌÀÐÀÌÈ
ÈÑÏÎÄÂÎËÜ ÂÂÏËÅÒÀÅÒÑß ««ÏÎËÅÒ ØØÌÅËß». 



òåëåé, íåñêîëüêî âèäîâ âîîðóæå-
íèÿ, êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî äî-
ïîëíèòåëüíî óëó÷øèòü. Êðîìå òîãî,
ó ëþáîé ïóøêè åñòü ñâîé «ðåæèì
ïðîòèâîäåéñòâèÿ», áóäü òî àíòèðà-
äàð, ìèíû èëè «ýëåêòðîõëûñò»,
ïîçâîëÿþùèé áûñòðî ìåíÿòü íàï-
ðàâëåíèå äâèæåíèÿ, ïðèòÿãèâàÿñü
ê ñòåíàì èëè äðóãèì ìàøèíàì. Âû

ìîæåòå ïîäîéòè ïðàêòè÷åñêè ê ëþ-
áîìó «æåëåçíîìó ñîáðàòó», ñïî-
ñîáíîìó âîäèòü ãàíøèï, è âûçâàòü
åãî íà ãîíêè èëè âîçäóøíûé áîé �
òîò ñ ðàäîñòüþ ñîãëàñèòñÿ. Ìèññèé
òèïà «ðàçâåçè ïèööó» â èãðå, åñòå-
ñòâåííî, íåò � íå åäÿò ðîáîòû, õîòü
òû òðåñíè! Íî çàäàíèé è áåç òîãî
õâàòàåò.

ÑÒÐÀÍÍÛÉ ÐÎÁÎÒ 
Â ÑÒÐÀÍÍÎÌ ÃÎÐÎÄÅ
×òîáû äîáðàòüñÿ äî íîâîé ìèññèè,
ãåðîþ ÷àñòî ïðèäåòñÿ áåãàòü è ëå-
òàòü íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ. Âïðî-
÷åì, î÷åðåäíîå çàäàíèå ìîæåò
æäàòü ãåðîÿ ñêîëüêî óãîäíî, ïîêà îí
íå ñïåøà ïàðèò íàä êâàðòàëàìè, ëþ-
áóÿñü ãîðîäñêèìè ïåéçàæàìè. Çîíû
Õèìåðû, ïîñòðîåííûå ðîáîòàìè,
âûãëÿäÿò íåñêîëüêî àáñòðàêòíî, äà è
îñòàâøèåñÿ îò ëþäåé (íàïðèìåð,
ðàçðóøåííûé ðàéîí è ñâàëêà êîñìè-
÷åñêèõ êîðàáëåé) � òîæå íåäîñòàòî÷-
íî æèçíåííî. Áûëî áû ãîðàçäî ïðè-
ÿòíåå, åñëè áû â ãðóäàõ ìóñîðà ìîæ-
íî áûëî ðàçëè÷èòü ñëåäû êîãäà-òî
ñóùåñòâîâàâøåé çäåñü ÷åëîâå÷åñ-
êîé öèâèëèçàöèè. Ê òîìó æå, ïåøå-
õîäíûå è ëåòíûå çîíû èãðû ñòðîãî
îòäåëåíû äðóã îò äðóãà, è âû íå
âñòðåòèòå íà óëèöàõ ïðàçäíîøàòàþ-
ùèõñÿ ðîáîòîâ (çäåñü è óëèö-òî êàê
òàêîâûõ íåò), ðàâíî êàê è íå ñìîæå-
òå çàëåòåòü íà ñâîåé ìàøèíå âíóòðü
çäàíèÿ. Â ýòîì îòíîøåíèè èãðà çäî-

ðîâî ïðîèãðûâàåò GTA III. Ñêîðåå
îíà íàõîäèòñÿ íà îäíîì óðîâíå ñ
Beyond Good & Evil, òîëüêî âîò ïîäã-
ðóçêè ìåæäó çîíàìè çäåñü ãîðàçäî
äîëüøå, ÷åì â èãðå ïðî æóðíàëèñòêó
Äæåéä, ïðè òîì ÷òî òåõíîãåííàÿ àð-
õèòåêòóðà îáèëèåì ïîëèãîíîâ íå îò-
ëè÷àåòñÿ. Â ïðîåêòå Àìåðèêàíà Ìàê-
Ãè è ñòóäèè Mercury Steam, êàê ÿ óæå
îòìå÷àë, ÷óâñòâóåòñÿ âëèÿíèå îáîèõ
óïîìÿíóòûõ ïðîåêòîâ � èç GTA ïðè-
øåë ìîòèâ «ãîðîäà ïîðîêà» è âîç-
ìîæíîñòü ñîâåðøàòü ïðåñòóïëåíèÿ
êàê íà êîëåñàõ, òàê è ïåøêîì, à èç
Beyond Good & Evil � ôèãóðà ðåïîð-
òåðà, áîðþùåãîñÿ çà ïðàâäó. Â ðå-
çóëüòàòå Äè-Òðèòóñ ÿâëÿåò ñîáîé
ñòðàííûé, õèìåðè÷åñêèé îáðàç «êîð-
ðóìïèðîâàííîãî æóðíàëèñòà-ïðàâäî-
èñêàòåëÿ». Âïðî÷åì, ïîòîìó ïëàíåòà
è íàçûâàåòñÿ Õèìåðà, ÷òî ñî÷åòàåò â
ñåáå íåñî÷åòàåìîå. Òî æå ìîæíî
ñêàçàòü è î ñàìîé èãðå. Äàæå åñëè
îíà íå ïîíðàâèòñÿ âàì «â îáùåì»,
âû íåïðåìåííî íàéäåòå â íåé òå èëè
èíûå èíòåðåñíûå ýëåìåíòû. 
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Ìåòàëë â ãîëîñå
Õîòü ììíå èè êêàæåòñÿ, ÷÷òî
èñïàíñêàÿ îîçâó÷êà ïïîäîø-
ëà ááû èèãðå ïïðî ððîáîòîâ-
áåçäåëüíèêîâ ááîëüøå,
íåëüçÿ ííå ïïðèçíàòü, ÷÷òî
àíãëèéñêèå ããîëîñà ââ èèãðå
òàêæå ââåñüìà óóäà÷íû èè
èäåàëüíî ïïîäõîäÿò ïïåðñî-
íàæàì. ÎÎäíó òòîëüêî ôôðàçó
áàíêèðîâ-ââàìïèðîâ ««Hello,
Mr. DD-TTritus», õõî÷åòñÿ ññëó-
øàòü ññíîâà èè ññíîâà.

ÐÎËÜ ÁÁÎÐÒÎÂÎÉ ÇÇÂÅÐÞØÊÈ ÏÏÐÈ ÄÄÈ-ÒÒÐÈÒÓÑÅ
ÂÛÏÎËÍßÅÒ SSPOOT-NNICK. ÝÝÒÎÒ ÐÐÎÁÎÒ ÏÏÎÌÎ-
ÃÀÅÒ ÃÃÅÐÎÞ ÂÂ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÅ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ. 
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Äè-ÒÒðèòóñ ÿÿâëÿåò ññîáîé ññòðàííûé,
õèìåðè÷åñêèé îîáðàç ««êîððóìïèðîâàí-
íîãî ææóðíàëèñòà-ïïðàâäîèñêàòåëÿ».

ÍÀ ÕÕÈÌÅÐÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÈÍ ÀÀÍÄÐÎÈÄ ÆÆÅÍÑÊÎ-
ÃÎ ÏÏÎËÀ. ÅÅÑËÈ ÓÓÂÈÄÈÒÅ ÂÂÒÎÐÎÃÎ, ÝÝÒÎ, ÑÑÊÎ-
ÐÅÅ ÂÂÑÅÃÎ, ÇÇÀÌÀÑÊÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÄÄÈ-ÒÒÐÈÒÓÑ.
ÑÐÎ×ÍÎ ÑÑÎÎÁÙÈÒÅ ÂÂ ÏÏÎËÈÖÈÞ!

ÅÅññëëèè êêòòîî ííåå ââ êêóóððññåå

Íàïîìèíàþ ççàâÿçêó. ÐÐîáîò ÄÄè-ÒÒðèòóñ
ñîáðàë ññåáÿ ííà ññâàëêå èèç êêîñìè÷åñêîãî
õëàìà èè îîòïðàâèëñÿ ïïóòåøåñòâîâàòü. ÏÏðè-
ëåòåë ííà ÕÕèìåðó �� àà ââíóòðü ííå ïïóñêàþò:
âñÿêèé, ããîâîðÿò, ääîëæåí ððàáîòàòü. ÑÑòàë
Äè-ÒÒðèòóñ ääëÿ îîòìàçêè ææóðíàëèñòîì èè
âìåñòî èèíòåðâüþ ññ ÀÀðõèåïèñêîïîì ïïî-
øåë ââðàçíîñ.

ÏÎËÈÖÈÉÑÊÈÅ
SCRAPLAND�À ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß
«ÏÎÄÆÀÐÎÉ» ÔÈÃÓÐÎÉ.



Ãëîáàëüíî-îíë
àéíîâûé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: òðè êîðîáêè Final Fantasy XI è EverQuest 2

Ïîäêëþ÷àéòåñü ê Ñåòè!
Âû íå ìûñëèòå ñâîåé æèçíè áåç MMORPG? Èëè òîëüêî ïîäóìûâàåòå î òîì, ÷òîáû ïðèñîåäèíèòüñÿ ê

îíëàéíîâîìó ðîëåâîìó áðàòñòâó? Â ëþáîì ñëó÷àå âû íàâåðíÿêà áóäåòå ðàäû çàïîëó÷èòü ïî êîðîáêå Final
Fantasy XI è EverQuest 2 � ÿð÷àéøèõ è, âîçìîæíî, ëó÷øèõ èãð ìîäíîãî íûí÷å æàíðà.

1. Äëÿ êàêîé çàïàäíîé MMORPG äèçàéíå-
ðû «Àêåëëû» ðèñóþò ìîäåëè êîðàáëåé?
À) Äëÿ ïîêà íå àíîíñèðîâàííîãî add-on�à ê
EverQuest 2;
Á) Äëÿ ïîêà íå àíîíñèðîâàííîãî add-on�à ê Final
Fantasy XI;
Â) Äëÿ Pirates of the Burning Sea, ïðîåêòà îò Flying
Lab Software;
Ã) Äëÿ Mourning, ïðîåêòà îò Limitless Horizons
Entertainment.

2. Íàçîâèòå «ôèðìåííîå» åçäîâîå æèâîò-
íîå ñåðèè Final Fantasy.
À) Kodo;
Á) Chocobo;
Â) Pikaboo;
Ã) Pikachu;

2. ×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñèñòåìà Bazaar
â Final Fantasy XI?

À) Ëþáîé èãðîê ìîæåò óñòàíîâèòü öåíó íà ïðåäìåò â
ñâîåì èíâåíòàðå, äàáû îñòàëüíûå ãåéìåðû ìîãëè
ñðàçó óâèäåòü, ÷òî ó íåãî åñòü è ñêîëüêî ýòî ñòîèò;
Á) Ýòî ïðîöåññ ñèíòåçèðîâàíèÿ êðèñòàëëîâ ñ öåëüþ
ïîëó÷åíèÿ óíèêàëüíûõ ïðåäìåòîâ;
Â) Ýòî ñèñòåìà ïðîäàæè ïðåäìåòîâ ÷åðåç àóêöèîí;
Ã) Íèêàêàÿ ýòî íå ñèñòåìà! Ýòî «ïàñõàëüíîå» îðó-
æèå èç Fallout 2, äîñòóïíîå äëÿ ïîêóïêè çà áåøåíûå
äåíüãè ó îäíîãî èç NPC-òîðãîâöåâ.

3. Êàêîå çíà÷åíèå ñðåäè èãðîêîâ EverQuest
îáðåëî ñëîâî Train?
À) Ýòî òàêàÿ ôîðìàöèÿ, êîãäà çà ëèäåðîì ãðóïïû
ñëåäóþò âñå îñòàëüíûå ÷ëåíû êîìàíäû;
Á) Ýòî ïåðñîíàæ-áåðñåðê, êîòîðûé âëàìûâàåòñÿ âî
âðàæåñêèå ðÿäû, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íè íà ÷òî
äðóãîå, êðîìå ñâîåé öåëè;
Â) Òàê íàçûâàþò ñèòóàöèþ, ïðè êîòîðîé çà èãðîêîì
ïî ïÿòàì ì÷èòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðîòèâíèêîâ;
Ã) Îáùåïðèíÿòîå îáîçíà÷åíèå äëèííûõ ìîñòîâ.

4. Êàê â EverQuest 2 îáñòîÿò äåëà ñ âûáî-
ðîì êëàññà, åñëè ñðàâíèâàòü ñ ïåðâîé
÷àñòüþ èãðû?
À) Âûáîð êëàññà íå çàâèñèò îò ðàñû â îáîèõ
EverQuest�àõ.
Á) Â EQ1 âûáîð êëàññà îò ðàñû íå çàâèñèò, 
â EQ2 � íàîáîðîò.
Â) Â EQ 2 âûáîð êëàññà îò ðàñû íå çàâèñèò, 
â EQ1 � íàîáîðîò.
Ã) Âûáîð êëàññà çàâèñèò îò ðàñû 
â îáîèõ EverQuest.

5. Êîãî èëè ÷òî â MMORPG îáû÷íî íàçûâà-
þò tank�îì?
À) Ïåðñîíàæà, êîòîðûé ïðèíèìàåò íà ñåáÿ áîëüøè-
íñòâî óäàðîâ îò àãðåññèâíî íàñòðîåííûõ ïðîòèâ åãî
êîìàíäû ìîíñòðîâ;
Á) Áåçìîçãëîãî èäèîòà, ïðóùåãî íàïðîëîì;
Â) Ëþáóþ âîåííóþ òåõíèêó;
Ã) Ìåäëåííîãî ïåðñîíàæà, «çàêîâàííîãî» â áðîíþ.

Ïðèçû, ÷òî è ãîâîðèòü, êîðîëåâñêèå (çà
íèõ, êñòàòè, îòäåëüíîå ñïàñèáî êîìïà-
íèè «Àêåëëà», êîòîðàÿ èçäàåò îáå âû-
øåóïîìÿíóòûå èãðû â Ðîññèè), à ïîòî-
ìó è çàäàíèå áóäåò íå ñàìîå ïðîñòîå.
Âïðî÷åì, è ïðåäåëüíî ñëîæíûì åãî
òîæå íå íàçîâåøü.
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñå, âàì
íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà
ïÿòü âîïðîñîâ, à òàêæå ïðèñëàòü íàì
ñïèñîê èç ñåìè ñîêðàùåíèé èëè àááðå-
âèàòóð, ñâÿçàííûõ ñ îíëàéíîâûìè ðî-
ëåâûìè èãðàìè, è ïîÿñíåíèÿ ê íèì.
Òðè êîíêóðñàíòà, îòïðàâèâøèå íàì íà-
èáîëåå èíòåðåñíûå ïîäáîðêè MMOG-
òåðìèíîâ, ñòàíóò ñ÷àñòëèâûìè îáëàäà-
òåëÿìè Final Fantasy XI è EverQuest 2.

Îòâåòû è ïîäáîðêè ìîæíî ïðèñûëàòü ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ
âêëþ÷èòåëüíî. Â òåìå ïèñüìà íå çàáóäüòå íàïèñàòü «Ãëîáàëüíî-îíëàéíîâûé êîíêóðñ», à òàêæå

óêàçàòü èìÿ, ôàìèëèþ è ãîðîä, â êîòîðîì âû ïðîæèâàåòå.

ÏÐÈÇÛ:

Èòàê, âîïðîñû:



EE lectronic Arts çàñëóæèëà ðåïó-
òàöèþ êàìïàíèÿ, êîòîðàÿ åñ-
ëè óæ íàéäåò êóðèöó, íåñó-

ùóþ çîëîòûå ÿéöà, òî íå îòñòàíåò,
ïîêà íåñ÷àñòíàÿ íå èñïóñòèò äóõ îò
íàòóãè. Äàæå åñëè çàáûòü ïðî ãðîì-
êèå ñêàíäàëû îòíîñèòåëüíî îòíîøå-
íèÿ êîìïàíèè ê ñëóæàùèì, áóëü-
äîæüþ õâàòêó EA âèäíî ïî åå èãðàì:
áåñêîíå÷íûå ëèíåéêè ñïîðòèâíûõ
ñèìóëÿòîðîâ, îäíîîáðàçíûå Medal of
Honor è Lord of the Rings, äæåé-
ñìáîíäû è ãàððèïîòòåðû ãîâîðÿò ñà-
ìè çà ñåáÿ. Ðàíüøå, åñëè êîìïàíèþ
îáâèíÿëè â æåëàíèè íàãðåòü ðóêè íà
èãðîêàõ, ó íåå íàãîòîâå áûëî æåëåç-
íîå îïðàâäàíèå: âûñî÷àéøåå êà÷å-
ñòâî áîëüøèíñòâà èçäàííûõ èãð. Áû-
ëî. Need for Speed Underground 2 ýòà
íåïðèêîñíîâåííîñòü óæå íå êàñàåò-
ñÿ, èáî èãðà çíà÷èòåëüíî óñòóïàåò
ïðî÷èì ðîæäåñòâåíñêèì õèòàì. Î÷å-
âèäíî, êàê íèêîãäà: íàñ ïî-áàçàðíî-
ìó áåñöåðåìîííî ðàçâîäÿò íà áàáêè. 

ÃÎÏ-ÑÒÎÏ
NFSU2 äîëæíà áûëà ñòàòü ðàñøè-
ðåííîé è óëó÷øåííîé êîïèåé ïåðâî-
ãî âûïóñêà Need for Speed
Underground, íî êàæäàÿ äèçàéíåðñ-
êàÿ èííîâàöèÿ òîëüêî óòîìëÿåò èãðî-
êà. Îáåùàííûå ïðåññ-ðåëèçàìè ìî-
ëî÷íûå ðåêè è êèñåëüíûå áåðåãà
ïðåâðàòèëèñü â çàðîñøèé êàíàëèçà-
öèîííûé ñòîê. Âåäóùåå îòëè÷èå ñèê-
âåëà îò ïåðâîé ÷àñòè, ñâîáîäíûé ãî-
ðîä à-ëÿ GTA, áåñïàðäîííî âêëèíè-
âàåò ìåæäó çàåçäàìè íóäíûå ïóòå-

øåñòâèÿ ïî ïóñòûì óëèöàì è òîëüêî
ðàçìûâàåò îùóùåíèå ãîíî÷íîé èã-
ðû. Äîëæíàÿ àòìîñôåðà àâòîìî-
áèëüíîãî àíäåðãðàóíäà ïîÿâëÿòüñÿ
íå ñïåøèò: íà ñàìîì äåëå, ãîðîä
NFSU2 âîâñå íå ñâîáîäåí. Åãî óëè-
öû � ïåðåïóòàííûå îãîðîæåííûå
êèøêè; â îòëè÷èå îò âîçäóøíî ëåã-
êèõ, îòêðûòûõ äîðîã GTA, àñôàëüòî-
âûå ïîëîñû NFSU2 âåòâÿòñÿ ðåäêî è
íå äàþò èãðîêó òîãî îùóùåíèÿ
«ñâåðíó, ãäå õî÷ó». Áîëüøèíñòâî
ñêîðîñòíûõ ìàãèñòðàëåé îãîðîæåíî
äâóõìåòðîâûì çàáîðîì, ñêðûâàþ-
ùèì ïóñòîòó ìåæäó ïîòåìêèíñêèìè
çäàíèÿìè. Ïåøåõîäîâ íåò ñîâåðøåí-
íî, îáûâàòåëüñêèå ìàøèíêè ñêó÷íî
ïîëçóò ïî øîññå, ãîðäûå óëè÷íûå
ãîíùèêè åçäÿò êðóãàìè â îæèäàíèè
âûçîâà íà äóýëü. Ìàãàçèíû íå îáîç-
íà÷åíû äàæå íà ôàñàäàõ çäàíèé-äå-
êîðàöèé. Â íóæíîì ìåñòå íà çåìëå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/nfs/underground2/us/
home.jsp
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ÁÅÇ ÑÑÊÈÄÎÊ, ÎÎÃÎÂÎÐÎÊ ÈÈ ÎÎÁÈÍßÊÎÂ ÏÏÐÎÃ-
ÐÀÌÌÈÑÒÀÌ ÓÓÄÀËÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÝÝÔÔÅÊÒ ÐÐÀÇ-
ÌÛÒÈß ÍÍÀ ÊÊÐÀÑÍÛÕ ÎÎÃÍßÕ. ÊÊÐÀÑÈÂ, ÑÑÎÁÀÊÀ!

ÏÐÛÃÀÒÅËÜÍÓÞ ÊÊÀÌÅÐÓ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÊËÞ×ÈÒÜ
Â ÎÎÏÖÈßÕ, ÅÅÆÅËÈ ÎÎÍÀ ÁÁÓÄÅÒ ÌÌÅØÀÒÜ.

ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÈÈÙÓÒ ÏÏÎÂÎÄ, ××ÒÎÁÛ
ÑÕÀËÒÓÐÈÒÜ: ÂÂÇÃËßÍÈÒÅ-ÊÊÀ ÍÍÀ ÝÝÒÓ ÄÄÓØÅÐÀÇ-
ÄÈÐÀÞÙÅ ÏÏÓÑÒÓÞ ÏÏÐÈÑÒÀÍÜ. 

Áåçäóøíîå ïïîðîæäåíèå êêîðïîðàòèâíîé êêóëüòóðû. 
Êðàñèâî, ýýôôåêòíî, êêà÷åñòâåííî, ññêó÷íî. ÑÑêó÷íî-ññêó÷íî-ññêó÷íî.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ïëþñû:
Ìîêðûå íî÷íûå òðàññû, ýñòåòèêà ïîäïîëüíûõ ãîíîê, 
êàìïàíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ â ñîðîê ÷àñîâ, ëàêîìûå ñïåöýôôåêòû. 

Ìèíóñû:
Óòîìèòåëüíàÿ åçäà ïî ïóñòîìó ãîðîäó, ïîçîðíûå àâàðèè, 
äåøåâûå âèäåîðîëèêè, áåçâêóñíàÿ êàìïàíèÿ, íåóåìíûé product placement.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOX

ÏÏîîããííààëëèè!!

Ðåæèì OOutrun ïïîçâîëÿåò ïïîäçàðàáîòàòü
íà óóëèöàõ ããîðîäà, ììåæäó ççàåçäàìè. ÄÄëÿ
ýòîãî ííåîáõîäèìî ((è ääîñòàòî÷íî) ïïîäêà-
òèòü êê îîäíîé èèç îîòìå÷åííûõ ííà êêàðòå ììà-
øèí èè ááðîñèòü ââûçîâ ííàæàòèåì ññòðåëêè
ââåðõ ííà ööèôðîâîé êêðåñòîâèíå. ÏÏîáåæ-
äàåò òòîò, êêòî îîòîðâåòñÿ îîò ïïðåñëåäîâàòå-
ëÿ ííà òòðè ññîòíè ììåòðîâ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
NFSU áûëà øàãîì â íåèçâåäàííîå. NFSU2 �
ïîïûòêà çàðàáîòàòü íà íåèçâåäàííîì äåíåã. 

7.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Street Racing Syndicate 

Need for Speed Underground 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ



ñòàâèòñÿ ñèÿþùàÿ îòìåòêà, òîëüêî
ïî êîòîðîé è ìîæíî äîãàäàòüñÿ î òî-
âàðíî-äåíåæíîì ïðåäíàçíà÷åíèè
çäàíèÿ. Òî÷íî òàê æå îáîçíà÷åíû
ìåñòà ñáîðà óëè÷íûõ ãîíùèêîâ, êî-
òîðûå ïåðåíîñÿò ìàøèíó â äðóãóþ,
ãîíî÷íóþ ðåàëüíîñòü. Òîëêó îò ãîðî-
äñêèõ óëèö íèêàêîãî, çàòî ïîëíû
øòàíû ðàäîñòè òàùèòüñÿ ïî äëèííþ-
ùèì ïóñòûì øîññå â íàäåæäå íàòê-
íóòüñÿ íà ñèÿþùåå êîëüöî, îáîçíà-
÷àþùåå ìàãàçèí èëè èíòåðåñíóþ
ãîíêó � îíè, êàê íàçëî, íå îáîçíà÷à-
þòñÿ íà êàðòå. Â ïðèëè÷íûõ äîìàõ

òàêèå ðåøåíèÿ íàçûâàþòñÿ «èñêóñ-
ñòâåííûì óäëèíåíèåì èãðîâîãî âðå-
ìåíè», ïî-íàøåìó � äèçàéíåðû
ïðîñòî «òÿíóò êîòà çà ðåçèíó».

Êàçàëîñü áû, óæ íà òðàññàõ NFSU2
äîëæíà ðåàáèëèòèðîâàòüñÿ. Ôèãóø-
êè. Ãîíî÷íóþ ñîñòàâëÿþùóþ èãðû
ïîðòèò èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, ñî-
âåðøåííî áåñïîìîùíûé äàæå íà âû-
ñîêîé ñëîæíîñòè. Âåäîìûå æåëåç-
íûì ìîçãîì ïðîòèâíèêè îòïóñêàþò
èãðîêà â îòðûâ â ïåðâóþ æå ìèíóòó
ãîíêè, ïîñëå ÷åãî îñòàåòñÿ õìóðî êà-

òèòüñÿ âïåðåä è íàðåçàòü êðóãè, ïîêà
íàêîíåö íå äîáåðåøüñÿ äî ôèíèøà.
Åñëè æå èãðîêó, íå äàé áîã, ñëó÷èòñÿ
îòñòàòü, ÈÈ âåæëèâî ïðèòîðìàæèâà-
åò, ïîçâîëÿÿ ñåáÿ äîãíàòü è ïåðåã-
íàòü. Ñêó÷íî ýòî äî çåâîòû, äî ëîìî-
òû â âèñêàõ. Ïðîñòîé ïîäñ÷åò ïîçâî-
ëÿåò îïðåäåëèòü, ÷òî åñëè îäíî ñîñ-
òÿçàíèå äëèòñÿ ïÿòü ìèíóò, òî 80%
âðåìåíè ïðîñòî êàòèøüñÿ ïî òðàññå,
ñòàðàÿñü íè âî ÷òî íå âïèëèòüñÿ.
Ìîæíî îò ñêóêè äîëáàíóòü ëîá â ëîá
â ìàøèíó, ëåòÿùóþ ïî âñòðå÷íîé:
îíà ñìåøíî îòñêî÷èò â ñòîðîíó, à âû

ïðîäîëæèòå ïóòü, äëÿ ïîðÿäêó ïîâèõ-
ëÿâ è íåçíà÷èòåëüíî ïîòåðÿâ â ñêî-
ðîñòè. Íó è ïîñëåäíåå. Åñëè ïîñëå
ñòàðòà íå ãàçîâàòü, à îñòàòüñÿ íà
ìåñòå, òî ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä
çðèòåëè ïðîïàäóò. Áåñïàðäîííî èñ-
ïàðÿòñÿ, â ìãíîâåíèå îêà ðàñòâîðÿò-
ñÿ â âîçäóõå. Îïà!

È Î ÏÎÃÎÄÅ
Ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü ñìåøíàÿ. Êè-
íîøíàÿ êàìåðà ïîêàçûâàåò ñòîëêíî-
âåíèÿ ñïåðåäè, ÷òîáû íèêòî íå óâè-
äåë, êàê êàïîò âàøåãî àâòî, íè íà
äþéì íå èçãèáàÿñü, ñêèäûâàåò ñ äî-
ðîãè ïðåïÿòñòâèå. Äåøåâàÿ óëîâêà!
Ìû-òî çíàåì, ìû â äåòñòâå òàê ñòàë-
êèâàëè èãðóøå÷íûå àâòîìîáèëü÷è-
êè: êàêîé áû óæàñíîé íå áûëà àâà-
ðèÿ, êðàñíåíüêèé «ïîðø» âûåçæàë
èç íåå áåç åäèíîé öàðàïèíû. Òî æå
ñïðàâåäëèâî äëÿ âñåõ ìàøèí
NFSU2: ìîäåëè ïîâðåæäåíèé íå ñó-
ùåñòâóåò. Êàê ïðîòîòèïû Gran
Turismo 4 ïîõîæè íà âåëè÷åñòâåí-
íûå, äîðîãèå, áëàãîðîäíûå àâòîìî-
áèëè, òàê òà÷êè NFSU2 íàïîìèíàþò
èãðóøå÷íûå àâòîìîáèëü÷èêè � â âî-
äå íå òîíóò, â îãíå íå ãîðÿò, ñóåòëè-
âî íîñÿòñÿ ïî êîâðó è èçî âñåõ ñèëå-
íîê äåëàþò âèä, ÷òî ó íèõ âñå, êàê ó
âçðîñëûõ. Âïðî÷åì, òàêîâà êîíöåï-
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ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííîîåå ììííååííèèåå

Êðèñòàí ÐÐèä ññ óóâàæàåìîãî ((è òòåððèòîðèàëüíî ááëèçêîãî ííàì) ññàéòà EEurogamer.net ððóáèò
ñåðìÿæíóþ ïïðàâäó-ììàòêó: ««Âñå ââðîäå ëëàäíî, èè õõîðîøî, èè êêàê ííàäî, òòîëüêî îîò ááåçäóøíîé
ñóùíîñòè ýýòîãî ããîíî÷íîãî ïïðîäóêòà ììóðàøêè èèäóò ïïî êêîæå. ÎÎïðåäåëåíèå ««ðóëüíîãî ããàìå-
çà» îîò êêîìàíäû îîäíîÿéöåâûõ ììàðêåòîëîãîâ ññâåäåò ññ óóìà ëëþáîãî ÷÷åëîâåêà, ññîõðàíèâøåãî ââ
ãîëîâå êêàêîå-ëëèáî ïïîäîáèå ññåðîãî ââåùåñòâà. ÀÀ ììû ââñå ððàâíî èèãðàåì. EEA �� ««Ìàêäîíàëäñ»
ìèðà èèãð. ÊÊàæäûé ççíàåò, ÷÷òî ýýòî ääðÿíü, ííî ââñå ïïî÷åìó-òòî ïïîêóïàþò, ââñå ææóþò èè ððàäóþòñÿ.
Ïîìíèòå: ÷÷åðåç ììåñÿö èèãðà ììîæåò ííàíåñòè ííåïîïðàâèìûé ââðåä ââàøåìó ççäîðîâüþ.
Ìèíçäðàâ, êêàê ããîâîðèòñÿ, ïïðåäóïðåæäàë».

ÑÒÐÀÕÎËÞÄÍÛÅ ÄÄÅÂÓØÊÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ ÈÈÌÅÞÒ ÎÎÒ-
ÍÎØÅÍÈß ÊÊ ÏÏÐÈÃËÀØÅÍÍÛÌ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÎÑÒßÌ.

NFSU2 ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÁÁÛÂÀÅÒ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÀ, ÊÊÀÊ
ÌÈÑÑ ÂÂÑÅËÅÍÍÀß ÈÈ ÓÓÆÀÑÍÀ, ÊÊÀÊ ÍÍÈÙÅÍÊÀ.
ÏÎÆÀËÓÉÒÅ: ÌÌÎÄÍÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒ ÄÄÛÌÀ ÈÈÇ-ÏÏÎÄ
ÊÎËÅÑ ÈÈ ÏÏÎÇÎÐÍÀß ÐÐÀÇÄÅËÈÒÅËÜÍÀß ÏÏÎËÎÑÀ. 
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Â èãðå è â æèçíè

ÁÐÓÊ ÁÁÅÐÊ ÊÅËËÈ ÁÁÐÓÊ

Òà÷êè NNFSU2 ííàïîìèíàþò èèãðóøå÷íûå ààâòîìîáèëü÷èêè �� 
â ââîäå ííå òòîíóò, ââ îîãíå ííå ããîðÿò.



öèÿ âñåãî ñåðèàëà, è íà îöåíêó ýòî
íå âëèÿåò.
Äîáàâëÿþò òÿãîìîòèíû ïîçîðíûå
ñþæåòíûå ðîëèêè: EA çàãîäÿ ñìàêî-
âàëà ïîÿâëåíèå çíàìåíèòîñòåé â
NFSU2, ìîäåëåé-òåëåâåäóùèõ Áðóê
Áåðê è Êåëëè Áðóê. Íî è çäåñü æäåò
îáìàíêà. Âìåñòî ñàìèõ äåâóøåê â
èãðå ïîÿâëÿþòñÿ èõ ñòàòè÷íûå ðèñî-
âàííûå êîïèè. Âèäåîðîëèêè ñ ó÷àñ-

òèåì çíàìåíèòîñòåé âîïèþùå íåó-
äà÷íû: íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ
ìèíóò îíè ïîêàçûâàþò ñòàòè÷íûå
êàðòèíêè, à ãåðîèíÿ çà êàäðîì íà÷è-
òûâàåò òåêñò, êàê íå äåëàþò ñî âðå-
ìåí èçîáðåòåíèÿ êîäåêà Divx. ×òîáû
çàðàáîòàòü íà èãðå ëèøíèå ìèëëèî-
íû, Electronic Arts óñåðäíî çàïèõàëà
â NFSU2 ìíîæåñòâî íå îòíîñÿùåéñÿ
ê àâòîìîáèëÿì, çàï÷àñòÿì è ñïîíñî-

ðàì ðåêëàìû. Ëàäíî, ñòåíäû çàêó-
ñî÷íûõ â ãîðîäå ñìîòðÿòñÿ áîëåå-
ìåíåå óìåñòíî, ñîçäàþò, ïîíèìà-
åøü, àòìîñôåðó, íî ëîãîòèï Cingular,
êðóïíîãî àìåðèêàíñêîãî ïðîâàéäåðà
ñîòîâîé ñâÿçè, íåóìåñòåí â ìåíþ
NFSU2 òàêæå, êàê ëîãîòèï ÌÒÑ â èç-
âåñòíîì ðîññèéñêîì áëîêáàñòåðå. 
Âñÿ ýòà ïîêàçàòåëüíàÿ ïîðêà óñòðî-
åíà, ÷òîáû ïîêàçàòü, êàê â EA îòíî-
ñÿòñÿ ê ïîòðåáèòåëÿì. NFSU2 � íåï-
ëîõàÿ èãðà, èñïîëíåííàÿ ñ ïðèñó-
ùèì êîìïàíèè ñòàðàíèåì, íî ñ
ãåéìïëååì äàëè òàêîãî ìàõó, ÷òî
òîëüêî äåðæèñü. Åñëè áû íå ãðàôè-
êà, òàêàÿ æå çàìàí÷èâàÿ, êàê â
NFSU, ïîëó÷èòüñÿ áû èãðå íå ñåìü-
òî÷êà-íîëü, à êîå-÷òî ïîõóæå.
NFSU2 îðèåíòèðîâàíà íå íà õàðä-
êîðíóþ àóäèòîðèþ, äàæå íå íà íà-
÷èíàþùèõ èãðîêîâ, à íà ëþäåé, ñëó-
÷àéíî óâèäåâøèõ êîðîáêó â ñóïåð-
ìàðêåòå. Ýòî âû? Òî-òî æå. 

Need for Speed Underground 2ÎÁÇÎÐ

Ïåðôîìàíñ
NFSU2 õõâàñòàåò ááîãàòûìè
âîçìîæíîñòÿìè òòþíèíãà
è îîòäåëüíûì ððåæèìîì
òåñòèðîâàíèÿ ïïîäïðàâ-
ëåííîãî ààâòîìîáèëÿ.
Ñäåëàíî ýýòî ññ ððàñ÷åòîì
êàê ííà ííîâè÷êîâ, òòàê èè ííà
çíàòîêîâ-ññèìóëÿòîðùè-
êîâ: ììîæíî ççàêóïàòü ääå-
òàëè ññàìîñòîÿòåëüíî èè
ëè÷íî èèõ ííàñòðàèâàòü, àà
ìîæíî ïïðèîáðåñòè ««ïàêåò
óëó÷øåíèé ííîìåð 11» èè ííå
áðàòü ââ ããîëîâó.

ÊÊààòòèèññüü-êêàà òòûû îîòòññþþääàà

Äðóãîé ííîâûé ððåæèì èèãðû, ððàçáàâëÿþ-
ùèé ññòàðûå SSprint, CCircuit, DDrift èè DDrag ççî-
âåòñÿ SStreet XX. ÇÇäåñü ààâòî èèãðîêà ââûêàòû-
âàþò ííà óóçêóþ òòðàññó, ããäå ññîïåðíèêàì
ñàì ááîã ââåëåë ããîðëî ääðóã ääðóãó ïïåðåã-
ðûçòü ççà ïïðàâî ïïåðâûì ââîéòè ââ ïïîâîðîò.
Íî ííåò, îîíè òòàê ææå óóíûëî îîòñòàþò èè ááåç-
ðîïîòíî òòàùàòñÿ ââ õõâîñòå.

ÝÔÔÅÊÒÛ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÌÌÅØÀÞÒ ÐÐÀÇÃËßÄÅÒÜ
ÓÁÎÆÅÑÒÂÎ ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÛ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ DDRAG ÂÂÈÄÎÈÇÌÅÍßÅÒÑß ÈÈÍÒÅÐ-
ÔÅÉÑ, ÀÀ ÒÒÐÀÑÑÓ ÊÊÐÀÑÈÒ ÝÝÔÔÅÊÒ ÌÌÎÄÍÛÉ
ÝÔÔÅÊÒ ÐÐÀÇÌÛÒÈß ÏÏÎ ÊÊÐÀßÌ ÝÝÊÐÀÍÀ.

Â ÃÃÎÐÎÄÅ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÐÈÅÍÒÈÐÎÂÀÒÜÑß ËËÈÁÎ
ÏÎ ÓÓÊÀÇÀÒÅËßÌ, ËËÈÁÎ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÎÎÃÐÎÌ-
ÍÎÉ ÑÑÈÍÅÉ ÑÑÒÐÅËÊÈ ÑÑÈÑÒÅÌÛ ÃÃËÎÁÀËÜÍÎÃÎ
ÏÎÇÈÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈß. ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ,
ÏÎ ÎÎÁÎ×ÈÍÀÌ ØØÎÑÑÅ �� ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÍÛÉ ÇÇÀÁÎÐ.
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Ä àâíûì-äàâíî, ëåò áåç ìàëî-
ãî äâàäöàòü íàçàä, æèë-áûë
îäèí êîìïüþòåðíûé ýíòóçè-

àñò ïî èìåíè Áðàéàí Ôàðãî. Ýòî
ïîòîì îí ñòàë èçâåñòåí êàê Òîò-Ñà-
ìûé-Ôàðãî-Êîòîðûé-Îñíîâàë-
Interplay, à òîãäà îí ïðîñòî ïèñàë
êîìïüþòåðíûå èãðû. È îäíèì èç
ïåðâûõ åãî ïðîåêòîâ áûëà ðîëå-
âóøêà ïîä íàçâàíèåì Bard�s Tale. 
Ñ òåõ ïîð óòåêëî ìíîãî âîäû, èç-
ïîä ïåðà Ôàðãî âûøëî ìíîæåñòâî
ïðèçíàííûõ õèòîâ, íî ïåðâàÿ èãðà �
ýòî êàê ïåðâàÿ ëþáîâü, åå çàáûòü
íåâîçìîæíî. È âîò íàñòàëî âðåìÿ
âîçâðàùåíèÿ ê èñòîêàì. Ïîóäîáíåå
óñòðîèâøèñü íà âåðøèíå ñâîåãî èã-
ðîâîãî Îëèìïà, Ôàðãî ñíîâà ðàñ-
ñêàçûâàåò íàì Èñòîðèþ Áàðäà.
Íó ÷òî âû, íå íàäî òàê âîëíîâàòü-

ñÿ! Ñâÿçü ìåæäó îðèãèíàëîì è ðè-
ìåéêîì � ñêîðåå äóõîâíîãî õàðàê-
òåðà, ÷åì ôèçè÷åñêîãî. Îáùåãî â
íèõ, ïîæàëóé, òîëüêî áàðäû è øîò-
ëàíäñêèé êîëîðèò. Êðîïîòëèâîå
ñîçäàíèå ïàðòèè î øåñòè ãîëîâàõ,
áåñêðàéíèå ìíîãîýòàæíûå ëàáè-
ðèíòû, äîëãèå ïîõîäîâûå áîè � âñå
ýòî îñòàëîñü â ïðîøëîì. Áàðä îá-
ðàçöà 2004 ãîäà ïðåäëàãàåò òîëüêî
ëåãêîå ðàçâëå÷åíèå è íåïðèíóæ-
äåííîå âåñåëüå.
È ýòî õîðîøî � âåäü åñëè óäàëèòü
èç èãðû âåñü þìîð, ïîëó÷èòñÿ î÷å-
ðåäíîé êëîí Baldur�s Gate Dark
Alliance, ïðè÷åì êëîí äàëåêî íå ïåð-
âîé ñâåæåñòè. Â ïðèâû÷íîé èçîìåò-
ðèè âñå òîò æå ÷åëîâå÷åê áåãàåò ïî
âñå òåì æå êðîøå÷íûì ëîêàöèÿì,
âñå òàê æå èçáèâàåò ìîíñòðîâ

îðóæèåì è ìàãèåé, âñå òàê æå ñûï-
ëåòñÿ èç ïîâåðæåííûõ âðàãîâ çîëî-
òî, âñå òàê æå âëèâàåòñÿ â òåëî æè-
âèòåëüíûé experience. Ïîëó÷èë
êâåñò, âûïîëíèë êâåñò, âåðíóëñÿ çà
íàãðàäîé... Ñêó÷íî, ãîñïîäà, ñêó÷íî!
Íî, ê ñ÷àñòüþ, þìîð êàðäèíàëüíî
ìåíÿåò ñèòóàöèþ. Ñîçäàòåëè èãðû è
íå äóìàþò ñêðûâàòü, ÷òî èõ îñíîâíîé
öåëüþ áûëî âûñìåèâàíèå âñåõ ïðè-
âû÷íûõ ãëóïîñòåé è íåñóðàçíîñòåé,
êàêèå òîëüêî âñòðå÷àþòñÿ â ðîëåâûõ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: inXile Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
íåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.inxile-entertainment.com

The Bard�s Tale
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåñòàíäàðòíàÿ, îñòðîóìíàÿ, íî ñêó÷íîâàòàÿ
action/RPG îò îäíîãî èç ðîäîíà÷àëüíèêîâ
æàíðà.

Ïëþñû:
Íàñòîÿùèé hack�n�slash , íàñòîÿùèé øîòëàíäñêèé þìîð, 
ãëàâíîãî ãåðîÿ îçâó÷èâàåò èçâåñòíûé êîìèê Êýðè Ýëâç.

Ìèíóñû:
Ê ñåðåäèíå èãðû hack�n�slash è øîòëàíäñêèé þìîð ïîðÿäêîì ïðèåäàþòñÿ, 
è äàæå èçâåñòíûé êîìèê Êýðè Ýëâç íå ñïàñàåò ñèòóàöèþ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ýòî äîëæåí çíàòü
êàæäûé ìàí÷êèí
Èãðà ïïîçâîëÿåò ââûðàñòè
äî 221 óóðîâíÿ, ääëÿ ÷÷åãî
âàì ïïîíàäîáèòñÿ ââ ññóììå
ïðèìåðíî 22.5 ììèëëèîíà
î÷êîâ îîïûòà. ÏÏðè ààêêóðàò-
íîé ççà÷èñòêå ââñåõ ëëîêàöèé
ýòî ââïîëíå ððåàëüíî. ÊÊàæ-
äûé óóðîâåíü ïïðèíîñèò ++2
î÷êà êê ëëþáûì ààòðèáóòàì
ïî ââàøåìó ââûáîðó, àà ííà
÷åòíûõ ÁÁàðä ïïîëó÷àåò
îäèí ííîâûé òòàëàíò.

ØØîîòòëëààííääññêêààÿÿ ññîîááààêêàà �� ääððóóãã ÷÷ååëëîîââååêêàà

Â ïïåðâîé ææå ääåðåâíå ââàì ââñòðåòèòñÿ ììà-
ëåíüêàÿ ññîáà÷êà. ÎÎáÿçàòåëüíî ââîçüìèòå
åå ññ ññîáîé èè ïïðè ïïåðâîé ââîçìîæíîñòè
ïðèîáðåòèòå óóìåíèå DDog TTrainer. ÙÙåíîê
çäîðîâî ïïîìîæåò ââàì ââ ááèòâàõ, ïïîñêîëü-
êó ååãî ííåâîçìîæíî óóáèòü, àà ááëèæå êê êêîí-
öó èèãðû îîí ïïîäàðèò ââàì ääîïîëíèòåëüíûé
ïðèÿòíûé ññþðïðèç.

ÅÑËÈ ÁÁÀÐÄ ÐÐÀÇÃÎÂÀÐÈÂÀÅÒ ÑÑ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÌ 
ÇÅËÅÍÛÌ ××ÅËÎÂÅ×ÊÎÌ �� ÝÝÒÎ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÒÒÎ, 
Î ××ÅÌ ÂÂÛ ÏÏÎÄÓÌÀËÈ!

Âîçâðàùåíèå ÁÁàðäà ííà ííàøè ììîíèòîðû, èèëè 220 ëëåò ññïóñòÿ.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru
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PC GAMEBOY ADVANCE N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE

ØÎÒËÀÍÄÑÊÈÉ
ÊÎËÎÐÈÒ,

ÂÎÇÌÎÆÍÎ,
ÑÏÎÄÂÈÃÍÅÒ ÍÍÅÌÀËÎ

ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÍÍÀ
ÏÎÊÓÏÊÓ ÈÈÃÐÛ.

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÅ ÎÎÐÊÈ
È ÝÝËÜÔÛ ÓÓÆÅ

ÏÎÄÍÀÄÎÅËÈ, ÅÅÑËÈ
×ÅÑÒÍÎ.



èãðàõ. Äîëæåí ñêàçàòü, çàäóìêà óäà-
ëàñü îòìåííî. Ïî Bard�s Tale, ïîæà-
ëóé, ìîæíî ïèñàòü ìîíîãðàôèþ
«Êëàññè÷åñêèå øòàìïû è êëèøå â
ðîëåâûõ èãðàõ äâàäöàòîãî ñòîëåòèÿ».

Ìû òâåðäî óâåðåíû, ÷òî òèïîâàÿ
ðîëåâàÿ èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ êâåñòà
«óáèòü âñåõ êðûñ â ïîãðåáå òàâåð-
íû». Ïðàâäà, â äàííîì ñëó÷àå â
ïîãðåáå æèâåò âñåãî îäíà êðûñà,

äà è òà óáèâàåòñÿ ñ îäíîãî âçìàõà
êèíæàëîì, ÷òî íå ìåøàåò Áàðäó
ïðèíÿòü ãîðäóþ ïîçó è ïðîâîçãëà-
ñèòü � Quest Complete!!!
Ìû ïðèâûêëè, ÷òî íà÷àëüíîå çàêëè-
íàíèå ïî òðàäèöèè âñåãäà ñàìîå
ñëàáîå è áåñïîëåçíîå. Äóìàþ, áî-
ëåå áåñïîëåçíîå çàêëèíàíèå, ÷åì
Âûçûâàíèå Ìàãè÷åñêîé Ìûøè,
òðóäíî ñåáå ïðåäñòàâèòü...
Ìû óæå äàâíî íå ñïðàøèâàåì, ïî-
÷åìó èç óáèòûõ ìîíñòðîâ âûâàëè-
âàåòñÿ çîëîòî è ïðåäìåòû, íî êîãäà
èç óáèòîãî âîëêà áóêâàëüíî âîäî-
ïàäîì ñûïëþòñÿ çîëîòûå ìîíåòû,
çà÷àðîâàííûå äîñïåõè è ñåðåáðÿ-
íûå ëîæå÷êè, äàæå «ãîëîñ çà êàä-
ðîì» óõèòðÿåòñÿ ïîïåðõíóòüñÿ.

È êîíå÷íî, â áîëüøîé ñòåïåíè èã-
ðà ñâîèì êîëîðèòîì îáÿçàíà õà-
ðàêòåðó ãëàâíîãî ãåðîÿ. Áîëåå ëå-
íèâîãî è öèíè÷íîãî ýãîèñòà, ÷åì
Áàðä, âîîáðàçèòü íåâîçìîæíî. Ñ
ñàìîãî íà÷àëà íàì ÷åòêî äàþò ïî-
íÿòü, ÷òî Áàðä ñîâåðøàåò ïîäâèãè
òîëüêî ðàäè òðåõ âåùåé � äåíåã,
æåíùèí è âûïèâêè. Íà âñå îñòàëü-
íîå åìó íàïëåâàòü. Îí è ïàëüöåì
íå ïîøåâåëèò ðàäè ñïàñåíèÿ ïðåê-
ðàñíîé ïðèíöåññû, ïîêà òà íå ïî-
îáåùàåò åìó â êà÷åñòâå ïëàòû «òî,
î ÷åì òû ñåé÷àñ ïîäóìàë. Åæåä-
íåâíî. Ïî òðè ðàçà».
Â äèàëîãàõ ìû âìåñòî êîíêðåòíûõ
ðåïëèê âûáèðàåì ëèøü ìàíåðó ðàç-
ãîâîðà. Ìàíåð èìååòñÿ ðîâíî äâå,
îôèöèàëüíî îíè íàçûâàþòñÿ «ãðó-
áàÿ» è «äðóæåëþáíàÿ». Íî, íà ìîé
âçãëÿä, èì áîëüøå ïîäõîäÿò íàçâà-
íèÿ «çàïðåäåëüíî ãðóáàÿ» è «ïðîñ-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÍÎÃÄÀ ÓÓ ÌÌÎÃÓÙÅÑÒÂÅÍÍÛÕ ØØÎÒËÀÍÄÑÊÈÕ
ÊÎËÄÓÍÎÂ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÒÐÀÍÍÛÅ
ÏÐÈ×ÅÑÊÈ...

ÎÁÈÆÅÍÍÛÉ ÏÏÅÉÇÀÍÈÍ ÒÒÐÅÁÓÅÒ ÎÎÒ ÁÁÀÐÄÀ
ÈÇÂÈÍÅÍÈÉ. ÍÍÀÈÂÍÛÉ, ÎÎÍ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÏÏÎÍßË,
Ñ ÊÊÅÌ ÈÈÌÅÅÒ ÄÄÅËÎ.

«ÁÅÇ ÑÑÎÏÀÐÒÈÉÖÅÂ» �� ÍÍÅ ÇÇÍÀ×ÈÒ ««Â ÎÎÄÈÍÎ×-
ÊÓ». ÁÁÐÎÍÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÐÐÛÖÀÐÜ, ËËÅÒÓ×ÈÉ ÁÁÅÑ
È ÎÎÃÍÅÍÍÛÉ ÝÝËÅÌÅÍÒÀËÜ ÍÍÀÄÅÆÍÎ ÇÇÀÙÈ-
ÙÀÞÒ ÁÁÀÐÄÀ ÎÎÒ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÏÏÎÑßÃÀÒÅËÜÑÒÂ.

Êîãäà èèç óóáèòîãî ââîëêà ââîäîïàäîì ññûïëþòñÿ ççîëîòûå ììîíåòû, 
äàæå ««ãîëîñ ççà êêàäðîì» óóõèòðÿåòñÿ ïïîïåðõíóòüñÿ.

Fallout Brotherhood of Steel 

Baldur�s Gate: Dark Alliance 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÑÑòòððààííííûûåå ççààááààââûû øøîîòòëëààííääññêêèèõõ ïïååééççààíí

Çíàìåíèòûå ììîõíàòûå êêîðîâû ïïîÿâè-
ëèñü ââ èèãðå ííå ïïðîñòî òòàê. ÑÑìåëî ïïîäõî-
äèòå êê ííèì èè òòîëêàéòå �� êêîðîâà ïïàäàåò ííà
áîê èè ëëåæèò, ññìåøíî ïïåðåáèðàÿ ííîãàìè.
Íî ññòîèò ââàì ïïåðåâåðíóòü 225 êêîðîâ, êêàê
îíè ííà÷íóò ííà ââàñ ííàïàäàòü. ÀÀ ååñëè óóáèòü
äîñòàòî÷íîå ÷÷èñëî êêóð, ççà ââàìè ïïðèäåò
ëåãåíäàðíûé ÃÃèãàíòñêèé ÖÖûïëåíîê!



òî ãðóáàÿ». À õàðàêòåðíûé ãîëîñ
Êýðè Ýëâçà äîáàâëÿåò â êàæäóþ
ðåïëèêó ñòîëüêî ãíóñíîãî ñàðêàçìà,
÷òî âðåìåíàìè Áàðäà ïðîñòî õî÷åò-
ñÿ òèõî ïðèäóøèòü.
Â Øîòëàíäèè ëþáîé óâàæàþùèé
ñåáÿ Áàðä äîëæåí óìåòü èãðàòü íà
ëþòíå. Íàø ãåðîé � íå èñêëþ÷å-
íèå. Âîëøåáíàÿ ëþòíÿ ïîçâîëÿåò
åìó ïðèçûâàòü â óñëóæåíèå ðàç-
ëè÷íûå ñóùåñòâà, ñíà÷àëà ïî îäíî-
ìó, à çàòåì è ïî íåñêîëüêî çà ðàç.
Ñïèñîê ñóùåñòâ âíóøèòåëüíûé �
íà÷èíàÿ îò óïîìÿíóòîé Ìàãè÷åñêîé
Ìûøè, è âïëîòü äî ðàçëè÷íûõ Ôåé
ñ Âåäüìàìè. 
Ôàêòè÷åñêè ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè íàøëè íåîæèäàííûé
êîìïðîìèññ ìåæäó «îäíîïåðñîíàæ-
íûìè» è «ïàðòèéíûìè» RPG. Íàø
Áàðä â ëþáîé ìîìåíò ìîæåò ñîç-
äàòü ñåáå ïàðòèþ èëè èçáàâèòüñÿ
îò íåå. Íàïðèìåð, â òåìíîì ïîäçå-
ìåëüå ñòîèò èìåòü ïðè ñåáå îñâåòè-
òåëüíóþ ôåþ è èñêàòåëÿ ëîâóøåê,

à â áèòâå ñ áîññîì áîëåå àêòóàëü-
íû áóäóò ðûöàðü è îãíåííûé ýëå-
ìåíòàëü.
Ñëîâîì, î÷åíü óäîáíîå è íåñòàíäà-
ðòíîå ðåøåíèå, íî è îíî íå áåç íå-
äîñòàòêîâ, � âûçâàííûå ñóùåñòâà
äîâîëüíî ñëàáû è áûñòðî ãèáíóò
ïîä óäàðàìè ïðîòèâíèêà, à ýòî çíà-
÷èò, ÷òî â áîþ ìû â îñíîâíîì âû-
íóæäåíû áåãàòü êðóãàìè è áåç ïå-
ðåäûøêè äðàòü ñòðóíû, âûçûâàÿ
íîâîå ïîäêðåïëåíèå. Ýòî, áåçóñ-
ëîâíî, õîðîøî ãàðìîíèðóåò ñ õà-
ðàêòåðîì Áàðäà, íî èãðîêó òàêîå
ðàçâëå÷åíèå áûñòðî íàäîåäàåò.
Êîíå÷íî, ìîæíî îòêàçàòüñÿ îò óñ-
ëóã âîëøåáíûõ ñïóòíèêîâ è ñðà-
æàòüñÿ ñ âðàãîì ïî-ìóæñêè, ñ ìå-
÷îì â ðóêå, îäèí íà îäèí. Íî èãðî-
âûå ëîêàöèè çàñåëåíû ìîíñòðàìè
íàñòîëüêî ãóñòî, à áîåâîå óïðàâëå-
íèå íàñòîëüêî íåîòçûâ÷èâî, ÷òî
÷åñòíûé ïîåäèíîê ìãíîâåííî ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â íàðîäíóþ çàáàâó «Âñå
íà îäíîãî, èëè Çàïèíàé ëåæà÷å-

ãî». ×òîáû ïðîéòè The Bard�s Tale
â îäèíî÷êó, íàäî îáëàäàòü íåçàó-
ðÿäíûìè ðåôëåêñàìè, à òàêæå
ñòàëüíûìè íåðâàìè � çàãðóçêè
çäåñü äî-î-î-ëãèå.
Êàê íè ïå÷àëüíî, íî ïîòåíöèàëüíî
õèòîâûé ïðîåêò ïîïàë â èçâåñòíóþ
çàïàäíþ. Áîè â action RPG ïðîñòî
íå èìåþò ïðàâà áûòü ñêó÷íûìè.
Åñëè áîåâêà âìåñòî àçàðòà âûçû-
âàåò ðàçäðàæåíèå, â èòîãå èãðó íå
ñïàñåò íè õèòðîçàêðó÷åííûé ñþ-
æåò, íè òîíêèé þìîð, íè îáðàùå-
íèå ê «âçðîñëûì» òåìàì. Òàê âûø-
ëî è ñ Bard�s Tale � ÿ ãîòîâ îáåèìè
ðóêàìè ãîëîñîâàòü çà íåå êàê çà
ñàìóþ ñìåøíóþ è îñòðîóìíóþ
RPG âñåõ âðåìåí (åé-áîãó, íå ïðå-
óâåëè÷èâàþ), íî â èòîãå óòîìè-
òåëüíàÿ áîåâàÿ ÷àñòü óáèâàåò âåñü
èíòåðåñ ê èãðå. Æàëü, ÷åðòîâñêè
æàëü.

Íî ãîñïîäèí Ôàðãî ïî-ïðåæíåìó
ïîëîí îïòèìèçìà è ñ ãîòîâíîñòüþ
äåëèòñÿ ñ æóðíàëèñòàìè ñâîèìè
ïëàíàìè. Íà ñåãîäíÿ â ïëàíû âõî-
äèò ñèêâåë ê Bard�s Tale, à òàêæå
ïðîáà ïåðà â íîâîì æàíðå � ñèìó-
ëÿòîðå ðûáíîé ëîâëè. Áðàéàí äàæå
ïðèäóìàë äëÿ ñâîåãî ïðîåêòà íàç-
âàíèå � Bass Ackwards. Ïî êðàéíåé
ìåðå, ÷óâñòâî þìîðà ó ìàñòåðà íå
ïðîïàëî... 

The Bard�s TaleÎÁÇÎÐ

Ñêàæè ñêóïîñòè 
ðåøèòåëüíîå ÍÅÒ
Â ïïîäçåìåëüÿõ BBard�s TTale
ðàçáðîñàíî ääîñòàòî÷íî
çîëîòà, ÷÷òîáû ââàì õõâàòè-
ëî ííà ââñå ííóæíûå ïïîêóï-
êè. ÑÑëåäîâàòåëüíî, ííè ââ
êîåì ññëó÷àå ííå ññëåäóåò
âêëàäûâàòü ääðàãîöåííûå
î÷êè îîïûòà ââ ààòðèáóò
Charisma èè ííàâûê TTreasure
Hunter. ÂÂ êêðàéíåì ññëó÷àå
âû ììîæåòå ïïîäçàðàáî-
òàòü, ððàçáèâàÿ ááî÷êè ââ õõà-
óòîíñêîé òòàâåðíå.

ÂÂààííääààëëèèççìì,, èèëëèè ÄÄååííüüããèè ííàà ááîî÷÷êêóó!!

Â ííà÷àëå èèãðû ññóùåñòâóåò ëëåãêèé
ñïîñîá îîáîãàòèòüñÿ. ÐÐÿäîì ññ îîä-
íèì èèç ääîìîâ ññòîÿò ááî÷êè �� ððàç-
áåéòå èèõ ââñå. ÊÊ ââàì ââûáåæèò ððàçã-
íåâàííûé õõîçÿèí. ÁÁóäüòå ññ ííèì
âåæëèâû, èè îîí ïïðåäëîæèò ââàì
íàãðàäó ççà ððàçáèâàíèå ÷÷óæèõ ááî-
÷åê. ÇÇà 550 ááî÷åê îîí ïïëàòèò 5500
ìîíåò. ÂÂ ììåñòíîé òòàâåðíå ññòîèò
ðîâíî 118 ááî÷åê, ññëåäîâàòåëüíî,
âàì ïïðèäåòñÿ ññîâåðøèòü òòðè ïïîä-
õîäà ((çàøåë �� ððàçáèë ááî÷êè �� ââû-
øåë �� ççàøåë). ÎÎ÷åíü ððåêîìåíäóþ ññêîïèòü òòàêèì ññïîñîáîì õõîòÿ ááû ääâå-òòðè òòû-
ñÿ÷è, ÷÷òîáû ááûëî ííà ÷÷òî êêóïèòü ââ ììåñòíîé ëëàâêå ïïðèëè÷íîå îîðóæèå èè ääîñïåõè.

ÑÅÉ×ÀÑ ÁÁÀÐÄÀ ÓÓÄÀÐßÒ ÂÂ ÑÑÏÈÍÓ, ÏÏÎÂÀËßÒ ÍÍÀ
ÑÍÅÃ ÈÈ ÌÌÅÒÎÄÈ×ÍÎ ÇÇÀÏÈÍÀÞÒ ÄÄÎ ÑÑÌÅÐÒÈ, 
ÍÅ ÄÄÀÂ ÄÄÀÆÅ ØØÀÍÑÀ ÏÏÎÄÍßÒÜÑß.

«ÂÎËÊÈ ÏÏÎÇÎÐÍÛÅ!» �� ÂÂ ÎÎÒ×ÀßÍÈÈ ÎÎÁÐÀÙÀ-
ÅÒÑß ÁÁÀÐÄ ÊÊ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÒÒÀÊ 
È ÍÍÅ ÍÍÀÓ×ÈËÈ ÅÅÃÎ ÍÍÎÐÌÀËÜÍÎ ÁÁËÎÊÈÐÎÂÀÒÜ
ÂÐÀÆÅÑÊÈÅ ÀÀÒÀÊÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ÍÅÒ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom Entertainment Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
ÍÅÒ

ÎÍËÀÉÍ:
http://herostail.spyrothedragon.com

Spyro: A Hero�s Tail

Spyro: A Hero�s TailÎÁÇÎÐ

Îí ââñå-òòàêè ççäåñü. ÏÏóñòü óóëåòàë, ïïóñòü ííå îîáåùàë ââåðíóòüñÿ, 
íî ÑÑïàéðî ââíîâü ññèÿåò ííà ííàøèõ ããîëóáûõ ýýêðàíàõ.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@animag.ru
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏÏ îñëå ïåðâîãî ïðèøåñòâèÿ
÷åòâåðîíîãîãî äðóãà íà êîí-
ñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ õî-

òåëîñü ïðîñòî íå îáðàùàòü âíèìà-
íèÿ íà äàëüíåéøèå ïîïûòêè ðàçðà-
áîò÷èêîâ õîòü êàê-òî ðåàáèëèòèðî-
âàòüñÿ � íàñòîëüêî æàëêîå ïîäî-
áèå ðàçâåñåëûõ ïëàòôîðìåðîâ
êîíöà äåâÿíîñòûõ ãîäîâ ÿâëÿëà ñî-
áîé Spyro: Enter the Dragonfly. Ïî-
ëîæåíèå îò÷àñòè ñïàñàëè íåïëîõèå
èãðû äëÿ Game Boy Advance è îáå-
ùàíèÿ àâòîðîâ � â ïðåññ-ðåëèçàõ
òîëüêî è ãîâîðèëîñü, ÷òî ñîçäàòåëè
ó÷ëè âñå äîñàäíûå ïðîìàõè è ãðî-
çÿòñÿ çàãëàäèòü ñâîþ âèíó, ñäåëàâ
èç Spyro: A Hero�s Tail àêêóðàò òî,
÷åãî äîâåð÷èâûå èãðîêè îæèäàëè
åùå â 2002 ãîäó.
Ñî âñòóïëåíèåì Eurocom òî÷íî íå
ïðåóñïåëè. Èíãðåäèåíòû ñþæåòíîé
êàøè òàêîâû: óæå çíàêîìûé áðàâûé
äðàêîí÷èê Ñïàéðî (Spyro) � îäíà
øòóêà, åùå íå çíàêîìûé çëîäåé
äðàêîí Ðýä (Red) � îäíà øòóêà, ñêà-
çî÷íàÿ ñòðàíà � îäíà øòóêà, ÷åðíûå
êðèñòàëëû � íåñêîëüêî øòóê. Äîðî-
ãîé ÷èòàòåëü íàâåðíÿêà ïðåäñòàâëÿ-
åò, ÷òî ìîæíî áûëî èç ýòîãî ñâà-
ðèòü, îäíàêî åñëè îí ïî êàêèì-ëèáî
ïðè÷èíàì íå èãðàë â ïëàòôîðìåðû,
ðàñêðîåì âñåëåíñêóþ òàéíó. Íåõî-
ðîøèé Ðýä ñ ãðàöèåé íîñîðîãà ââà-
ëèëñÿ â ñêàçî÷íóþ ñòðàíó ñ öåëüþ
ñîçäàíèÿ õàîñà â îíîé. Â ýòîì ãðÿç-
íîì äåëå íåãîäÿé ïîëàãàåòñÿ íà
÷åðíûå êðèñòàëëû. Íàìåðåíèÿ àí-
òàãîíèñòà íè ðàçó íå ñîíàïðàâëåíû

ñ óáåæäåíèÿìè Ñïàéðî, è ïîñëåä-
íèé íåìåäëÿ áðîñàåòñÿ äîêàçûâàòü
êðàñíîìó ÷åøóé÷àòîìó âåðçèëå åãî
êàðäèíàëüíóþ íåïðàâîòó.
Åñëè çàâÿçêà âûçûâàåò çåâîòó, òî
äàëüøå èãðîêà îæèäàåò ïðèÿòíûé
ñþðïðèç � äèàëîãè ñ èçðÿäíîé äîëåé
þìîðà. Åäâà ëè íå â êàæäîé ñöåíå
ïðîñëåæèâàåòñÿ ñòåá, èçäåâàòåëü-
ñòâî íàä øòàìïàìè æàíðà â ëåãêîé
ôîðìå. Çà ýòî ñòîèò ïîæàòü ðóêó
Ñòþàðòó Áåðíñó (Stewart Burns; ëàó-
ðåàò ïðåìèè «Ýììè») � çàìå÷àòåëü-
íîìó ÷åëîâåêó, ïåðó êîòîðîãî ïðè-

íàäëåæàò âñå òåêñòû «àíåêäîòè÷åñ-
êè-ïîëèòè÷åñêîãî» ñåðèàëà The
Simpsons è íå ìåíåå çàáàâíîãî
Futurama. Ïî÷òè íå îòñòàþò è àêòåðû
îçâó÷êè: êàê ìèíèìóì â ÷åòûðåõ ñëó-
÷àÿõ èç ïÿòè îíè íå ïðîñòî íà÷èòû-
âàþò òåêñòû, à äåéñòâèòåëüíî èãðà-
þò, æèâî è ñ âäîõíîâåíèåì.
Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, áóäòî
îñíîâà ãåéìïëåÿ áûëà âçÿòà èç
Spyro the Dragon îáðàçöà 1998 ãîäà:
â èãðå îòêðîâåííî ìàëî ýêøíà, âðà-
ãè âîîáùå êðàéíå ðåäêî ïûòàþòñÿ
÷åì-ëèáî íàñîëèòü ïðîòàãîíèñòó, äà
è ðàçíîîáðàçèÿ ñðåäè íèõ íå íàáëþ-
äàåòñÿ. Áîññû ïðîòèâîñòîÿò íàòèñêó
ãåðîÿ î÷åíü ëåíèâî � êóäà ïðîùå
ïîãèáíóòü îò ïàäåíèÿ â ïðîïàñòü,
÷åì îò èõ àòàê. Óïîð äåëàåòñÿ íà ñî-
áèðàíèå äðàãîöåííûõ êàìíåé, èñ-
ñëåäîâàíèå òåððèòîðèé è ìèíè-èã-
ðû. Ïåðâîå, ïî ÿñíîé ïðè÷èíå, áûñò-
ðî íàäîåäàåò; ñ óñïåõîì ðàññåêàòü
âîçäóøíîå ïðîñòðàíñòâî â ïîèñêàõ
âåðíîãî ïóòè ìåøàåò íåáîãàòàÿ êàð-
òà ìåñòíîñòè, çàòî ïàçëû è êðîõîò-
íûå ðàçâëå÷åíèÿ ñïðàâëÿþòñÿ ñî
ñâîåé çàäà÷åé âåñüìà íåïëîõî. Èã-
ðàòü çà äðóçåé ìàëåíüêîãî äðàêîí-
÷èêà (äðóçüÿ � ýòî ñòðåêîçà Ñïàðêñ,
êðîò Áëèíê, ãåïàðä Õàíòåð è ïèíã-
âèí Áèðä) ñîâñåì íå òàê èíòåðåñíî
� íåâîîðóæåííûì ãëàçîì âèäíî, ÷òî
«èõ» óðîâíÿì è çàäàíèÿì áûëî óäå-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîõîäíîé, íî âïîëíå èãðàáåëüíûé ïðîåêò.
Ãîäèòñÿ äëÿ óïîòðåáëåíèÿ íåáîëüøèìè ïîð-
öèÿìè îäèíîêèìè çèìíèìè âå÷åðàìè.

6.5

SSppyyrroo ííàà GGaammee BBooyy AAddvvaannccee

Äëÿ ÷÷ëåíîâ GGBA RResistance ññóùåñòâóþò
âåëèêîëåïíûå èèçäåëèÿ �� SSpyro: SSeason
of IIce, SSpyro 22: SSeason oof FFlame, SSpyro:
Attack oof tthe RRhynocs èè SSpyro FFusion, ââ
êîòîðîé ååñòü ââîçìîæíîñòü llink-ññîåäè-
íåíèÿ ññ CCrash BBandicoot FFusion. ÏÏðåê-
ðàñíàÿ ààëüòåðíàòèâà BBanjo-KKazooie:
Grunty�s RRevenge èè SSabre WWulf îîò RRare.

Â ËËÎÂÊÎÑÒÈ ÕÕÀÍÒÅÐÓ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅÒ ÐÐÀÂÍÛÕ. 
ÄÀ ÈÈ ËËÓ×ÍÈÊ ÈÈÇ ÍÍÅÃÎ ÎÎÒÌÅÍÍÛÉ.

ÒÐÀÂÊÀ ÇÇÅËÅÍÅÅÒ, ÑÑÎËÍÛØÊÎ ÁÁËÅÑÒÈÒ, 
À ÔÔÈÎËÅÒÎÂÛÉ ÄÄÐÀÊÎÍ×ÈÊ ËËÀÂÈÐÓÅÒ ÌÌÅÆ-
ÄÓ ËËÎÂÓØÊÀÌÈ, ÑÑÎÁÈÐÀß ÁÁÐÈËËÈÀÍÒÛ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Spyro: Enter the Dragonfly 

Crash Twinsanity 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

PLAYSTATION 2 XBOXPC

Ïëþñû:
Ïðèÿòíàÿ âèçóàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, óäà÷íàÿ îçâó÷êà, îòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, 
òîëèêà ñòåáà â äèàëîãàõ, õîðîøàÿ ïëàíèðîâêà ëîêàöèé.

Ìèíóñû:
Òðèâèàëüíàÿ ïðåäûñòîðèÿ, ñëåãêà íóäíûé ãåéìïëåé, 
îñòðàÿ íåõâàòêà äèíàìè÷íîãî ýêøíà, ñîâñåì óæ íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -



ëåíî ãîðàçäî ìåíüøå âíèìàíèÿ,
ïëàíêà êà÷åñòâà ïðîðàáîòêè ëîêà-
öèé Ñïàéðî íàõîäèòñÿ ìíîãî âûøå.
Ìîæíî ñìåëî çàáûòü ïðî îòâðàòè-
òåëüíûå ëîêàöèè è ñêà÷óùèé ïîêàçà-
òåëü fps, èìåâøèå ìåñòî â Spyro:
Enter the Dragonfly, � êàäðîâ ñòàáèëü-
íî 60, àíèìàöèÿ ïðÿìî-òàêè ðàäóåò
ãëàç, îáøèðíûå ýòàïû ùåäðî îêðà-

øåíû â ÿðêèå öâåòà, à äðóæåñòâåí-
íàÿ êàìåðà òî è äåëî äåìîíñòðèðóåò
ïðîðàáîòàííûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé.
Eurocom ÷åñòíî ïîòðóäèëèñü è â
ýòîò ðàç ñîçäàëè âïîëíå ïðèñòîé-
íóþ èãðó. Spyro: A Hero�s Tail ìî-
æåò çàíÿòü íà äîáðûé äåñÿòîê ÷à-
ñîâ, âðåìÿ áóäåò ïðîâåäåíî íå áåç
óäîâîëüñòâèÿ, íî ìû óæå ïî÷òè

âñå ýòî âèäåëè. ßêîáû ñâåæèå äå-
òàëè âûïèñàíû áåç îñîáîãî ýíòó-
çèàçìà, à ïåðåêî÷åâàâøèå èç îðè-
ãèíàëà îò Insomniac íåäîñòàòêè
ãåéìïëåÿ âûâîäÿò èãðó íà
óðîâåíü ïëàòôîðìåðà
ñðåäíåãî ïîøèáà. Ìèëî,
íî ñåãîäíÿ õî÷åòñÿ ÷å-
ãî-òî áîëüøåãî. 
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Spyro: A Hero�s Tail ÎÁÇÎÐ

ÑÑïïààééððîî ííàà PPSS OOnnee

Òðè ïïåðâûå èèãðû ïïî-ïïðåæíåìó ññ÷èòàþòñÿ ííàèáîëåå óóäà÷íûìè. ÑÑïàéðî èè ÊÊðýø ÁÁàíäèêóò
ÿâëÿëèñü ããåðîÿìè ëëó÷øèõ 33D-ïïëàòôîðìåðîâ ííà PPS oone �� ääëÿ PPS2 òòàêèå ððîëè ññåãîäíÿ
îòûãðûâàþò ÄÄæàê ññ ÄÄåêñòåðîì èè ÐÐýò÷åò ññ ÊÊëýíêîì. SSpyro tthe DDragon ââûøëà ââ 11998 ããîäó,
ìîìåíòàëüíî ññòàâ îîäíèì èèç ññàìûõ ççàìåòíûõ ïïðîåêòîâ ääëÿ ëëåãåíäàðíîé êêîíñîëè, �� èèãðà
ñîâñåì ííå ááûëà ïïîõîæà ííà CCrash BBandicoot 33: WWarped, àà ïïîòîìó ääåòèùà IInsomniac èè
Naughty DDog îîòìåííî ääîïîëíÿëè ääðóã ääðóãà. ÏÏðåòåíçèÿ ááûëà îîäíà �� ííåäîñòàòî÷íî ääèíà-
ìè÷íûé ããåéìïëåé. ÏÏðîáëåìà ððåøèëàñü ââ ññèêâåëå, SSpyro 22: RRipto�s RRage! ((1999). ÂÂûøåä-
øàÿ ââ ããîä ääðàêîíà SSpyro: YYear oof tthe DDragon ññòàëà ïïîñëåäíåé õõèòîâîé èèãðîé ññåðèàëà. 

FIRST PPERSON VVIEW ÍÍÅ ÎÎÑÎÁÎ ÏÏÎËÅ-
ÇÅÍ, ÍÍÎ ÂÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß
ÊÀÊ ÍÍÅËÜÇß ÁÁÎËÅÅ ÊÊÑÒÀÒÈ.

ÂÛ ÄÄÓÌÀËÈ, ÄÄÐÀÊÎÍÛ ÁÁÛÂÀÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÃÍÅ-
ÄÛØÀÙÈÌÈ? ÑÑÏÀÉÐÎ ËËÎÌÀÅÒ ÑÑÒÅÐÅÎÒÈÏÛ!

Â ÍÍÎÂÎÉ ÈÈÃÐÅ ÌÌÀËÅÍÜÊÎÌÓ ÄÄÐÀÊÎÍÓ ÑÑÓÆÄÅ-
ÍÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÜ ÖÖÅËÛÉ ÑÑÎÍÌ ÐÐÀÇÍÛÕ ÄÄÐÓÇÅÉ.
ÊÀÆÄÛÉ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÎ ÎÎÇÂÓ-
×ÅÍ ÈÈ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÌÌÀÑÑÎÉ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛÕ 
ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÅÉ.
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SPYRO: ENTER 
THE DRAGONFLY
Ïîæàëóé, ññàìàÿ îîìåðçè-
òåëüíàÿ èè ááàíàëüíî ïïðîâà-
ëèâøàÿñÿ èèãðà ññåðèàëà.
Spyro: EEnter tthe DDragonfly
òåðïåëèâî ææäàëè, ããëîòàÿ
âñÿ÷åñêèå îîáåùàíèÿ. ÌÌà-
ëî êêòî îîïàñàëñÿ, ÷÷òî ííîâàÿ
êîìàíäà ððàçðàáîò÷èêîâ
ìîæåò ââñå èèñïîðòèòü. ÂÂ
èòîãå ïïîëó÷èëàñü óóáîãàÿ
ñìåñü ïïðèìèòèâíîé ããðà-
ôèêè, îîòñóòñòâèÿ ààòìîñ-
ôåðû èè ççàðóáëåííîãî
ãåéìïëåÿ.

SPYRO, ÊÊÀÊ ÈÈ
ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ

ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÎÂ,
ÀÏÅËËÈÐÓÅÒ ÊÊ

ËÞÁÈÒÅËßÌ
ÌÓËÜÒßØÍÛÕ

ÃÅÐÎÅÂ ÈÈ ÃÃÎÂÎÐßÙÈÕ
ÇÂÅÐÓØÅÊ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: rhythm action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Íåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.com

Donkey Konga

Donkey KongaÎÁÇÎÐ

Îáåçüÿíû ááüþò ââ ááàðàáàíû! ÕÕîòèòå ïïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ïïàöèåíòîì ïïñèõóøêè? ÂÂàì ññþäà.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÌÌ óçûêàëüíûå àðêàäû áåç îñî-
áåííûõ ïðîáëåì çàâîåâàëè
çàïàäíûå ðûíêè. Â ïåðâóþ

î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ ñåðèàëà Dance
Dance Revolution, íî óñïåõà äîáèëèñü
è áîëåå îðèãèíàëüíûå è íàöåëåííûå
íå òîëüêî íà ôàíàòîâ àðêàäíûõ àâ-
òîìàòîâ ïðîåêòû. Âçÿòü õîòÿ áû
Samba de Amigo äëÿ Dreamcast.
Èìåííî ñ ýòèì ïðîåêòîì Sega è ñòî-
èò ñðàâíèòü Donkey Konga, à âîâñå
íå ñ Taiko no Tetsujin îò Namco.
Íèçêàÿ öåíà � îäíî èç íåìàëîâàæ-
íûõ äîñòîèíñòâ èãðû, âåäü â êîìï-
ëåêò èçíà÷àëüíî âõîäèò íàáîð áàðà-
áàíîâ (Bongo Controller). Íà îáû÷íîì
äæîéñòèêå â Donkey Konga, êàê è â
ëþáóþ ïîïóëÿðíóþ ìóçûêàëüíóþ àð-
êàäó, èãðàòü òîæå ìîæíî, íî óäîâîëü-
ñòâèå ãåéìåð ïîëó÷èò êðàéíå ñîìíè-
òåëüíîå. Òàê ÷òî ïîäãîòîâüòå ñâîè ðó-
êè ê ñåðüåçíûì èñïûòàíèÿì. Îñíîâ-
íûõ äâèæåíèé â Donkey Konga ÷åòû-
ðå: óäàðû ïî ëåâîìó è ïðàâîìó áàðà-
áàíàì, ïî îáîèì îäíîâðåìåííî, à
òàêæå õëîïîê â ëàäîøè. Ïîñëåäíèé
îòñëåæèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ íåáîëüøî-
ãî âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà. Èãðà ïîç-
âîëÿåò ðåãóëèðîâàòü åãî ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü, ÷òî îòêðûâàåò âîçìîæíîñòè
äëÿ ýêñïåðèìåíòîâ � ùåëêàéòå ïàëü-
öàìè, öîêàéòå ÿçûêîì, ãëàâíîå � äå-
ëàòü ýòî â òàêò ìóçûêå. Ýòî ïðîñòî �
íåîáõîäèìî äîæäàòüñÿ, ïîêà ñèìâîë
òîãî èëè èíîãî äåéñòâèÿ äîïîëçåò äî
ñâîåîáðàçíîé ìèøåíè. Êàê òîëüêî
îíè ñîâìåñòÿòñÿ, íóæíî áèòü ïî áàðà-
áàíàì èëè æå õëîïàòü. Ñòàðûå ïîê-
ëîííèêè ìóçûêàëüíûõ àðêàä î÷åíü

áûñòðî îñâîÿòñÿ ñ Donkey Konga, íî
è ó íîâè÷êîâ èãðà íå âûçîâåò ïðîá-
ëåì. Ýòî âàì íå Para Para Paradise.
Íàáîð ðåæèìîâ ïðåäñêàçóåì � îáû÷-
íîå îäíîïîëüçîâàòåëüñêîå «óëè÷íîå
ïðåäñòàâëåíèå», à òàêæå ñîðåâíîâà-
íèÿ äëÿ äâóõ èëè äàæå ÷åòûðå áàðà-
áàíùèêîâ îäíîâðåìåííî. Íà ïîñëåä-
íèé âàðèàíò ñòîèò îáðàòèòü îñîáîå
âíèìàíèå � äðóãèå èãðû æàíðà ïî÷òè
âñåãäà îãðàíè÷èâàþòñÿ ëèøü ñîñòÿçà-
íèåì ïàðû ãåéìåðîâ. Óðîâíåé ñëîæ-
íîñòè â Donkey Konga òðè, è åñëè íà
ïåðâûõ äâóõ èçíà÷àëüíî äîñòóïíû âñå
ìåëîäèè, òî íà òðåòüåì èõ íàäî ïîêó-
ïàòü çà ñïåöèàëüíûå ìîíåòêè. Îòëè-
÷àþòñÿ îíè êîëè÷åñòâîì «íîò», ïðî-

ùå ãîâîðÿ � êîëîòèòü ïî áàðàáàíàì
íàäî êóäà ÷àùå. Ïðîéäÿ ìåëîäèþ óñ-
ïåøíî, âû çàðàáàòûâàåòå òå ñàìûå
ìîíåòêè. ×åì áîëüøå ïðîöåíò ïîïà-
äàíèé «â íîòó» � òåì èõ áîëüøå. Ïîò-
ðàòèòü èõ ìîæíî è íà òðè ïðîñòåíüêèå
ìèíè-èãðû; óïðàâëåíèå â íèõ òàêæå
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ âîëøåá-
íûõ áàðàáàíîâ.
Ãðàôè÷åñêè Donkey Konga, êîíå÷íî
æå, çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò. Îãðåõîâ
íå íàáëþäàåòñÿ, íî ìû ïðåêðàñíî

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Nintendo óñïåøíî «îêó÷èëà» òåïåðü óæå è
ôàíàòîâ ìóçûêàëüíûõ àðêàä. ×òî äàëüøå?

8.0

ÄÄÐÐÓÓÃÃÈÈÅÅ ÈÈÃÃÐÐÛÛ

Íå ââñå ììóçûêàëüíûå ààðêàäû ÿÿâëÿþòñÿ îîðè-
ãèíàëüíûìè ÿÿïîíñêèìè èèãðàìè. ÊÊ îîäíîìó èèç
êîíöåðòíûõ òòóðîâ ÁÁðèòíè ÑÑïèðñ ááûë ïïðèó-
ðî÷åí ððåëèç ïïðîåêòà BBritney�s DDance BBeat.
Îñíîâà ããåéìïëåÿ �� òòà ææå, ÷÷òî èè ââåçäå: ââ òòàêò
ìóçûêå ííàæèìàòü êêíîïêè ((ïîäñêàçêà ïïîÿâ-
ëÿåòñÿ ííà ýýêðàíå). ÕÕîòÿ èèãðà ïïîääåðæèâàåò
òàíöåâàëüíûå êêîâðèêè, èèãðàòü óóäîáíåå
èìåííî ííà îîáû÷íîì ääæîéñòèêå. ÀÀ ååùå ããåéìåðó ïïîçâîëåíî ««óñòðàèâàòü ããàäîñòè»
ñîïåðíèêó, ââñòàâëÿÿ ââ ååãî êêîìáèíàöèè êêëàâèø ëëèøíèå ýýëåìåíòû.

ÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ ÊÊÎÌÏÎÇÈÖÈÈ ÕÕÎÐÎØÎ ÇÇÍÀÊÎÌÛ
ÃÅÉÌÅÐÀÌ, ÄÄÀ ÈÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÌ.

Â DDONKEY KKONGA ÅÅÑÒÜ ÒÒÐÈ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÛ,
ÏÐÎÂÅÐßÞÙÈÕ ÐÐÅÀÊÖÈÞ ÃÃÅÉÌÅÐÀ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ÄÄËß ××ÅÒÛÐÅÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÂÂÈÄ-
ÍÎ ÑÑÀÌÈÕ ÎÎÁÅÇÜßÍ �� ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍ ÍÍÅ ÂÂËÅÇÀÞÒ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dance Dance Revolution Extreme 

Taiko Drum Master 

ÄÎÑÒÓÏÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Ïëþñû:
Çíàêîìûå ãåðîè, óâëåêàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
îòëè÷íûé ñàóíäòðåê. Áàðàáàíû âõîäÿò â êîìïëåêò.

Ìèíóñû:
Íå ñëèøêîì âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà, âñåãî òðè äåñÿòêà ìåëîäèé. 
Ãåéìåð, èãðàþùèé â DK, âûãëÿäèò ñìåøíûì ñî ñòîðîíû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
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ïîíèìàåì: çäåøíèå ñïåöýôôåêòû
(äîæäü è ñíåã) ìîæíî áûëî ðåàëèçî-
âàòü è íà Nintendo 64. Ìîäåëè îáåçü-
ÿíîê è ïðî÷èõ ãåðîåâ ñåðèàëà
Donkey Kong, ïåðåêî÷åâàâøèõ è â
ýòó èãðó, õîðîøè, íî íå áîëåå òîãî.
Ãëàâíîå çäåñü � îòíþäü íå âíåøíèé
âèä, à ìóçûêà. Â Donkey Konga
ïðåäñòàâëåíû êàê òåìû èç ëó÷øèõ
ñåðèàëîâ îò Nintendo � Legend of
Zelda, Super Mario Bros è äðóãèõ, òàê
è ïîïóëÿðíûå ìåëîäèè çàïàäíûõ èñ-
ïîëíèòåëåé. Ñïèñîê ýòîò, êîíå÷íî,
ñîâñåì íå ñîâïàäàåò ñ ïðèâû÷íûì
äëÿ ôàíàòîâ òàíöåâàëüíûõ èãð, íî
çäåñü è èãðà äðóãàÿ. Íî òîæå óâëåêà-
òåëüíàÿ äî áåçîáðàçèÿ. 
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Donkey Konga ÎÁÇÎÐ

ÂÂÎÎÑÑÑÑÒÒÀÀÍÍÈÈÅÅ ÃÃÎÎÐÐÈÈËËËË

ÏÎËÎÑÊÀ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ
ÎÏÐÅÄÅËßÅÒ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÏÏÐÎÖÅÍÒÎÂ ÍÍÎÒ ÂÂÛ
«ÏÎÉÌÀËÈ» ÂÂÅÐÍÎ. ÂÂÛ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ
ÑÌÎÆÅÒÅ ÄÄÎÈÃÐÀÒÜ ÌÌÅËÎÄÈÞ ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ, ÍÍÎ
ËÈØÜ ÅÅÑËÈ ÈÈÍÄÈÊÀÒÎÐ ÄÄÎÏÎËÇÅÒ ÄÄÎ
«ÇÅËÅÍÎÃÎ» ÑÑÎÑÒÎßÍÈß, ÎÎÍÀ ÁÁÓÄÅÒ
ÇÀÑ×ÈÒÀÍÀ ÊÊÀÊ ÏÏÐÎÉÄÅÍÍÀß.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÓÞ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈÞ ÓÓÑÒÐÎÈËÀ NNIN-
TENDO ÂÂ ËËÎÍÄÎÍÅ. ÏÓÃÀß ÒÒÓÐÈÑÒÎÂ ÈÈ
ÆÈÒÅËÅÉ ÃÃÎÐÎÄÀ, ÌÌÈÒÈÍÃÓÞÙÈÅ ÃÃÎÐÈËËÛ
ÒÐÅÁÎÂÀËÈ ÎÎÒ ÏÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÀ ÑÑÍÈÆÅÍÈß
ÍÀËÎÃÎÂ ÍÍÀ ÈÈÌÏÎÐÒ ÂÂ ÂÂÅËÈÊÎÁÐÈ-
ÒÀÍÈÞ GGAMECUBE ÈÈ 
ÈÃÐ ÄÄËß ÊÊÎÍÑÎËÈ.

ÈÇ ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÎÂ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
ÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ DDONKEY KKONGA
ÐÅØÈËÈÑÜ ËËÈØÜ 
ÞÐÈÉ ËËÅÂÀÍÄÎÂÑÊÈÉ, ÐÐÅÄÀÊÒÎÐ 
ÄÈÑÊÀ, ÈÈ ÂÂÀØ ÏÏÎÊÎÐÍÛÉ ÑÑËÓÃÀ. 
ÐÓÊÈ ÌÌÈØÈ ÐÐÀÇÓÌÊÈÍÀ 
ÑËÓ×ÀÉÍÎ ÏÏÎÏÀËÈ ÂÂ ÊÊÀÄÐ.
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ÁÀÐÀÁÀÍÛ ÒÀÉÊÎ
Donkey KKonga ììîæíî ððàñ-
öåíèâàòü ååùå êêàê ññâîåîá-
ðàçíûé êêëîí èèãð ññåðèè
Taiko îîò NNamco, ääåáþòè-
ðîâàâøèõ ââ ßßïîíèè ââ
2001 ããîäó. ÂÂ ííèõ ããåéìåðó
ïðåäëàãàåòñÿ ììîëîòèòü
ïàëî÷êàìè ïïî óóìåíüøåí-
íîé êêîïèè òòðàäèöèîííûõ
áàðàáàíîâ òòàéêî. ÕÕîòÿ ííà
ðîäèíå èèãðû ïïîëüçîâà-
ëèñü îîãðîìíîé ïïîïóëÿð-
íîñòüþ, ëëèøü ââ êêîíöå
2004 ääî ÑÑØÀ ((íå ÅÅâðîïû)
äîáðàëàñü îîäíà èèç ííèõ ��
Taiko DDrum MMaster. ÎÎñíî-
âû ããåéìïëåÿ � òòå ææå, ÷÷òî
è ââ DDonkey KKonga, òòîëüêî
åñòü ääâå ïïàëî÷êè ((ðóêè èè
õëîïîê èèñïîëüçîâàòü
íåëüçÿ), àà ááàðàáàí îîäèí.
Â ààìåðèêàíñêîé ââåðñèè,
ê ññîæàëåíèþ, ááûëè ââû-
ðåçàíû ïïî÷òè ââñå ÷÷èñòî
ÿïîíñêèå ììåëîäèè, îîñòà-
ëèñü ïïîïóëÿðíûå ççàïàä-
íûå êêîìïîçèöèè èè òòåìû
èç õõèòîâûõ èèãð îîò NNamco.
Íà ààðêàäíûõ ààâòîìàòàõ
çà ïïîñëåäíèå òòðè ããîäà
âûøëî øøåñòü èèãð ññåðèè,
íà PPS2 �� ññòîëüêî ææå. ÃÃî-
òîâèòñÿ ââåðñèÿ èè ääëÿ
PSP. ÂÂ ÌÌîñêâå ààâòîìàòû
Taiko nno TTatsujin ((îðèãè-
íàëüíîå ííàçâàíèå) ççàìå-
÷åíû ííå ááûëè.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Fang Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PÇÑ PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 733 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.microsoft.com/games/zootycoon/zoo2/
default.asp

ZOO TYCOON 2

ZOO TYCOON 2ÎÁÇÎÐ

Ãäå îîáåäàë ââîðîáåé? ÂÂ ççîîïàðêå óó ççâåðåé!
Ìåíåäæìåíò ççîîïàðêà �� ïïîïóëÿðíàÿ ââ ýýòîì ããîäó òòåìà.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÂÂ ñå-òàêè æàëêî, ÷òî â Enlight
Àìåðèêàí ÌàêÃè çàíèìàåòñÿ
òîëüêî ýêøí-ïðîåêòàìè. Ñ åãî

ó÷àñòèåì èãðà Zoo Empire ìîãëà áû
ïðèîáðåñòè ðàäèêàëüíî-èçûñêàííûé
äèçàéí, óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, à ñöå-
íû íàïàäåíèÿ çâåðåé íà ïîñåòèòåëåé
áûëè áû ïî-íàñòîÿùåìó êðîâàâûìè.
Òîãäà áû ìû íå ïîñòàâèëè èãðó íèæå
ñïðàéòîâîãî Zoo Tycoon òîëüêî èç-çà
íåóäà÷íîé ãðàôèêè. Ëèøü òåïåðü,
êîãäà íà íàøèõ æåñòêèõ äèñêàõ ïîñå-
ëèëèñü âèðòóàëüíûå òðåõìåðíûå ïè-
òîìöû îò Microsoft, ìû ïîíÿëè, ÷òî
ãîíêîíãñêèé çîîñàä Òðåâîðà ×àíà
áûë íå òàê óæ ïëîõ. 
Íåò, ãðàôè÷åñêè Zoo Tycoon 2, áåç
ñîìíåíèÿ, ïðåâîñõîäèò «Êîðïîðà-
öèþ Çîîïàðê». Ãîðàçäî áîëåå æèç-
íåííàÿ ïàëèòðà íå ðåæåò ãëàç, àíè-
ìàöèÿ è ìîäåëè çâåðåé è ïòèö áå-

çóñëîâíî ëó÷øå, ÷åì ó Enlight, äè-
çàéí ìåñòíûõ ÷åëîâå÷êîâ ìåíåå
ýêñòðåìàëåí, íåæåëè äèçàéí ëóïîã-
ëàçûõ ïóïñîâ èç Zoo Empire. Òîëüêî
âîò ñëèøêîì óæ îíè îäèíàêîâûå �
åñëè â ZE áûëè áàáóøêè è äåäóø-
êè, òîëñòÿêè è õóäûå, äåâî÷êè â
þáî÷êàõ è ïàôîñíûå íåãðû â êå-
ïî÷êàõ, òî â Zoo Tycoon «âñå â øòà-
íàõ, ñêðîåííûõ îäèíàêîâî» � ðàç-
íîîáðàçèå ïîñåòèòåëåé ñîçäàåòñÿ â
îñíîâíîì çà ñ÷åò òåêñòóð. È õîòÿ
çîîïàðêè ìîæíî ñòðîèòü â ðàçíûõ
óãîëêàõ ìèðà (êðîìå, êàê âû, íà-
âåðíîå, äîãàäàëèñü, áûâøåãî
ÑÑÑÐ), ëþáèòåëè æèâîòíûõ áóäóò
ðàçãóëèâàòü â ôóòáîëî÷êàõ äàæå íà
Þæíîì ïîëþñå. Çàòî âåçäå âû íàé-
äåòå ìåñòíóþ äèêîðàñòóùóþ ôëî-
ðó, à òàêæå äèêîáåãàþùóþ è äèêî-
ëåòàþùóþ ôàóíó.
À âîò âîçìîæíîñòè ìèêðîìåíåäæ-
ìåíòà â Zoo Tycoon 2 çàìåòíî áåä-
íåå, ÷åì â «Êîðïîðàöèè Çîîïàðê».
Òå ñàìûå «20% òðàâû, 40% çåìëè,
10% ãîð è 30% îâðàãîâ», à òàêæå
óñòðîéñòâà âðîäå óâëàæíèòåëåé
âîçäóõà è ãåíåðàòîðîâ òóìàíà, ïîç-
âîëÿâøèå áåñêîíå÷íî óëó÷øàòü æè-
ëèùíûå óñëîâèÿ ïèòîìöåâ è âèçó-
àëüíî ìîäèôèöèðîâàòü âîëüåðû,
îêàçàëèñü ñâåäåíû ê îäíîìó âèäó
ìåñòíîñòè íà çâåðÿ: âåðáëþä æèâåò
â ïóñòûíå, ïèíãâèí � âî ëüäàõ è òàê
äàëåå. Îäèí âçìàõ «êèñòî÷êîé
ìåñòíîñòè», è Àðêòèêà ïðåâðàùàåò-
ñÿ â ñàâàííó! Âàì äîñòóïíî âñåãî 3
âèäà ðàáîòíèêîâ, è îáåñïå÷èòü èì
êàðüåðíûé ðîñò â çàâèñèìîñòè îò

èõ óñïåõîâ íåëüçÿ � çàðïëàòû ñîò-
ðóäíèêîâ ôèêñèðîâàíû. Ðàçðàáàòû-
âàÿ íîâûå ðàçâëå÷åíèÿ, âû íå ìî-
æåòå óñêîðèòü õîä èññëåäîâàíèÿ,
óâåëè÷èâ åãî ôèíàíñèðîâàíèå. Â
èãðå îòñóòñòâóåò è âîçìîæíîñòü
ïðîâîäèòü ðàçëè÷íûå ðåêëàìíûå
êàìïàíèè.
Êðîìå òîãî, â Zoo Tycoon 2 íåëüçÿ
ñíèìàòü âèäåîðîëèêè èç æèçíè çâå-
ðèíöà � ïîçâîëåíî òîëüêî äåëàòü
ôîòîãðàôèè. Æàëü, âåäü â èãðå ïîñ-
òîÿííî ïðîèñõîäÿò çàáàâíûå è èíòå-
ðåñíûå âåùè: òî îòâàæíûé ñìîòðè-
òåëü áðîñèòñÿ âïëàâü ÷åðåç âîäîåì,
÷òîáû áûñòðåå äîáðàòüñÿ äî áîëü-
íîãî çâåðÿ, òî ìåäâåäèöà ðîäèò, òî
òèãð çàãðûçåò ãàçåëü � ñîñåäêó ïî
âîëüåðó. Ïîñåòèòåëÿì ïîäîáíûå
çðåëèùà, êñòàòè, íðàâÿòñÿ. À íàì,
èãðîêàì ñ ñàäèñòñêèìè... òî åñòü
ýêñïåðèìåíòàòîðñêèìè íàêëîííîñòÿ-
ìè, áîëåå âñåãî èìïîíèðóåò âîç-
ìîæíîñòü ñîáèðàòü ïîáîëüøå íàðî-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðåàëèñòè÷íî, íî â ðàìêàõ ïðèëè÷èé. 
Èäåÿ «ðåæèìà ãîñòÿ» òðåáóåò äàëüíåéøåãî
ðàçâèòèÿ. 

7.0

ÊÊÒÒÎÎ ÃÃÎÎÂÂÎÎÐÐÈÈÒÒ?? ÑÑËËÎÎÍÍ!!

Ïðàêòè÷åñêè îîäíîâðåìåííî ññ
PC-ââåðñèåé ZZoo TTycoon 22
âûøåë èè ««çîîìàãíàòèê» ääëÿ
ìîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ. ÕÕîòÿ
îí òòîæå õõâàñòàåòñÿ ööèôðîé
«2» ââ ííàçâàíèè, ííà ññàìîì
äåëå èèãðà ññêîðåå ÿÿâëÿåòñÿ óóñå÷åííîé ââåðñèåé ïïåðâîãî ZZoo TTycoon. ««Ðåæèìà
ãîñòÿ» òòàì, ððàçóìååòñÿ, ííåò �� òòîëüêî ««ñâîáîäíàÿ èèãðà» èè ««ðåæèì ôôîòîãðàôà».

ÑÏÈÑÎÊ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÎÐÒÈÐÎÂÀÒÜ
ÏÎ-ÐÐÀÇÍÎÌÓ, ÍÍÎ ÎÎÒÄÅËÜÍÎ ««ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ» 
ÈÕ ÌÌÛÑËÅÉ ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÍÍÅËÜÇß.

ÔÎÒÎÃÐÀÔÈß ÑÎÕÀÒÎÃÎ ÍÀ ÏÀÌßÒÜ.
ÍÎÑÒÀËÜÃÈß, ÏÎÍÈÌÀÅÒÅ ËËÈ...

ÏÎÄÎÁÍÎ ÌÌÈÊÊÈ-ÌÌÀÓÑÓ, ÂÂÛ ÌÌÎ-
ÆÅÒÅ ÂÂÛÇÂÀÒÜ ÑÑÅÁÅ ÍÍÀ ÏÏÎÄÌÎÃÓ
ÑÀÌÎÕÎÄÍÛÅ ÌÌÅÒÅËÊÈ.

Ïëþñû:
Îïöèè õîæäåíèÿ ïî çîîïàðêó è ëè÷íîãî óõîäà çà çâåðÿìè. 
Äîáðîòíûå ãðàôèêà è çâóê. Èíòåðåñíîå ïîâåäåíèå çâåðåé è ëþäåé.

Ìèíóñû:
Ìàëûå âîçìîæíîñòè ìèêðîìåíåäæìåíòà. 
Ïîõîæèå äðóã íà äðóãà ïîñåòèòåëè. Íåëüçÿ ñíèìàòü âèäåîðîëèêè. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÀ×ÀÅÌ ËÅÎÏÀÐÄÀ
Èãðà òòîëüêî-òòîëüêî ââûø-
ëà, àà ññ ññàéòà èèçäàòåëÿ êê
íåé óóæå ììîæíî ççàãðóçèòü
íîâîãî ççâåðÿ �� ÷÷åðíîãî
ëåîïàðäà, èè ííîâóþ ççâåðè-
íóþ èèãðóøêó �� ÷÷ó÷åëî ããà-
çåëè. ÊÊîäû ääîñòóïà êê ííå-
êîòîðûì ääðóãèì ááîíóñàì
ìîæíî îîòêðûòü, èèãðàÿ ââ
ìîáèëüíóþ ââåðñèþ ZZoo
Tycoon 22. ÍÍå èèñêëþ÷åíî,
÷òî ääîïîëíåíèé óó èèãðû 
áóäåò ííå ììåíüøå, ÷÷åì 
ó TThe SSims.

GAMECUBE



äó ó êëåòêè, à ïîòîì, âûïóñòèâ èç
íåå õèùíèêà, íàáëþäàòü çà ïðîèñ-
õîäÿùèì õàîñîì, áåãàÿ ïî çîîïàðêó
â «ðåæèìå ãîñòÿ». Äàæå â ïîäîáíûõ
ñöåíàõ âèäíî, íàñêîëüêî ïðîðàáîòà-
íî ïîâåäåíèå æèâîòíûõ, � ðàçíûå
çâåðè àòàêóþò ñâîþ æåðòâó ïî-ðàç-

íîìó. Áåëûå ìåäâåäè, ñáèâ äîáû÷ó
ñ íîã, èäóò íà íåå íà çàäíèõ ëàïàõ;
ëüâû æå, îïðîêèíóâ ÷åëîâåêà, ìîòà-
þò åãî â ïàñòè, êàê òðÿïêó. Ìèðíàÿ
æèçíü ôàóíû òàêæå ïðåïîäíåñåò íå-
ìàëî ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ, íå çðÿ
æå ðàçðàáîò÷èêè ÷åòûðå ãîäà øòó-

äèðîâàëè ëèòåðàòóðó è åçäèëè ïî
àìåðèêàíñêèì çîîïàðêàì.
Åñëè âàñ áîëüøå èíòåðåñóþò ïîâàäêè
çâåðåé, Zoo Tycoon 2 � âàø âûáîð. Åñ-
ëè æå â çîîëîãè÷åñêîì áèçíåñå âàñ óâ-
ëåêàþò ñòðîèòåëüñòâî è ðàáîòà ñ ëþäü-
ìè, âîçüìèòå ëó÷øå èãðó îò Enlight. 

125

ZOO TYCOON 2 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÄÈÈÐÐÅÅÊÊÒÒÎÎÐÐ ÈÈ ÓÓÁÁÎÎÐÐÙÙÈÈÊÊ ÂÂ ÎÎÄÄÍÍÎÎÌÌ ËËÈÈÖÖÅÅ

Â ððåæèìå CChallenge ââû ááóäåòå ïïîëó÷àòü îîò ððàçíûõ îîðãàíèçàöèé ääåíåæíûå ïïîîùðåíèÿ,
ôîòîãðàôèðóÿ òòåõ èèëè èèíûõ ææèâîòíûõ. ××òîáû ççàðàáîòàòü, ââàì ííóæíî ññïóñòèòüñÿ ññî
ñòðîèòåëüíî-ïïëàíèðîâî÷íûõ ííåáåñ ííà ççåìëþ. ÍÍàôîòîãðàôèðîâàâøèñü, ììîæíî, ííàïðè-
ìåð, îî÷èñòèòü ääîðîæêè îîò ììóñîðà, ïïîêîðìèòü èè ííàïîèòü ççâåðåé, óóáðàòüñÿ ââ êêëåòêàõ. ÂÂ
îáùåì, ííàãëÿäíî ïïîêàçàòü, ÷÷òî ââàì ííå ïïî êêàðìàíó ííàíÿòü ññìîòðèòåëÿ. ÁÁåç ññîìíåíèÿ,
«ðåæèì ããîñòÿ» ((òàê ííàçûâàþòñÿ ââ ZZoo TTycoon 22 ïïðîãóëêè ïïî ççîîïàðêó) ááûë ááû ççíà÷è-
òåëüíî èèíòåðåñíåå, ååñëè ááû ççâåðè èè ëëþäè ððåàãèðîâàëè ííà ââàøå ïïîÿâëåíèå, �� ììûòüå,
íàïðèìåð, êêðîêîäèëà, ììîãëî ááû ññòàòü ââåñüìà óóâëåêàòåëüíûì ïïðèêëþ÷åíèåì.

...ÍÎ ÅÅÃÎ ÌÌÎÆÅÒ ÇÇÀÌÅÍÈÒÜ ÃÃÎËÎÄÍÛÉ ÁÁÅËÛÉ
ÌÅÄÂÅÄÜ. ÊÊÐÎÂÈ, ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ, ÈÈ ÂÂÑÅ
ËÞÄÈ ÎÎÑÒÀÍÓÒÑß ÆÆÈÂÛ.

Â ÒÒÀÊÎÌ ÐÐÀÊÓÐÑÅ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀÏÎÌÈ-
ÍÀÅÒ ÏÏÅÐÂÛÉ PPOSTAL. ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ
ÒÎËÜÊÎ ××ÓÂÀÊÀ ÑÑ ÏÏÓØÊÎÉ...

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÌÌÀÃÍÀÒ ÇÇÍÀÅÒ ÂÂÑÅ ÈÈÊÎÍÊÈ, 
ÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß ÍÍÀÄ ÃÃÎËÎÂÀÌÈ ÏÏÅÐ-
ÑÎÍÀÆÅÉ: ÑÑÒÀÊÀÍ �� ««ÕÎ×Ó ÏÏÈÒÜ», ÌÌÎÐÎÆÅÍ-
ÊÀ � ««ÕÎ×Ó ÅÅÑÒÜ»... ÏÏÐÈßÒÍÅÅ ÂÂÑÅÃÎ, 
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÓÓËÛÁÀÞÙÀßÑß ÐÐÎÆÈÖÀ �� 
«ÂÑÅÌ ÄÄÎÂÎËÅÍ».

Ëüâû, îîïðîêèíóâ ÷÷åëîâåêà, ììîòàþò ååãî ââ ïïàñòè, êêàê òòðÿïêó.

Zoo Tycoon 

Zoo Empire 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: HD Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mithis Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nexusthegame.com

Nexus: The Jupiter Incident

Nexus: The Jupiter IncidentÎÁÇÎÐ

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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PC PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÇÇàãàäî÷íûé äàëåêèé êîñìîñ
âñåãäà ìàíèë ðîìàíòèêîâ,
ôàíòàñòîâ è ñîçäàòåëåé

êîìïüþòåðíûõ èãð. Åùå áû, ïîëíàÿ
ñâîáîäà è íèêàêîãî ïðåñëîâóòîãî ðåà-
ëèçìà � ýòî ëè íå ìå÷òà ðàçðàáîò÷è-
êà? Íî, êàê íè ñòðàííî, ïîïóëÿöèÿ
êîñìè÷åñêèõ ñòðàòåãèé íàõîäèòñÿ íà
ãðàíè âûìèðàíèÿ. Âûõîäÿùèå èçðåä-
êà ïðîåêòû ëèøü ïîïîëíÿþò ñòðîéíûå
ðÿäû ñèêâåëîâ, øëèôóÿ ñòàðûå, ïóñ-
êàé è íåïëîõèå, èäåè. Æàíðó íåîáõî-
äèì ïðèòîê ñâåæåé êðîâè, è, êàæåòñÿ,
íàêîíåö îí åå ïîëó÷èë.
Ïóòü ýòîé èãðû äî ïðèëàâêîâ ìàãàçè-
íîâ áûë äîëîã è òðóäåí. Îíà óñïåëà
ñìåíèòü íå òîëüêî íåñêîëüêî íàçâà-
íèé, íî è ðàçðàáîò÷èêà. Äàæå ïåðâîíà-
÷àëüíûé èçäàòåëü îòêàçàëñÿ îò ïðîåê-
òà, ñîñëàâøèñü íà áåñïåðñïåêòèâ-
íîñòü. Ñëîâîì, Nexus ïðåòåðïåë åùå
áîëüøå íàïàäîê, ÷åì íå÷èòàåìîå èìÿ
åãî ñöåíàðèñòà è äèçàéíåðà. Äëÿ ñëî-
ìàâøèõ ÿçûêè êîëëåã ïîâòîðÿþ: åãî
çîâóò Çîëò Íèëàøè (Zsolt Nyulaszi).
Èìåííî åãî, ïî-âèäèìîìó, è ñòîèò áëà-
ãîäàðèòü çà âûõîä èãðû, à òàêæå çà åå
íåïåðåäàâàåìóþ àòìîñôåðó, êîòîðàÿ,
êàê èçâåñòíî, íà÷èíàåòñÿ ñ ñþæåòà.

«ÑÂÅÒËÎÅ» ÁÓÄÓÙÅÅ
Íà çàêàòå XXII ñòîëåòèÿ âñÿ âëàñòü
îêàçàëàñü ñîñðåäîòî÷åíà â ðóêàõ
ìîãóùåñòâåííûõ êîðïîðàöèé, êîëî-
íèçèðîâàâøèõ ñîëíå÷íóþ ñèñòåìó.
Ëþäè, êîíå÷íî, ïûòàëèñü íàëîæèòü
ëàïó è íà ñîñåäíèå çâåçäû, íî åäèí-
ñòâåííûé îòïðàâëåííûé â äàëåêîå
ïëàâàíèå êîðàáëü ïðîïàë áåç âåñòè
âìåñòå ñ îòöîì ãëàâíîãî ïåðñîíàæà

èãðû. Ïîýòîìó åìó â ðàíãå áîåâîãî
îôèöåðà îñòàâàëîñü ëèøü áîðîç-
äèòü ïðîñòîðû áëèæíåãî êîñìîñà,
ïîñòðåëèâàÿ â êîðàáëè ïðîòèâíèêà.
Òàê è ïðîäîëæàëîñü, ïîêà íà áîðòó
îäíîãî èç íèõ ãåðîþ íå ïîïàëñÿ óæ
î÷åíü ïîäîçðèòåëüíûé ãðóç. Ðàññëå-
äîâàíèå èíöèäåíòà çàêîí÷èëîñü àòà-
êîé íà âðàæåñêóþ áàçó è ïðèâåëî ê
íåîæèäàííîìó ðåçóëüòàòó. Âìåñòî
îæåñòî÷åííîãî ñîïðîòèâëåíèÿ åãî
æäàëè ãîðû òðóïîâ è çàãàäî÷íûé
èíîïëàíåòíûé êîðàáëü.
Êàê òîëüêî ãåðîé â íåãî ñåë, åãî
äàëüíåéøàÿ ñóäüáà áûëà ïðåäîïðå-
äåëåíà. Âñêîðå ïîÿâèëèñü è âðàæäåá-
íûå èíîïëàíåòÿíå, îò êîòîðûõ ïðèø-
ëîñü ñïàñàòüñÿ â êàê íåëüçÿ áîëåå

êñòàòè îáðàçîâàâøåéñÿ ïðîñòðàí-
ñòâåííîé äûðå...
Ïî äðóãóþ ñòîðîíó îò íåå æäóò íîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ è îïàñíîñòè, ñîþçíèêè
è âðàãè. Áîëåå äâóõ äåñÿòêîâ ìèññèé
ðàñêðîþò ïåðåä âàìè îãðîìíûé ìèð,
â êîòîðîì îáèòàþò ïÿòü âðàæäóþùèõ
ðàñ. Íî ñêîðî èì ïðèäåòñÿ îáúåäè-
íèòüñÿ ïåðåä ëèöîì íîâîãî âðàãà �
íåïîáåäèìûõ Ìåõàíîèäîâ, ãðîçÿùèõ
óíè÷òîæèòü âñå æèâîå â ãàëàêòèêå...

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðàñèâîå è çàõâàòûâàþùåå êèíî, ãäå ìû èã-
ðàåì ãëàâíóþ ðîëü. Íî âìåñòî ñâîáîäû âûáî-
ðà ó íàñ ãîòîâûé ñöåíàðèé.
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Ýòî ííàçâàíèå ññîõðàíåííîé èèãðû. ÎÎäèííàäöàòü
ðàç ÿÿ ïïåðåçàïóñêàë ììèññèþ, ççàíîâî îîñíàùàÿ
êîðàáëü èè ññîõðàíÿÿñü ííà êêàæäîì øøàãó. ßß îîáâå-
øèâàë ååãî ýýíåðãåòè÷åñêèìè ïïóøêàìè, àà óóæå ÷÷å-
ðåç ïïÿòíàäöàòü ììèíóò ççëîáíûå ÄÄðàãè ããðîìèëè
ìîé ôôëîò �� óó ííèõ èè ùùèòîâ-òòî ííå ááûëî. ßß ííå ææà-
ëåë îî÷êîâ ííà ððàêåòû, ííî êê êêîíöó ììèññèè èèõ ííà-
÷èíàëè ññáèâàòü ïïîë÷èùà èèñòðåáèòåëåé... ÈÈãðî-
êó ííåäîñòóïíî ññòðîèòåëüñòâî êêîðàáëåé, ïïîýòî-
ìó èèõ ïïðàâèëüíàÿ ýýêèïèðîâêà �� êêëþ÷åâîé ììîìåíò NNexus�à. ÍÍî ïïîñëå ïïðîñòðàííîãî
áðèôèíãà ííèêîãäà ííå ççíàåøü, êêòî ââñòðåòèòñÿ òòåáå ííà ïïóòè. ÒÒàê ÷÷òî ññîâåòóþ ââñåãäà
èìåòü ââ ííàëè÷èè òòÿæåëûå ïïóøêè èè ììíîãî, îî÷åíü ììíîãî, èèñòðåáèòåëåé.

ÑÒÅËÑ-ÐÐÅÆÈÌ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÍÍÅÍÀÄÎËÃÎ
ÑÏÐßÒÀÒÜÑß ÎÎÒ ÂÂÐÀÃÎÂ, ÍÍÎ ÄÄËß ÝÝÒÎÃÎ
ÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß ÎÎÒÊËÞ×ÈÒÜ ÙÙÈÒÛ.

ÏÐÎÑÒÎ ÏÏÐÎÆÅÊÒÎÐ ÏÏÅÐÅÑÒÐÎÉÊÈ ÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ.
NEXUS ÁÁÅÑÏÎÄÎÁÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂ!

ÏÅÐÅÄ ÌÌÈÑÑÈÅÉ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓËÓ×ØÈÒÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍ-
ÍÛÅ ÍÍÀÂÛÊÈ ÈÈ ««ÏÐÎÉÒÈÑÜ ÏÏÎ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÌ».

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Homeworld 2 

Haegemonia: Legions of Iron 2 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Çàìå÷àòåëüíûé ñþæåò, ïîòðÿñàþùèå äëÿ ïîäîáíîé èãðû ôèçèêà è ãðàôèêà, 
à ãëàâíîå � ïðîäóìàííàÿ äî ìåëî÷åé ñèñòåìà ñðàæåíèé.

Ìèíóñû:
×ðåçìåðíàÿ ëèíåéíîñòü, îòñóòñòâèå ñòðîèòåëüñòâà 
è îãðàíè÷åííûé êîíòðîëü íàä êîðàáëÿìè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

×åðåç òòåðíèè êê ççâåçäàì. ÅÅñëè ââû ååùå ííå ïïðåñûòèëèñü HHomeworld�îì, 
ïîïðîáóéòå NNexus: TThe JJupiter IIncident.

GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÍÅÐÅÀËÜÍÀß ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
ýòî âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà. Ðàçãëÿ-
äåòü ìîæíî êàæäóþ äåòàëü íà êîð-
ïóñå êîðàáëÿ, à ÿðêîñòü ñðàæåíèé
âûíóæäàåò äâèãàòü ïîñëóøíóþ êà-
ìåðó, ÷òîáû íàñëàäèòüñÿ çðåëèùåì
ñ íîâîãî ðàêóðñà. Homeworld 2 ñî
ñâîèìè èíâåðñèîííûìè ñëåäàìè

îòäûõàåò. Äâèæîê ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ íå òîëüêî îòëè÷íîé êàðòèí-
êîé, íî è ïîòðÿñàþùå ðåàëèñòè÷-
íîé ôèçèêîé. Åñëè, êîíå÷íî, ýòî
ñëîâî âîîáùå ïðèìåíèìî ê òàêîé

èãðå. Êîðàáëè áîëüøå íå ìåíÿþò
íàïðàâëåíèå â ìãíîâåíèå îêà, ïî-
âåðíóâ ñîïëà èëè, íå äàé-òî áîæå,
çàêðûëêè. Çäåñü ñóäíî äîëæíî ñíà-
÷àëà ïîãàñèòü ñêîðîñòü, à çàòåì,
êàê è ïîëîæåíî, íåñïåøíî ìåíÿòü
êóðñ, èñïîëüçóÿ ìíîãî÷èñëåííûå
âñïîìîãàòåëüíûå äâèãàòåëè. À íåì-
íîãî ïðèáëèçèâ êàìåðó, ìîæíî íàñ-
ëàäèòüñÿ èõ ñîòðÿñàþùèì ýêðàí
ðîêîòîì. Â ìîùü êîðàáëåé ïîâå-
ðèòü î÷åíü ëåãêî.
Ïðè ýòîì óïðàâëÿòü ñâîèì ôëîòîì
äîâîëüíî ïðîñòî, áëàãîäàðÿ óäîá-
íîìó èíòåðôåéñó. Ñëåâà îòîáðàæà-
åòñÿ ñïèñîê è ñîñòîÿíèå âàøèõ ïî-
äîïå÷íûõ, ñïðàâà � êîðàáëåé ïðî-
òèâíèêà. Äîñòàòî÷íî âñåãî ëèøü

íàâåñòè êóðñîð íà èêîíêó þíèòà,
÷òîáû óâèäåòü, ãäå îí íàõîäèòñÿ. À
îñíîâíûå êîìàíäû ðàñïîëîæåíû
âíèçó ýêðàíà è îòäàþòñÿ íàæàòèåì
îäíîé êíîïêè. Âïðî÷åì, ó ýòîé ñèñ-
òåìû åñòü è ôàòàëüíûé íåäîñòàòîê:
âû íå ìîæåòå íàïðàâëÿòü êîðàáëè
êóäà õîòèòå, áàíàëüíûì êëèêîì
ìûøêè. Ïåðåìåùåíèå âîçìîæíî
ëèøü ïî íàïðàâëåíèþ ê äðóãèì ñó-
äàì èëè íàâèãàöèîííûì òî÷êàì, çà-
áîòëèâî ðàññòàâëåííûì ðàçðàáîò-
÷èêàìè. Êîíå÷íî, èõ ìîæíî ñîçäà-
âàòü è ñàìîìó, íî ýòî òðóäíî, íåó-
äîáíî è, ãëàâíîå, íèêîìó íå íóæíî.
Âåäü ïðîõîæäåíèå êàæäîé ìèññèè
ïðåäðåøåíî: íàñ ïðîñòî òûêàþò íî-
ñîì â çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûé ñöå-
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ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêèèéé ððààççììààõõ

Ìóëüòèïëååð ììîæåò ïïîõâàñòàòüñÿ 77 ððàç-
ëè÷íûìè ððåæèìàìè, ííà÷èíàÿ ññ êêîîïåðà-
òèâíîé èèãðû ïïðîòèâ êêîìïüþòåðà èè ççàêàí-
÷èâàÿ ììàñøòàáíûìè êêîìàíäíûìè ññðàæåíè-
ÿìè. ÂÂ ííàøåì ððàñïîðÿæåíèè 660 ââèäîâ êêî-
ðàáëåé, ððàçäåëåííûõ ììåæäó 55 ððàñàìè. ÈÈ
êàæäàÿ èèç ííèõ îîáëàäàåò ññîáñòâåííûìè òòåõ-
íîëîãèÿìè èè ââîîðóæåíèåì. 

ÝÒÈ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ ÇÇÂÅÇÄÎ×ÊÈ ��
ÑÀÌÛÅ ÇÇËÎÁÍÛÅ ÈÈ ÑÑÌÅÐÒÎÍÎÑ-
ÍÛÅ ÊÊÎÐÀÁËÈ ÂÂ ÃÃÀËÀÊÒÈÊÅ.

ÏÎËÓ×Àß ÝÝÍÅÐÃÈÞ ÎÎÒ ÄÄÐÓÃÈÕ ÊÊÎ-
ÐÀÁËÅÉ, ËËÈÍÊÎÐÛ ÌÌÎÃÓÒ ÈÈÑÏÎËÜ-
ÇÎÂÀÒÜ ÌÌÎÙÍÅÉØÈÉ ËËÀÇÅÐ.

ÁÎËÜØÈÅ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÈÈÇÄÀËÈ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
ÏÐÀÇÄÍÈ×ÍÛÉ ÔÔÅÉÅÐÂÅÐÊ. ÍÍÎ ÍÍÀ ÑÑËÀÁÛÕ
ÌÀØÈÍÀÕ ÏÏÎÄÎÁÍÎÅ ÇÇÐÅËÈÙÅ ÃÃÐÎÇÈÒ ÏÏÐÅÂ-
ÐÀÒÈÒÜÑß ÂÂ ÑÑËÀÉÄ-ØØÎÓ. 

Ïóñêàé ííà ííîâûé ææàíð èèãðà èè ííå òòÿíåò, ííî ííè÷åãî ïïîõîæåãî
íàì ääåéñòâèòåëüíî ííå ïïîïàäàëîñü.
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Íàìåê 
íà íåëèíåéíîñòü
Ñþæåò ëëèíååí, èè ââû ííå ââ
ñèëàõ ÷÷òî-ëëèáî èèçìåíèòü.
Íî èèíîãäà ííàì ââñå ææå
ïîçâîëÿò ââûáèðàòü. 
Èññëåäîâàòü îîáëîìêè êêî-
ðàáëÿ èèëè, ííå òòåðÿÿ ââðå-
ìåíè, ààòàêîâàòü ââðàæåñ-
êóþ ááàçó? ÍÍàïðàâèòü
ôëîò êê ïïåðâîé ííàâèãàöè-
îííîé òòî÷êå èèëè ââñå ææå êêî
âòîðîé? ÎÎò îîòâåòà ííà ýýòè
âîïðîñû èè ááóäåò ççàâèñåòü
ñòèëü ïïðîõîæäåíèÿ ííåêî-
òîðûõ ììèññèé. 



íàðèé ñ ïðîëîæåííûì ìàðøðóòîì è
ïðèâÿçàííûìè ê íåìó ñîáûòèÿìè. È
íàì îñòàåòñÿ ëèøü òóïî ñëåäîâàòü
óêàçàíèÿì, ñìîòðåòü êðàñèâîå êèíî
è ñ íåòåðïåíèåì æäàòü ñëåäóþùåãî
áîÿ, ãäå ìîæíî áóäåò íàêîíåö ïðîÿ-
âèòü ñåáÿ...

TACTICAL FLEET SIMULATOR
Ñ ñàìîãî íà÷àëà ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàëè íàì ÷òî-òî àáñîëþòíî íîâîå
è íåïîâòîðèìîå, à ìû ëåíèâî îòìà-
õèâàëèñü, òûêàÿ ïàëüöåì âî âñå òîò
æå Homeworld. Íî òåïåðü ìû çíàåì,

ìû âèäåëè! Ïóñêàé íà íîâûé æàíð
èãðà è íå òÿíåò, íî íè÷åãî ïî-
õîæåãî íàì è âïðÿìü íå ïîïà-
äàëîñü. Òåïåðü ìû íå ïðîñòî îòäà-
åì ïðèêàç ê àòàêå èëè îòñòóïëåíèþ,
à äåéñòâèòåëüíî óïðàâëÿåì êîðàá-
ëÿìè, êîòîðûå ñîñòîÿò èç íåñêîëü-
êèõ äåñÿòêîâ ÷àñòåé. Êàæäóþ èç
ñîñòàâëÿþùèõ ìîæíî àêòèâèðî-
âàòü, ðåìîíòèðîâàòü èëè ïîïðîñòó
îòêëþ÷èòü. Áîëåå òîãî, ìû ìîæåì
ðàñïðåäåëÿòü ìåæäó íèìè ýíåðãèþ
â çàâèñèìîñòè îò òåêóùèõ íóæä.
Íåîáõîäèìî êîãî-òî äîãíàòü � ôîð-
ñèðóåì äâèãàòåëè, íå ñïðàâëÿåìñÿ
ñ âðàãàìè � óâåëè÷èâàåì ìîùíîñòü
îðóäèé èëè óñèëèâàåì ùèò. À ïî-
æåðòâîâàâ îãíåâîé ìîùüþ, ìîæåì
è âîâñå âêëþ÷èòü ðåæèì ïîëíîé
ìàñêèðîâêè.
Â íà÷àëå êàæäîé ìèññèè íàì ïîçâî-
ëåíî íàâåñèòü íà ñâîè êîðàáëè äå-
ñÿòêè âèäîâ îáîðóäîâàíèÿ, ðàñïðåäå-
ëÿÿ òàêèì îáðàçîì çàðàáîòàííûå
ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàäàíèé î÷êè. Îä-

íèõ òîëüêî îðóäèé ïÿòü êëàññîâ. Çå-
íèòíûå ëàçåðû áóäóò ñáèâàòü èñòðå-
áèòåëè, ýíåðãåòè÷åñêèå ðàçðÿäû ïî-
ìîãóò îòêëþ÷èòü âðàæåñêèå ùèòû,
ìîùíûå ïóøêè ðàçíåñóò â êëî÷üÿ
êîðïóñà êîðàáëåé, à òÿæåëûå ðàêåòû
óíè÷òîæàò îäíèì çàëïîì öåëûå ýñ-
êàäðèëüè. Íî îñîáîãî âíèìàíèÿ çà-
ñëóæèâàþò òî÷å÷íûå îðóäèÿ, ñïîñîá-
íûå ïðèöåëüíûì îãíåì óíè÷òîæàòü
îòäåëüíûå óñòðîéñòâà. Âîò ãäå íàñ-
òîÿùàÿ òàêòèêà! Ìîæíî îáñòðåëèâàòü
ïðîòèâíèêà ðàêåòàìè èçäàëåêà,
óíè÷òîæàòü äâèãàòåëè ïûòàþùèõñÿ
ñêðûòüñÿ âðàæåñêèõ êîðàáëåé èëè,
ðàçîáðàâøèñü ñî ùèòàìè, âûâîäèòü
èç ñòðîÿ ïóøêè ñ ïîìîùüþ ñâîèõ
èñòðåáèòåëåé. Ðàçíîîáðàçèå ïðîòèâ-
íèêîâ âûíóæäàåò ïîñòîÿííî ïðèäó-
ìûâàòü ÷òî-òî íîâîå, âåäü ïðè âñòðå-
÷å ñ î÷åðåäíîé ðàñîé êàçàâøàÿñÿ
áåçóïðå÷íîé òàêòèêà ìîæåò ñòàòü
ïîïðîñòó áåñïîëåçíîé, ðàâíî êàê è
ïîëîâèíà âàøåãî àðñåíàëà. Óäîâîëü-
ñòâèå «ïîðòèò» ëèøü âñå òîò æå îã-
ðàíè÷åííûé êîíòðîëü íàä êîðàáëÿ-
ìè. Âåäîìûå àëãîðèòìàìè, îíè ñàìè
íàõîäÿò íóæíóþ äèñòàíöèþ, ìàíåâ-
ðèðóþò âî âðåìÿ áîÿ è äàæå ãðàìîò-
íî âðàùàþò êîðïóñ, çàòðóäíÿÿ ïîïà-
äàíèå â îòäåëüíûå óçëû. Â ðåçóëüòà-
òå øòóðìàíñêèå ñïîñîáíîñòè èãðîêà
îêàçûâàþòñÿ íåâîñòðåáîâàííûìè. À
âåäü òàê õî÷åòñÿ ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
íàñòîÿùèì êîìàíäèðîì!
Ê ñîæàëåíèþ, íîâûå èäåè âñåãäà ñî-
÷åòàþòñÿ ñ íîâûìè íåäîñòàòêàìè.
Ñîñðåäîòî÷èâøèñü íà îäíîì àñïåêòå,
ðàçðàáîò÷èêè íàïðî÷ü çàáûâàþò î
äðóãîì. Ýõ, åñëè áû ýòó óòîí÷åííóþ
òàêòèêó îáúåäèíèòü ñ ðàçìàõîì ñòðà-
òåãèè Homeworld... Íî ýòî ïðîèçîéäåò
î÷åíü íå ñêîðî. À ïîêà ñîâåòóþ ñûã-
ðàòü â Nexus: The Jupiter Incident. Ãà-
ðàíòèðóþ: âû íå ïîæàëååòå! 

Nexus: The Jupiter IncidentÎÁÇÎÐ

Âå÷íûé áîé
Â ááîëüøèíñòâå ððåæèìîâ
ìóëüòèïëååðà ììîæíî óóñòà-
íîâèòü ääëèòåëüíîñòü èèãðû
è ââðåìÿ, ââ òòå÷åíèå êêîòî-
ðîãî êê ííåé ììîæíî ááóäåò
ïîäêëþ÷èòüñÿ. ÍÍî ññòîèò
ëè ýýòî ääåëàòü? ÂÂåäü òòîãäà
èãðàòü ììîæíî ááåñêîíå÷íî,
à ííîâûå èèãðîêè ññìîãóò ççà-
ìåíÿòü ïïîãèáøèõ ââ ëëþáîé
ìîìåíò. ÊÊàê ääîëãî ññìîæå-
òå ïïðîäåðæàòüñÿ ââû?

ÕÕîî÷÷ååòòññÿÿ ññïïååööýýôôôôååêêòòîîââ?? ÇÇààææææååìì??

ÒÀÊÀß ÂÂÑÏÛØÊÀ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÂÐÅÄÈÒÜ ÖÖÅËÛÉ ÔÔËÎÒ 
È ÍÍÅÍÀÄÎËÃÎ ÎÎÑËÅÏÈÒÜ ÈÈÃÐÎÊÀ.

ÃÎÐßÙÈÅ ÎÎÁËÎÌÊÈ ÐÐÀÇËÅÒÀÞÒÑß ÂÂÎ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ. 
ËÓ×ØÅ ÓÓÁÐÀÒÜÑß ÏÏÎÄÀËÜØÅ.

ÂÇÐÛÂÛ ÂÂ ÊÊÎÑÌÎÑÅ ÍÍÅ ÑÑÎÂÑÅÌ ÄÄÎÑÒÎÂÅÐÍÛ, 
ÍÎ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ ÊÊÐÀÑÈÂÛ.

Âçðûâû �� ããëàâíîå óóêðàøåíèå èè ááåç òòîãî ççðåëèùíûõ ññðàæåíèé. ÈÈõ ààíèìàöèÿ ççàâèñèò îîò îîðóæèÿ, óóíè÷òîæàåìûõ êêîðàáëåé èè
äàæå òòî÷êè ííàáëþäåíèÿ. ÐÐàêåòíàÿ ààòàêà èèçäàëåêà ííàïîìèíàåò ïïðàçäíè÷íûé ññàëþò �� ÿÿðêèå ââñïûøêè, ððàçëåòàþùèåñÿ ããîðÿùèå
îáëîìêè... ÒÒàê èè õõî÷åòñÿ ññáèòü ååùå ïïàðó ââðàæåñêèõ êêîðàáëåé.

ÍÀØ ÊÊÎÐÀÁËÜ �� ÓÓÍÈÊÀËÜÍÀß ÌÌÀØÈÍÀ, 
ÍÀÄÅËÅÍÍÀß ÈÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÌ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒÎÌ
È ÝÝÂÎËÞÖÈÎÍÈÐÓÞÙÀß ÂÂ ÕÕÎÄÅ ÈÈÃÐÛ. 
ÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÀÌÛÌ ÌÌÎÙÍÛÌ ÞÞÍÈÒÎÌ ÅÅÃÎ, 
Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÍÅ ÍÍÀÇÎÂÅØÜ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Agetec
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.agetec.com

Armored Core: Nexus

Armored Core: NexusÎÁÇÎÐ

Íå ññàìûå ççíà÷èòåëüíûå ííîâîââåäåíèÿ ââ NNexus ââûãëÿäÿò ííàñòîÿùåé ððåâîëþöèåé. 
Â AArmored CCore óóæå ññòî ëëåò ííè÷åãî ííå ììåíÿëîñü.

Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net
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XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÑÑáèòàÿ ñ òîëêó îôèöèàëüíîé
íóìåðàöèåé (Nexus � âîñüìàÿ
èãðà ñåðèè!), íå ìîãó ÷åòêî

îïðåäåëèòü, ñèêâåëîì èëè ïðèêâåëîì
÷åãî ÿâëÿåòñÿ íîâûé ïðîåêò. ×åðåäà
òî ëè äîïîëíåíèé, òî ëè ñàìîñòîÿ-
òåëüíûõ èãð, îòëè÷àþùèõñÿ äðóã îò
äðóãà íàáîðîì çàï÷àñòåé äëÿ ðîáî-
òîâ è ìèññèé äëÿ èõ ïèëîòîâ, ñëèâà-
åòñÿ â îäíó áîëüøóþ ñåðóþ ìàññó,
ãäå ñëîæíî âû÷ëåíèòü òàéìëàéí èëè
õîòÿ áû ïðîñëåäèòü çà ýâîëþöèåé èã-
ðîâîãî ìèðà. Îäíàêî â îòëè÷èå îò
ôóòáîëüíûõ ñåðèàëîâ èëè êèáåðñïîð-
òèâíûõ FPS âðîäå Unreal Tournament,
êàæäûé íîâûé ïðîåêò òðàäèöèîííî
ñíàáæàåòñÿ íå ñàìûì ïëîõèì ñþæå-
òîì. Íå çàìå÷àÿ, ÷òî êèáåðïàíê óìåð
óæå äàâíûì-äàâíî, ñöåíàðèñòû
Armored Core ðàç çà ðàçîì ñî÷èíÿþò
êîíôëèêò ìåãàêîðïîðàöèé òî íà Çåì-
ëå, à òî è íà Ìàðñå. Â èõ ðóêè áû ñî-
ëèäíûé áþäæåò íà âèäåîðîëèêè � èã-
ðû áû ïðîäàâàëèñü â ðàçû ëó÷øå, à
ñëàâà From Software ãðåìåëà áû íà
âñåõ ìàòåðèêàõ, íî íåò � ëèøü âñòó-
ïèòåëüíûé ðîëèê ãîòîâèò ãåéìåðà ê
àòìîñôåðå Armored Core â ïîëíîé
ìåðå, äàëåå åìó ïðèäåòñÿ äîäóìû-
âàòü äåòàëè ñàìîñòîÿòåëüíî, îïèðà-
ÿñü ëèøü íà ñóõèå òåêñòû ðàññêàç÷è-
êà è áðèôèíãè ìèññèé.

GARAGE KIT
Áóäü Armored Core ñèìóëÿòîðîì èëè
ïîëóàðêàäíûì áîåâèêîì � ñîìíåâà-
þñü, ÷òî îí ñìîã áû ìåíÿ çàèíòåðå-
ñîâàòü. Mechwarrior, MechAssault �

ýòî âñå äëÿ ëþáèòåëåé ýêøíà, æåñ-
òîêîãî, áåñêîìïðîìèññíîãî è áåñ-
ñìûñëåííîãî. Äëÿ ìåíÿ Armored
Core � êîíñòðóêòîð â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü è íàáîð èíòåðåñíûõ ãåéìïëåé-
íûõ íàõîäîê � âî âòîðóþ. Èç ÷åòû-
ðåõ ñîòåí äåòàëåé ñîáðàòü ñåáå ìå-
õà ïî âêóñó, îïðîáîâàòü åãî â ðåàëü-
íîì áîþ è óáåäèòüñÿ â ñâîåé ãåíè-
àëüíîñòè � âîò íàñòîÿùåå ñ÷àñòüå.
Ïîë÷àñà êîíñòðóêòîðà � ïÿòü ìèíóò
ìèññèè. È òàê ïî÷òè äâåñòè ðàç: ñòî
ïÿòüäåñÿò îáû÷íûõ çàäàíèé è ñîðîê
áîåâ íà àðåíå îäèí-íà-îäèí.
Ëþáîé ðîáîò (äà ïðîñòÿò ìíå òàêóþ
âîëüíîñòü ïóðèñòû, íî âûðàæåíèå

«ìîáèëüíûé äîñïåõ» çâó÷èò ñëèøêîì
íåïîíÿòíî äëÿ ðóññêîãî ÷åëîâåêà) â
Armored Core ñîñòîèò èç íîã, òóëîâè-
ùà, ðóê, ãîëîâû, ãåíåðàòîðà, ñèñòåì
îõëàæäåíèÿ è öåëåóêàçàíèÿ, ðåàêòèâ-
íîãî ðàíöà, áëîêîâ îðóæèÿ äëÿ ïðà-
âîé è ëåâîé ðóê è îáîèõ ïëå÷, à òàê-
æå ìîíòèðóþùåãîñÿ íà ãðóäè. Íåêî-
òîðûå ðîáîòû ïîçâîëÿþò õðàíèòü äî-
ïîëíèòåëüíûå ïóøêè â «çàïàñíèêàõ».
Åñòü äëèííûé ïåðå÷åíü íåîáÿçàòåëü-
íûõ óñòðîéñòâ, èç êîòîðûõ îòäåëüíî
ñòîèò îòìåòèòü ìèíû, ñèñòåìó
ïðîòèâîðàêåòíîé îáîðîíû, óñ-
òàíîâùèê ýëåêòðîìàãíèòíûõ
ïîìåõ, à òàêæå àïãðåéäû äëÿ
óëó÷øåíèÿ ðàáîòû ðàäàðà,
îïòèìèçàöèè îõëàæäåíèÿ è
ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ, óëó÷øå-
íèÿ òî÷íîñòè ñòðåëüáû. ß íà-
âåðíÿêà ÷òî-òî çàáûëà, íî è ýòîò
ïåðå÷åíü ñïîñîáåí îøàðàøèòü
íåïîäãîòîâëåííîãî ÷åëîâåêà.
Îêàæèñü Armored Core òàêòè-
÷åñêîé RPG � äà êàê òà æå

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé ñèìóëÿòîð áîåâûõ ðîáîòîâ 
íà êîíñîëÿõ. Äåíåã áû âëîæèòü 
â ðàçâèòèå ñåðèè � êîíôåòêà áû âûøëà!

7.5

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÍÍÅÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÂÂÈÄÅÒÜ ��
ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÅÅÃÎ ««ÂÈÄÈÒ» ÐÐÀÄÀÐ.

ÂÛÑÎÊÀß ÌÌÎÁÈËÜÍÎÑÒÜ ÍÍÅ ÏÏÎÌÎÆÅÒ, ÅÅÑËÈ
ÂÎÇÍÈÊÍÓÒ ÏÏÐÎÁËÅÌÛ ÑÑ ÎÎÕËÀÆÄÅÍÈÅÌ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Armored Core 3 

Steel Batallion 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
èäåàëüíûé áàëàíñ, óñîâåðøåíñòâîâàííûé AI.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, ìàëî íîâèíîê â ãåéìïëåå; 
ïëîõî ïðåäñòàâëåíà ñþæåòíàÿ ëèíèÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÀÁÎÒÀ ÁÁÓÑÒÅÐÎÂ ÎÎÏÓÑÒÎØÀÅÒ ÇÇÀÏÀÑ
ÝÍÅÐÃÈÈ ÂÂ ÀÀÊÊÓÌÓËßÒÎÐÀÕ ÈÈ ÑÑÈËÜÍÎ
ÍÀÃÐÅÂÀÅÒ ÁÁÐÎÍÞ ÐÐÎÁÎÒÀ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE



Front Mission 4 � íè÷åãî ñëîæíîãî â
êîíñòðóèðîâàíèè ðîáîòîâ áû íå íàá-
ëþäàëîñü. Òàì êàæäàÿ äåòàëü ëèøü
ìåíÿåò â èëè õóäøóþ ñòîðîíó áàçî-
âûå õàðàêòåðèñòèêè ìàøèíû � çà-
ùèùåííîñòü è ñêîðîñòü, äîïîëíè-
òåëüíûå ñïîñîáíîñòè ïîÿâëÿþòñÿ
ðåäêî. Ñèìóëÿòîð � à èìåííî òàêî-
âûì ìîæíî íàçâàòü êîíñòðóêòîð ðî-
áîòà � ýòî ñîâñåì äðóãîå äåëî. Íå-
îáõîäèìî ó÷èòûâàòü ïàðàìåòðû
âðîäå ìàññû áëîêîâ è ìàêñèìàëüíî-
ãî ãðóçà, êîòîðûé ìîãóò «âûòÿíóòü»
óñòàíîâëåííûå íîãè è ðóêè, ýíåðãî-
ïîòðåáëåíèÿ îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ,
âîçìîæíîñòè ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.
Êîíå÷íî, åñëè ñîáðàííàÿ ìàøèíà â
ïðèíöèïå íå ìîæåò «çàïóñòèòüñÿ»,
âàì îá ýòîì ñêàæóò ïðÿìî. Íî ïîï-
ðîáóéòå ýêèïèðîâàòü ìîùíûå ïëàç-
ìåííûå ïóøêè íà ðîáîòà ñî ñëàáåíü-
êèì ãåíåðàòîðîì � â áîþ âû ðàçðÿ-
äèòå àêêóìóëÿòîð ïîñëå ïåðâîãî æå
âûñòðåëà è îñòàíåòåñü áåççàùèòíû-
ìè. Æèçíåííî âàæíûå áëîêè ðîáî-
òà � ðàäàð è ñèñòåìà íàâåäåíèÿ. Áåç
íèõ âû ñìîæåòå ïðèöåëèâàòüñÿ ëèøü
«íà ãëàçîê», à «óìíûå» ðàêåòû è
âîâñå îêàæóòñÿ áåñïîëåçíûìè. 

ÁÐÀÊ ÏÎ ÐÀÑ×ÅÒÓ
Ìèëëèîí ðàç âû íàâåðíÿêà ñëûøàëè î
òîì, êàê âàæåí òþíèíã ðîáîòà, àâòî-
ìîáèëÿ èëè æå èñòðåáèòåëÿ, è êàê
ñèëüíî âëèÿåò îí íà ãåéìïëåé.
Armored Core óíèêàëåí òåì, ÷òî çäåñü
òàêèå çàÿâëåíèÿ íàäî âîñïðèíèìàòü
âñåðüåç. Ñèìóëÿòîðîì èãðà íàçûâàåò-
ñÿ, âî-ïåðâûõ, áëàãîäàðÿ èñêëþ÷è-
òåëüíîìó ðàçíîîáðàçèþ ñèñòåì âîîðó-
æåíèÿ è ñòèëåé ãåéìïëåÿ, âî-âòîðûõ,
çà ñ÷åò èñêóññòâåííî ñîçäàþùèõñÿ
ïîãðåøíîñòåé â óïðàâëåíèè. Âû ìîæå-
òå ïîéìàòü âðàãà â ïðèöåë è íàæàòü
íà ãàøåòêó, íî ïðîìàçàòü... ïîòîìó ÷òî
èãðà ïîñ÷èòàëà: íåíàäåæíûå ðóêè ïåð-
âîé ìîäåëè ó âàñ äðîãíóëè. Âûïóùåí-
íàÿ ðàêåòà ïîëåòèò ïî íå ñàìîé ëó÷-
øåé òðàåêòîðèè è íàòêíåòñÿ íà çäàíèå
èëè æå ìîñò, íå äîáðàâøèñü äî öåëè.
Ó êàæäîãî âèäà îðóæèÿ åñòü ÷åòêî îï-
ðåäåëåííîå âðåìÿ ïåðåçàðÿäêè, à åñ-
ëè ñîáðàííûé âàìè ðîáîò ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ õîðîøåé áðîíåé, íî íèçêîé
ñêîðîñòüþ, òî áåãàòü îí áóäåò
äåéñòâèòåëüíî î÷åíü ìåäëåííî. Áûñò-
ðûì ñòðåéôîì óéòè îò ëåòÿùåãî íà
âàñ ñíàðÿäà � æåëàíèå èç ðàçðÿäà íå-
âûïîëíèìûõ. Âîò åñëè ïåðåäâèãàòüñÿ

áûñòðî, ðåçêî ìåíÿÿ íàïðàâëåíèå, òî
ìîæíî óêëîíÿòüñÿ îò ïðåäóãàäàííûõ
àòàê. À óæ ñîáðàòü ñåáå ìàøèíó, àáñî-
ëþòíî íåïðèñïîñîáëåííóþ äëÿ âûïîë-
íåíèÿ òîé èëè èíîé ìèññèè, � âïîëíå
ðåàëüíûé âàðèàíò. Èíîãäà, íàïðèìåð,
ïðèíöèïèàëüíî âàæíî èìåòü äàëüíî-
áîéíóþ ïóøêó. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ íóæ-
íà âûñîêàÿ ñêîðîñòü � ÷òîáû äîãíàòü
êîíâîé ãðóçîâèêîâ è ðàññòðåëÿòü åãî.
Â òðåòüèõ � õîðîøèé ðàêåòíûé ðàíåö,
òàê êàê íóæíî ïåðåëåòåòü áîëüøóþ
ïðîïàñòü. Òàê èãðà íàìåðåííî ñîçäàåò
ñëîæíîñòè, êîòîðûå ìîãëè áû ñîéòè
çà áàãè. Îïðåäåëåííûé ïðîöåíò «áðà-
êà» ïðåâðàùàåò Armored Core èç
îáû÷íîãî áîåâèêà â íàñòîÿùèé ñèìó-
ëÿòîð. Ñåðäöåì êîòîðîãî, åñòåñòâåí-
íî, ÿâëÿåòñÿ ðåæèì êîíñòðóêòîðà.

NEO CYBERPUNK
ßðêèå öâåòà è íåóåìíûé ïàôîñ ðîáî-
òîâ-òðàíñôîðìåðîâ èç ñòàðûõ ÿïîíñ-
êèõ ìóëüòèêîâ, áåçûíòåðåñíûå ìåõè
ïðåñíîé ýïîïåè BattleTech � âñå ýòî ê
Armored Core îòíîøåíèÿ íå èìååò.
Òåìíûå ãîðîäà, æåñòîêèå áîè ïîä
íåïðåêðàùàþùèìñÿ ïðîëèâíûì äîæ-
äåì, íåîíîâûå îãíè è áàøíè èç ñòåê-

ëà è ñòàëè, áåñïðèíöèïíûå íàåìíèêè
è íå îñòàíàâëèâàþùèåñÿ íè ïåðåä
÷åì âëàäåëüöû ìåãàêîðïîðàöèé � âîò
íàø ìåòîä! Âñòóïèòåëüíûé âèäåîðî-
ëèê íè÷óòü íå ïðîÿñíÿåò äåòàëè ñþ-
æåòà � ýòî ìóçûêàëüíûé êëèï íà òå-
ìó, ðåêëàìíûé òðåéëåð òâîðÿùåãîñÿ
â Armored Core áåçîáðàçèÿ. Äðàéâ èã-
ðû çàìåøàí íå íà âçðûâàõ è ÿðêèõ
âñïûøêàõ � ñàñïåíñå è ðåàëèñòè÷-
íîñòè. Öèíèçì è ïðàãìàòè÷íîñòü îò-
âîåâàëè ìåñòî ó ãåðîèçìà è õðàáðîñ-
òè, ÷åëîâå÷åñêèì ýìîöèÿì íåò çäåñü
ìåñòà. Ïèëîòû-êîíêóðåíòû ìîãóò
õâàñòàòüñÿ ñâîèìè ïîáåäàìè, òåððî-
ðèñòû è âåðíûå ïñû êîðïîðàöèé �
ðàçðàæàòüñÿ ïðîêëÿòèÿìè, íî ãëàâ-
íûé ãåðîé áåçìîëâåí è áåçëèê, êàê
âèíòèê â ìàøèíå.
Ðàííèå Grand Theft Auto ïðåäîñòàâ-
ëÿëè âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü íà îäíó
èç íåñêîëüêèõ ãðóïïèðîâîê, ÷òî âëè-
ÿëî íà ðàçâèòèå îòíîøåíèé ñ êàæ-
äîé èç íèõ. Â Armored Core âû ìî-
æåòå â îäíîé ìèññèè çàùèùàòü áà-
çó êîðïîðàöèè, à â ñëåäóþùåé �
ó÷àñòâîâàòü â íàïàäåíèè íà íåå. Íè-
êàêèõ ñàíêöèé, íèêàêèõ îáèä � íà-
åìíèê íå ìîæåò è íå äîëæåí ñòàíî-
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ÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÂÂÛ ÓÓÆÅ ÇÇÀÌÅÒÈËÈ, ××ÒÎ
ÂÛÑÎÊÈÌ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎÌ ÃÃÐÀÔÈÊÈ AARMORED
CORE ÍÍÅ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß. ÅÅÑËÈ ÌÌÎÄÅËÈ ÐÐÎÁÎÒÎÂ
È ÄÄÎËÆÍÛ ÁÁÛÒÜ ÓÓÃËÎÂÀÒÛÌÈ, ÒÒÎ
ÍÅÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÑÑÒÐÎÅÍÈß ÌÌÎÃËÈ ÁÁÛ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÈÈ ÏÏÎÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÅÅ.
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ÂÇÐÛÂÛ �� ÑÑÀÌÛÉ ÊÊÐÀÑÈÂÛÉ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒ ÂÂ
ÈÃÐÅ. ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÊÊÓÄÀ ÕÕÓÆÅ.ÏÎÇÂÎËÅÍÎ ÌÌÅÍßÒÜ ÐÐÀÑÖÂÅÒÊÓ ÊÊÀÆÄÎÃÎ

ÊÎÌÏÎÍÅÍÒÀ ÐÐÎÁÎÒÀ ÏÏÎ ÎÎÒÄÅËÜÍÎÑÒÈ.

ÑÅÒÊÀ 
ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ
Armored CCore: NNexus ïïîä-
äåðæèâàåò ììóëüòèïëååð
êàê ÷÷åðåç ssplit-sscreen, òòàê
è ïïðè ïïîìîùè ññåòåâîãî
àäàïòåðà. ÎÎäíàêî ââòîðîé
âàðèàíò ííå ïïðåäïîëàãàåò
âûõîäà ââ ÈÈíòåðíåò! ÐÐàçðà-
áîò÷èêè ïïðåäëàãàþò ããåé-
ìåðàì ññîáðàòü ÷÷åòûðå PPS2
ñ ààäàïòåðàìè, ÷÷åòûðå ææå
òåëåâèçîðà èè ññîåäèíèòü
âñå ýýòî ââ ëëîêàëüíóþ ññåòü.
Âàðèàíò, êêàê ííè ññòðàííî,
áîëåå ïïðåäïî÷òèòåëüíûé
äëÿ ððîññèéñêèõ ããåéìåðîâ,
÷åì òòðàäèöèîííûé.



âèòüñÿ íà ÷üþ-ëèáî ñòîðîíó â êîíô-
ëèêòå. Ãåéìåð ïîëó÷àåò ñîâåðøåííî
áåçóìíûé ýêñïèðèåíñ � êàê åñëè áû
îí ïðîõîäèë ìèññèè â Lord of the
Rings: Third Age ïîïåðåìåííî çà
ïëîõèõ è õîðîøèõ. Èäåè êèáåðïàíêà
âîçâåäåíû â àáñîëþò, âîò òîëüêî
çäåøíèé ãåðîé íå î÷åíü-òî õî÷åò áî-
ðîòüñÿ ñ ñèñòåìîé, îí ëèøü ó÷àñòâó-
åò â åå âíóòðåííèõ èãðàõ ïî åå æå
ïðàâèëàì.
Armored Core: Nexus çàòÿãèâàåò ïî-
÷èùå èíîé JRPG � äîëãèå ÷àñû ïå-
ðåä òåëåâèçîðîì, çàòåêøèå ïàëüöû,
ëèõîðàäî÷íî áëåñòÿùèå ãëàçà. Äëÿ

òåõ, êîìó ìàëî îñíîâíîé êàìïàíèè,
åñòü versus-ðåæèì, íî ïîâåðüòå:
replayability ó èãðû òîæå íà âûñîòå.
Ñëîæíîñòåé ñ îñâîåíèåì íå ïðåäâè-
äèòñÿ. Armored Core âñå åùå ìîæíî
íàçâàòü õàðäêîðíîé èãðîé òîëüêî ïî
îäíîé ïðîñòîé ïðè÷èíå: From
Software íå âêëàäûâàåò â ñâîå äåòè-
ùå äîñòàòî÷íî ðåñóðñîâ. Ìîùíàÿ
ãðàôèêà è èíòåðåñíàÿ ñþæåòíàÿ
êàìïàíèÿ, îôîðìëåííàÿ âèäåîðîëè-
êàìè, ìîãëè áû ñäåëàòü ñåðèàë ïî-
íàñòîÿùåìó ìàññîâî ïîïóëÿðíûì.
Âñòðå÷àþùèì ïî îäåæêå, óâû, è â
Nexus ëîâèòü íå÷åãî. 
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ÝÂÎËÞÖÈß 
È ÐÅÂÎËÞÖÈß
Â êêîðîáêå NNexus ââû ííàéäå-
òå ääâà DDVD. ÏÏåðâûé îîçàã-
ëàâëåí EEvolution, èè ííà ííåì,
ñîáñòâåííî, èè ííàõîäèòñÿ
íîâàÿ èèãðà ññåðèè ññ óóíè-
êàëüíûìè ññþæåòîì èè ììèñ-
ñèÿìè. ÂÂòîðîé ääèñê ��
Revolution �� ññîäåðæèò 440
íàèáîëåå èèíòåðåñíûõ ççàäà-
íèé èèç ïïðåäûäóùèõ èèãð ññå-
ðèè, ïïåðåäåëàííûõ ïïîä
óëó÷øåííûé ããðàôè÷åñêèé
äâèæîê èè óó÷èòûâàþùèõ ííî-
âîââåäåíèÿ ââ êêîíñòðóêòîðå
ðîáîòîâ. ÒÒàì ææå ååñòü èè êêó-
÷à ááîíóñîâ ââðîäå ììóçûêè,
âèäåîðîëèêîâ èè ààðòà.

ÒÒÎÎ ÂÂ ÆÆÀÀÐÐ,, ÒÒÎÎ ÂÂ ÕÕÎÎËËÎÎÄÄ

Óæå ââî ââòîðîé ÷÷àñòè èèãðû ïïîÿâè-
ëèñü ððàäèàòîðû �� îîíè ááûëè ïïðèç-
âàíû ççàùèùàòü ððîáîòà îîò ïïåðåãðå-
âà. ÍÍà ïïîñëåäíèé ââëèÿåò ïïîïàäà-
íèå ââðàæåñêèõ ññíàðÿäîâ ((ýôôåêò
ñèëüíî ççàâèñèò îîò èèõ òòèïà). ÊÊàê
òîëüêî òòåìïåðàòóðà ïïîäíèìàåòñÿ
âûøå êêðèòè÷åñêîé îîòìåòêè, ááðîíÿ
íà÷èíàåò ïïëàâèòüñÿ; òòàê ììîæíî
î÷åíü ááûñòðî èèçæàðèòüñÿ ííàñ-
ìåðòü, ååñëè ííå ññïðÿòàòüñÿ ââ ááåçî-
ïàñíîì ììåñòå èè ííå ïïîäîæäàòü, ïïî-
êà ììàøèíà ííå îîõëàäèòñÿ. ÂÂ NNexus ññèñòåìà óóñëîæíèëàñü �� òòåïåðü, êêàê èè ïïîëîæåíî,
êàæäàÿ ääåòàëü ââàøåãî ððîáîòà òòàêæå ââûäåëÿåò òòåïëî, êêîòîðîå ääîëæíî ïïîãëîùàòüñÿ
ðàäèàòîðîì. ÂÂ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ýýòî êêàñàåòñÿ ããåíåðàòîðà, ýýíåðãåòè÷åñêèõ ââèäîâ îîðó-
æèÿ èè �� ÷÷òî ââàæíåå ââñåãî �� óóñêîðèòåëåé. ÐÐàäèàòîð, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, ððàáîòàÿ ííà ïïðå-
äåëå, ììîæåò îîïóñòîøèòü ààêêóìóëÿòîðû, îîáåçäâèæèâ ââàñ ââ ððàçãàð ññðàæåíèÿ... ÎÎñîçíà-
ëè ââñþ òòÿæåñòü ññòîÿùåé ïïåðåä êêîíñòðóêòîðîì ççàäà÷è?

ÏÎËÅÒÛ ÍÍÀ ÁÁÓÑÒÅÐÀÕ ÎÎÑÒÀÂËßÞÒ
ÍÅÇÀÁÛÂÀÅÌÎÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ.

ÓÕÎÄ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ �� ÍÍÅ ÑÑÀÌÛÉ ÍÍÀÄÅÆÍÛÉ
ÑÏÎÑÎÁ ÓÓÉÒÈ ÎÎÒ ÐÐÀÊÅÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.

ÍÀ ÏÏÎÄÎÁÍÛÕ ËËÎÊÀÖÈßÕ ÁÁÓÄÜÒÅ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ
ÎÑÒÎÐÎÆÍÛ: ÐÐÎÁÎÒ ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒ ÏÏËÀÂÀÒÜ, ÈÈ
ÑÒÎÈÒ ÅÅÌÓ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÂÂÎÄÓ, ÊÊÀÊ ÌÌÈÑÑÈß
ÇÀÂÅÐØÈÒÑß. ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÑÑÏÀÑÅÍÈÅ ��
ÏÎÄÍßÒÜÑß ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ ÍÍÀ ÁÁÓÑÒÅÐÀÕ ÈÈ
ÄÎËÅÒÅÒÜ ÄÄÎ ÁÁËÈÆÀÉØÅÉ ÒÒÂÅÐÄÎÉ
ÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / 

Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kheops Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mysteriousislandgame.com

Return to Mysterious Island
Ïîêëîííèêàì ÆÆþëÿ ÂÂåðíà. ÒÒàèíñòâåííûé îîñòðîâ �� ññòî òòðèäöàòü ëëåò ññïóñòÿ.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru

PC PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

� Ìû íàõîäèìñÿ íà îñòðîâå, � ñêà-
çàë Ïåíêðîô. 
� Ìû ïðîøëè åãî èç êîíöà â êîíåö.

ÂÂ òå ñ÷àñòëèâûå âðåìåíà ìîåãî
äåòñòâà, êîãäà êîìïüþòåðû
áûëè ÷åì-òî îãðîìíûì è íà-

ó÷íî-ñåêðåòíûì, à òîìèê Æþëÿ Âåð-
íà çà÷èòûâàëñÿ äî äûð, ÿ áû îòäàë
ïÿòü ëåò æèçíè è ïðàâûé ìèçèíåö â
ïðèäà÷ó, ÷òîáû ïîáûâàòü íà Òàèí-
ñòâåííîì îñòðîâå, ñòóïèòü íà áîðò
«Íàóòèëóñà», ïîæàòü ðóêó Ðîáóðó-
çàâîåâàòåëþ... Íî, óâû, ñóäüáà ðàñ-
ïîðÿäèëàñü èíà÷å, è ïîïàñòü òóäà
óäàëîñü òîëüêî ñåé÷àñ, ìíîãî-ìíîãî
ëåò ñïóñòÿ.
Íà äâîðå ó íàñ óæå íå ðîìàíòè÷åñ-
êèé 1865 ãîä, à ñóðîâûå äâóõòûñÿ÷-
íûå. Â îêåàíå òåðïèò áåäñòâèå íå êî-
ìàíäà âîçäóõîïëàâàòåëåé, à îäèíî-
êàÿ (è äüÿâîëüñêè ïðèâëåêàòåëüíàÿ!)
ÿõòñìåíêà Ìèíà, ïðàâäà, «âîîðóæåí-
íàÿ» ìîáèëüíèêîì è GPS�îì (ñïóòíè-
êîâàÿ íàâèãàöèîííàÿ ñèñòåìà). Íî
ýòî âñå äåòàëè, èäåéíûé ñòåðæåíü
îñòàëñÿ ïðåæíèì: ÷åëîâåê ñèëîé ñâî-
åãî ðàçóìà óêðîùàåò äèêóþ ïðèðîäó.
È ó Ìèíû ýòî îòëè÷íî ïîëó÷àåòñÿ.
Ïî ôîðìå Return to Mysterious Island
(RtMI) � êëàññè÷åñêèé point-and-click
êâåñò. Íî óäèâëåíèå ðîæäàåòñÿ, êàê
òîëüêî ìû ïîäáèðàåì ñ ïåñêà ïåð-
âûé îáëîìîê êàìíÿ è ïîìåùàåì â
èíâåíòàðü. Ñêîëüêî ñëîòîâ? Äâåñ-
òè? Çà÷åì òàê ìíîãî? Íî ñîáðàâ ñ
ïîëäþæèíû ìèäèé, øòóê ïÿòü êîêî-
ñîâ, ðîññûïü êàìíåé, äåðåâÿøåê,
ëèàí è ïðî÷åãî õëàìà, íà÷èíàåøü
ïîíèìàòü, ÷òî â òðîïèêàõ ýòî íå òàê
óæ è ìíîãî.

Âûïàðèâ ãëèöåðèí â âîäÿíîé âàííå,
Ñàéðóñ Ñìèò ïîäëèë ê íåìó àçîòíîé
êèñëîòû è ïîëó÷èë íåñêîëüêî ïèíò
æåëòîé ìàñëÿíèñòîé æèäêîñòè.

Íà ìàíèïóëÿöèÿõ ñ èíâåíòàðåì è
ïîñòðîåí âåñü ãåéìïëåé. Ìèñòîïîäîá-
íûõ ëîãè÷åñêèõ óïðàæíåíèé çäåñü
ïî÷òè íåò, ìû çàíÿòû ðåøåíèåì æèç-
íåííûõ çàäà÷. Õî÷åòñÿ ïîéìàòü ðûá-
êó? Ñðåçàåì ãèáêèé ïðóòèê, ïðèâÿçû-
âàåì ê íåìó ëèàíó, âûêàïûâàåì ÷åð-
âÿêà. Íî èç ÷åãî æå ñäåëàòü êðþ÷îê?..
Ïî õîäó èãðû çàäà÷è óñëîæíÿþòñÿ, îò
óäî÷åê è ãëèíÿíûõ ãîðøêîâ ìû ïåðå-
õîäèì ê èçãîòîâëåíèþ íèòðîãëèöåðè-
íà è áåêêåðåëåâñêèõ áàòàðåé. Òóò óæå
íàäî ñîñòàâëÿòü ñëîæíûå êîìáèíàöèè
èç 4-5 ðåàêòèâîâ, è áåç øêîëüíîãî
êóðñà õèìèè äåëàòü íå÷åãî. Âïðî÷åì,
â èãðó âñòðîåíà ýíöèêëîïåäèÿ.

� Ìû ïîäíèìàåìñÿ? 
� Íåò! Íàïðîòèâ! Ìû îïóñêàåìñÿ! 
� Õóæå òîãî, ìèñòåð Ñàéðóñ: 

ìû ïàäàåì!

Óâû, õèòîì RtMI íå ñòàòü. Èãðà
ñëèøêîì áûñòðî è ëåãêî ïðîõîäèòñÿ,
ñëèøêîì ïðèìèòèâíóþ èñòîðèþ ðàñ-
ñêàçûâàåò, ñëèøêîì îäíîîáðàçíûé
ãåéìïëåé ïðåäëàãàåò. Äëÿ ìàòåðîãî
èãðîêà � íîñòàëüãè÷åñêîå ðàçâëå÷å-
íèå íà ïàðó âå÷åðîâ, íå áîëåå òîãî.
Âðåìÿ òàêèõ ïðîåêòîâ óøëî.
Íî êëÿíóñü ñâîåé áîðîäîé, ëþáîé
ðîìàíòè÷åñêèé îòðîê îòäàñò çà ýòó
èãðó ïÿòü ëåò æèçíè è ïðàâûé ìèçè-
íåö â ïðèäà÷ó! 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåïëîõàÿ èãðà äëÿ íîâè÷êîâ, óâëå÷åííûõ
ïðèêëþ÷åí÷åñêèìè êíèãàìè, íî åùå ïëîõî
çíàêîìûõ ñ æàíðîì adventure. 

6.5

ÒÒààééííààÿÿ ááèèááëëèèîîòòååêêàà êêààïïèèòòààííàà ÍÍååììîî

Ïîïàâ ííà ááîðò ««Íàóòèëóñà», ììû ïïîëó÷àåì óóíèêàëüíóþ
âîçìîæíîñòü ïïîêîïàòüñÿ ââ ëëè÷íîé ááèáëèîòåêå ëëåãåí-
äàðíîãî êêàïèòàíà ÍÍåìî. ÈÈ êêòî ááû ììîã ïïîäóìàòü �� ííà
êíèæíîé ïïîëêå, ððÿäîì ññ óóòåðÿííûìè òòðóäàìè ËËóêðå-
öèÿ èè ÀÀðèñòîòåëÿ, ððàñïîëàãàåòñÿ ììèôè÷åñêèé ««Íåê-
ðîíîìèêîí» ááåçóìíîãî ààðàáà ÀÀáäóëà ÀÀëüõàçðåäà.
Ñòðàííî... ââåäü, ïïî ññëóõàì, ýýòà êêíèãà ññâîäèò ññâîèõ ÷÷è-
òàòåëåé ññ óóìà, ïïîñëå ÷÷åãî èèõ ääóøàìè ççàâëàäåâàþò ääåìîíè÷åñêèå ññóùåñòâà...

ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÏÏÓÑÒÛÍÍÎÌ ÏÏËßÆÅ 
ÍÀ×ÈÍÀÞÒÑß ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÌÌÈÍÛ.

×ÅÐÅÇ ÈÈËËÞÌÈÍÀÒÎÐÛ ««ÍÀÓÒÈËÓÑÀ» 
ÌÎÆÍÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÇÀ ÝÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÎÉ 
ÏÎÄÂÎÄÍÎÉ ÆÆÈÇÍÜÞ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÂÂÓËÊÀÍ, ÈÈÇÂÅÐÆÅÍÈÅ ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ
ÓÍÈ×ÒÎÆÈËÎ ÎÎÑÒÐÎÂ ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ ÐÐÎÌÀÍÀ. 
ÀÂÒÎÐÛ ÈÈÃÐÛ ÏÏÎÇÂÎËÈËÈ ÑÑÅÁÅ ÍÍÅÌÍÎÃÎ 
ÏÅÐÅÏÈÑÀÒÜ ÈÈÑÒÎÐÈÞ ÈÈ ÂÂÎËÅÂÛÌ ÐÐÅØÅÍÈ-
ÅÌ ÎÎÒÌÅÍÈËÈ ÊÊÀÒÀÑÒÐÎÔÓ.

ÎÑÒÐÎÂ ÐÐÀÄÓÅÒ ÃÃËÀÇ ÆÆÈÂÎÏÈÑÍÛÌÈ ÏÏÅÉÇÀ-
ÆÀÌÈ. ÔÔËÎÐÀ ÈÈ ÔÔÀÓÍÀ ÐÐÀÇÍÛÕ ÐÐÅÃÈÎÍÎÂ
ÇÄÅÑÜ ÑÑÌÅØÀÍÀ ÂÂ ÑÑÀÌÛÕ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÛÕ 
ÑÎ×ÅÒÀÍÈßÕ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Salammbo 

Myst 4 Revelation 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Íåñòàíäàðòíûé ãåéìïëåé, íåëèíåéíîñòü, øèêàðíûå òðîïè÷åñêèå êðàñîòû, 
ìèëîâèäíàÿ äàìî÷êà â ãëàâíîé ðîëè.

Ìèíóñû:
Ïðîõîäèòñÿ çà äâà âå÷åðà, ñþæåò ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò, 
ëþáàÿ çàãàäêà ðàçãàäûâàåòñÿ íå áîëåå ÷åì çà ïÿòü ìèíóò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.

1. ÊÊààêêîîéé ôôîîððììûû õõââîîññòò 
óó ññââèèííüüèè??
À) Òîð÷êîì
Á) Êðþ÷êîì
Â) Ïÿòà÷êîì

2. ÂÂ êêààêêîîìì ããîîääóó ððîîääèèëëññÿÿ
ïïððèèååììííûûéé ññûûíí ÖÖååççààððÿÿ,, ÎÎêêòòààââèèéé??
À) Â 63 ãîäó äî í. ý.
Á) Â 63 ãîäó í. ý.
Â) Â 36 ãîäó äî í. ý.

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ôåâðàëÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò» è óêàçàòü èìÿ, ôàìèëèþ,
îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

«À
êåëëà» ïðîäîëæàåò èçäà-
âàòü â íàøåé ñòðàíå èãðû
çàìîðñêîé «àäâåí÷óðíîé

êîìïàíèè». È íåò èì ÷èñëà. Ñèêâåë
Dark Fall íå èìååò ïðÿìîãî îòíîøå-
íèÿ ê ïåðâîé ÷àñòè, ïîýòîìó ñþæåò
ñòàðòóåò ñ ÷èñòîãî ëèñòà: â çàõîëóñò-
íûé ãîðîäîê ïðèáûâàåò êàðòîãðàô,
÷òîáû ñîñòàâèòü êàðòó ìåñòíîñòè.
Îêàçûâàåòñÿ, ÷òî ïîñëå ïîñëåäíåé
ðåâèçèè ñ ëèöà çåìëè íåïîíÿòíûì
îáðàçîì èñ÷åç ìàÿê, è öåëûé ãîðîä
íà÷èíàåò ìåäëåííî ïîãðóæàòüñÿ âî
òüìó. Ïîäîáíûå êâåñòû èçâåñòíû
òåì, ÷òî íå òðåáóþò îò ïåðåâîä÷èêîâ
îãðîìíîé ðàáîòû, è ýòîò � íå èñêëþ-
÷åíèå. Òåêñòà â èãðå ìàëî, ðå÷è è òî-
ãî ìåíüøå. Íàèáîëüøàÿ ÷àñòü ðàáî-
òû äîñòàëàñü õóäîæíèêàì, ïåðåðèñî-
âàâøèì íàäïèñè â ëîêàöèÿõ. Ñêàæåì
òàê: ðóññêàÿ âåðñèÿ òàê æå õîðîøà ó
íàñ, êàê àíãëèéñêàÿ â ñâîåì îòå÷åñò-
âå. È òî÷êà. 

À
âãóñò � íå ìåñÿö, è äàæå íå
íàñëåäíèê Ãàÿ Þëèÿ Öåçàðÿ.
«Àâãóñò» � ýòî íåìåöêèé èñòî-

ðè÷åñêèé òåëåñåðèàë, ïî ìîòèâàì
êîòîðîãî è ñäåëàíà èãðà. Ìåæäó
óðîâíÿìè íàì ïîêàçûâàþò ïðîäîë-
æèòåëüíûå çàñòàâêè, âûðåçàííûå
èç ýòîãî ñàìîãî ñåðèàëà, à íà êàð-
òàõ ñïëåòàþòñÿ âîåäèíî áîåâûå
ñåêâåíöèè è stealth-çàäà÷êè. Â ãëàçà
áðîñàåòñÿ ñõîäñòâî ãåðîÿ, ãëàäèàòî-
ðà Òèòà Ãëàäèÿ, ñî øïèîíîì Ñýìîì
Ôèøåðîì: è äâèæóòñÿ îíè îäèíàêî-
âî, è äåéñòâóþò ñõîäíî. Äàæå ïå-
ðåêëþ÷åíèå ñ õîäüáû íà áåã ðåàëè-
çîâàíî òàê æå, êàê â Splinter Cell,
ëåãêèì ïîâîðîòîì êîëåñèêà ìûøè
ñíèçó ââåðõ. Â íàøåì èçäàíèè âè-
äåîðîëèêè ñíàáæåíû ñóáòèòðàìè,
îçâó÷êà íåïëîõà, à âîò òåêñòû íàïè-
ñàíû øêîëüíèêîì-íåäîó÷êîé è, õîòü
îøèáêàìè íå ïåñòðÿò, íî è ÷èòàþòñÿ
áåç óäîâîëüñòâèÿ. 

Ñ
àì «Êîíôëèêò: Âüåòíàìñêàÿ
âîéíà», ìîæåò, è íå ïðåäñ-
òàâëÿåò âåëèêîé öåííîñòè

êàê èãðà, íî ïåðåä íàìè ñëó÷àé,
êîãäà îçâó÷êà «åäèíîëè÷íî» ñîç-
äàåò àòìîñôåðó. Êîìàíäà «Áóêè»
ïåðåðàáîòàëà íå òîëüêî ðåïëèêè
ãëàâíûõ, âòîðîñòåïåííûõ è äàæå
ñàìûõ íåçíà÷èòåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé, íî òàêæå îòûñêàëà è ïåðåâå-
ëà íà ðóññêèé âñå íàäïèñè íà
òåêñòóðàõ, ïîÿâëÿþùèåñÿ â èãðå.
Ðåçóëüòàò � áëåñòÿùèé! Åñëè áû
íå «Ëèãà Õàîñà», ýòîò äèñê ïî ïðà-
âó ñòàë áû âûáîðîì ðåäàêöèè.
Øèêàðíàÿ ðå÷ü, ÷åðíûé þìîð è
ñîëäàòñêèå øóòî÷êè ñîïðîâîæäà-
þò èãðîêà âñþ êàìïàíèþ, ñ ïåðâîé
äî ïîñëåäíåé ìèññèè, ñëîâíî îí
îêàçàëñÿ íå ñ àìåðèêàíöàìè âî
Âüåòíàìå øåñòèäåñÿòûõ, à â ñîñ-
òàâå ñîâðåìåííîé Ðîññèéñêîé àð-
ìèè â îäíîé èç ãîðÿ÷èõ òî÷åê. 

ÎÁÈÒÅËÜ ÒÜÌÛ 2 ÀÂÃÓÑÒ
ÊÎÍÔËÈÊÒ: 
ÂÜÅÒÍÀÌÑÊÀß ÂÎÉÍÀ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Dark Fall 2: Lights Out

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: XXV Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/pub-darkfall2-ru.shtml

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååññïïååøøííûûéé êêîîííññååððââààòòèèââííûûéé êêââååññòò îîòò
èèççââååññòòííîîããîî ííàà ââååññüü ììèèðð èèççääààòòååëëÿÿ TThhee
AAddvveennttuurree CCoommppaannyy..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Augustus

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atari
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.games.1c.ru/augustus

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Conflict: Vietnam

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCi
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://buka.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑììååññüü ââççÿÿòòûûõõ ââ ððààââííûûõõ ääîîëëÿÿõõ SSpplliinntteerr CCeellll
èè ««ÊÊîîííààííàà-ÂÂààððââààððàà»» ââ ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ ííûûííåå
ääððååââííååððèèììññêêèèõõ ääååêêîîððààööèèÿÿõõ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÀÀòòììîîññôôååððííûûéé ââîîååííííîî-ïïîîëëååââîîéé øøóóòòååðð îîòò
òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà.. ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ÁÁààòòÿÿííèè,, ÌÌàà-
ëëîîããîî,, ÊÊîîííÿÿ èè ÑÑîîïïëëÿÿêêàà ââ òòûûëëóó ââððààããàà..
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Î
ñòàâèâ áåç âíèìàíèÿ ñîìíè-
òåëüíîå ñëîâîñî÷åòàíèå â íàç-
âàíèè (èøü, «ìåíåäæåð ôóò-

áîëà»), ïåðåéäåì ê íåïîñðåäñòâåí-
íûì õàðàêòåðèñòèêàì èãðû. Îíà æè-
âîïèñóåò ñåçîí 2004 ãîäà ïî ðåãáè. È
ïóñòü çíàêîìûõ ðîññèéñêèõ êîìàíä
òóò íå âñòðåòèòñÿ, íî áðèòàíñêàÿ ëè-
ãà, íàïðèìåð, ïðåäñòàâëåíà ïîë-
íîñòüþ. Ëîêàëèçàòîðû «îáðóñèëè»
èíòåðôåéñ, îñòàâèëè â îðèãèíàëå
íàçâàíèÿ êîìàíä è ôàìèëèè èãðîêîâ
(ëîãè÷íûé øàã, ïîçâîëèâøèé èçáå-
æàòü ðàçíî÷òåíèé ñ ïåðåâîäàìè ôà-
ìèëèé â ñïîðòèâíûõ èçäàíèÿõ) è îç-
âó÷èëè áåñõèòðîñòíîãî ïîïóãàÿ-êîì-
ìåíòàòîðà. Íîâè÷êè â ðåãáè âïîëíå
ìîãóò ïîïðîáîâàòü îñâîèòü ïðåìóä-
ðîñòè ýòîãî âèäà ñïîðòà ñ ïîìîùüþ
äàííîãî äèñêà, à ïðîôåññèîíàëû �
ïðèâåñòè ê ïîáåäå â ðåàëüíî ñóùåñò-
âóþùåì ÷åìïèîíàòå ëþáèìóþ èíî-
çåìíóþ êîìàíäó. 

Ñ
ëóøàéòå è íå ãîâîðèòå, ÷òî
íå ñëûøàëè! Ñâåæàÿ èãðà îò
àâòîðîâ èçâåñòíîé ñåðèè

Sudden Strike ñìåëî øàãàåò â íî-
âîì, áîëåå íàðîäíîì íàïðàâëåíèè.
Îòíûíå â íåé, êàê â îáû÷íîé ðåàëü-
íîâðåìåííîé ñòðàòåãèè, åñòü ðåñóð-
ñû, çäàíèÿ è ñòðîèòåëüñòâî þíèòîâ.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íàì ïðèäåòñÿ íå
òîëüêî ïðîäóìûâàòü ïîáåäíûå òàê-
òè÷åñêèå êîìáèíàöèè, íî òàêæå
ïîäâîäèòü ïîäêðåïëåíèÿ, çàáîòèòü-
ñÿ îá ýêîíîìè÷åñêîì áëàãîïîëó÷èè
òûëà è ëè÷íî îðãàíèçîâûâàòü ñíàá-
æåíèå âîéñê âñåì íåîáõîäèìûì.
Ðàçóìååòñÿ, â èãðå ïî-ïðåæíåìó
ñîõðàíÿåòñÿ èñòîðè÷åñêè äîñòîâåð-
íàÿ êàìïàíèÿ (à âåðíåå, öåëûõ ïÿòü
êàìïàíèé, îäíà èç êîòîðûõ ïîñòà-
âèò âàñ âî ãëàâå Ñîâåòñêîé Àðìèè).
Sudden Strike � äîñòóïíàÿ è èíòåë-
ëèãåíòíàÿ ðîññèéñêàÿ âîåííàÿ RTS.
Íå ïðîõîäèòå ìèìî! 

ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÐÅÃÁÈ
SUDDEN STRIKE: 
ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÐÅÑÓÐÑÛ ËÈÃÀ ÕÀÎÑÀ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pro Rugby Manager 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÈÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyanide
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/pub-rugby-ru.shtml

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sudden Strike: Áèòâà çà ðåñóðñû

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fireglow
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.games.1c.ru/suddenstrike_reswars

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chaos League

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy/sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyanide
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://russobit-m.ru/rus/games/chaos_league

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂññÿÿ ññóóùùííîîññòòüü èèããððûû îîòòððààææååííàà ââ åååå ííààççââàà-
ííèèèè.. ÂÂ ññààììîîìì ääååëëåå,, ììååííååääææååðð êêîîììààííääûû
ïïððîîôôååññññèèîîííààëëüüííûûõõ ððååããááèèññòòîîââ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑååððèèààëë SSuuddddeenn SSttrriikkee ââïïååððââûûåå èèççììååííèèëë
ññââîîèèìì ïïððèèííööèèïïààìì.. ÈÈçç îîááûû÷÷ííûûõõ RRTTSS ââ SSSS
ïïððèèøøëëèè ððååññóóððññûû,, ááààððààêêèè èè ççààââîîääûû.. 

Ç
àãàäî÷íîå ñî÷åòàíèå ñòðàòå-
ãèè è ñïîðòà â ãðàôå «æàíð»
íå òàê-òî ïðîñòî îõâàòèòü ðà-

çóìîì. «Ëèãà õàîñà» � ïîìåñü
æåñòêîãî àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà è
ôýíòåçèéíîé ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Äâà, êàçàëîñü áû,
àáñîëþòíî íåñîâìåñòèìûõ æàíðà
ïðèæèëèñü âìåñòå íà óäèâëåíèå õî-
ðîøî, êàê ãîâîðÿò âðà÷è-êîñòîïðà-
âû, «ñðîñëèñü». Ïðåäñòàâüòå: íà
ïðÿìîóãîëüíîå èãðîâîå ïîëå âûõî-
äÿò äâå êîìàíäû (ëþäåé, íåæèòè,
ãîáëèíîâ, îðêîâ, ýëüôîâ èëè ïðî-
÷èõ äèâíûõ ðàñ) è íà÷èíàþò ìàò÷,
èãðàÿ ìÿ÷îì, ïðèâÿçàííûì íà ñïè-
íå ó ñâèíüè. Èãðîê ñëåäèò çà íèìè ñ
âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà è ïîãîíÿåò
þíèòîâ êóðñîðîì, êàê â îáû÷íîé
RTS. Îäíàêî «Ëèãà õàîñà» çàñòàâ-
ëÿåò çàáîòèòüñÿ íå òîëüêî î ïðà-
âèëüíîé ðàññòàíîâêå èãðîêîâ, íî è

î ãðàìîòíîì ðàñïðåäåëåíèè ñèë íà
ïëîùàäêå, âåäü ìîùíûé þíèò ìî-
æåò çàïðîñòî çàìîðäîâàòü ñëàáåíü-
êîãî, à ëîâêèé � ïðîñêî÷èòü ìèìî
çàùèòíèêîâ. Îçâó÷åíî ýòî áóéñòâî
âðîäå áû òðàäèöèîííî: äâà êîì-
ìåíòàòîðà îïèñûâàþò ïðîèñõîäÿ-
ùåå íà ïîëå. Íî áëàãîäàðÿ ýòèì çà-
ìå÷àòåëüíûì ïàðíÿì «Ëèãà» è ïî-
ëó÷àåò íàãðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè»:
îíè ðàçãëàãîëüñòâóþò ãîðàçäî æè-
âåå, ÷åì ëþáûå ñïîðòèâíûå êîì-
ìåíòàòîðû ñ òåëåâèäåíèÿ. Áëåñòÿ-
ùàÿ îçâó÷êà, áîãàòûé íàáîð ðåïëèê
è èñêðîìåòíûé þìîð ïðåâðàùàþò
ìàò÷ â áåñêîíå÷íîå óäîâîëüñòâèå.
Íå çàáûòû è òåêñòû âî âñåâîçìîæ-
íûõ ìåíþ: â íèõ íàì íå óäàëîñü
îòûñêàòü íè åäèíîé ïîãðåøíîñòè.
Êàê ëþáèò ãîâîðèòü îñòðÿê-êîììåí-
òàòîð, «äàâàéòå ïîäáîäðèì ñâèíüþ!
Áåãè áåãîì! Áåãè, êîëáàñà!» 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓââëëååêêààòòååëëüüííûûéé ññïïîîððòòèèââííûûéé ííååññèèììóóëëÿÿòòîîðð..
««ÍÍààññ ææääååòò ååùùåå îîääííàà ííååççààááûûââààååììààÿÿ èèããððàà..
ÂÂññåå.. ÄÄððóóææííîî.. ËËîîââèèìì ññââèèííüüþþ!!»»



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàâåðíîå, ìíîãèõ ðàçäðàæàëà íåîáõîäèìîñòü âûê-
ëþ÷àòü èãðîôîí äëÿ çàìåíû êàðò ïàìÿòè. Âåäü äëÿ
ýòîãî ïðèõîäèëîñü îòêðûâàòü êðûøêó è âûíèìàòü
áàòàðåþ. Ñàéò http://www.mashmods.com ïðåäëàãà-
åò âàì óëó÷øèòü òåëåôîí ñâîèìè ðóêàìè.
Çà $15 âû ìîæåòå ïðèîáðåñòè íåáîëüøîé íàáîð äëÿ
âûíîñà âíóòðåííåãî ñëîòà ïàìÿòè íà çàäíþþ êðûø-
êó àïïàðàòà. Îí ñîñòîèò èç êàáåëÿ, ïîäêëþ÷àåìîãî ê
âíóòðåííåìó ñëîòó, è, ñîáñòâåííî, íîâîãî ñëîòà, êî-
òîðûé áóäåò ðàñïîëîæåí ñíàðóæè.  Èíñòðóêöèè ïî
ïîäêëþ÷åíèþ ìîæíî íàéòè íà òîì æå ñàéòå.
Êîíå÷íî, ñî ñòîðîíû ýòî âûãëÿäèò íå ñëèøêîì ýñ-
òåòè÷íî, íî íà äåëå îêàçûâàåòñÿ ãîðàçäî óäîáíåå.
Â áëèæàéøåå âðåìÿ ýòîò íàáîð, âèäèìî, ïîÿâèòñÿ
è íà ïðèëàâêàõ ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ.

ÀÏÃÐÅÉÄ N-GAGE 
ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ

Ñ 9 äåêàáðÿ íà 3000 ìîñêîâñêèõ òàêñîôîíàõ, ðàñïî-
ëîæåííûõ â îæèâëåííûõ ìåñòàõ ãîðîäà, áóäåò ðàáî-
òàòü óñëóãà îòïðàâêè sms è e-mail. Â ÌÃÒÑ ãîâîðÿò,
÷òî íå ñîáèðàþòñÿ òÿãàòüñÿ ñ ñîòîâûìè îïåðàòîðà-
ìè, à ëèøü õîòÿò óëó÷øèòü êà÷åñòâî óñëóã ñâÿçè.
Ñ ÿíâàðÿ 2004 ãîäà â Ìîñêâå ôóíêöèîíèðîâàëî
10 òàêèõ òàêñîôîíîâ, è, êàê ïîêàçàëà ïðàêòèêà,
èíòåðíåò-óñëóãè îêàçàëèñü î÷åíü âîñòðåáîâàííû-
ìè. Îíè îðèåíòèðîâàíû â îñíîâíîì íà ïðèåçæèõ
è ëþäåé, íå ïîäçàðÿäèâøèõ òåëåôîí èëè ïîïðîñ-
òó çàáûâøèõ åãî äîìà. Íàäî îòìåòèòü, ñòîèìîñòü
óñëóã ÌÃÒÑ áóäåò â íåñêîëüêî ðàç âûøå, ÷åì ó ñî-
òîâûõ îïåðàòîðîâ. Îíà ñîñòàâèò 2 òàðèôíûõ åäèíè-
öû � ýòî îò 3.80 äî 6.00 ðóáëåé â çàâèñèìîñòè îò
íîìèíàëà òåëåôîííîé êàðòû. 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÒÀÊÑÎÔÎÍÛ 
Â ÌÎÑÊÂÅ

ñìîæåò ëëè ««ìîáèëüíûé» ÏÏðèíö ïïðåâçîéòè îîðèãèíàëà?

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

ANNO 1503
Samsung X460 96964180096
Samsung E100 96963390096
Motorola V400 96963810096
Siemens CT56 96964230096
Siemens C56 96964220096
Sharp GX10i 96964210096
SonyEricsson T618 96964260096
SonyEricsson T616 96964250096
Nokia 7200 96963960096
Nokia 6810 96963950096
Nokia 8910i 96964120096
Nokia 7250i 96963990096
Nokia 3595 96963870096
Nokia 3560 96963860096
Nokia 6200 96963910096
Nokia 3530 96963850096
Nokia 3520 96963840096
Siemens CX65 96962140096
Motorola C650 96964270096
Panasonic X60 96961810096
Motorola V220 96961170096
SonyEricsson Z600 96964130096
Siemens SL55 96963980096
SonyEricsson T610 96962240096
Nokia 6100 96963890096
Nokia N-GageQD 96961360096
Nokia 7250 96964160096
Siemens C60 96962990096
Siemens SX1 96963880096
Sagem MYV75 96964190096
Motorola V300 96961880096
Nokia 3650 96963940096
Nokia 7610 96959870096
SonyEricsson F500i 96964110096
Siemens M55 96961490096
Nokia 7650 96962670096
Siemens MC60 96961730096
Samsung X105 96963830096
Nokia 3200 96962910096
Samsung P510 96964170096
SonyEricsson Z1010 96962320096
Sharp GX20 96962720096
Samsung E800 96963820096
Siemens S55 96963920096
Nokia 6230 96964140096
Motorola V525 96961180096
Nokia 6220 96963790096
Sagem MYV55 96963930096
Samsung D415 96963480096
Nokia 6600 96961750096
Nokia 6610 96964150096
Motorola V500 96963970096
SonyEricsson T630 96964240096
Sagem MYV65 96964180096
Siemens CV65 96963390096

PORT ROYALE 2
Samsung X460 96965650096
Samsung E100 96962470096
SonyEricsson K700i 96959950096
Siemens S65 96961850096
Motorola V180 96961350096
Motorola C550 96959660096
Siemens M65 96962880096
Siemens SL56 96965760096
Samsung E715 96965640096
Motorola E380 96961630096
Motorola C450 96965370096
Motorola V400 96963240096
Siemens S57 96965740096
Siemens S56 96965730096
Siemens M56 96965710096
Sharp GX10i 96965670096
SonyEricsson T618 96965820096
SonyEricsson T616 96965810096
Nokia 7200 96965520096
Nokia 6810 96965490096
Nokia 8910i 96965570096
Nokia 7250i 96963280096
Nokia 3595 96965450096
Nokia 3560 96965440096
Nokia 6200 96965470096
Nokia 3530 96965430096
Nokia 3520 96965420096
Alcatel 735i 96959930096
Siemens CX65 96961330096
Nokia 7600 96965550096
Siemens C65 96961110096
Samsung E710 96965630096
Motorola C650 96959810096
Panasonic X60 96963330096
Motorola V220 96962350096
SonyEricsson Z600 96961570096
Siemens SL55 96965750096
SonyEricsson T610 96962360096
Nokia 6100 96962660096
Nokia N-GageQD 96962420096
Nokia 7250 96965540096
Nokia 5100 96965460096
Sagem MYV75 96965610096
Motorola V300 96963380096
Nokia 3650 96962250096
Sharp GX10 96965660096
Nokia 7610 96961530096
SonyEricsson F500i 96965790096
Nokia 6800 96965480096
Siemens M55 96962330096
Nokia 7650 96965560096
Siemens MC60 96959780096
Samsung E700 96961830096
Nokia 3200 96959880096
Samsung P510 96961590096

Nokia 3300 96965410096
SonyEricsson Z1010 96965830096
Nokia N-Gage 96961240096
Samsung E820 96961410096
Sharp GX20 96965680096
Samsung E800 96959630096
Siemens S55 96965720096
Nokia 6230 96962430096
Nokia 6820 96965510096
Motorola V525 96965390096
Nokia 6220 96961460096
Sagem MYV55 96965580096
Nokia 3100 96962870096
Nokia 6600 96961160096
Nokia 6610 96961890096
Motorola V500 96962830096
SonyEricsson T630 96962960096
Motorola V600 96959550096
Sagem MYV65 96965590096
Nokia 7210 96965530096
Siemens CV65 96965690096
Motorola C370 96965360096
Siemens SL65 96965770096
Samsung E105 96965620096
SonyEricsson F500 96965780096

SACRED
SonyEricsson Z105 96963780096
Samsung X460 96963680096
Samsung E100 96963670096
SonyEricsson K700i 96959830096
Siemens S65 96963250096
LG U8110 96963520096
SonyEricsson P900 96962230096
Siemens M65 96963710096
Motorola V400 96963540096
SonyEricsson P800 96963740096
SonyEricsson T618 96963760096
SonyEricsson T616 96963750096
Nokia 7200 96962630096
Nokia 6810 96963620096
Nokia 7250i 96963650096
Nokia 6200 96961450096
Nokia 3600 96963570096
Alcatel 735i 96959890096
Siemens CX65 96961910096
Siemens C65 96961550096
SonyEricsson Z600 96962650096
SonyEricsson T610 96959790096
Nokia 6100 96961470096
Nokia N-GageQD 96959970096
Nokia 7250 96963640096
Nokia 5100 96963580096
Siemens SX1 96962310096
Motorola V300 96963530096
Nokia 3660 96963260096

Nokia 3650 96963510096
Nokia 7610 96959990096
SonyEricsson F500i 96963730096
Nokia 6800 96963610096
Nokia 7650 96963660096
Samsung E700 96962680096
Nokia 3200 96962750096
Nokia 3300 96963560096
SonyEricsson Z1010 96963770096
Nokia N-Gage 96961710096
Samsung E820 96962950096
Samsung E800 96961260096
Nokia 6230 96962730096
Nokia 6820 6963630096
Motorola V525 96963550096
Nokia 6220 96963590096
Nokia 3100 96962560096
Nokia 6600 96962810096
Nokia 6610 96963120096
Motorola V500 96962820096
SonyEricsson T630 96962850096
Motorola V600 96962540096
Nokia 7210 96963370096
Siemens CV65 96963690096
SonyEricsson F500 96963720096

BMW1 CHALLENGE
Nokia 7200 96983230096
Nokia 7250i 96983740096
Nokia 3595 96983440096
Nokia 6200 96983860096
Nokia 3520 96984250096
Nokia 6100 96981610096
Nokia 7250 96983190096
Siemens SX1 96981350096
Nokia 7610 96983310096
Nokia 6800 96984850096
Nokia 7650 96981440096
Nokia 3200 96983350096
Nokia 3300 96984230096
Nokia N-Gage 96983520096
Nokia 6230 96981490096
Nokia 6220 96983580096
Nokia 3100 96981360096
Nokia 6600 96983150096
Nokia 6610 96981370096
Nokia 7210 96983760096

X-FILES THE DESERTER
Nokia 7200 96959910096
Nokia 6810 96968220096
Nokia 8910i 96968270096
Nokia 7250i 96962940096
Nokia 3595 96968170096
Nokia 3560 96968160096
Nokia 6200 96968190096

Nokia 3530 96968150096
Nokia 3520 96968140096
Nokia 3600 96968180096
Nokia 7600 96968250096
Nokia 6100 96959840096
Nokia 7250 96968240096
Nokia 5100 96963360096
Nokia 3660 96963490096
Nokia 3650 96961510096
Nokia 7610 96962220096
Nokia 6800 96968210096
Nokia 7650 96968260096
Nokia 3200 96961280096
Nokia 3300 96963340096
Nokia 6230 96961390096
Nokia 6820 96968230096
Nokia 6220 96963420096
Nokia 3100 96961340096
Nokia 6600 96959520096
Nokia 6610 96962170096
Nokia 7210 96961150096

THE FALL
SonyEricsson Z105 96962270096
Samsung X460 96965210096
Samsung E600 96961920096
Samsung E100 96961130096
SonyEricsson K700i 96961480096
Siemens S65 96961770096
Motorola V180 96963140096
Motorola C550 96963160096
SonyEricsson P900 96959770096
Siemens M65 96959420096
Siemens SL56 96965290096
Samsung E715 96965150096
Motorola E380 96961580096
Motorola C450 96964750096
Samsung P400 96965170096
Motorola V400 96964770096
Siemens S57 96965280096
Siemens S56 96965270096
Siemens M56 96965250096
SonyEricsson P800 96965320096
Sharp GX10i 96965230096
SonyEricsson T618 96965340096
SonyEricsson T616 96965330096
Nokia 7200 96964920096
Nokia 6810 96964890096
Nokia 8910i 96964970096
Nokia 7250i 96964940096
Nokia 3595 96964840096
Nokia 3560 96964830096
Nokia 6200 96964860096
Nokia 3530 96964820096
Nokia 3520 96964810096
Siemens CX65 96959370096

Nokia 7600 96964950096
Siemens C65 96959390096
Samsung E710 96965140096
Motorola C650 96959560096
Samsung D410 96959510096
Motorola V220 96964760096
SonyEricsson Z600 96965380096
Siemens SL55 96962130096
SonyEricsson T610 96959690096
Nokia 6100 96961210096
Nokia N-GageQD 96962640096
Nokia 7250 96964930096
Siemens C60 96961940096
Nokia 5100 96964850096
Sagem MYV75 96965110096
Motorola V300 96961820096
Nokia 3650 96961320096
Sharp GX10 96965220096
Nokia 7610 96962710096
SonyEricsson F500i 96963290096
Nokia 6800 96964880096
Siemens M55 96962530096
Siemens A60 96959480096
Nokia 7650 96964960096
Siemens MC60 96961980096
Samsung X105 96965190096
Samsung E700 96963270096
Nokia 3200 96963310096
Samsung P510 96965180096
Nokia 3300 96964790096
SonyEricsson Z1010 96965350096
Nokia N-Gage 96961740096
Samsung E820 96965160096
Samsung E800 96962970096
Siemens S55 96965260096
Nokia 6230 96959620096
Nokia 6820 96964910096
Motorola V525 96964780096
Nokia 6220 96964870096
Sagem MYV55 96964980096
Samsung 96965120096
Nokia 3100 96962780096
Nokia 6600 96959530096
Nokia 6610 96963110096
Motorola V500 96962840096
SonyEricsson T630 96962380096
Motorola V600 96959590096
Sagem MYV65 96964990096
Nokia 7210 96963320096
Siemens CV65 96965240096
Motorola C370 96961220096
Samsung E105 96965130096
SonyEricsson F500 96965310096

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ, ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ: 

Êîìïàíèÿ Gameloft àíîíñèðîâàëà î÷åðåäíóþ ñåðèþ
ïðèêëþ÷åíèé ïåðñèäñêîãî ïðèíöà. Ìîáèëüíàÿ âåð-
ñèÿ Prince of Persia: Warrior Within ïîñòóïèëà â ïðî-
äàæó îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì «ñòàðøèõ» âåðñèé.
Íà ýòîò ðàç íàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ñ êîâàðíîé èì-
ïåðàòðèöåé, êîòîðàÿ ïîñëàëà ñâîþ àðìèþ â ïðîø-
ëîå, ðåøèâ òàêèì ñïîñîáîì çàõâàòèòü ìèð. Êàê
âñåãäà, íàñ æäåò ìíîæåñòâî õèòðîóìíûõ ëîâóøåê è
êðîâîæàäíûõ âðàãîâ. Äëÿ «îáùåíèÿ» ñ íèìè íàì
îáåùàþò ñóùåñòâåííî óëó÷øåííóþ ñèñòåìó áîÿ,
ïîçâîëÿþùóþ äåëàòü áîëüøåå êîëè÷åñòâî ïðèåìîâ
è äàæå ñëîæíûå êîìáî-óäàðû.
Gameloft äåðæèò ìàðêó, è, ñóäÿ ïî ñêðèíøîòàì,
ãðàôèêà â èãðå ïðåâçîéäåò âñå îæèäàíèÿ. Ïî
êðàéíåé ìåðå, ïî óðîâíþ ïðîðèñîâêè è êîëè÷åñò-
âó äåòàëåé îíà íå áóäåò èìåòü ñåáå ðàâíûõ. Æäè-
òå îáçîðà â áëèæàéøèõ íîìåðàõ æóðíàëà. 

PRINCE OF PERSIA. ÌÎÁÈËÈ-
ÇÀÖÈß ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß.



Æàíð RPG ïðåäñòàâëåí íà ìî-
áèëüíîì ðûíêå äîâîëüíî ñêðîì-
íî. Îíî è ïîíÿòíî, íàì âåäü ïî-
äàâàé èãðîâóþ âñåëåííóþ ñ ñîò-
íÿìè ìîíñòðîâ, äåñÿòêàìè ïðåä-
ìåòîâ è íåñòàíäàðòíûì ñþæåòîì
â ïðèäà÷ó. Â Elkware ìåëî÷èòüñÿ
íå ñòàëè è ïîðòèðîâàëè íà òåëå-
ôîíû ëó÷øèé íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü êëîí Diablo. 
Íà÷àòü íàì ïðåäëàãàåòñÿ ñ ñîç-
äàíèÿ ñîáñòâåííîãî óíèêàëüíîãî
ïåðñîíàæà. Ñäåëàâ ýòî, âû ïîïà-
äåòå â íàñòîÿùóþ âñåëåííóþ
Sacred. È ÿ íå ïðåóâåëè÷èâàþ.
Ïî÷òè ÷àñ õîäüáû èç êîíöà â êî-
íåö � ïðÿìî ñêàæåì, «íåìîáèëü-
íûå» ìàñøòàáû! Êàðòà îòëè÷íî
ïðîðèñîâàíà, íî äåëî äàæå íå â
ýòîì. Èãðà íåâåðîÿòíî ïîõîæà íà
îðèãèíàë. Ïóñòûíè ñî ñêåëåòàìè,
êèøàùèå ãðàáèòåëÿìè ëåñà è òà-
èíñòâåííûå ñíåæíûå âåðøèíû...
Íàñ æäóò 34 óíèêàëüíûõ çàäà-
íèÿ (âåñü äåíü èãðàë � íå ïðî-

øåë è ïîëîâèíû), çà êîòîðûå,
ðàâíî êàê è çà âñå îñòàëüíîå,
âû áóäåòå ïîëó÷àòü îïûò, íåîá-
õîäèìûé äëÿ ïîâûøåíèÿ óðîâ-
íåé. À óæ îíè ñäåëàþò äîñòóï-
íûìè íîâûå óìåíèÿ. Äà, âñå êàê
â îðèãèíàëå. Óïðàâëåíèå òàêæå
ïðåäåëüíî ïðîñòî, âîò òîëüêî
ðàäîñòè ñïîðòèâíîãî êëèêà íà
ìîáèëüíîì òåëåôîíå íåäîñòóï-
íû, òàê ÷òî ê âðàãàì ïðèõîäèòñÿ
ïîäáåãàòü ñàìîìó. Ïîäîøëè,
óäàðèëè, ïîòîì åùå ðàçîê, è
åùå (âîò æèâó÷èé!), ïîáåæàëè
èñêàòü ñëåäóþùåãî. Â ïðîöåññå
áîÿ âû ìîæåòå íàæàòèåì îäíîé
êíîïêè îòêðûòü ìåíþ áîåâûõ
óìåíèé, à âîñïîëüçîâàòüñÿ èí-
âåíòàðåì òàê æå ïðîñòî. 
Ïîïàñòü â âàøó ñóìêó ìîæåò âñå
÷òî óãîäíî, íà÷èíàÿ îò äåñÿòêà âè-
äîâ îðóæèÿ è çåëèé è çàêàí÷èâàÿ
12 çàêëèíàíèÿìè. Ïîêðîøèëè ñîò-
íþ-äðóãóþ íåõîðîøèõ ëþäåé � è ê
òîðãîâöó, ñîâåðøåíñòâîâàíèå ïåð-
ñîíàæà âñåãäà áûëî ëó÷øèì ñòè-
ìóëîì äëÿ èãðîêîâ. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàëè íàì 20 ÷àñîâ óäîâîëü-
ñòâèÿ. À ñêîëüêî ìèíóò â äåíü âû
èãðàåòå íà òåëåôîíå? Òàê ÷òî ïà-
ðà íåäåëü íåçàáûâàåìîãî ãåéì-
ïëåÿ ãàðàíòèðîâàíà. 
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SACRED

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: RPG
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ î÷åíü
ðåäêî âñòðå÷àþòñÿ äåéñòâèòåëü-
íî õîðîøèå ãîíêè. Äîåõàòü æè-
âûì äî ôèíèøà, ñóìåòü îáîãíàòü
èçîáðàæàþùèõ äåêîðàöèè ñîïåð-
íèêîâ è ïîáåäèòü íåïîñëóøíîå
óïðàâëåíèå � âîò ÷òî îáû÷íî ïî-
íèìàåòñÿ ïîä ñëîæíîñòüþ.
È íà ýòîò ðàç ñîâåðøåííî î÷å-

âèäíî, ÷òî ïåðåä íàìè áàíàëü-
íûé ðåêëàìíûé ïðîåêò, íî ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîòðóäèëèñü íà ñëà-
âó, ïðåäëàãàÿ èñïûòàòü â äåëå
íîâóþ ìîäåëü BMW íà ðàçíîîá-
ðàçíûõ òðàññàõ. Äîðîãà â ïóñòû-
íå, íî÷íîé ãîðîä, ñåëüñêàÿ ìåñò-
íîñòü... Ãðàôèêà, êîíå÷íî, íå
ïîòðÿñàåò, íî âûãëÿäèò äîâîëü-
íî ïðèÿòíî. Òåì áîëåå îñíîâíîå
âíèìàíèå óäåëåíî, åñòåñòâåííî,
ïðîðèñîâêå è àíèìàöèè ìàøèí.
Äà-äà, àíèìàöèè. Ñàëîí âûãëÿ-
äèò ïðåêðàñíî, à âñå ïðèáîðû
ïî-íàñòîÿùåìó ðàáîòàþò. Â îñ-
òàëüíîì � âñå êàê ó âñåõ. Îáîã-
íàòü ñîïåðíèêîâ äîâîëüíî íåñ-
ëîæíî, ÷åìó, êñòàòè, ñïîñîáñòâó-
åò ïîñëóøíîå óïðàâëåíèå. Ê
ïëþñàì ìîæíî îòíåñòè òàêæå
âîçìîæíîñòü âûáèðàòü öâåò ìà-
øèíû è òðè òèïà äâèãàòåëÿ, ÷òî
íàéäåò ðåàëüíîå îòðàæåíèå â
èãðå. Ðàçäðàæàåò ëèøü îòñóò-
ñòâèå âûáîðà � êîëîíà èç äåñÿ-
òè ÷åðíûõ «áóìåðîâ» ñî ñòîðîíû
ñìàõèâàåò íà ïðàâèòåëüñòâåí-
íûé êîðòåæ. 
Íå çíàþ, çàõîòèòå ëè âû 
êóïèòü ñåáå BMW, íî ýòà èãðà 
îïðåäåëåííî ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ
ìíîãèì. 

BMW1 CHALLENGE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Ýòà èãðà ïîïàëà â ñåãîäíÿøíèé
îáçîð íå ñëó÷àéíî. Íå êàæäûé
äåíü íàñ ðàäóþò ìîðñêèìè ñèìó-
ëÿòîðàìè è åùå ðåæå îíûå ïîÿâ-
ëÿþòñÿ íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ.
Òàê ÷òî ÿ íå ìîã îòêàçàòü ñåáå â
óäîâîëüñòâèè ñðàâíèòü äâå íàñ-
òîëüêî ïîõîæèå è îäíîâðåìåííî
ðàçíûå èãðû. 

Îðèãèíàëüíûé Anno 1503 ÿâëÿåò-
ñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü ãîðîäàìè è
ýêîíîìèêîé, à åãî ìëàäøèé ìî-
áèëüíûé áðàò � áåñêðàéíèì ìî-
ðåì, ïîëíûìè ïàðóñàìè è áî÷îí-
êîì ðîìà. Â íà÷àëå âû âûáèðàå-
òå ñåáå ïðîôåññèþ, ïðåäîïðåäå-
ëÿÿ ýòèì âñþ äàëüíåéøóþ æèçíü.
Ñðàçó ñòàòü ãóáåðíàòîðîì � ìå÷-
òà ëþáîãî, ñòóïèâøåãî íà êàðèáñ-
êóþ çåìëþ, íî çäåñü ýòî ñïëîø-
íûå çàáîòû. Òîðãîâëÿ, ñòðîèòåëü-
ñòâî � âñå äëÿ ïðåâðàùåíèÿ ìà-
ëåíüêîãî ãîðîäà â öâåòóùóþ êî-
ëîíèþ. À ìîæíî è ñðàçó ñòàòü
òîðãîâöåì, ïåðåâîçÿ òîâàðû èç
ãîðîäà â ãîðîä. Íó à ëó÷øå âñåãî
áûòü... ïðàâèëüíî, ïèðàòîì! Ïðèç-
íàþñü, ÿ âïåðâûå óâèäåë íà ýêðà-
íå ìîáèëüíèêà ïëûâóùèé êî-
ðàáëü, âçðûâû ÿäåð è ìîðñêèå
âîëíû. Óêðàë, âûïèë, â òþðüìó...
Ïðîñòèòå, îãðàáèë, ïðîäàë,
ñêðûëñÿ îò âîåííûõ (èëè òàêè â
òþðüìó!). ×òî åùå íàäî äëÿ
ñ÷àñòüÿ?
À íàäî ñîåäèíèòü ýòî âñå â îäèí
îãðîìíûé è çàõâàòûâàþùèé ìèð,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè è ñäåëàëè... íî
óæå íå â ýòîì ïðîåêòå. Õîòÿ, åñëè
Êàðèáû âàì ïî äóøå, ñêà÷àéòå
îáå èãðû � íå ïîæàëååòå! 

ANNO 1503

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ  ||  ÎÁÇÎÐÛ 

138 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ÿíâàðü  || 2005

Ìû ñíîâà ïî÷óâñòâóåì çàïàõ ïî-
ðîõà è óñëûøèì çàìàí÷èâûé çâîí
ïèàñòðîâ... Éî-õî-õî! Îäíà èç ëó÷-
øèõ èãð î Êàðèáàõ äîáðàëàñü è
äî ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ.
Ñîáñòâåííî, áîëüøå î íåé ìîæíî
áûëî áû è íå ðàññêàçûâàòü. Âåäü
ñ ïåðâûõ ìèíóò íà÷èíàåøü
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ êàê äîìà. Âïðî-
÷åì, íîâè÷êîâ æäåò äîâîëüíî
ïîäðîáíûé èíñòðóêòàæ. Èãðà íà-
÷èíàåòñÿ â îòêðûòîì ìîðå ñ óæå
çíàêîìîé êàðòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ.
Ðûùóùèå êðóãîì ïèðàòû, áåñïî-
ìîùíûå òîðãîâöû è öåëûõ 60 ãî-
ðîäîâ � âñå íà ìåñòå. Óïðàâëåíèå
íà êàðòå, äà è âî âñåé èãðå, îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ñòðåëî÷êàìè è öåíò-
ðàëüíîé êíîïêîé äåéñòâèÿ, ÷òî
òàê æå ïðîñòî, êàê è óäîáíî, � âû-
áèðàåòå íà êàðòå òî÷êó, è ÷åðåç
ïàðó ñåêóíä âû óæå òàì.
Ãîðîäà òîæå ïðàêòè÷åñêè íå èçìå-
íèëèñü. Íà âåðôè ìîæíî îòðåìîí-
òèðîâàòü êîðàáëü èëè êóïèòü íî-

âûé, â äîêàõ � çàíèìàòüñÿ òîðãîâ-
ëåé, à âî äâîðöå ãóáåðíàòîðà è
òàâåðíå � ïîëó÷àòü íîâûå çàäà-
íèÿ. Îòâåñòè ãðóç, óáèòü êîíêóðåí-
òà, ïåðåäàòü ïèñüìî... Êîãäà íàäî-
åñò áûòü ìàëü÷èêîì íà ïîáåãóø-
êàõ, ìîæåòå îðãàíèçîâàòü
ñîáñòâåííûé áèçíåñ. Êàæäûé ãî-
ðîä ïðîèçâîäèò êàêîé-òî ðåñóðñ,
è, íàêîïèâ äîñòàòî÷íî äåíåã, âû
ìîæåòå ïîñòðîèòü ñîáñòâåííîå
ïðåäïðèÿòèå.
Ñðàæåíèÿ òåïåðü âåäóòñÿ â ïî-
øàãîâîì ðåæèìå. Êàæäûé õîä
âû ìîæåòå ïåðåäâèíóòü êîðàáëü
íà íåáîëüøîå ðàññòîÿíèå. Åñëè
íîâàÿ ïîçèöèÿ ïîäîéäåò äëÿ àòà-
êè, âû ñìîæåòå âûáðàòü îäèí èç
íåñêîëüêèõ âàðèàíòîâ � âçÿòü
ñóäíî íà àáîðäàæ, ïðîòàðàíèòü
âðàãà èëè áàíàëüíî ðàññòðåëÿòü
èç ïóøåê. Ïðè÷åì, êàê è â îðèãè-
íàëå èãðû, âàì äîñòóïíû òðè âè-
äà áîåïðèïàñîâ � êàðòå÷ü, êíèï-
ïåëè è ÿäðà.
Ãðàôèêà äîâîëüíî ñêðîìíàÿ, íî
äîñòàòî÷íî ïðèÿòíàÿ. Òåì áîëåå
äëÿ ñòðàòåãèè ýòî íå òàê âàæíî.
Âåäü èãðû, â êîòîðûå ìîæíî èã-
ðàòü áåñêîíå÷íî, âñåãäà â öåíå,
îñîáåííî � íà ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíàõ. 

PORT ROYALE 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Ìîáèëüíûå èãðû ïî÷åìó-òî àññî-
öèèðóþòñÿ ñ áûñòðîòîé, ÿðêîñòüþ
è ðåàêöèåé. Íî â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ âñå áîëåå ïîïóëÿðíûìè ñòàíî-
âÿòñÿ âäóì÷èâûå ðàçìåðåííûå
ïðîåêòû, ðàññ÷èòàííûå, ñëîâíî
êîìïüþòåðíûå èãðû, íà íåäåëþ-
äðóãóþ. À ÷òî ìîæåò ïîäîéòè äëÿ
ýòîãî ëó÷øå êâåñòà. È êòî ìîæåò

ñòàòü ëó÷øèì åãî ãåðîåì, íåæåëè
àãåíò Ìàëäåð?
Åñëè äåñÿòü ëåò íàçàä ó âàñ áûë
êîìïüþòåð, âû ëåãêî îñâîèòåñü â
èãðå. Îò êëàññè÷åñêèõ êâåñòîâ,
X-Files The Deserter îòëè÷àåò
ëèøü îòñóòñòâèå êóðñîðà � âû
âûáèðàåòå äåéñòâèÿ ïîñðåä-
ñòâîì òåêñòîâîãî ìåíþ. Ïîýòîìó
èñêàòü ñïðÿòàííûå ïðåäìåòû è
äóìàòü, ÷òî è êàê èñïîëüçîâàòü,
óâû, íå íàäî � äîñòàòî÷íî âûá-
ðàòü êîìàíäó èç ñïèñêà. Íî íàñ
æäóò äåñÿòêè äîáðîòíî ïðîðèñî-
âàííûõ ëîêàöèé, çíàêîìûå ïåð-
ñîíàæè è çàïóòàííàÿ èñòîðèÿ
ïîä ãðèôîì «ñåêðåòíî». Êàê
àãåíò ÔÁÐ, Ìàëäåð óêîìïëåêòî-
âàí ÷åìîäàíîì äëÿ ñêëàäèðîâà-
íèÿ óëèê è îáó÷åí õîäèòü, ñìîò-
ðåòü ïî ñòîðîíàì, ùóïàòü âñå
âîêðóã è ïðèñòàâàòü ê ïðîõîæèì
ñ çàóìíûìè âîïðîñàìè.
Ïîæàëóé, äîáàâèòü áîëüøå íå÷å-
ãî. Ïåðåä íàìè îáû÷íûé äåòåê-
òèâíûé êâåñò ñ êëàññè÷åñêèì
ãåéìïëååì, íåïëîõîé ãðàôèêîé è
ñâîáîäîé äåéñòâèé, êîòîðîé òàê
íå õâàòàåò ìíîãèì ïðîåêòàì. X-
Files The Deserter áóäåò èíòåðå-
ñåí òåì, êòî ïðåäïî÷èòàåò ñïî-
êîéíûå âäóì÷èâûå èãðû. 

X-FILES THE DESERTER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: Quest
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Îðèãèíàëüíàÿ èãðà ñ ãîâîðÿùèì
íàçâàíèåì The Fall: Last Day of
Gaia (Fallout, ñëûøàëè?) ÿâíî
ïðåòåíäóåò íà ëàâðû ñóïåð-RPG.
Ìîáèëüíàÿ âåðñèÿ êóäà ñêðîì-
íåå è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êëàñ-
ñè÷åñêóþ òàêòè÷åñêóþ èãðó. Ïå-
ñîê è ãðóäû ÷åðåïîâ ïîä íîãàìè,
àâòîìàò â ðóêàõ è çàêîí äæóíã-

ëåé â äåéñòâèè � äîáðî ïîæàëî-
âàòü â ïîñòúÿäåðíûé ìèð! Çäåñü
âñåì çàïðàâëÿþò áàíäû, è ÷òîáû
âûæèòü ïðèäåòñÿ ñêîëîòèòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ. «Âñåõ óáüþ, îäèí
îñòàíóñü» � ôîðìóëà ìåñòíîãî
ñ÷àñòüÿ è íàøà åäèíñòâåííàÿ
öåëü. Ê íàøèì óñëóãàì íåáîëü-
øîé àðñåíàë � íîæè, àâòîìàòû,
ìèíû (ãäå ìîé «ïëàçìàãàí»?!) è
6 ðàçëè÷íûõ áîéöîâ. Äâîå èç íèõ
îáëàäàþò ñïåöèàëüíûìè íàâûêà-
ìè è óìåþò ëå÷èòü áîëüíûõ è
ðàññòàâëÿòü ìèíû. À îñòàëüíûå
ñîëäàòû ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ óíè-
êàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Èí-
òåðôåéñ ïðåäåëüíî ïðîñò è óäî-
áåí. Âû ìîæåòå âûáðàòü ïîíðà-
âèâøååñÿ îðóæèå â èíâåíòàðå è
êóðñîðîì óêàçàòü öåëü. À ïðè ïå-
ðåìåùåíèè ìîæíî äàæå ïðîñ-
ìàòðèâàòü îáîðîíèòåëüíûé ðåé-
òèíã ïîçèöèè. Ïðèñóòñòâóåò
çäåñü è ìèíèêàðòà! 
Äåñÿòü ðàçëè÷íûõ óðîâíåé çàñ-
òàâëÿþò âûäóìûâàòü âñå íîâûå
è íîâûå ïîäõîäû, à ïîøàãîâûé
ðåæèì è âûñîêàÿ ñëîæíîñòü
çàâåðøàþò êàðòèíó. Ïîæàëóé, íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü ýòî ëó÷øàÿ
òàêòè÷åñêàÿ èãðà íà ìîáèëüíûõ
òåëåôîíàõ. 

THE FALL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: RPG
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com



Ñâÿçíîé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: ìîáèëüíûé òåëåôîí Siemens S65

Ïîìíèòå çàìåòêó î íîâîì ñîâìåñòíîì ïðîåêòå ñòóäèè «Ìóëüò.ðó» è «Ñâÿçíîãî» � ñåðèàëà «6 1/2» èç
ïðîøëîãî âûïóñêà «Îíëàéíà»? Íàäååìñÿ, ïðåäëîæåííûå íà äèñêàõ ñåðèè âñåì ïðèøëèñü ïî äóøå, âïðî÷åì,

êàê è îñòàëüíûå ýïèçîäû íà ñàéòå. Ñåãîäíÿ ìû õîòèì âåðíóòüñÿ ê ýòîé òåìå, âñïîìíèòü ìîäíûõ ãåðîåâ è
êðóòîé ñàóíäòðåê. À âñå ïîòîìó, ÷òî ó âàñ åñòü øàíñ âûèãðàòü òîïîâóþ ìîäåëü òåëåôîíà îò Siemens.

Åñòåñòâåííî, ïïðîñòî òòàê ììû ååå ííå îîòäàäèì, ïïîýòîìó ââàì ïïðèäåòñÿ ííåìíîãî ïïîòðóäèòüñÿ. ÄÄîëãî ëëîìàòü
ãîëîâó ììû ííå ññòàëè. ÇÇàäàíèå ïïîëó÷èëîñü ääîâîëüíî ïïðîñòîå: ïïåðåä ââàìè ââñå øøåñòü ññ ïïîëîâèíîé
ãåðîåâ, óó êêàæäîãî èèç ííèõ ññâîé ííèê, ññâîÿ ««ëåãåíäà» èè ââåñüìà îîðèãèíàëüíûé ââíåøíèé ââèä. ÄÄëÿ óó÷àñòèÿ ââ
êîíêóðñå ââàì ïïðåäñòîèò ííàðèñîâàòü ññâîåãî, òòàê ññêàçàòü, ««âîñüìîãî» ïïåðñîíàæà, ïïðèäóìàòü ååìó
äîñòîéíîå èèìÿ èè ëëåãåíäó. ××òîáû ââàì ááûëî ïïðîùå ïïîíÿòü, ÷÷òî ììû õõîòèì, èèäèòå ïïî ñññûëêå
http://www.svyaznoy.ru/interactive, ääàëåå ññëåâà ââ ììåíþ ííóæíî êêëèêíóòü ««Ìóëüòû», àà ççàòåì ««Ïåðñîíàæè».
Èìåííî ýýòî îîò ââàñ èè òòðåáóåòñÿ: êêàðòèíêà, ííèê èè 7700 ççíàêîâ òòåêñòà.

ÏÐÈÇ:
Siemens S65

� áîëüøîé ýêðàí 176õ132
� 64Ê öâåòîâ
� 40-ãîëîñîâàÿ ïîëèôîíèÿ
� ôîòîêàìåðà 1.3 ìåãàïèêñåëÿ
� ïîääåðæêà êàðò ïàìÿòè RS MMC
� Blue Tooth

Ðàáîòû ïðèíèìàþòñÿ â
ëþáîì âèäå (ðèñóíêè íà
áóìàãå, â âèäå äæèïåãîâ 
èëè âîîáùå ôëåø-ìóëüòîâ),
íî ÷åì áëèæå ïî ñòèëþ è
èñïîëíåíèþ ýòî îêàæåòñÿ ê
îðèãèíàëó, òåì áîëüøå øàíñ
óíåñòè ïðèç. Îïðåäåëÿòü
ïîáåäèòåëÿ áóäåì íå òîëüêî
ìû, «ïîñëåäíåå ñëîâî» 
çà  ðåæèññåðîì 
«6 1/2» � ãîñïîæîé ÌÑ. 
È íå çàáûâàéòå, «çàâòðà
áóäåò� ëó÷øå!»

Ñâîè îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü âàøó Ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â

òåìå ïèñüìà. Óäà÷è è åùå ðàç ñ Íîâûì ãîäîì!



Õîðîøî èçâåñòíû íåèñ÷èñëè-

ìîå ìíîæåñòâî èãð ïî âñåëåí-

íîé Gundam è íåïîíÿòíî êàê

âîçíèêøèõ beat�em up ïî ìîòèâàì

äåâ÷à÷üåãî (!) ñåðèàëà Sailormoon.

Ìû ïðèâûêëè íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ

íà ðîâíûé, ìóòíûé ïîòîê èíòåðàêòèâ-

ùèíû ïî ìîòèâàì àíèìå, êàê ïðàâè-

ëî, òàêîé æå ïîñðåäñòâåííîé, êàê è

çàïàäíûå ðàçâëåêóøêè ïî êèíîëè-

öåíçèÿì. Îäíàêî â ïðîøëîì ãîäó íà

ãëàçà ïîïàëàñü Naruto: Narutimate

Hero, îêàçàâøàÿñÿ ñòîëü æå ñ÷àñòëè-

âûì èñêëþ÷åíèåì èç ïðàâèëà, ñêîëü

è âûñîêîáþäæåòíûå ñëýøåðû ïî

«Âëàñòåëèíó êîëåö» îò Electronic

Arts. Êîíöåïöèþ Narutimate Hero

ñâåðõîðèãèíàëüíîé íå íàçîâåøü: äâà

çíàêîìûõ ïî òåëåñåðèàëó íèíäçÿ

ñêà÷óò ïî îáúåìèñòîé àðåíå, îáìåíè-

âàþòñÿ ìåòàòåëüíûìè êèíæàëàìè,

ïèíàþòñÿ, ñòó÷àò êóëàêàìè è òâîðÿò

êðàñî÷íûå ñóïåðóäàðû. 

Èäåÿ òàêîãî «áåñòîëêîâîãî» ôàéòèí-

ãà òîæå, â îáùåì, íå íîâà. Çàïàä âè-

äåë äâå ÷àñòè Power Stone íà

Dreamcast, ïîìíèò ïîÿâèâøèéñÿ íà

GameCube òðè ãîäà íàçàä Super

Smash Bros. Melee, ãäå, êñòàòè, ñðà-

æàëèñü ïåðñîíàæè, ïî ïîïóëÿðíîñòè

íå óñòóïàþùèå ãåðîÿì àíèìå èëè

ìàíãè. Çà ïðåäåëû ßïîíèè íå âûø-

ëè ìíîãèå ïîëóñåðüåçíûå ôàéòèíãè

ïî DragonBall Z è Gundam. Òà æå

Bandai ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì

èçîáðåòàëà ýòîò âåëîñèïåä â äâóõ

÷àñòÿõ One Piece Grand Battle è òå-

ïåðü ëèøü äîâåëà êîíöåïöèþ äî ñî-

âåðøåíñòâà, ïåðåäàâ äåëî îïûòíîé

êîìàíäå CyberConnect2, ïðèãîòîâèâ-

øåé âñå ÷åòûðå ïîðöèè ðîëåâîé êà-

øè .hack. 
Êîëëåêòèâ «ÑÈ» ñìîòðåë íà ýòè

ïðèêëþ÷åíèÿ ñêâîçü ïàëüöû. Óïîìè-

íàòü âñå âûïóñêàåìûå â ßïîíèè èã-

ðû, áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ íèêîãäà

íå âûéäåò çà ïðåäåëàìè ñòðàíû, �

íåáëàãîäàðíàÿ ðàáîòà. À ïîòîì

ïîÿâèëàñü Square Enix, è ëåä òðîíóë-

ñÿ. Ïÿòüäåñÿò îäèí ýïèçîä òåëåñåðè-

àëà ïðîøåë â ßïîíèè ñ îøåëîìëÿþ-

ùèì óñïåõîì: Fullmetal Alchemist ñîá-

ðàë âñå íàãðàäû æóðíàëà Animage çà

ïðîøëûé ãîä. Square Enix çàïðîñòî

ïðîòîëêíóëà ïðîåêò â Øòàòû, è ñåé-

÷àñ àíèìå èäåò íà àìåðèêàíñêîì òå-

ëåâèäåíèè, à âñå ÷åòûðå èãðû ïðî

áðàòüåâ-àëõèìèêîâ óæå ëèöåíçèðî-

âàíû äëÿ àìåðèêàíñêîãî èçäàíèÿ.

Äðóãèå êðóïíåéøèå ïðèêëþ÷åí÷åñ-

êèå àíèìå, è Naruto â òîì ÷èñëå, ñåé-

÷àñ âûõîäÿò íà ýêðàíàõ ßïîíèè è íå

ïåðåáèðàþòñÿ â Øòàòû ëèøü ïîòîìó,

÷òî ñòîÿò ñëèøêîì áîëüøèõ äåíåã,

êîòîðûå íè îäèí àìåðèêàíñêèé èçäà-

òåëü âûëîæèòü íå ãîòîâ. À ïîêà òàì

ñîîáðàæàþò äà ðàçäóìûâàþò, ìû

ñìîòðèì íà ëó÷øèå äåòñêèå

àíèìåøíûå ôàéòèíãè äëÿ

PlayStation 2, êîòîðûå òî-

ìÿòñÿ â Ñòðàíå âîñõîäÿ-

ùåãî ñîëíöà, îæèäàÿ

äåáþòà íà Çàïàäå.

Óæî îíè âñåì ïîêà-

æóò!
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Òðîåèç 
ëàðöà

ÁÅÇÓÌÍÛÅ 
ÀÍÈÌÅØÍÛÅ 
ÔÀÉÒÈÍÃÈ

ßïîíñêàÿ ààíèìàöèÿ, ÷÷òî ááû         ííè óóòâåððææääàëëè ååå ïïîêëëîííèêè èèëëè ïïððîòèâíèêè,

ððàçèòåëëüíî îîòëëè÷àåòñÿ îîò         ààìåððèêàíñêîéé èèëëè ååâððîïåééñêîéé �� ííå ññòîëëüêî ââ ññèëëó

îñîáîãî ññêëëàääà ììîçãîâ îîñòððîâèòÿí, ññêîëëüêî ââñëëåääñòâèå ññëëîææèâøèõõñÿ òòððàääèöèéé.  ÎÎá-

ùåèçâåñòíî, ÷÷òî ààíèìå ââûððàñòàåò èèç ììàíãè. ÏÏððîèçâîääñòâî èè èèçääàíèå êêîìèêñîâ ññòîèò ääî

ñìåøíîãî ííåáîëëüøèõõ ääåíåã, èè óóääà÷íûå ïïððîåêòû ççàòåì ýýêððàíèçèððóþò òòàê ææå, êêàê ââ ÑÑØØÀ îîñîâ-

ððåìåíèëëè, ííàïððèìåðð, ««ÂÂëëàñòåëëèíà êêîëëåö». ÄÄëëèííþùåå ààíèìå ññòàððòóåò ííà ïïîääãîòîâëëåííîéé, ááëëàãî-

ääàòíîéé ïïî÷âå, ññîáèððàÿ ññ êêàææääûì ííîâûì ääíåì ääåìîíñòððàöèè ííà òòåëëåâèääåíèè  ââñå ááîëëüøå ïïîêëëîííèêîâ,

ððàñõõîääèòñÿ ííà DDVVDD, îîáððàñòàåò ññîïóòñòâóþùèìè òòîâàððàìè: ììàééêàìè, ïïîñòåððàìè, ááððåëëîêàìè, ôôèãóððêàìè èè,

ääàëëåêî ííå ââ ïïîñëëåääíþþ îî÷åððåääü, ââèääåîèãððàìè.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 

zontique@gameland.ru

ÒÐÈ ÍÍÅÏÎÕÎÆÈÕ

ÑÅÐÈÀËÀ, ÐÐÀÇÍÛÅ

ÏÎ ÑÑÂÎÅÌÓ ÕÕÀ-

ÐÀÊÒÅÐÓ ÈÈ ÄÄÈÇÀÉ-

ÍÓ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ, ÂÂ

ÐÀÂÍÎÉ ÑÑÒÅÏÅÍÈ

ÂÅÑÅËÛÅ ÈÈ ÎÎÐÈ-

ÃÈÍÀËÜÍÛÅ ÈÈÃÐÛ.
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ÑÏÅÖ

ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÍÍÀÀÆÈÈ 

Ëàôôè 

ÅÅããîî ããîîëëîîââàà ííààááèèòòàà ììîîððññ-

êêèèììèè ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿììèè,,

ááëëààããîîððîîääííûûììèè êêîîððññààððàà-

ììèè èè ççààïïððååòòííûûììèè ññîîêêððîî-

ââèèùùààììèè.. ÅÅããîî òòååëëîî ññääåå-

ëëààííîî èèçç ððååççèèííûû,, ïïîîýýòòîî-

ììóó ììîîææååòò ññææèèììààòòüüññÿÿ èè

ððààññòòÿÿããèèââààòòüüññÿÿ ááååçç ââððååääàà

ääëëÿÿ ËËààôôôôèè,, îîòòòòààëëêêèèââààÿÿ,,

ííààïïððèèììååðð,, ïïóóëëèè.. ÅÅììóó

ññååììííààääööààòòüü;; îîíí ììåå÷÷òòààååòò

ññòòààòòüü ññààììûûìì ââååëëèèêêèèìì

ïïèèððààòòîîìì èè ííààééòòèè ëëååããååíí-

ääààððííîîåå ññîîêêððîîââèèùùåå,, OOnnee

PPiieeccee..

Íàìè 

ÍÍààââèèããààòòîîðð ííàà êêîîððààááëëåå

ËËààôôôôèè,, ïïëëóóòòèèøøêêàà èè

ââîîððîîââêêàà.. ÍÍààììèè ððààááîîòòàà-

ååòò ããîîëëîîââîîéé èè ääààååòò êêîî-

ììààííääåå ññîîââååòòûû,, ííîî êêîîããääàà

ääååëëîî ääîîõõîîääèèòò ääîî ääððààêêèè,,

ííåå ññòòååññííÿÿååòòññÿÿ ââððååççààòòüü

ïïîîññîîõõîîìì.. ÕÕèèòòððþþùùààÿÿ

ääååââ÷÷îîííêêàà ÷÷ààññòòîî ïïîîììûû-

êêààååòò êêîîììïïààííüüîîííààììèè,, ííåå

ññîî ççëëàà,, àà òòîîëëüüêêîî ññììååõõàà

ððààääèè,, èè òòåå ââîîðð÷÷ëëèèââîî ïïîî-

ââèèííóóþþòòññÿÿ:: ææååííùùèèííàà ííàà

êêîîððààááëëåå �� ææääèè ááååääûû..

Çîðî 

ÍÍààøø ÇÇîîððîî ííåå èèììååååòò ííèè-

êêààêêîîããîî îîòòííîîøøååííèèÿÿ êê èèññ-

ïïààííññêêîîììóó ííèèííääççÿÿ ññ ääââóó-

ììÿÿ ááóóêêââààììèè ««ðð»» ââ èèììåå-

ííèè.. ÇÇååëëååííîîââîîëëîîññûûéé

ììåå÷÷ííèèêê �� ññààììûûéé ««êêððóó-

òòîîéé»» èèçç ïïèèððààòòîîââ,, îîíí ììàà-

ëëîî ððààççããîîââààððèèââààååòò,, ììííîî-

ããîî ññïïèèòò èè ííåå ááîîèèòòññÿÿ ääîî-

êêààççààòòüü ññââîîþþ ïïððààââîîòòóó ââ

ääððààêêåå.. ÇÇîîððîî ññððààææààååòòññÿÿ

òòððååììÿÿ ììåå÷÷ààììèè ññððààççóó,,

îîääèèíí èèçç êêîîòòîîððûûõõ îîíí

ääååððææèèòò ââ ççóóááààõõ..

Óñîï 

ÂÂððóóøøêêàà,, ââððóóøøêêàà,, ææààððåå-

ííààÿÿ ïïëëþþøøêêàà.. ÅÅññëëèè ññïïððîî-

ññèèòòüü òòîîââààððèèùùååéé,, ÷÷òòîî

îîííèè ääóóììààþþòò ïïððîî ÓÓññîîïïàà,,

óóññëëûûøøèèøøüü,, êêààêê ååããîî ííàà-

ççîîââóóòò òòððóóññëëèèââûûìì ëëããóó-

ííèèøøêêîîéé,, �� èè ïïððààââèèëëüüííîî

ññääååëëààþþòò.. ÓÓññîîïï ääååééññòòââèè-

òòååëëüüííîî îîááîîææààååòò ââððààòòüü,,

ââûûääóóììûûââààòòüü,, ïïððååóóââååëëèè-

÷÷èèââààòòüü èè ççààííèèììààòòüüññÿÿ ññàà-

ììûûììèè ááååññïïîîëëååççííûûììèè

øøòòóóêêààììèè.. ÍÍîî êêîîããääàà ääååëëîî

ïïààõõííååòò òòððóóááîîéé,, ååããîî ððîî-

ããààòòêêàà ááüüååòò ááååçç ïïððîîììààõõàà..

Ñàíäçè 

ÑÑëëîîââííîî ïïèèððààòòññêêèèéé

ÄÄææååééììññ ÁÁîîííää,, îîíí ââññååãã-

ääàà õõîîääèèòò ââ øøèèêêààððííîîìì

êêîîññòòþþììåå èè êêóóððèèòò ááååññêêîî-

ííåå÷÷ííóóþþ ññèèããààððååòòóó.. ÍÍàà

êêîîððààááëëåå îîíí,, ááóóääóó÷÷èè

ïïððîîôôååññññèèîîííààëëüüííûûìì ïïîî-

ââààððîîìì,, ããîîòòîîââèèòò èèççûûññ-

êêààííííûûåå êêóóøøààííüüÿÿ èè óóõõàà-

ææèèââààååòò ççàà ÍÍààììèè �� êê ííååéé

îîíí ÿÿêêîîááûû ííååððààââííîîääóó-

øøååíí.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, òòððóóääííîî

ííààééòòèè ääååââóóøøêêóó,, êêîîòòîîððààÿÿ

ííåå òòððîîííóóëëàà ááûû ââììååññòòèè-

òòååëëüüííîîåå ññååððääööåå ÑÑààííääççèè..

ÏÏÎËËÍÍÛÛÉÉ 
ÑÏÏÈÈÑÎÊÊ 
ÏÏÅÅÐÐÑÎÍÍÀÆÅÅÉÉ
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ÊÊ àê àíèìàöèîííûé ñåðèàë

One Piece àäðåñîâàí ìëàä-

øåé àóäèòîðèè, òàê è èãðà

óâëåêàåò â ïåðâóþ î÷åðåäü òåõ, êî-

ìó åùå íåò ïÿòíàäöàòè, õîòÿ è ïðî-

÷èì öåíèòåëÿì ïðåêðàñíîãî íàé-

äåòñÿ, êóäà óïåðåòü ãëàçà. Ãëàâíîå

ìåíþ ïåðåòåêàåò â òðàäèöèîííûé

ýêðàí âûáîðà ïåðñîíàæåé, è äâà

óêàçàííûõ ãåðîÿ âûõîäÿò ðàçîá-

ðàòüñÿ íà íóæíóþ àðåíó. Âîò è ïåð-

âûé âûâåðò: êàìåðà ñëåäèò çà áî-

åì íå ñ ïðèâû÷íîé áîêîâîé ïîçè-

öèè, à ÷óòü ñâåðõó, ïîêàçûâàÿ ëî-

êàöèþ â èçîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèè.

Âîò âûâåðò âòîðîé: ìîäåëè ïåðñî-

íàæåé íå ñîîòâåòñòâóþò òîìó, ÷òî

ïîêàçûâàþò â ñåðèàëå, � îíè ñòè-

ëèçîâàíû ïîä ñïëþñíóòûå, äåòñêèå

êàðòèíêè. Â îòëè÷èå îò äâóõ îñ-

òàëüíûõ èãð, ñðàæåíèå çäåñü èçîá-

ðàæåíî íàèìåíåå ðåàëèñòè÷íî è

íàèáîëåå ñìåøíî. Íà àðåíå ðàçëî-

æåíû ÿùèêè, ñîäåðæèìûì êîòîðûõ

ìîæíî ïîæèâèòüñÿ âî âðåìÿ äðàêè.

Íî ìîæíî è ïðîñòî ïîäíÿòü äîáû÷ó

è çàïóëèòü åé âî âðàãà. Ïðåäóñìîò-

ðåíû ñóïåðóäàðû, ðåàëèçîâàííûå

íàèáîëåå áåñõèòðîñòíî: èñïîëíèâ

íà ãåéìïàäå êîðîòêóþ êîìáèíà-

öèþ, ïåðñîíàæ çàïóñêàåò ìóëüòèê-

àòàêó, ïîâëèÿòü íà õîä êîòîðîé íè-

êàê íåëüçÿ.

One Piece Grand Battle! 3

ÈÇÍÀ×ÀËÜÍÎ ÄÄÎÑÒÓÏÍÎ ÄÄÅÑßÒÜ ÏÏÅÐÑÎÍÀ-

ÆÅÉ, ÏÏÎÇÆÅ ÑÑÏÈÑÎÊ ÐÐÀÑØÈÐÈÒÑß ÏÏÎ×ÒÈ

ÂÄÂÎÅ. OONE PPIECE ÈÈÇÂÅÑÒÅÍ ÏÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×È-

ÂÎÉ ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ: ÒÒÀÊÈÅ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÍÍÅ ÊÊÀÆÄÎ-

ÌÓ ÏÏÐÈÄÓÒÑß ÏÏÎ ÄÄÓØÅ. 

ONE PPIECE

ÈÇÂÅÑÒÅÍ ÍÍÀ

ÇÀÏÀÄÅ ÌÌÅÍÜØÅ,

×ÅÌ NARUTO ÈÈ

FULL MMETAL

ALCMEMIST,

ÎÄÍÀÊÎ ÂÂÅÙÜ ÝÝÒÎ

ÑÒÎßÙÀß. ÁÁÎËÅÅ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ

ÃÅÐÎÅÂ ÂÂ ÀÀÍÈÌÅ 

ß ÄÄÀÂÍÎ ÍÍÅ

ÂÈÄÅË.

ÒÅÕÍÈÊÀ  ÁÁÎß 

ÒÐÅÌß ÌÌÅ×ÀÌÈ ��

ÈÍÒÅÐÅÑÍÀß

ÍÀÕÎÄÊÀ OONE PIECE.

ÏÏÎÎÊÊÀÀ ÃÃÅÅÐÐÎÎÈÈ ÂÂÛÛßßÑÑÍÍßßÞÞÒÒ ÎÎÒÒÍÍÎÎØØÅÅÍÍÈÈßß,, ÐÐÎÎÆÆÈÈÖÖÛÛ

ÐÐßßÄÄÎÎÌÌ ÑÑ ÏÏÎÎËËÎÎÑÑÊÊÀÀÌÌÈÈ ÇÇÄÄÎÎÐÐÎÎÂÂÜÜßß ÐÐÀÀÇÇÛÛÃÃÐÐÛÛÂÂÀÀ-

ÞÞÒÒ ÖÖÅÅËËÛÛÉÉ ÑÑÏÏÅÅÊÊÒÒÀÀÊÊËËÜÜ.. ÄÄËËßß ÊÊÀÀÆÆÄÄÎÎÉÉ ÏÏÐÐÅÅÄÄÓÓÑÑ-

ÌÌÎÎÒÒÐÐÅÅÍÍÎÎ ÍÍÅÅÑÑÊÊÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÄÄÅÅÑÑßßÒÒÊÊÎÎÂÂ ÝÝÌÌÎÎÖÖÈÈÉÉ..
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ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÍÍÀÀÆÈÈ 

Ýäâàðä 

ÀÀëëõõèèììèèêê,, ïïððîîççââààííííûûéé

ööååëëüüííîîììååòòààëëëëèè÷÷ååññêêèèìì

ççàà ïïððîîòòååççèèððîîââààííííûûåå

ïïððààââóóþþ ððóóêêóó èè ëëååââóóþþ

ííîîããóó.. ÎÎ÷÷ååííüü ììààëëååííüüêêîîããîî

ððîîññòòàà,, ääààææåå ääëëÿÿ ññââîîèèõõ

ëëååòò,, êêîîììïïëëååêêññóóååòò ïïîî

ýýòòîîììóó ïïîîââîîääóó,, òòååððïïååòòüü

ííåå ììîîææååòò,, êêîîããääàà ååããîî ííàà-

ççûûââààþþòò êêîîððîîòòûûøøêêîîéé..

ÎÎááîîææààååòò ááððààòòàà ÀÀëëüü-

ôôîîííññàà,, ííààääååååòòññÿÿ èèññïïððàà-

ââèèòòüü ññââîîéé ÷÷óóääîîââèèùùííûûéé

ïïððîîììààõõ èè ââååððííóóòòüü ååììóó

òòååëëîî..

Àëüôîíñ 

ÁÁððààòò ÝÝääââààððääàà,, ïïîîããèèáá-

øøèèéé,, êêîîããääàà ììààëëüü÷÷èèêêèè

ïïûûòòààëëèèññüü ââîîññêêððååññèèòòüü

óóììååððøøóóþþ ììààòòüü.. ÂÂååððííåååå,,

ïïîîããèèááëëîî ååããîî òòååëëîî,, àà ääóó-

øøóó ÝÝääââààððää ïïððèèêêîîââààëë êê

ïïååððââîîììóó ïïîîääââååððííóóââøøåå-

ììóóññÿÿ ïïððååääììååòòóó,, îîããððîîìì-

ííîîììóó ääîîññïïååõõóó.. ÀÀëëüüôôîîííññ

ííàà ääââåå ããîîëëîîââûû ââûûøøåå

ááððààòòàà,, èè ååããîî ÷÷ààññòòîî îîøøèè-

ááîî÷÷ííîî ïïððèèííèèììààþþòò ççàà

ÖÖååëëüüííîîììååòòààëëëëèè÷÷ååññêêîîããîî,,

÷÷òòîî ïïððèèââîîääèèòò ÝÝääàà ââ ííåå-

îîïïèèññóóååììîîåå ááååøøååííññòòââîî..

Âèíðè 

ÄÄååââóóøøêêàà,, ââûûððîîññøøààÿÿ ââ

òòîîéé ææåå ääååððååââííåå,, ÷÷òòîî èè

ààëëõõèèììèèêêèè.. ÂÂ îîääèèííííààää-

ööààòòüü ëëååòò îîííàà ïïîîììîîããààëëàà

ááààááêêåå ññììààññòòååððèèòòüü ììååõõàà-

ííèè÷÷ååññêêèèåå ïïððîîòòååççûû ääëëÿÿ

ÝÝääââààððääàà èè ññääððóóææèèëëààññüü

ññ ááððààòòüüÿÿììèè,, ññ òòååõõ ïïîîðð

ïïððèèññììààòòððèèââààååòò ççàà ííèè-

ììèè,, ððååììîîííòòèèððóóååòò ààââòòîî-

ììààòòèè÷÷ååññêêóóþþ ððóóêêóó ÝÝääàà èè

ââòòèèõõààððÿÿ ððààççááèèððààååòò ïïððèè-

ááîîðð÷÷èèêêèè,, êêîîòòîîððûûåå ääîîññ-

òòààþþòòññÿÿ ååììóó ïïîî ääîîëëããóó

ññëëóóææááûû..

Ðîé 

ÏÏîîëëêêîîââííèèêê ííààööèèîîííààëëüü-

ííîîéé ããââààððääèèèè,, ÎÎããííååííííûûéé

ÀÀëëõõèèììèèêê.. ÈÈììååííííîî ÐÐîîéé

ííààøøååëë ÝÝääââààððääàà èè ííààññ-

òòîîéé÷÷èèââîî ððååêêîîììååííääîîââààëë

ååììóó ïïîîééòòèè ââ ààððììèèþþ.. ÑÑîî

ññòòîîððîîííûû êêààææååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî

ÐÐîîéé ããîîòòîîââ ííàà ââññåå,, ÷÷òòîî-

ááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ïïîîââûûøøåå-

ííèèåå ïïîî ññëëóóææááåå.. ÇÇàà÷÷ååìì??

ÎÎíí îîòòøøóó÷÷èèââààååòòññÿÿ:: ÷÷òòîî-

ááûû ââââååññòòèè ââ ññîîññòòààââ

ææååííññêêîîéé ââîîååííííîîéé ôôîîðð-

ììûû îîááÿÿççààòòååëëüüííûûåå ììèè-

ííèè-þþááêêèè.. 

Ñêàð 

ÓÓííèèêêóóìì,, ññïïîîññîîááííûûéé

ïïððååîîááððààççîîââûûââààòòüü ïïððååää-

ììååòòûû ááååçç ààëëõõèèììèè÷÷ååññêêîî-

ããîî êêððóóããàà.. ÍÍååèèççââååññòòííîî,,

êêààêê ååììóó ýýòòîî óóääààååòòññÿÿ,,

ââîîççììîîææííîî,, ââèèííîîéé òòîîììóó

ííååîîááûû÷÷ííûûåå ïïèèññüüììååííàà

ííàà ïïððààââîîéé ððóóêêåå.. ÑÑêêààðð

ííååííààââèèääèèòò ààëëõõèèììèèêêîîââ

ííàà ññëëóóææááåå ããîîññóóääààððññòòââàà,,

îîõõîîòòèèòòññÿÿ ííàà ííèèõõ èè óóááèè-

ââààååòò îîääííîîããîî ççàà ääððóóããèèìì..

ÎÎääííààææääûû îîíí ââññòòððååòòèèòòññÿÿ

ññ ÝÝääîîìì,, èè ïïîîëëååòòÿÿòò

êêëëîî÷÷êêèè ïïîî ççààêêîîóóëëîî÷÷êêààìì..

ÏÏÎËËÍÍÛÛÉÉ 
ÑÏÏÈÈÑÎÊÊ 
ÏÏÅÅÐÐÑÎÍÍÀÆÅÅÉÉ
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Fullmetal Alchemist: Dream Carnival

D ream Carnival ñîçäàíà

ÿïîíñêîé ñòóäèåé Eighting,

îòâåòñòâåííîé çà âåñüìà

ñïåöèôè÷åñêóþ ñåðèþ âèäåîèãð

Bloody Roar. Ñìóòíîå ïðîøëîå äàåò

î ñåáå çíàòü: èç òðåõ èãð Dream

Carnival îáëàäàåò ñàìîé íåâìåíÿå-

ìîé áîåâîé ñèñòåìîé. Èçþìèíêà â

òîì, ÷òî íà àðåíå îäíîâðåìåííî

ñðàæàþòñÿ íå äâà ïåðñîíàæà, à ÷å-

òûðå, ïàðà íà ïàðó. Íà êàæäóþ êî-

ìàíäó îòäàíî òðè æèçíè, è êàê

òîëüêî âñå îíè áóäóò èçðàñõîäîâà-

íû è õîòÿ áû îäèí èç áîéöîâ ïîãèá-

íåò íàñîâñåì, åé çàñ÷èòûâàåòñÿ ïî-

ðàæåíèå. Ïîýòîìó äóýëè îäèí íà

îäèí ðàñïèñàíû ñïóñòÿ ðóêàâà �

àíèìàöèÿ äåðãàíàÿ è íåïîíÿòíàÿ,

ïîäáîð óäàðîâ íåóìåñòåí. Ñîëü

Dream Carnival âî âçàèìîäåéñòâèè

ìåæäó òîâàðèùàìè. Îáúåäèíèâ ñè-

ëû, äâà îïûòíûõ èãðîêà ìîãóò çàï-

ðîñòî îòäåëûâàòü íîâè÷êîâ: íàïðè-

ìåð, îäèí ñäåðæèâàåò ïðîòèâíèêîâ,

à âòîðîé èç-çà åãî ñïèíû ïëþåòñÿ

ñóïåðóäàðàìè. Íàèáîëåå ìîùíûå,

«ìóëüòÿøíûå» àòàêè çäåñü, â îòëè-

÷èå îò Narutimare Hero, íå îñòàíàâ-

ëèâàþò òå÷åíèå áîÿ. Îñíîâíîé ýê-

ðàí ñæèìàåòñÿ â óãîë, è ó ïåðñîíà-

æåé îñòàåòñÿ øàíñ ïðåðâàòü íåáëî-

êèðóåìóþ àòàêó � èëè ïîëó÷èòü ïî

ïåðâîå ÷èñëî.

ÒÅËÅÂÅÐÑÈß
ÀÀííèèììåå-ññååððèèààëë FFuullllmmeettaall

AAllcchheemmiisstt ííååääààââííîî ííàà÷÷ààëë ïïóó-

òòååøøååññòòââèèåå ííàà ÇÇààïïààää,, ääààððîîìì

÷÷òòîî ççààïïëëààííèèððîîââààíí îîíí ááûûëë

ññððààççóó ññ ððààññ÷÷ååòòîîìì ííàà ààììååððèè-

êêààííññêêóóþþ ààóóääèèòòîîððèèþþ,, ííåå òòîî

÷÷òòîî ««ññëëèèøøêêîîìì ÿÿïïîîííññêêèèåå»»

NNaarruuttoo èèëëèè OOnnee PPiieeccee.. ÂÂííèè-

ììààííèèåå ççððèèòòååëëååéé îîááððààùùååííîî

ííàà ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ááððààòòüüååââ-ààëë-

õõèèììèèêêîîââ ÝÝääââààððääàà èè ÀÀëëüüôôîîíí-

ññàà,, êêîîòòîîððûûåå ññòòððååììÿÿòòññÿÿ ííààéé-

òòèè ôôèèëëîîññîîôôññêêèèéé êêààììååííüü èè

ââååððííóóòòüü ññååááåå ÷÷ååëëîîââåå÷÷ååññêêèèåå

òòååëëàà.. ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòîî ÷÷òòîî

ôôèèííààëëüüííûûéé,, ïïÿÿòòüüääååññÿÿòò ïïååðð-

ââûûéé,, ýýïïèèççîîää ççààââååððøøèèëëññÿÿ ââ

ââûûññøøååéé ññòòååïïååííèè ííååîîððääèèííààðð-

ííîî,, SSqquuaarree EEnniixx ààííîîííññèèððîîââàà-

ëëàà ïïððîîääîîëëææååííèèåå,, êêîîòòîîððîîåå

ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó

ââ ôôîîððììààòòåå ïïîîëëííîîììååòòððààææííîî-

ããîî ôôèèëëüüììàà.. ÌÌîîææííîî ííåå ññîîìì-

ííååââààòòüüññÿÿ:: ííàà ýýòòîîìì èèññòòîîððèèÿÿ

ááððààòòüüååââ ííåå ççààêêîîíí÷÷èèòòññÿÿ..

ÑÑêêîîëëüüêêîî ááûû êêóóððèèöö,, ííååññóóùùèèõõ

ççîîëëîîòòûûåå ÿÿééööàà,, ííèè ïïððèèííààääëëåå-

ææààëëîî SSqquuaarree EEnniixx,, êêîîììïïààííèèÿÿ

ííèèêêîîããääàà ííåå èèììååëëàà îîááûûêêííîî-

ââååííèèÿÿ îîññòòààííààââëëèèââààòòüüññÿÿ ííàà

ääîîññòòèèããííóóòòîîìì.. 

ÂÂÑÑÅÅ ÇÇÀÀÊÊÎÎÓÓËËÊÊÈÈ ÌÌÅÅÍÍÞÞ ÎÎÔÔÎÎÐÐÌÌËËÅÅÍÍÛÛ ÊÊÀÀÊÊ ÊÊÀÀÐÐ-

ÒÒÈÈÍÍÊÊÈÈ ÈÈÇÇ ÆÆÈÈÇÇÍÍÈÈ ÃÃÅÅÐÐÎÎÅÅÂÂ ÑÑÅÅÐÐÈÈÀÀËËÀÀ,, ÊÊÀÀÆÆÄÄÎÎÅÅ

ÏÏÅÅÐÐÅÅÌÌÅÅÙÙÅÅÍÍÈÈÅÅ ÑÑÎÎÏÏÐÐÎÎÂÂÎÎÆÆÄÄÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÍÍÅÅÁÁÎÎËËÜÜ-

ØØÈÈÌÌ ÍÍÅÅÑÑÎÎÄÄÅÅÐÐÆÆÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛÌÌ ÄÄÈÈÀÀËËÎÎÃÃÎÎÌÌ.. 

ÏÏÐÐÈÈ ÈÈÑÑÏÏÎÎËËÍÍÅÅÍÍÈÈÈÈ ÑÑÏÏÅÅÖÖÀÀÒÒÀÀÊÊÈÈ ÏÏÀÀÓÓÇÇÀÀ ÍÍÅÅ

ÂÂÊÊËËÞÞ××ÀÀÅÅÒÒÑÑßß,, ÀÀ ÄÄÅÅÉÉÑÑÒÒÂÂÈÈÅÅ ÑÑÚÚÅÅÆÆÈÈÂÂÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÂÂ

ÊÊÐÐÎÎØØÅÅ××ÍÍÓÓÞÞ ÊÊÀÀÐÐÒÒÈÈÍÍÊÊÓÓ,, ÐÐÀÀÇÇÎÎÁÁÐÐÀÀÒÒÜÜ ××ÒÒÎÎ-ËËÈÈÁÁÎÎ

ÍÍÀÀ ÊÊÎÎÒÒÎÎÐÐÎÎÉÉ ÏÏÐÐÀÀÊÊÒÒÈÈ××ÅÅÑÑÊÊÈÈ ÍÍÅÅÂÂÎÎÇÇÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ..
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ÍÍÅÅ ÔÀÀÉÒÈÈÍÍÃÃÀÀÌÌÈÈ ÅÅÄÈÈÍÍÛÛÌÌÈÈ ÏÏÎËËÍÍÀÀ ÊÊÎÐÐÎÁÁÎ××ÊÊÀÀ

ÍÍàà ââèèääååîîèèããððîîââîîìì ôôððîîííòòåå ääååëëàà ààëëõõèèììèèêêîîââ îîááññòòîîÿÿòò ííåå òòààêê

ááëëèèññòòààòòååëëüüííîî,, êêààêê ííàà ààííèèììààööèèîîííííîîìì.. BBaannddaaii èèççääààëëàà ääââåå ññððààââ-

ííèèòòååëëüüííîî ììààëëîîóóññïïååøøííûûåå ððîîëëååââûûåå èèããððûû ííàà GGBBAA èè DDrreeaamm

CCaarrnniivvaall ((PPSS22)),, îî êêîîòòîîððîîìì ññååããîîääííÿÿ òòààêê ììííîîããîî ããîîââîîððÿÿòò.. ÐÐîîëëååââûû-

ììèè èèããððààììèè ññ óó÷÷ààññòòèèååìì ááððààòòüüååââ ççààííèèììààååòòññÿÿ ïïððèèççííààííííûûéé ëëèèääååðð

ææààííððàà SSqquuaarree EEnniixx.. ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ââûûïïóóññòòèèëëàà ääââåå ÷÷ààññòòèè,, ïïååððââààÿÿ èèçç

êêîîòòîîððûûõõ óóææåå ëëèèööååííççèèððîîââààííàà ääëëÿÿ ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîããîî èèççääààííèèÿÿ ââ

ÑÑØØÀÀ èè ÅÅââððîîïïåå ïïîîää ííààççââààííèèååìì FFuullllmmeettaall AAllcchheemmiisstt aanndd tthhee

BBrrookkeenn AAnnggeell.. ÈÈããððàà ññëëååääóóååòò ííîîââîîììóó,, ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííîîììóó ïïððèèêêëëþþ-

÷÷ååííèèþþ ááððààòòüüååââ,, ííîî ïïððÿÿììîîéé êêîîííòòððîîëëüü èèããððîîêêóó ääààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ííààää

ññòòààððøøèèìì,, ÝÝääââààððääîîìì.. ÎÎíí,, êêààêê ïïððèèëëèè÷÷ííûûéé ððîîëëååââîîéé ïïååððññîîííààææ èèãã-

ððûû,, óóììååëëîî ääååððååòòññÿÿ èè ïïëëååòòååòò ïïððîîññòòððààííííûûåå êêîîììááîî,, àà êêààêê ààëëõõèèììèèêê

ññïïîîññîîááååíí ïïððååââððààùùààòòüü îîááúúååêêòòûû îîêêððóóææààþþùùååããîî ììèèððàà ââ ááîîëëåååå ïïîî-

ëëååççííûûåå ââååùùèè,, ííààïïððèèììååðð,, ââ ççààùùèèòòííóóþþ êêààììååííííóóþþ ññòòååííóó,, êêîîïïüüåå

èèëëèè ññòòààííêêîîââûûéé ïïóóëëååììååòò.. ÀÀëëüüôôîîííññ ïïóóòòååøøååññòòââóóååòò ââììååññòòåå ññ ííèèìì,,

óóïïððààââëëÿÿååòòññÿÿ AAII,, îîòòääååëëüüííîî ððààññòòååòò ââ óóððîîââííÿÿõõ,, ññëëóóøøààååòòññÿÿ êêîîììààííää

ááððààòòàà èè ññ óóääîîââîîëëüüññòòââèèååìì èèññïïîîëëüüççóóååòò îîððóóääèèÿÿ,, ññîîòòââîîððååííííûûåå

ÝÝääîîìì.. ÓÓââèèääååòòüü ààííèèììåå ââ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ ííààìì ííåå ããððîîççèèòò,, àà ððîî-

ëëååââêêàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ïïððîîääààææåå ââ ôôååââððààëëåå ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà..

ÌÎÄÀ ÍÀ ÐÎÑÑÈÞ Â ßÏÎÍÑÊÎÉ ÀÍÈÌÀÖÈÈ

ÍÍååììííîîããèèåå ððîîññññèèééññêêèèåå ççððèèòòååëëèè,, óóææåå ââèèääååââøøèèåå ààííèèììààööèèîîííííîîããîî

FFuullllmmeettaall AAllcchheemmiisstt,, ááûûëëèè ïïîîððààææååííûû,, êêîîããääàà ââ îîääííîîìì èèçç ííàà÷÷ààëëüüííûûõõ

ýýïïèèççîîääîîââ ââääððóóãã ççààççââóó÷÷ààëëàà ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ,, ïïððààââèèëëüüííààÿÿ ððóóññññêêààÿÿ ððåå÷÷üü..

ÎÎêêààççààëëîîññüü,, ÷÷òòîî òòååêêññòò ääëëÿÿ ììóóççûûêêààëëüüííîîéé òòååììûû ááððààòòüüååââ ÝÝëëððèèêêîîââ,, ÀÀëëüü-

ôôîîííññàà èè ÝÝääââààððääàà,, ííààïïèèññààëëàà ÒÒààòòüüÿÿííàà ÍÍààóóììîîââàà,, àà èèññïïîîëëííèèëë ïïååññííþþ òòîî-

ææåå ââïïîîëëííåå ññååááåå ððóóññññêêèèéé õõîîðð ««ÂÂÅÅÐÐÀÀ»».. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, ââûûÿÿññííèèëëîîññüü,, ÷÷òòîî

ÿÿïïîîííööûû ññïïååööèèààëëüüííîî ïïððèèååççææààëëèè ââ ÌÌîîññêêââóó,, ÷÷òòîîááûû ççààïïèèññààòòüü ííàà ññòòóóääèèèè

««ÌÌîîññôôèèëëüüìì»» ââññþþ ççââóóêêîîââóóþþ ääîîððîîææêêóó êê ààííèèììåå-ññååððèèààëëóó.. ÌÌóóççûûêêóó ääëëÿÿ

ããððÿÿääóóùùååããîî ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ôôèèëëüüììàà îîïïÿÿòòüü ááóóääóóòò ççààïïèèññûûââààòòüü ââ

ÐÐîîññññèèèè,, èè êêòòîî ççííààååòò,, êêààêêèèåå ååùùåå ññþþððïïððèèççûû ããîîòòîîââÿÿòò ííààìì ààââòòîîððûû..

ÈÈççþþììèèííêêàà ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ííàà ààððååííåå îîääííîîââððååììååííííîî ññððàà-

ææààþþòòññÿÿ ííåå ääââàà ïïååððññîîííààææàà,, àà ÷÷ååòòûûððåå,, ïïààððàà ííàà ïïààððóó......

ÈÈÍÍÎÎÃÃÄÄÀÀ ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÎÍÍÀÀÆÆÈÈ ÐÐÀÀÇÇÁÁÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒÑÑßß ÍÍÀÀ

ÏÏÀÀÐÐÎÎ××ÊÊÈÈ ÈÈ ÐÐÀÀÑÑÕÕÎÎÄÄßßÒÒÑÑßß ÍÍÀÀ ÐÐÀÀÇÇÍÍÛÛÅÅ ÑÑÒÒÎÎÐÐÎÎÍÍÛÛ

ÀÀÐÐÅÅÍÍÛÛ.. ÒÒÎÎÃÃÄÄÀÀ ÊÊÀÀÌÌÅÅÐÐÀÀ ÎÎÒÒËËÅÅÒÒÀÀÅÅÒÒ ÏÏÎÎÄÄÀÀËËÜÜØØÅÅ,,

÷÷ÒÒÎÎÁÁÛÛ ÍÍÅÅ ÏÏÎÎÒÒÅÅÐÐßßÒÒÜÜ ÍÍÈÈÊÊÎÎÃÃÎÎ ÈÈÇÇ ÂÂÈÈÄÄÓÓ..

ÅÅÑÑËËÈÈ ÆÆÅÅ ÁÁÎÎÉÉÖÖÛÛ ÑÑÐÐÀÀÆÆÀÀÞÞÒÒÑÑßß ÑÑÏÏÈÈÍÍÎÎÉÉ 

ÊÊ ÑÑÏÏÈÈÍÍÅÅ,, ÒÒÎÎ ÈÈ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÛÛÂÂÀÀÒÒÜÜ ÁÁÀÀÒÒÀÀËËÈÈÞÞ 

ÐÐÀÀÇÇÓÓÌÌÍÍÅÅÅÅ ÊÊÐÐÓÓÏÏÍÍÛÛÌÌ ÏÏËËÀÀÍÍÎÎÌÌ.. ÍÍÅÅËËÜÜÇÇßß 

ÑÑÊÊÀÀÇÇÀÀÒÒÜÜ,, ××ÒÒÎÎÁÁÛÛ ÝÝÒÒÎÎ ÏÏÎÎÌÌÎÎÃÃÀÀËËÎÎ ÐÐÀÀÇÇÎÎ-

ÁÁÐÐÀÀÒÒÜÜÑÑßß ÂÂ ÊÊÎÎÐÐßßÂÂÎÎÉÉ ÁÁÎÎÅÅÂÂÎÎÉÉ ÑÑÈÈÑÑÒÒÅÅÌÌÅÅ..

ÐÎÉ ÌÌÓÑÒÀÍÃ ÕÕÎ×ÅÒ

ÂÇßÒÜ ÎÎÄÍÀÆÄÛ

ÂËÀÑÒÜ ÂÂ ÑÑÒÐÀÍÅ ÂÂ

ÑÂÎÈ ÐÐÓÊÈ.  ÏÏÎÊÀ ÆÆÅ

ÎÍ ÏÏÎÄ×ÈÍßÅÒÑß

ÏÐÈÊÀÇÀÌ ÔÞÐÅÐÀ ÈÈ

ÏÐÎÄÂÈÃÀÅÒÑß ÏÎ

ÊÀÐÜÅÐÍÎÉ

ËÅÑÒÍÈÖÅ.
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ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÍÍÀÀÆÈÈ 

Íàðóòî

ÑÑààììûûéé ííååóóããîîììîîííííûûéé,,

ííååïïîîññååääëëèèââûûéé èè ááååññ-

òòîîëëêêîîââûûéé ííèèííääççÿÿ ââ ääåå-

ððååââííåå.. ÓÓ ÍÍààððóóòòîî ííåå ëëàà-

ääèèòòññÿÿ ññ óó÷÷ååááîîéé,, ííîî ââ

ääððààêêåå ááååççîîòòââååòòññòòââååíí-

ííûûéé ïïààööààíí ïïððååîîááððààææàà-

ååòòññÿÿ ââ ííååïïîîááååääèèììîîããîî,,

ããîîððääîîããîî ââîîèèííàà.. ÑÑèèððîîòòàà

ÍÍààððóóòòîî ááååððååææííîî õõððààííèèòò

ååääèèííññòòââååííííóóþþ ììåå÷÷òòóó ��

ññòòààòòüü õõîîêêààããåå,, ññòòààððååéé-

øøèèííîîéé ääååððååââííèè,, ññààììûûìì

ììóóääððûûìì èè ññïïîîññîîááííûûìì

ííèèííääççÿÿ.. 

Ñàñêå 

ÌÌîîëë÷÷ààëëèèââûûéé,, óóããððþþììûûéé,,

îîääààððååííííûûéé ïïààððååííüü,, êêîî-

òòîîððûûéé ððååääêêîî ññííèèññõõîîääèèòò

ääîî òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ððààççããîîââàà-

ððèèââààòòüü ññ îîááûû÷÷ííûûììèè

ëëþþääüüììèè.. ÑÑààññêêåå ææèèââååòò

ííååííààââèèññòòüüþþ.. ÎÎíí ïïîîêê-

ëëÿÿëëññÿÿ îîòòîîììññòòèèòòüü ññââîîåå-

ììóó ááððààòòóó,, êêîîòòîîððûûéé

óóííèè÷÷òòîîææèèëë ââååññüü êêëëààíí

èèõõ ððîîääññòòââååííííèèêêîîââ.. ÏÏååðð-

ââûûåå ññòòîî ññååððèèéé ññååððèèààëëàà

òòààêê èè ííåå ääààþþòò îîòòââååòò,,

ïïîî÷÷ååììóó îîíí ýýòòîî ññääååëëààëë..

Ñàêóðà 

ÄÄååââóóøøêêàà,, îîêêààççààââøøààÿÿññÿÿ

ââ îîääííîîéé òòððîîééêêåå ññ ÍÍààððóó-

òòîî èè ÑÑààññêêåå ííàà ââûûïïóóññêê-

ííîîìì ýýêêççààììååííåå ââ ÀÀêêààääåå-

ììèèèè ÍÍèèííääççÿÿ.. ÑÑààêêóóððàà

ññòòààëëàà îîääííèèìì èèçç ããëëààââ-

ííûûõõ ããååððîîååââ ññååððèèààëëàà,, ííîî

îîííàà ïïîî÷÷òòèè ííèèêêîîããääàà ííåå

ââññòòóóïïààååòò ââ ááîîéé èè ââ îîññ-

ííîîââííîîìì ««ððààááîîòòààååòò

ïïððèèííööååññññîîéé»» �� åååå ññààììóó

ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ññïïààññààòòüü..

ÁÁååçç óóììàà îîòò ÑÑààññêêåå,, êêîîòòîî-

ððîîììóó ääîî ííåååå ííèèêêààêêîîããîî

ääååëëàà ííååòò.. 

Êàêàñè

ÂÂççððîîññëëûûéé ííèèííääççÿÿ,, êêóóääàà

ááîîëëåååå óóììååëëûûéé,, ÷÷ååìì

ïïîîääððîîññòòêêèè.. ÊÊààêêààññèè îîááóó-

÷÷ààååòò ÍÍààððóóòòîî,, ÑÑààññêêåå èè

ÑÑààêêóóððóó,, èèííîîããääàà ññððààææàà-

ååòòññÿÿ ííàà ááëëààããîî ääååððååââííèè..

ÑÑèèëëüüííûûéé ââîîèèíí,, ââûûóó÷÷èèââ-

øøèèéé òòûûññÿÿ÷÷óó ääççþþööóó.. ËËåå-

ââààÿÿ ïïîîëëîîââèèííàà ëëèèööàà

ïïððèèêêððûûòòàà ïïîîââÿÿççêêîîéé,, ççàà

êêîîòòîîððîîéé ññêêððûûââààååòòññÿÿ

ÑÑÿÿððèèííããààíí �� ããëëààçç,, óóììååþþ-

ùùèèéé êêîîïïèèððîîââààòòüü èè

ïïððååääññêêààççûûââààòòüü ääââèèææåå-

ííèèÿÿ ïïððîîòòèèââííèèêêàà..

Äçèðàéÿ 

ÎÎääèèíí èèçç òòððååõõ ëëååããååííääààðð-

ííûûõõ ííèèííääççÿÿ,, òòààêêîîéé ææåå

ááååññòòîîëëêêîîââûûéé èè ääóóððààøø-

ëëèèââûûéé,, êêààêê ÍÍààððóóòòîî..

ÂÂîîççììîîææííîî,, èèììååííííîî ïïîî-

ýýòòîîììóó ÄÄççèèððààééÿÿ ïïîîççææåå

ââççÿÿëë ÍÍààððóóòòîî ââ óó÷÷ååííèèêêèè

èè ííààóó÷÷èèëë ååããîî ââûûççûûââààòòüü

îîããððîîììííûûõõ ááîîååââûûõõ ëëÿÿããóó-

øøååêê èè êêîîåå-÷÷ååììóó ååùùåå.. ÂÂ

ññââîîááîîääííîîåå ââððååììÿÿ ÄÄççèè-

ððààééÿÿ ïïîîääããëëÿÿääûûââààååòò ççàà

ääååââóóøøêêààììèè ââ îîááùùååññòò-

ââååííííûûõõ ááààííÿÿõõ èè ïïèèøøååòò

ëëþþááîîââííûûåå ððîîììààííûû..

ÏÏÎËËÍÍÛÛÉÉ 
ÑÏÏÈÈÑÎÊÊ 
ÏÏÅÅÐÐÑÎÍÍÀÆÅÅÉÉ

HHaattaakkee KKaakkaasshhii
UUzzuummaakkii NNaarruuttoo
HHaarruunnoo SSaakkuurraa
UUcchhiihhaa SSaassuukkee
KKaazzaahhaannaa DDoottoouu
HHyyuuuuggaa HHiinnaattaa
AAbbuurraammee SShhiinnoo

IInnuuzzuukkaa KKiibbaa
MMaaiittoo GGaaii
NNaarraa SShhiikkaammaarruu
AAkkiimmiicchhii CChhoouujjii
YYaammaannaakkaa IInnoo
TTeenntteenn
HHyyuuuuggaa NNeejjii

RRoocckk LLeeee
SSaabbaakkuu nnoo GGaaaarraa
KKaannkkuurroouu
TTeemmaarrii
HHaakkuu
MMoommoocchhii ZZaabbuuzzaa
SShhiizzuunnee

YYaakkuusshhii KKaabbuuttoo
HHoosshhiikkaaggee KKiissaammee

UUcchhiihhaa IIttaacchhii
SSaannddaaiimmee HHookkaaggee
JJiirraaiiyyaa
TTssuunnaaddee
OOrroocchhiimmaarruu

Naruto: Narutimate Hero 2

NNaruto: Narutimate Hero 2 � òà

èãðà, áåç êîòîðîé ýòîò ìàòåðè-

àë íå ïîÿâèëñÿ áû íà ñâåò. Ìû

áûëè áåç óìà óæå îò ïåðâîé ÷àñòè, è

âòîðàÿ ïîêîðèëà ñåðäöà ìãíîâåííî è

áåçîãîâîðî÷íî. Îðèãèíàë áûë ïîñëå-

äîâàòåëüíîñòüþ äóýëåé ñ îãðàíè÷åíè-

ÿìè, êàê Weapon Master â Soul Calibur

2. Â ñèêâåëå äîáàâèëàñü âîçìîæíîñòü

ïîáåãàòü ïî äåðåâíå ìåæäó áîÿìè,

ïîáîëòàòü ñ îáèòàòåëÿìè, ïîáàëî-

âàòüñÿ â ìèíè-èãðàõ, íåìíîæêî èçìå-

íèëàñü çàìå÷àòåëüíàÿ áîåâàÿ ñèñòå-

ìà. Èäåÿ îñòàëàñü ïðåæíåé: äâîå

íèíäçÿ äåðóòñÿ, øâûðÿþòñÿ ñþðèêå-

íàìè è ìåòàòåëüíûìè êèíæàëàìè êó-

íàè, èñïîëüçóþò ñïåöàòàêè-äçþöó. Èç

òðåõ èãð, ïîïàâøèõ â ñåãîäíÿøíèé

äàéäæåñò, ýòà áîëüøå âñåãî äîñòîéíà

íàçûâàòüñÿ ôàéòèíãîì. Íà êàæäîå,

ñàìîå áåçóìíîå äåéñòâèå ïðåäóñìîò-

ðåíî ïðîòèâîäåéñòâèå, íà êàæäûé êà-

ìåíü íàéäåòñÿ ñâîÿ áóìàãà, íà êàæ-

äóþ áóìàãó � îòâåòíûå íîæíèöû.

Ìíîãîÿðóñíàÿ èíòåðàêòèâíàÿ àðåíà

(êàê â Power Stone 2) äîáàâëÿåò áèòâå

íîâîå èçìåðåíèå. Òðåòüÿ ÷àñòü íåïðå-

ìåííî âîñïîñëåäóåò, êîãäà ñåðèàë

äîáåðåòñÿ äî íîâîé ñþæåòíîé

ðàçâÿçêè, à î åâðîïåéñêîì

ðåëèçå ìîæíî òîëüêî ìå÷-

òàòü. È ìîëèòüñÿ. Íåïðå-

ìåííî ìîëèòüñÿ.

ÂÑÅ ÒÀÉÍÛ ÍÈÍÄÇß
ÁÁîîååââààÿÿ ññèèññòòååììàà NNaarruuttiimmaattee

HHeerroo ííåå ííààññòòîîëëüüêêîî ççààêêîîââûû-

ððèèññòòàà,, ÷÷òòîîááûû ííóóææääààòòüüññÿÿ ââ

ïïîîÿÿññííååííèèÿÿõõ,, ííîî ïïððîîëëèèòòüü

ññââååòò ííàà ííååïïððîîññòòóóþþ òòååððììèèííîî-

ëëîîããèèþþ èè èèííòòååððååññííååééøøèèéé ððèè-

ññóóííîîêê ááîîÿÿ ííååîîááõõîîääèèììîî.. ÏÏîîää

ïïîîëëîîññêêîîéé ççääîîððîîââüüÿÿ óó êêààææ-

ääîîããîî ïïååððññîîííààææàà ççììååèèòòññÿÿ

ññ÷÷ååòò÷÷èèêê ÷÷ààêêððûû ((ììààííûû)),, ððààçç-

ááèèòòûûéé ííàà òòððèè ÷÷ààññòòèè.. ÅÅññëëèè

÷÷ààêêððàà ääîîññòòààååòò ääîî ïïååððââîîéé ççàà-

ððóóááêêèè,, ïïååððññîîííààææ ììîîææååòò èèññ-

ïïîîëëííèèòòüü ääççþþööóó ((ññïïååööààòòààêêóó))

ïïååððââîîããîî óóððîîââííÿÿ,, ååññëëèè ääîî

ââòòîîððîîéé �� ââòòîîððîîããîî,, ååññëëèè ïïîî-

ëëîîññêêàà ççààïïîîëëííååííàà ööååëëèèêêîîìì ��

ïïîîññëëååääííååããîî,, ññèèëëüüííååééøøååããîî

óóððîîââííÿÿ.. ÏÏîî êêîîììààííääåå èèããððîîêêàà

ïïååððññîîííààææ ççààððÿÿææààååòòññÿÿ ÷÷ààêê-

ððîîéé ääîî ííóóææííîîããîî óóððîîââííÿÿ,, èè

îîííàà ââèèõõððååìì ââååððòòèèòòññÿÿ ââîîêêððóóãã

ããååððîîÿÿ.. ÒÒååïïååððüü ââííèèììààííèèåå!! ÅÅññ-

ëëèè ââððààãã ççààááëëîîêêèèððóóååòò ññëëååääóó-

þþùùèèéé óóääààðð èèëëèè ââààøø ïïååððññîî-

ííààææ ïïððîîììààõõííååòòññÿÿ,, ÷÷ààêêððàà

ââååððííååòòññÿÿ ââ êêîîïïèèëëêêóó.. ÅÅññëëèè

ááîîååöö ïïððîîââååääååòò ÷÷èèññòòûûéé óóääààðð,,

ççààïïóóññòòèèòòññÿÿ îîòòääååëëüüííààÿÿ ììèèííèè-

èèããððàà ââííóóòòððèè ääóóýýëëèè:: ííàà ýýêêððàà-

ííåå ããååððîîèè ááóóääóóòò ððààççûûããððûûââààòòüü

ïïîîêêààççààííííûûåå ââ ààííèèììåå èèëëèè

ììààííããåå ïïððèèååììûû,, àà èèããððîîêêèè

ääîîëëææííûû ííàà ññêêîîððîîññòòüü ääààââèèòòüü

êêííîîïïêêóó,, êêîîòòîîððóóþþ ääââèèææîîêê

ïïîîääññêêààææååòò ââ óóããëëóó ýýêêððààííàà..

ÅÅññëëèè ààòòààêêóóþþùùèèéé ææììååòò ÷÷ààùùåå,,

óóððîîíí ññòòààííîîââèèòòññÿÿ ññèèëëüüííåååå,,

ååññëëèè óóññïïååõõ ííàà ññòòîîððîîííåå ççàà-

ùùèèòòííèèêêàà,, ååããîî ïïååððññîîííààææ ïïîî-

ëëóó÷÷ààååòò ììååííüüøøåå ïïîîââððååææääåå-

ííèèéé èèëëèè ââîîîîááùùåå èèççááååããààååòò

ïïîîññëëååääóóþþùùèèõõ ààòòààêê.. ÓÓììååëëîî

ïïððîîââååääååííííîîåå ììîîùùííîîåå ääççþþööóó

ññïïîîññîîááííîî ððååøøèèòòüü èèññõõîîää ááîîÿÿ,,

ëëèèøøèèââ ââððààããàà ïïîîëëîîââèèííûû ççääîî-

ððîîââüüÿÿ,, àà ççààîîääííîî ääààââ èèññïïîîëë-

ííèèòòååëëþþ ááîîííóóññûû êê ññêêîîððîîññòòèè èè

ññèèëëåå.. 

ÍÀÐÓÒÎ, ÑÀÑÊÅ È ÑÀÊÓÐÀ ÂÛÑÒÓÏÀÞÒ Â ÑÅÐÈÀËÅ ÎÄÍÎÉ ÊÎÌÀÍ-

ÄÎÉ. ÅÅÑÒÜ ÈÈ ÄÐÓÃÈÅ �� ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÒÐÎÈÖÀ «ÏÅÑ×ÀÍÛÕ» ÍÍÈÍÄÇß.

ÂÎ ÂÒÎÐÎÉ ×ÀÑÒÈ ÈÃÐÛ ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÐÀÑØÈÐÈËÑß ÑÑÏÈÑÎÊ

ÄÎÑÒÓÏÍÛÕ ÃÅÐÎÅÂ. ÐÀÍÅÅ ÌÍÎÃÈÕ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÍÍÅ ÕÂÀÒÀËÎ.

ÑÑÞÞÆÆÅÅÒÒ ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÑÑËËÅÅÄÄÓÓÅÅÒÒ ÇÇÀÀ

ÑÑÞÞÆÆÅÅÒÒÎÎÌÌ ÀÀÍÍÈÈÌÌÅÅ ÈÈ ÌÌÀÀÍÍÃÃÈÈ

ÑÑ ÌÌÀÀÍÍÈÈÀÀÊÊÀÀËËÜÜÍÍÎÎÉÉ ÒÒÎÎ××-

ÍÍÎÎÑÑÒÒÜÜÞÞ,, ÊÊÀÀÑÑÀÀÞÞÙÙÅÅÉÉÑÑßß ÄÄÀÀ-

ÆÆÅÅ ÎÎÒÒÐÐÈÈÑÑÎÎÂÂÊÊÈÈ ÊÊËËÞÞ××ÅÅÂÂÛÛÕÕ

ËËÎÎÊÊÀÀÖÖÈÈÉÉ ÈÈ ÏÏÎÎÇÇ ÃÃÅÅÐÐÎÎÅÅÂÂ..

ÌÌÈÈÍÍÈÈ-ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÂÂÑÑÅÅÃÃÄÄÀÀ ÑÑÌÌÅÅØØÍÍÛÛ ÈÈ ÏÏÎÎ××ÒÒÈÈ ÂÂÑÑÅÅÃÃÄÄÀÀ ÁÁÅÅÑÑÏÏÎÎËËÅÅÇÇÍÍÛÛ.. ÏÏÎÎÂÂÒÒÎÎ-

ÐÐÅÅÍÍÈÈÅÅ ÄÄÓÓÐÐÀÀÖÖÊÊÈÈÕÕ ÏÏÎÎÇÇ ÃÃÀÀßß-ÑÑÅÅÍÍÑÑÅÅßß ÏÏÎÎÇÇÂÂÎÎËËÈÈÒÒ ÎÎÒÒÊÊÐÐÛÛÒÒÜÜ ÊÊÀÀÊÊÓÓÞÞ-

ÍÍÈÈÁÁÓÓÄÄÜÜ ÔÔÈÈÍÍÒÒÈÈÔÔËËÞÞØØÊÊÓÓ ÂÂ ÐÐÀÀÇÇÄÄÅÅËËÅÅ ÊÊÀÀÊÊÈÈÕÕ-ÍÍÈÈÁÁÓÓÄÄÜÜ ÔÔÈÈÍÍÒÒÈÈÔÔËËÞÞØØÅÅÊÊ..
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ÍÍààðóòî �� ýýòî êêðóòî!

ÍÍåå òòîîëëüüêêîî ççààîîêêååààííññêêèèåå ààííèè-

ììååøøííèèêêèè ëëþþááÿÿòò ïïîîêêààççààòòüüññÿÿ ââ

êêîîññòòþþììààõõ ëëþþááèèììûûõõ ïïååððññîîííàà-

ææååéé.. ÍÍàà ôôååññòòèèââààëëåå ëëþþááèèòòååëëååéé

ààííèèììåå èè ììààííããèè ««ÌÌ..ÀÀííèè..ÔÔååññòò»»,,

ïïððîîøøååääøøååìì ââ ííîîÿÿááððåå ââ ÑÑààííêêòò-

ÏÏååòòååððááóóððããåå,, ááûûëë ïïîîêêààççààíí ïïååðð-

ââûûéé ððîîññññèèééññêêèèéé êêîîññïïëëååéé ïïîî

ÍÍààððóóòòîî,, îî÷÷ååííüü ááîîääððûûéé,, ââååññåå-

ëëûûéé,, àà ããëëààââííîîåå �� ààóóòòååííòòèè÷÷ííûûéé..

ÈÈçç ââññååõõ êêîîññïïëëååååððîîââ èèììååííííîî ýýòòèè

ððååááÿÿòòàà ïïððîîââååëëèè ââååññüü ääååííüü,,

ââææèèââøøèèññüü ââ ññââîîèèõõ ããååððîîååââ,, ïïððåå-

ääîîññòòààââëëÿÿÿÿ ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûìì

ççððèèòòååëëÿÿìì øøààííññ ññôôîîòòîîããððààôôèèððîî-

ââààòòüüññÿÿ ííåå ññ ÷÷ååëëîîââååêêîîìì,, èèççîîááððàà-

ææààþþùùèèìì ÍÍààððóóòòîî,, ííîî ññ ññààììûûìì

ííààññòòîîÿÿùùèèìì,, ææèèââûûìì îîððààííææåå-

ââûûìì ÍÍààððóóòòîî.. 

ÏÎÁÅÄÎÍÎÑÍÎÅ ØÅÑÒÂÈÅ ÍÀÐÓÒÎ

ÏÎ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÌ
ÊÊîîëëèè÷÷ååññòòââîî èèããðð,, ïïîîññââÿÿùùååííííûûõõ îîððààííææååââîîììóó ííèèííääççÿÿ ÍÍàà-

ððóóòòîî,, ïïððîîääîîëëææààååòò ððààññòòèè.. ÄÄââåå ÷÷ààññòòèè NNaarruuttiimmaattee HHeerroo ��

òòîîëëüüêêîî ââååððøøèèííàà ààééññááååððããàà.. ÏÏîîää ââîîääîîéé ññêêððûûââààååòòññÿÿ îîääííàà

èèããððàà ääëëÿÿ ïïååððââîîéé PPllaayySSttaattiioonn,, òòððèèëëîîããèèÿÿ ôôààééòòèèííããîîââ

NNaarruuttoo:: GGeekkiittoouu NNiinnjjaa TTaaiisseenn!! ííàà GGaammeeCCuubbee,, ÷÷ååòòûûððåå ïïððîî-

ååêêòòàà ääëëÿÿ GGaammeeBBooyy AAddvvaannccee èè ååùùåå îîääèèíí ääëëÿÿ

WWoonnddeerrSSwwaann CCoolloorr.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, NNiinntteennddoo èè SSoonnyy ïïîî÷÷òòèè

ññèèííõõððîîííííîî îîááúúÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî ííàà èèõõ ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ êêîîííññîîëëÿÿõõ

ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ïïîî ååùùåå îîääííîîéé ííååííààççââààíí-

ííîîéé ïïîîêêàà èèããððåå èèçç ææèèççííèè ííèèííääççÿÿ..

ÕÎÒß ÑÑÀÊÓÐÀ ÂÂ

ÑÅÐÈÀËÅ ÃÎÐÀÇÄÎ

ÑËÀÁÅÅ ÍÀÐÓÒÎ ÈÈ

ÑÀÑÊÅ, ÍÅ ÃÎÂÎÐß

ÓÆÅ ÎÎ ÊÊÀÊÀÑÈ-

ÑÝÍÑÝÅ, Â ÈÃÐÅ ÎÍÀ

ÂÏÎËÍÅ ÌÎÆÅÒ

ÏÎÁÅÄÈÒÜ ËÞÁÎÃÎ Â

ÎÒÊÐÛÒÎÌ ÁÎÞ.

ÄÄÇÇÞÞÖÖÓÓ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÀÀÍÍÛÛ ÑÑ ÊÊÈÈÍÍÅÅÌÌÀÀÒÒÎÎÃÃÐÐÀÀÔÔÈÈ××ÅÅÑÑ-

ÊÊÈÈÌÌ ÊÊÀÀ××ÅÅÑÑÒÒÂÂÎÎÌÌ,, ÍÍÀÀÑÑÊÊÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÎÎÍÍÎÎ ÂÂÎÎÇÇÌÌÎÎÆÆ-

ÍÍÎÎ ÂÂ ÀÀÍÍÈÈÌÌÀÀÖÖÈÈÈÈ.. ÑÑÈÈËËÜÜÍÍÅÅÉÉØØÈÈÉÉ ÏÏÐÐÈÈÅÅÌÌ ÍÍÀÀÐÐÓÓ-

ÒÒÎÎ ÈÈÇÇÌÌÅÅÍÍÈÈËËÑÑßß:: ÌÌÀÀËËÜÜ××ÈÈÊÊ ÂÂÛÛÓÓ××ÈÈËË ÍÍÎÎÂÂÛÛÉÉ 

ÍÍÀÀ ÑÑÅÅÐÐÅÅÄÄÈÈÍÍÅÅ ÊÊÀÀÌÌÏÏÀÀÍÍÈÈÈÈ..

ÊÊ ÄÄÂÂÓÓÌÌ ÑÑÐÐÀÀÆÆÀÀÞÞÙÙÈÈÌÌÑÑßß ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÎÍÍÀÀÆÆÀÀÌÌ ÈÈÍÍÎÎÃÃÄÄÀÀ 

ÏÏÐÐÈÈÑÑÎÎÅÅÄÄÈÈÍÍßßÞÞÒÒÑÑßß ÏÏÎÎÌÌÎÎÙÙÍÍÈÈÊÊÈÈ.. ÒÒÀÀÊÊ,, ÎÎÃÃÍÍÅÅÄÄÛÛØØÀÀÙÙÈÈÉÉ

ÑÑÀÀÑÑÊÊÅÅ ÂÂÛÛÑÑÊÊÎÎ××ÈÈËË,, ××ÒÒÎÎÁÁÛÛ ÈÈÑÑÏÏÎÎËËÍÍÈÈÒÒÜÜ ÑÑÂÂÎÎÉÉ ÍÍÎÎÌÌÅÅÐÐ 

ÈÈ ÒÒÓÓÒÒ ÆÆÅÅ ÏÏÐÐÎÎÏÏÀÀÑÑÒÒÜÜ ÑÑ ÝÝÊÊÐÐÀÀÍÍÀÀ..



Çäðàâñòâóéòå, ññ ââà-
ìè ððóáðèêà ««Êèáå-
ðñïîðò» èè ååå ââåäó-
ùèé PPolosatiy. 226-228
íîÿáðÿ ââ êêîìïüþ-
òåðíîì êêëóáå
Flashback ññîñòîÿëñÿ
÷åòâåðòûé èè ïïîñëåä-
íèé ââ ýýòîì ããîäó êêó-
áîê AASUS �� AAutumn
Cup 22004. ÂÂ îîòëè÷èå
îò ïïðîøëûõ òòóðíè-
ðîâ, ÷÷åìïèîíàò ííû-
íåøíèé ááûë ïïðîâå-
äåí ññðàçó ïïî øøåñòè
íîìèíàöèÿì èè ïïî÷òè
äîãíàë ïïî ììàñøòàáó
ôèíàëüíóþ ÷÷àñòü
WCG RRussian
Preliminary. ÑÑåãîäíÿ
â ííîìåðå: ððåïîðòàæ
ñ AASUS AAutumn CCup
2004, èèòîãè ««Êóáêà
Êàëàøíèêîâà», ððå-
çóëüòàòû ÷÷åìïèîíà-
òà ííà êêóáîê ««100 ëëåò
Ðîññèéñêîìó ÀÀâòî-
ìîáèëüíîìó ÎÎáùå-
ñòâó».
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COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî Virtus.Pro

5 âèäåîêàðò ASUS V9570 TD + $750;
2 ììåñòî M19

5 âèäåîêàðò ASUS V9570 TD + $250;
3 ììåñòî Pro100.bigline

$500;
4 ììåñòî ClickMouse

$250.

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ììåñòî c58*Evil

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $250;
2 ììåñòî Cooller

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $100;
3 ììåñòî HHamzik

$150;
4 ììåñòî SSnoop 

$80.

WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî 64AMD.Deadman 

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $250;
2 ììåñòî 64AMD.Caravaggio 

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $100;
3 ììåñòî FM.Assasin 

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT;
4 ììåñòî 3wD.Flash 

$80.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
1 ììåñòî vvWeb.Yan.S2

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $250;
2 ììåñòî Androide.3D

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $100;
3 ììåñòî RiF)Pomi

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT;
4 ììåñòî Escape.S2

$80.

UNREAL TOURNAMENT 2004 1X1:
1 ììåñòî FM.Navigator

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $100;
2 ììåñòî FM.Brazor

$125;
3 ììåñòî MM19*Askold

$75;
4 ììåñòî FM.WooDy

$50.

PAINKILLER 1X1:
1 ììåñòî SSpank

âèäåîêàðòà ASUS V9520 HT + $100;
2 ììåñòî Kekc

$125;
3 ììåñòî b100.Pivash

$75;
4 ììåñòî M19*Askold

$50.

Ðåçóëüòàòû ASUS Autumn Cup 2004:

×åìïèîíû ââ êêàæäîé ííîìèíàöèè ïïîëó÷èëè êêóáîê, àà ïïðèçåðû, ççàíÿâøèå ììåñòà ññ ïïåðâîå ïïî òòðåòüå, �� ääèïëîìû. 
Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââû ííàéäåòå îîãðîìíóþ êêîëëåêöèþ ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëååâ ññ òòóðíèðà.

××
åòûðåñòà äåâÿíîñòî äâà ó÷àñò-
íèêà â òå÷åíèå òðåõ äíåé ðà-
çûãðàëè ìíîæåñòâî öåííûõ
ïðèçîâ îò âåäóùåãî ïðîèçâîäè-

òåëÿ æåëåçà � ýòî î÷åðåäíîé ðåêîðä ïî
êîëè÷åñòâó ó÷àñòíèêîâ â êóáêå ASUS. Ïî
òðàäèöèè, ìû íà÷èíàåì ðàññêàç ñ äèñ-
öèïëèíû Counter-Strike 5x5. 70 êîìàíä ñî
âñåé Ðîññèè, à òàêæå Óêðàèíû
(Pro100.bigline è DTS) è Áåëàðóñè (Hazard
è Scarabey) ïîìåðèëèñü ñèëàìè çà çâà-
íèå ñèëüíåéøåé â ÑÍÃ. Çàðåãèñòðèðîâà-
ëèñü äàæå äâà æåíñêèõ êëàíà
(Flashback.Female è Platinum), íî îíè âû-
ëåòåëè óæå â äåáþòå. Â ïåðâûõ òóðàõ
îñîáûõ ñþðïðèçîâ íå íàáëþäàëîñü, à âîò
ñòàäèÿ 1/4 ïëåé-îôô ïðåïîäíåñëà ñðàçó
òðè ñåíñàöèè: M19 óñòóïèëà õàðüêîâñêîé
Pro100.bigline (13:16), ForZe ïðîèãðàëà

iTs (11:16), à r095us íå âûäåðæàëà íàòèñê
Territory.ru (16:19). Ëèøü Virtus.Pro ãðîìè-
ëà âñåõ îïïîíåíòîâ è äîâîëüíî áûñòðî
ïðîáèëàñü â ñóïåðôèíàë. Â ñåòêå ëóçå-
ðîâ òåì âðåìåíåì çàâÿçàëàñü íåøóòî÷-
íàÿ áîðüáà. M19 æàæäàëà ðåàáèëèòèðî-
âàòüñÿ ïåðåä ñâîèìè áîëåëüùèêàìè è ïî
î÷åðåäè ðàñïðàâèëàñü ñ ForZe,
Territory.ru è ClickMouse, íàïîñëåäîê âçÿâ
ðåâàíø ó Pro100.bigline (16:10 íà
de_inferno). Ðåøàþùèé ìàò÷ òóðíèðà
ìåæäó «Âèðòóñàìè» è ïèòåðöàìè ïðîõî-
äèë íà êàðòå de_dust2. Íåñìîòðÿ íà íåó-
äà÷íûé ñòàðò ìîñêâè÷åé (â ïåðâîé ïîëî-
âèíå âñòðå÷è ñ÷åò áûë 4:11 íå â èõ ïîëü-
çó), îíè ñîáðàëèñü è ïîáåäèëè ñ ðàçíè-
öåé â 3 î÷êà (16:13).
Äóýëüíûå íîìèíàöèè Unreal Tournament
2004 è Warcraft III: The Frozen Throne çà-

âåðøèëèñü áåç êàêèõ-ëèáî íåîæèäàííîñ-
òåé, äà è â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Quake III
Arena è StarCraft: Broodwar â òðîéêå
ñèëüíåéøèõ îêàçàëèñü óæå çíàêîìûå èã-
ðîêè. Õîòÿ, íåñîìíåííî, ñòîèò îòìåòèòü
ïîáåäó Evil�à íàä Cooller�îì è Yan�à íàä
Androide�îì. Îòëè÷íî âûñòóïèë Spank,
çàäàâàâøèé òîí â òóðíèðå ïî Painkiller.
Ïðåæäå ýòîò áîåö ñïåöèàëèçèðîâàëñÿ íà
UT2004 è âûèãðàë «áðîíçó» íà WCG
2004 RP, îäíàêî èç-çà þíîãî âîçðàñòà íå
ñìîã ó÷àñòâîâàòü â Grand Final. 

ASUS AAutumn CCup 22004

Â ÈÈÃÐÅ ÄÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÈÈÇ
FLASHBACK.FEMALE.

È ÂÂ ÍÍÎÂÎÌ ÑÑÎÑÒÀÂÅ MM19 ((CAS, KKALÛ4, TTOYOTIK, NNOOK, 4400KG) ÑÑÓÌÅËÈ ÂÂÎÉÒÈ ÂÂ ÒÒÐÎÉÊÓ.
ÏÐÈÇÅÐÛ ÂÂ ÍÍÎÌÈÍÀÖÈÈ UUT2004 ((ÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ):
ASKOLD, NNAVIGATOR, BBRAZOR, WWOODY.

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru



ÂÂ
ïåðèîä ñ 18 ïî 21 íîÿáðÿ â ðàìêàõ âûñ-
òàâêè «Ñïîðò Ìîòîð Òþíèíã» ïðîøåë
òóðíèð íà êóáîê «100 ëåò Ðîññèéñêîìó
Àâòîìîáèëüíîìó Îáùåñòâó» â íîìèíà-

öèè Need for Speed: Underground 2. Â äåíü îòêðû-
òèÿ òóðíèðà ñîñòîÿëàñü äîëãîæäàííàÿ ðîññèéñ-
êàÿ ïðåìüåðà ñàìîé èãðû. Ãîñòè è ó÷àñòíèêè
ïåðâûìè îïðîáîâàëè ïîÿâèâøóþñÿ â NFSU 2 ñþ-
æåòíóþ ëèíèþ è íåîáû÷íûå ðåæèìû Outrun è
Street X, à òàêæå ìàññó äðóãèõ íîâîââåäåíèé. 19
è 20 íîÿáðÿ íà÷àëèñü âèðòóàëüíûå çàåçäû ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ àâòîãîíùèêîâ. Ñðåäè ó÷àñòíèêîâ
áûëî ìíîæåñòâî èçâåñòíûõ ëè÷íîñòåé, ïðåäñòàâ-
ëÿþùèõ êîìàíäû «ÌÒÑ ÀÑ Racing», «ÀÑ Òþ-
íèíã», «Àâòîâàç», «Ëàäà Racing», «Ëàäà Cross»,
«Ëàäà Rally» è äðóãèå. Ïàðàëëåëüíî ñ çàåçäàìè
ìàñòåðîâ ïðîõîäèë îòáîðî÷íûé ýòàï ñðåäè ëþ-
áèòåëåé, ïî ðåçóëüòàòàì êîòîðîãî îïðåäåëèëèñü
äåñÿòü ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ïðîáèâøèõñÿ â çàêëþ÷è-
òåëüíóþ ÷àñòü. Â ðåøàþùåé æå ãîíêå ïîáåäèë
Äìèòðèé Ïîòàìîøíåâ, ó÷åíèê 10-ãî êëàññà ñðåä-
íåé øêîëû ¹340 ã. Ìîñêâû, âûèãðàâøèé êóáîê
«100 ëåò Ðîññèéñêîìó Àâòîìîáèëüíîìó Îáùåñò-
âó». Âòîðîå ìåñòî çàíÿë Àëåêñàíäð Ïåðâóøèí.
Ñðåäè ôèíàëèñòîâ îêàçàëàñü äåâóøêà � Ãàëèíà
Òðîøèíà. Âñå ïðèçåðû ïîëó÷èëè ïîäàðêè îò êîì-
ïàíèé Logitech, Gigabyte, VIA è Rider. Â íîìèíà-
öèè ïðîôåññèîíàëîâ ñèëüíåéøèì ñòàë Âëàäè-

ìèð Íå÷àåâ èç êîìàíäû «ÌÒÑ ÀÑ Racing», ìàñ-
òåð ñïîðòà, èìåþùèé â ñâîåì àêòèâå ñëåäóþùèå
òèòóëû: äâóêðàòíûé ÷åìïèîí Ðîññèè ïî êàðòèíãó,
òðåõêðàòíûé ÷åìïèîí ïåðâåíñòâà Ðîññèè ïî êàð-
òèíãó, îáëàäàòåëü êóáêà «Ôîëüêñâàãåí Ïîëî» â
2002 ãîäó è áðîíçîâûé ïðèçåð ÷åìïèîíàòà Ðîñ-
ñèè 2004 â êëàññå «òóðèíã». Âëàäèìèð âûèãðàë
êóáîê «5 ëåò æóðíàëó «Àâòîñïîðò», âåá-êàìåðó
ñî ñòåðåî-ãàðíèòóðîé Logitech è ñåðòèôèêàò íà
20% ñêèäêó ïðè ïîêóïêå êîìïëåêòà àâòîìîáèëü-
íûõ êðåñåë Rider. Âòîðûì ôèíèøèðîâàë Àëåêñåé
Àíäðååâ � åìó äîñòàëàñü âåá-êàìåðà îò Logitech.
Ãîíùèêè, ïîäåëèâøèå ìåñòà ñ òðåòüåãî ïî øåñ-
òîå, ïîëó÷èëè â ïîäàðîê ïî îïòè÷åñêîé ìûøè
Winard. Íàïîñëåäîê ñîñòîÿëñÿ åùå îäèí øîó-çà-
åçä, â êîòîðîì ñîðåâíîâàëèñü ÷åìïèîíû â êàæ-
äîé èç íîìèíàöèé, à òàêæå Àëåêñàíäð Íîâîïà-
øèí aka USSR.Turboletik («çîëîòî» WCG 2004
RP), âûñòóïàâøèé íà òóðíèðå â ðîëè ãëàâíîãî
ñóäüè. Ïîáåäà è ñïåöèàëüíûé ïðèç, ðóëü Logitech
Formula Force GP Racing Wheel, îêàçàëèñü â öåï-
êèõ ðóêàõ Âëàäèìèðà Íå÷àåâà. Íà òîðæåñòâåí-
íîé öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ ïðèçû âðó÷àëè äè-
ðåêòîð Êóáêà À.Â.Îðäèí, äèðåêòîð âûñòàâêè
À.Å.Åãîðîâ è çàâåäóþùàÿ ðåäàêöèåé æóðíàëà
«Àâòîñïîðò» Åëåíà Ãàâðèëîâà. Çàâåðøèëîñü
äåéñòâèå òðàäèöèîííûìè äëÿ àâòîðàëëè áðûçãà-
ìè øàìïàíñêîãî. 

Òóðíèð ïïî NNeed ffor SSpeed:
Underground 22

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÍÍÅ×ÀÅÂ ÄÄÎÊÀÇÀË, ××ÒÎ ßßÂËßÅÒÑß
ÈÑÒÈÍÍÛÌ ÃÃÎÍÙÈÊÎÌ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ,
ÍÎ ÈÈ ÍÍÀ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÅ.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÏÏÎÒÀÌÎØÍÅÂ ÑÑÒÀË
ËÓ×ØÈÌ ÂÂ ÊÊËÀÑÑÅ ËËÞÁÈÒÅËÅÉ.

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.17a ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, ïïàò÷ ââåðñèè 11.1 ääëÿ
Doom 33, îîãðîìíîå êêîëè÷åñòâî ääåìî-ççàïèñåé ññ òòóðíèðîâ AASUS AAutumn CCup 22004 èè CCPL LLondon 22004 ((Counter-SStrike),
ðèïëåè ññ ÷÷åìïèîíàòîâ WWC MMasters èè WWC3L ##6-77, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.24.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÀÀ
âòîìàò Êàëàøíèêîâà, èëè ïðîñòî «Êà-
ëàø», ïðîòîòèï èçëþáëåííîãî îðóæèÿ
èãðîêîâ â Counter-Strike, èçîáðåëè â
Èæåâñêå. Òàì æå ñ 26 ïî 28 íîÿáðÿ ñîñ-

òîÿëñÿ òóðíèð, ïðèóðî÷åííûé ê 85-ëåòèþ âåëèêîãî
èçîáðåòàòåëÿ. Ïðîâåäåííûå ïðè ïîääåðæêå ÔÊÑ
Ðîññèè ñîðåâíîâàíèÿ ñîáðàëè â îäíîì ìåñòå 206
ëó÷øèõ ñïîðòñìåíîâ, ïðåäñòàâëÿþùèõ Òàòàðñòàí,
Áàøêîðòîñòàí, Óäìóðòèþ, Ðåñïóáëèêó Êîìè,
Ñâåðäëîâñêóþ è Ïåðìñêóþ îáëàñòè, à òàêæå ãîðî-
äà Íèæíèé Íîâãîðîä è Ñàíêò-Ïåòåðáóðã. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî âî âðåìÿ ìàò÷åé îòîâñþäó ñëûøàëèñü
ãîëîñà ñ ðàçíûì àêöåíòîì. Ó÷àñòíèêîâ íàâåðíÿêà
áûëî áû áîëüøå, åñëè á íå ðàçûãðûâàâøèéñÿ â òå
æå äíè â Ìîñêâå ASUS Cup. Íî åñëè ïîñëåäíèé
ïðîâîäèòñÿ êàæäûé êâàðòàë, ñòàâ ïðèâû÷íûì äëÿ
ãåéìåðîâ, òî çà ïðåäåëàìè ñòîëèöû èç ðåãóëÿð-

íûõ ñîñòÿçàíèé îáùåðîññèéñêîãî óðîâíÿ ìîæíî
âûäåëèòü ëèøü åæåãîäíûé «Ïåðìñêèé Ïåðèîä».
Íàäååìñÿ, ÷òî è «Êóáîê Êàëàøíèêîâà» ìû âèäåëè
íå â ïîñëåäíèé ðàç. Îäèí èç ãîñòåé, ïîñåòèâøèõ
ìåðîïðèÿòèå, Êîíñòàíòèí Àêóáåêîâ (ïðåäñòàâè-
òåëü ÔÊÑ Ñâåðäëîâñêîé îáëàñòè), âåðíî çàìåòèë,
÷òî â Ìîñêâå ñîñòðÿïàòü òóðíèð è ðåøèòü îñíîâ-
íóþ ïðîáëåìó � ïî ïðèâëå÷åíèþ ñïîíñîðîâ � ëåã-
÷å. À ÷òîáû ïðîâåñòè ÷åìïèîíàò â ðåãèîíå, íóæíî
ñîâåðøèòü ïîäâèã: âåäü áþäæåòû ïîòåíöèàëüíûõ
ñïîíñîðîâ (ïðåèìóùåñòâåííî ìåæäóíàðîäíûõ
êîìïàíèé-ïðîèçâîäèòåëåé æåëåçà) «îñåäàþò» â
Ìîñêâå, íå äîõîäÿ äî ãëóáèíêè.
Òóðíèð ïðîõîäèë â òå÷åíèå òðåõ äíåé â ðàçâëåêà-
òåëüíîì íî÷íîì êëóáå: êîìïüþòåðû ïîìåùàëèñü
íà ïåðâîì ýòàæå, à çðèòåëè, ðàñïîëîæèâøèåñÿ íà
áàëêîíå âòîðîãî ýòàæà, ëèöåçðåëè íàèáîëåå èíòå-
ðåñíûå áèòâû íà áîëüøîì ýêðàíå. Ïåðåõîäèì ê
ðåçóëüòàòàì. Îòñóòñòâèå ìîñêîâñêèõ èãðîêîâ ñòà-
ëî îïðåäåëÿþùèì ôàêòîðîì ïðè ðàñïðåäåëåíèè
ïðèçîâûõ ìåñò, õîòÿ íîâîèñïå÷åííûå ÷åìïèîíû
«Êóáêà Êàëàøíèêîâà» çàÿâèëè, ÷òî åõàëè òîëüêî
çà ïîáåäîé è äàæå íå çàïàñëèñü ñðåäñòâàìè íà
îáðàòíûé áèëåò. Â äèñöèïëèíå Counter-Strike íà
âåðõíåé ñòóïåíè ïüåäåñòàëà îêàçàëàñü êîìàíäà
èç Åêàòåðèíáóðãà � ãîðîäà, ïðåòåíäóþùåãî íà
çâàíèå âòîðîé êèáåðñïîðòèâíîé ñòîëèöû ïîñëå
Ìîñêâû. Íåìàëàÿ ÷àñòü äåíåæíîãî ôîíäà îòïðà-
âèëàñü â Òàòàðñòàí, ÷üè áîéöû îòëè÷èëèñü è â
«Êîíòðå» è â Q3. Òàêæå íèêîãî íå óäèâèë òðèóìô
ïèòåðöåâ (Bruce è Human) â íîìèíàöèè StarCraft:
Broodwar.  

Ðåçóëüòàòû ««Êóáêà ÊÊàëàøíèêîâà»
ÈÈííòòååððââüüþþ ññ 
ÀÀëëååêêññààííääððîîìì ÊÊóóøøííèèððîîìì ((aakkaa ÆÆààááàà)),, 

÷åìïèîíîì ââ ííîìèíàöèè WWarcraft IIII: TThe FFrozen
Throne, êêîòîðûé ííåîæèäàííî ääëÿ ììíîãèõ îîáîøåë
ãëàâíîãî ôôàâîðèòà òòóðíèðà, 33wD.BigEr�à èèç ÍÍèæíå-
ãî ÍÍîâãîðîäà:

«Ñòðàíà ÈÈãð»: ÐÐàññêàæè îî òòîì, êêàê òòû ããîòîâèøüñÿ
ê òòóðíèðàì? 
À.Ê.: ÓÓ ññåáÿ ââ ããîðîäå ((Èæåâñê) ÿÿ ííè ññ êêåì ííå èèãðàþ,
íåò ääîñòîéíûõ ññîïåðíèêîâ. ÒÒðåíèðóþñü ââ îîñíîâ-
íîì ïïî ÈÈíòåðíåòó. ÂÂ WWarcraft IIII ããëàâíîå �� òòàêòèêà.
Ìîæíî ññ ïïëîõèì êêà÷åñòâîì ññâÿçè ïïîêàçûâàòü õõî-
ðîøèé ððåçóëüòàò, ïïîáåæäàÿ èèìåííî òòàêòè÷åñêè.
Íàäî ïïðîñòî ääóìàòü ââ ïïðîöåññå ññðàæåíèÿ. 
«ÑÈ»: ÒÒâîè ââïå÷àòëåíèÿ îîò ««Êóáêà ÊÊàëàøíèêîâà»?
À.Ê.: ÌÌåðîïðèÿòèå ïïîíðàâèëîñü èèñêëþ÷èòåëüíîé
ñïîðòèâíîñòüþ. ÍÍà ññîñòÿçàíèÿõ ââ ÌÌîñêâå ììåñòíûå
áîéöû ââñåãäà ïïðåáûâàþò ââ ëëó÷øèõ óóñëîâèÿõ. ÎÎíè
ìîãóò ââûáðàòü ««ðîäíîé» êêîìïüþòåð, ååñëè ÷÷åìïèî-
íàò ïïðîõîäèò ââ ïïðèâû÷íîì ääëÿ ííèõ êêëóáå. ÊÊ òòîìó
æå óó ííàñ ííåëüçÿ òòðåíèðîâàòüñÿ ââ ïïåðåðûâå ììåæäó
îôèöèàëüíûìè ïïîåäèíêàìè: ååñëè ááû ÿÿ ííàõîäèëñÿ
â èèãðîâîé ççîíå ââ ííåïîëîæåííîå ââðåìÿ, òòî ììîã ïïî-
ëó÷èòü ««êðàñíóþ êêàðòî÷êó». ÄÄà èè ññóäüè ââñåãäà ííà
ñòîðîíå ññòîëè÷íûõ ããåéìåðîâ. ÂÂ ïïàìÿòè ññðàçó
âñïëûâàåò îîäèí ññëó÷àé: ââî ââðåìÿ îîòâåòñòâåííîãî
ìàò÷à ììîé êêîìïüþòåð ççàâèñ èè ïïåðåçàãðóçèëñÿ. ÍÍè
ÿ, ííè ììîé ññîïåðíèê ííå ââëàäåëè ïïðåèìóùåñòâîì, èè,
ïî ïïðàâèëàì, ððåôåðè îîáÿçàí ááûë ííàçíà÷èòü ïïåðå-
èãðîâêó. ÎÎäíàêî ììíå ççàñ÷èòàëè òòåõíè÷åñêîå ïïîðà-
æåíèå. ÏÏîýòîìó ÿÿ ììå÷òàþ ââñòðåòèòüñÿ ññ ññèëüíåé-
øèìè ììîñêîâñêèìè ääóýëÿíòàìè ííà ññâîåé òòåððèòî-
ðèè, ÷÷òîáû ÿÿ ââñòóïèë ââ ááîé ááîäðûì èè ââûñïàâøèì-
ñÿ. ÏÏîñìîòðåë ááû ÿÿ òòîãäà ííà ããîëîäíûõ, òòîëüêî ññî-
øåäøèõ ññ ïïîåçäà, ííèãäå ííå óóñòðîåííûõ ççâåçä.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî Relax;
2 ììåñòî tp.u.Sports;
3 ììåñòî Force AArena.

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ììåñòî Damager;
2 ììåñòî Iron;
3 ììåñòî Titan.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
1 ììåñòî RiF.Bruce;
2 ììåñòî RiF.Human;
3 ììåñòî DieForPF.

Ðåçóëüòàòû «Êóáêà Êàëàøíèêîâà»:

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ.
Ïðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà
ýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ
óäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. 

Â ññëåäóþùåì ííîìåðå ââàñ ææäåò ððåïîðòàæ ññ
ôèíàëüíîé ÷÷àñòè WWC3L ##6, àà òòàêæå òòàêòèêà WWarcraft
III: TThe FFrozen TThrone.

ÈÃÐÎÂÀß ÇÇÎÍÀ �� ÁÁÈÒÂÛ ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÐÐÀÇÃÀÐÅ.



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
SSaann AAnnddrreeaass

$65,99

HHaallff-LLiiffee 22

$23,99

SSiimmss 22

$22,99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2
$195.99

GameCube
$139.99

Xbox
$239.99

*

*



133íîÿáðÿ ñòàëî çíàìåíàòåëü-

íîé äàòîé äëÿ âñåõ ëþáèòå-

ëåé èãðû Far Cry. Èìåííî â

ýòîò äåíü ñðàçó â òðåõ ãîðîäàõ Ðîñ-

ñèè ñîñòîÿëñÿ êðóïíåéøèé òóðíèð ïî

óðàãàííîìó øóòåðó îò Crytek Studios.

Îðãàíèçàòîðîì ìåðîïðèÿòèÿ âûñòó-

ïèëè êîìïàíèÿ «Áóêà» è èçäàòåëüñ-

êèé äîì (game)land; ãåíåðàëüíûì

ñïîíñîðîì ñòàëà êîìïàíèÿ Gigabyte.

Áîëåå 300 ó÷àñòíèêîâ â Ìîñêâå,

Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå è Åêàòåðèíáóðãå

ñðàçèëèñü çà çâàíèå ëó÷øåãî ñòðåëêà

â Far Cry. Â ðåçóëüòàòå øåñòè÷àñîâî-

ãî ìàðàôîíà è ïîñëåäîâàâøåé çà

íèì ôèíàëüíîé îíëàéí-áèòâû îïðå-

äåëèëñÿ ÷åìïèîí, êîòîðîìó äîñòàëñÿ

ìîùíûé ñîâðåìåííûé êîìïüþòåð. Íî

îá ýòîì ÷óòü ïîçæå, à ñåé÷àñ ìû ðàñ-

ñêàæåì, êàê ðàçâèâàëèñü ñîáûòèÿ íà

ñòîëè÷íîì ýòàïå ñîðåâíîâàíèé.

Ìîñêîâñêèå îòáîðî÷íûå, ïðîõîäèâ-

øèå â èíòåðíåò-öåíòðå VikaWeb, ñîá-

ðàëè 57 ÷åëîâåê, ìíîãèå èç êîòîðûõ

óæå çàñâåòèëèñü íà ïðåäûäóùèõ

ïðàçäíèêàõ, óñòðàèâàåìûõ (game)land.

Îäíàêî Far Cry � íîìèíàöèÿ íîâàÿ, è

íàâûêè, ïðèîáðåòåííûå â ñîðåâíîâà-

íèÿõ ïî äðóãèì èãðàì, çäåñü íå ðàáî-

òàëè; íà÷èíàòü òðåíèðîâàòüñÿ ïðèõî-

äèëîñü ñ íóëÿ. Òåì íå ìåíåå, áîëüøè-

íñòâî ãåéìåðîâ ïîêàçàëè î÷åíü âûñî-

êèé óðîâåíü ìàñòåðñòâà. 

Ñîñòÿçàíèÿ ïðîõîäèëè â ðåæèìå

Deathmatch Free For All, òî åñòü êàæ-

äûé ñàì çà ñåáÿ. Ó÷àñòíèêè áûëè

ðàçáèòû íà ñåìü ãðóïï ïî 8-9 áîéöîâ.

Â ïåðâîì ðàóíäå ïî æðåáèþ âûïàëà

êàðòà mp_radio. Îäèí ìàò÷ äëèëñÿ 15

ìèíóò, è ïî èñòå÷åíèè îòâåäåííîãî

âðåìåíè îïðåäåëèëèñü ëèäåðû â ñâî-

èõ âîñüìåðêàõ. Äàëåå ïîñëåäîâàëî

åùå íåñêîëüêî òóðîâ, â ðåçóëüòàòå

êîòîðûõ âûÿâèëèñü 9 ïðåòåíäåíòîâ

íà ïóòåâêè â ôèíàë. Èòîãîâàÿ çàðóáà

ñîñòîÿëàñü íà êàðòå mp_surf è îòëè-

ÑÏÅÖ

ÂÂ ñåððåääèíå ííîÿáððÿ ââ òòððåõõ ããîððîääàõõ ííàøåéé

íåîáúúÿòíîéé ððîääèíû ññîñòîÿëëñÿ ïïåððâûéé

âñåððîññèééñêèéé ÷÷åìïèîíàò ïïî FFar CCry. ÄÄàëëåå ââû

óçíàåòå, êêòî ææå ññòàëë ññàìûì-ññàìûì ññòððåëëêîì...

Àâòîð:
Ðîìàí Òàðàñåíêî

polosatiy@gameland.ru
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FarCry
òóðíèð òðåõ ãîðîäîâ

ÈÈòîãè ïïåððâîãî ââñåððîññèééñêîãî 
÷åìïèîíàòà ïïî FFar CCry:

ÁÁîîëëüüøøîîéé ÔÔèèííààëë::
11 ììååññòòîî �� ÀÀëëååêêññååéé ««PPlluumm-ccaakkee»» ÌÌààììûûëëîîââ ((ÅÅêêààòòååððèèííááóóððãã));;

22 ììååññòòîî �� ÑÑååððããååéé ««FFiieenndd»» ÆÆååááååëëååââ ((ÑÑààííêêòò-ÏÏååòòååððááóóððãã));;

33 ììååññòòîî �� ÀÀííääððååéé ««BBlliizzzzaarrdd»» ÊÊîîââååëëååííîîââ ((ÑÑààííêêòò-ÏÏååòòååððááóóððãã))..

ÎÎòòááîîððîî÷÷ííûûåå ââ ÌÌîîññêêââåå::

11 ììååññòòîî �� ÎÎëëååãã ««SSuurrvviivvoorr»» ××èèññòòÿÿêêîîââ;;

22 ììååññòòîî �� ÀÀëëååêêññààííääðð ««CCooooll-MM»» ÏÏóóññòòûûããèèíí;;

33 ììååññòòîî �� ÄÄììèèòòððèèéé ««11nnoocchhkkaa»» ÁÁîîððîîââêêîîââ..

ÎÎòòááîîððîî÷÷ííûûåå ââ ÅÅêêààòòååððèèííááóóððããåå::

11 ììååññòòîî �� ÊÊèèððèèëëëë ««DDddkkiizz»» ÄÄååððááûûøøååââ;;

22 ììååññòòîî �� ÀÀëëååêêññååéé ««PPlluumm-ccaakkee»» ÌÌààììûûëëîîââ;;

33 ììååññòòîî �� ÞÞððèèéé ««KKeenntt»» ÑÑîîëëîîââüüååââ..

ÎÎòòááîîððîî÷÷ííûûåå ââ ÑÑààííêêòò-ÏÏååòòååððááóóððããåå::

11 ììååññòòîî �� ÀÀííääððååéé ««BBlliizzzzaarrdd»» ÊÊîîââååëëååííîîââ;;

22 ììååññòòîî �� ÑÑååððããååéé ««FFiieenndd»» ÆÆååááååëëååââ;;

33 ììååññòòîî �� ÞÞððèèéé ««NNoommaadd»» ÏÏèèììååííîîââ..

ÏÏîîììèèììîî êêîîììïïüüþþòòååððàà,, ääîîññòòààââøøååããîîññÿÿ ïïîîááååääèèòòååëëþþ,, ïïððèèççååððûû ââ

êêààææääîîìì èèçç ããîîððîîääîîââ ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ïïîîääààððêêèè îîòò ññïïîîííññîîððîîââ òòóóððííèè-

ððàà:: ããððààôôèè÷÷ååññêêèèåå êêààððòòûû îîòò NNVVIIDDIIAA,, ããååééììååððññêêèèåå ììûûøøèè èè ffllaasshh

mmpp33-ïïëëååååððûû îîòò IIRRIIVVEERR.. 

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÑÑÀÌÛÅ ÞÞÍÛÅ ××ÈÒÀÒÅËÈ

ÆÓÐÍÀËÎÂ ((GAME)LAND ÈÈÇ ÅÅÊÀÒÅÐÈÍÁÓÐÃÀ.

ÃËÀÂÍÛÅ ÁÁÈÒÂÛ ÍÍÀ×ÀËÈÑÜ. ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÌ ÈÈÇ

ÏÎËÓÔÈÍÀËÎÂ ÑÑÐÀÆÀËÎÑÜ ÏÏÎ 88 ××ÅËÎÂÅÊ.

Â ÎÄÍÎÌ ÈÈÇ ÊÊÎÍÊÓÐÑÎÂ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÂÂ

ÁÓÊÂÀËÜÍÎÌ ÑÑÌÛÑËÅ ÐÐÀÇÄÅËÈ ÄÄÎÃÎËÀ.
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÷àëàñü áåñêîìïðîìèññíîé è îò÷àÿí-

íîé áîðüáîé. Âåäü òîëüêî äâà èãðîêà

ïîëó÷àëè ïðàâî ñðàçèòüñÿ çà ãëàâíûé

ïðèç òóðíèðà. Ýòèìè ñ÷àñòëèâ÷èêàìè

ñòàëè Îëåã ×èñòÿêîâ (Survivor), çà-

íÿâøèé ïåðâîå ìåñòî â ìîñêîâñêîé

êâàëèôèêàöèè, è Àëåêñàíäð Ïóñòû-

ãèí (Cool-M). Ïîñëåäíåìó äî ïîáåäû

íå õâàòèëî òðåõ î÷êîâ.

Íåìíîãî î õîäå áèòâû. Íîâîèñïå÷åí-

íûé ÷åìïèîí ïðèìåíÿë â áîþ ðàçíî-

îáðàçíóþ òàêòèêó, ïîëüçóÿñü âñåìè

òèïàìè àâòîìàòîâ, ãðàíàòîìåòîì è

ñòàíêîâûì ïóëåìåòîì, óñòàíîâëåí-

íûì íà êàòåðàõ è íà çåìëå. Cool-M

æå, íàîáîðîò, äîáûâàë ôðàãè ñ ïî-

ìîùüþ îäíîãî òèïà îðóæèÿ � ïèñòî-

ëåòà Desert Eagle, ÷òî âûãëÿäåëî

âåñüìà îðèãèíàëüíî.

Â åêàòåðèíáóðãñêîì êëóáå «Îìóò» è

ïèòåðñêîì «5.3 GHz», êóäà ñîòíè ãåé-

ìåðîâ ñòÿãèâàëèñü ñ ðàííåãî óòðà,

áîè áûëè íå ìåíåå íàïðÿæåííûìè,

÷åì â Ìîñêâå. Êàæäûé æàæäàë ïîáå-

äèòü è â ñóïåðôèíàëå çàùèùàòü íå

òîëüêî ñâîå äîáðîå èìÿ, íî è ÷åñòü

ðîäíîãî ãîðîäà. Ê 18.00 ïîáåäèòåëè

â êàæäîì êëóáå áûëè îïðåäåëåíû� 

Íà ñëàäêîå çðèòåëÿì îñòàâàëñÿ ðå-

øàþùèé ìàò÷ ïî Èíòåðíåòó, â êîòî-

ðîì çà çâàíèå âñåðîññèéñêîãî ÷åìïè-

îíà ïî Far Cry ìåðèëèñü ñèëàìè ïðè-

çåðû îòáîðî÷íûõ êàæäîãî èç ãîðîäîâ.

Øåñòåðî ñàìûõ äîñòîéíûõ ðàçûãðàëè

íàâîðî÷åííûé êîìïüþòåð íà êàðòå

mp_surf. Ïî èñòå÷åíèè îòâåäåííûõ íà

ôèíàë äâàäöàòè ìèíóò áîëüøå âñåõ

î÷êîâ íàáðàë Àëåêñåé Ìàìûëîâ aka

Plum-cake èç Åêàòåðèíáóðãà. 

Â òî âðåìÿ êàê ãåéìåðû âûÿñíÿëè îò-

íîøåíèÿ, íàõîäÿñü ïåðåä ýêðàíàìè

ìîíèòîðîâ, îðãàíèçàòîðû óñòðàèâàëè

äëÿ ïðèøåäøèõ ãîñòåé ðàçëè÷íûå

êîíêóðñû è âèêòîðèíû. Áûëî ðàçûãðà-

íî ìíîæåñòâî öåííûõ ïðèçîâ: íîâåé-

øèå èãðû îò «Áóêè», ñâåæèå æóðíàëû

è ïàìÿòíûå ñóâåíèðû îò (game)land, à

òàêæå ïîäàðêè îò ãåíåðàëüíîãî ñïîí-

ñîðà òóðíèðà êîìïàíèè Gigabyte è

ñïîíñîðîâ êîìïàíèé NVIDIA, Kingmax

è IRIVER. Â òîò äåíü íèêòî íå îòïðà-

âèëñÿ äîìîé ñ ïóñòûìè ðóêàìè. 

CCooll-MM ææå, ííàîááîððîòò, ääîááûâàë ôôððàãè ññ ïïîìîùùüþ îîäíîãî òòèïà îîððóæèÿ ��

ïèñòòîëåòòà DDessert EEaglle, ÷÷òòî ââûãëÿäåëî ââåñüìà îîððèãèíàëüíî.

Â ÏÏÈÒÅÐÑÊÎÌ ÊÊËÓÁÅ ««5.3 GGHZ» ÁÎÉÖÛ ÂÂÎÅÂÀ-

ËÈ ÍÍÀ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÕ ÊÊÐÅÑÅËÀÕ DDE LLUXE.

ÃËÀÂÍÛÉ ÑÑÓÄÜß ÒÒÓÐÍÈÐÀ, PPOLOSATIY, ÄÄÀÅÒ

Ó×ÀÑÒÍÈÊÀÌ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÍÍÀÑÒÀÂËÅÍÈß.ÎËÅÃ ××ÈÑÒßÊÎÂ ((ÑËÅÂÀ) ÈÈ ÀÀËÅÊÑÀÍÄÐ

ÏÓÑÒÛÃÈÍ ((ÑÏÐÀÂÀ) ÇÇÀÆÈÃÀËÈ ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÅ.

ÑËÎÂÎ ÏÏÐÅÄÎÑÒÀÂËßÅÒÑß ÎÎËÅÃÓ ËËÎØÊÎÂÓ,

ÌÅÍÅÄÆÅÐÓ ÏÏÎ ÌÌÀÐÊÅÒÈÍÃÓ ÈÈÇ GGIGABYTE.

ÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÌ ÑÑÏÎÍÑÎÐÎÌ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ ��

ÈÇÂÅÑÒÍÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß GIGABYTE.

ÏÐÈÇÛ ÈÈ ÏÏÎÄÀÐÊÈ ÎÎÒ ÑÑÏÎÍÑÎÐÎÂ ÆÆÄÓÒ

ÑÂÎÈÕ ÎÎÁËÀÄÀÒÅËÅÉ.ÊÀÊÈÅ ÑÑÎÑÐÅÄÎÒÎ×ÅÍÍÛÅ ËËÈÖÀ ÓÓ ÍÍÀØÈÕ

×ÈÒÀÒÅËÅÉ! ÍÍÓ ××ÅÌ ÍÍÅ ÁÁÓÄÓÙÈÅ ××ÅÌÏÈÎÍÛ?

ÑÏÅÖ
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/178/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÁÅÐÅÃÈ ÊÊÎÍÒÅÍÒ ÑÑÌÎËÎÄÓ
Ñ îêòÿáðÿ 2004 ãîäà â Ðóíåòå ðàáîòà-
åò çàáàâíûé ïðîåêò � myContent.ru
(http://mycontent.ru). Ýòî ñåðâåð äëÿ
óäàëåííîãî ñîõðàíåíèÿ òàê íàçûâàå-
ìîãî «ìîáèëüíîãî êîíòåíòà», òî åñòü
âñåãî òîãî, ÷òî áîëüøèíñòâî ñîâðå-
ìåííûõ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ ïîçâîëÿ-
þò çàãðóçèòü çà äåíüãè (ßâà-èãðû, ìå-
ëîäèè, êàðòèíêè). Òàêîãî ðîäà «êîí-
òåíò» îáû÷íî ñîõðàíÿþò ëèøü â òåëå-
ôîíå, è â ñëó÷àå ïîëîìêè, óòåðè èëè
ñìåíû òåëåôîíà âîññòàíîâèòü çàãðó-
æåííîå ñîäåðæèìîå (áåç ïîâòîðíîé
ïîêóïêè) íåâîçìîæíî. Îáùàÿ æå åãî
ñòîèìîñòü èíîãäà ñðàâíèìà èëè äàæå
ïðåâûøàåò öåíó ñàìîãî àïïàðàòà.
Òàê ÷òî òåïåðü ïðîáëåìó óòåðè ôàé-
ëîâ äëÿ âñåõ ðàñòÿï, íå íàó÷èâøèõñÿ
ñîïðÿãàòü ìîáèëüíèê ñ êîìïüþòåðîì,
ðåøàåò myContent.ru. Âëàäåëåö ìî-
áèëüíîãî òåëåôîíà ðåãèñòðèðóåòñÿ è
ñîçäàåò ëè÷íûé àðõèâ «ìîáèëüíîãî
êîíòåíòà» (äî 5 Ìáàéò). Åñëè ÷òî-òî
ïðèêëþ÷àåòñÿ, ýòîò àðõèâ ìîæåò áûòü
â ëþáîå âðåìÿ çàãðóæåí â òåëåôîí
÷åðåç Wap-ñàéò ïî ñïåöèàëüíîé ññûë-
êå, ñîäåðæàùåé èäåíòèôèêàòîð ïîëü-
çîâàòåëÿ è åãî êîä.

ÌÓÇÛÊÀ ÊÊÎÍ×ÀÅÒÑß, 
Î×ÅÐÅÄÜ ÇÇÀ ÊÊÈÍÎ
Èññëåäîâàíèå, ïðîâåäåííîå «Îðãàíè-
çàöèåé ýêîíîìè÷åñêîãî ñîòðóäíè÷åñò-
âà è ðàçâèòèÿ» (Organization for
Economic Cooperation and
Development) è îõâàòèâøåå 30 èíäóñò-
ðèàëüíî ðàçâèòûõ ñòðàí, âûÿâèëî íî-
âóþ òåíäåíöèþ â ïðèñòðàñòèÿõ ïîëü-
çîâàòåëåé ñåòè. Â 2004 ãîäó, âïåðâûå
çà âñþ èñòîðèþ Èíòåðíåòà, äîëÿ ìó-
çûêè (mp3-ôàéëîâ) â îáùåì îáúåìå
ñêà÷èâàíèé óìåíüøèëàñü ñ 63% (2002
ãîä) äî 48%. Â ðåçóëüòàòå ýòîãî íà
ïåðâîå ìåñòî «ïî ñîâîêóïíîñòè» âûø-
ëè ïðîãðàììû, âêëþ÷àÿ ïîðíîãðàôèþ
(25%) (â èññëåäîâàíèè ýòè ñåãìåíòû
ïî÷åìó-òî íå ðàçãðàíè÷åíû!), è êèíî-
ôèëüìû (27%). Òàêîå ïîëîæåíèå äåë
ñåðüåçíî âñòðåâîæèëî ãîëëèâóäñêèå
êèíîêîìïàíèè, êîòîðûå íå õîòÿò ñòàòü
ñëåäóþùèìè ïîñëå çâóêîçàïèñûâàþ-
ùèõ ôèðì æåðòâàìè íåêîíòðîëèðóå-
ìîãî îáìåíà ôàéëàìè. Ìåæäó òåì
øèðîêîå ðàñïðîñòðàíåíèå âûñîêîñêî-
ðîñòíîãî äîñòóïà è ôàéëîîáìåííûõ
ñåðâèñîâ (Kazaa, Grokster, Morpheus è
ò.ä.) óæå ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî êàæäûé
4-ûé ïîëüçîâàòåëü Èíòåðíåòà õîòÿ áû
ðàç â æèçíè ñêà÷èâàë âèäåî- èëè êè-
íîôèëüì. Ïîíÿòíî, ÷òî âñå ýòî ãðîçèò
ôèíàíñîâûìè ïîòåðÿìè â êèíîèíäóñò-
ðèè: ïîëüçîâàòåëÿì Èíòåðíåòà ïðîñòî
íåò ñìûñëà òðàòèòüñÿ íà ïîêóïêó
ôèëüìîâ, åñëè èõ ìîæíî ñâîáîäíî
ñêà÷àòü ñ äðóãîãî êîìïüþòåðà.

Òî÷íî òàêàÿ æå êàðòèíà íàáëþäàåòñÿ
è â îáëàñòè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-
íèÿ è ïîðíîãðàôèè. Â «ïðîãðàììíî-
ýðîòè÷åñêîì» ñåêòîðå áûñòðåå ðàñòåò
è ïèðàòñòâî. Êîëè÷åñòâî ñêà÷àííîãî
ÏÎ, âñÿêîãî ðîäà ïîðíîôèëüìîâ è
ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ çà ïîñëåäíèå
äâà ãîäà óâåëè÷èëîñü áîëåå ÷åì
âäâîå, ñîîáùàåò BizReport
(http://www.bizreport.com/news/7607).

ÌÈËÈÖÅÉÑÊÈÅ ÌÌÎÍÈÒÎÐÛ 
ÓÆÅ ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÅ
Â Ïåòðîçàâîäñêå çàðàáîòàëà óíèêàëü-
íàÿ äëÿ Ðîññèè ñèñòåìà âèäåîíàáëþ-
äåíèÿ çà ïðàâîïîðÿäêîì íà óëèöàõ ãî-
ðîäà. Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ âèäåî-
êàìåð çà âñåì ïðîèñõîäÿùèì ìîãóò
êðóãëîñóòî÷íî ñëåäèòü íå òîëüêî äå-
æóðíûå ãîðîäñêîãî ÓÂÄ, íî è âåñü
ìèð ÷åðåç Èíòåðíåò. Êàæäàÿ êàìåðà
ïîâîðà÷èâàåòñÿ íà 360 ãðàäóñîâ è
èìååò 25-30-êðàòíîå ïðèáëèæåíèå.
Çîíà îáçîðà � äî 2 êèëîìåòðîâ â äèà-
ìåòðå, à ñ ïÿòèñîò ìåòðîâ ìîæíî ðàç-
ëè÷èòü íîìåð àâòîìîáèëÿ.
×òîáû âìåñòå ñ ïåòðîçàâîäñêîé ìèëè-
öèåé íàáëþäàòü çà ïîòåíöèàëüíûìè
ïðåñòóïíèêàìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè, äîñòàòî÷íî çàéòè íà ñàéò
ìåñòíîãî ïðîâàéäåðà â ðàçäåë «Æè-
âàÿ êàìåðà» (http://www.sampo.ru/live)
è âûáðàòü æåëàåìûé ðàêóðñ. Ìåñòíûå
âëàñòè óâåðåíû, ÷òî îáèëèå êàìåð
(ïëàíèðóåòñÿ äîâåñòè èõ ÷èñëî äî 15)
è ãðîìàäíîå ÷èñëî íàáëþäàþùèõ íå
òîëüêî ðàñïóãàåò ïðåñòóïíèêîâ, íî è
ïðèâëå÷åò â ãîðîä òóðèñòîâ, óâèäåâ-
øèõ «â îíëàéíå» äîñòîïðèìå÷àòåëü-
íîñòè ñòîëèöû Êàðåëèè.

MISS DDIGITAL WWORLD 22004
3 äåêàáðÿ â Èíòåðíåòå çàâåðøèëîñü
ãîëîñîâàíèå çà ñàìóþ êðàñèâóþ âèð-
òóàëüíóþ ìîäåëü. Èíèöèàòîðàìè áû-
ëè èòàëüÿíöû, íà÷èíàíèå íàøëî øè-
ðîêèé îòêëèê, è ñåãîäíÿ íà
http://www.missdigitalworld.com ìîæíî
îáíàðóæèòü èçðÿäíóþ êîëëåêöèþ
öèôðîâûõ äåâóøåê (20 øò.). Âñå îíè
íå ñóùåñòâóþò â ðåàëüíîñòè, èõ ôî-
òîãðàôèè è âèäåîðîëèêè � ïëîä òâîð-
÷åñêîãî âäîõíîâåíèÿ õóäîæíèêîâ è
ïðîãðàììèñòîâ, âîîðóæåííûõ ïðîäâè-

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

MagicAClock 11.01 

http://dvvsoft.gracebyte.com 

Ñèìïàòè÷íûå öèôðîâûå ÷àñû ñ ôóíêöèÿìè
áóäèëüíèêà èìåþò äâà âèäà îòîáðàæåíèÿ �
«áîëüøîå» è «ìàëåíüêîå». Ìåëîäèè çâîíêà
ìîãóò áûòü â ëþáûõ ôîðìàòàõ çâóêîâûõ
ôàéëîâ (mid, mp3, wav). Èç ïðèÿòíûõ
ìåëî÷åé � íàëè÷èå êàëåíäàðÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1327 Êáàéò

CheatsNote 11.24 

http://www.igrok.info/cheatsnote/

Âåðíûé äðóã êàæäîãî ãåéìåðà; â åãî áàçå
äàííûõ êîäû, ïðîõîæäåíèÿ è ñåêðåòû
áîëåå ÷åì ê 4000 èãð. Äëÿ ðàáîòû
ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòè íå òðåáóåò, âûõîä â
Èíòåðíåò íóæåí ëèøü äëÿ çàãðóçêè
îáíîâëåíèé ñ ñàéòà ïðîèçâîäèòåëÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2235 Êáàéò

«Ñáîðíèê èèêîíîê» 77.0

 http://www.wmaster.h14.ru

Ñáîðíèê 250 èêîíîê. Ãëàâíîå îòëè÷èå îò
ïîäîáíûõ ñîáðàíèé � èêîíêè íå «ñëèçàíû»
ñ Èíòåðíåòà, à ïðèñëàíû àâòîðó
ïîëüçîâàòåëÿìè è îòîáðàíû èì «íà ñàìûé
ïðèâåðåäëèâûé âêóñ». Åñòü ïðàêòè÷åñêè âñå
òåìû � ìóëüòû, èãðû è ò.ä.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 488 Êáàéò

...Îêîëî 80 òûñÿ÷ êîìïü-
þòåðîâ Ìèíèñòåðñòâà
òðóäîóñòðîéñòâà è ïåí-
ñèé Âåëèêîáðèòàíèè
âûøëè èç ñòðîÿ âî âðå-
ìÿ ïëàíîâîãî îáíîâëå-
íèÿ îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû Windows NT 4.0.

...Èç 8 ìèëëèîíîâ íàñå-
ëåíèÿ Áîëãàðèè 77% íè-
êîãäà íå ïîäêëþ÷àëèñü
ê Ñåòè, ïðè ýòîì 23% èç
íèõ âîîáùå íå ïîíèìà-
þò çíà÷åíèÿ ñëîâà «Èí-
òåðíåò».

...Êîëè÷åñòâî çàðåãèñò-
ðèðîâàííûõ äîìåííûõ
èìåí â Èíòåðíåòå äîñ-
òèãëî ðåêîðäíîé âåëè÷è-
íû â 64.5 ìëí. Ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ êîíöîì 2003 ã.
ðîñò ñîñòàâèë 7%. Ïîñ-
ëåäíèé ðàç òàêèå òåìïû
ðîñòà ðåãèñòðàöèè äî-
ìåííûõ èìåí áûëè â
êîíöå 90-õ ãîäîâ, â ïå-
ðèîä áóìà òàê íàçûâàå-
ìûõ «äîò-êîìîâ».

...Äîìåííàÿ çîíà RU
âîøëà â òðèäöàòêó ñà-
ìûõ ìàññîâûõ è íàèáî-
ëåå àêòèâíî ðàçâèâàþ-
ùèõñÿ äîìåííûõ èìåí
ìèðà, ñîñòîÿùèõ èç äâóõ
áóêâ.

...Ñîãëàñíî îöåíêàì ñïå-
öèàëèñòîâ ïî ñåòåâîé
áåçîïàñíîñòè, ñåãîä-
íÿøíÿÿ «âèðóñíàÿ îáñ-
òàíîâêà» â Èíòåðíåòå òà-
êîâà, ÷òî íå ïðîéäåò è
20 ìèíóò, êàê ñèñòåìó ñ
íåïðîïàò÷åííîé
Windows ïîðàçÿò ïåðâûå
âèðóñû. Â 2003 ãîäó ýòî
âðåìÿ ñîñòàâëÿëî 40 ìè-
íóò.

...Ðîññèéñêèé õàêåð Åâ-
ãåíèé Ñóøêîâ � ñîçäà-
òåëü ïåðâîãî ÷åðâÿ äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ
Cabir � îøòðàôîâàí ñó-
äîì çà íåëåãàëüíóþ äåÿ-
òåëüíîñòü íà 3 òûñÿ÷è
ðóáëåé.

...Êðóïíåéøèé èíòåðíåò-
òîðãîâåö, àìåðèêàíñêàÿ
êîìïàíèÿ Amazon.com
ïðîèãðàëà â Ðîñòîâñêîì
àðáèòðàæíîì ñóäå äåëî
î ñâîåé òîðãîâîé ìàðêå
ìåñòíîé ôèðìå «Àìà-
çîí», òîðãóþùåé âîäî-
î÷èñòèòåëüíûìè ôèëüò-
ðàìè.

...Ðàçðàáîòàíà òåõíîëî-
ãèÿ, êîòîðàÿ îïðåäåëÿåò
ó ïîëüçîâàòåëÿ íàëè÷èå
áëîêèðîâùèêà âñïëûâà-

ÂÑÅ >

«ÑÒÐÈÌ.Àðåíà» �� ïïîêà ááåñïëàòíî?

«ÌÒÓ-ÈÈíòåë» ïïðîäîëæàåò ààãðåññèâíóþ êêàìïàíèþ
ïî ïïðîäâèæåíèþ ««ÑÒÐÈÌ�à» �� ââûñîêîñêîðîñòíîãî
äîñòóïà ââ ÈÈíòåðíåò ïïî òòåõíîëîãèè AADSL. ÊÊîðïî-
ðàòèâíûé èèãðîâîé ïïîðòàë ««ÑÒÐÈÌ.Àðåíà» ïïîïîë-
íèëñÿ ññåðâåðàìè ««íàðîäíûõ èèãð»: CCounter-SStrike,
Team-FFortress ((ìîä QQuake 11 ññåðåäèíû 990-õõ), ««Èë-22
Øòóðìîâèê». ÂÂ ïïëàíàõ FFarCry èè ääðóãèå ññåòåâûå
õèòû. ÅÅñëè ççàðåãèñòðèðîâàòü óóñëóãó ««Èãðîâîé
ïîðòàë», òòî òòðàôèê ííà ýýòèõ ññåðâåðàõ ííå óó÷èòûâà-
åòñÿ. ÁÁðàâî, ïïðîâàéäåð!

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

íóòûìè ïðîãðàììíûìè ñðåäñòâàìè.
Íåîáû÷íûé êîíêóðñ êðàñîòû ïðîäîë-
æàëñÿ ïî÷òè âåñü 2004 ãîä, è âîò òå-
ïåðü ïîáåäèòåëÿ è åãî ìîäåëü æäåò
âîæäåëåííûé çîëîòîé áðóñîê ñòîè-
ìîñòüþ â $5000. Îòðàäíî, ÷òî ïðèñóæ-
äàòü ãëàâíûé ïðèç áóäåì èìåííî ìû ñ
âàìè. Âåäü ãîëîñîâàòü çà ñàìóþ êðà-
ñèâóþ äåâóøêó ìîã ëþáîé, êòî çàõî-
äèë íà http://www.missdigitalworld.com,
ïðèñûëàë sms�êè, ôàêñû èëè ïðîñòî
çâîíèë ïî òåëåôîíó. Íà ìîìåíò íàïè-
ñàíèÿ ýòîé çàìåòêè ëèäèðîâàëà áðþ-
íåòêà Katty ko èç ×èëè (îíà è ïîáåäè-
ëà. � Ïðèì. ðåä.). Åå «90-60-90», ôî-
òîñåññèÿ è êëèï-òðèëëåð ïðîèçâåëè
íàèáîëüøåå âïå÷àòëåíèå íà àóäèòî-
ðèþ. Íà âòîðîì ìåñòå øëà èòàëüÿíêà
Äàëèëà («80-60-90»).

ÃÐÎÌÊÈÉ ÂÂÛÑÒÐÅË ÌÌÛØÊÎÉ
Äæîí Ëîêâóä, îõîòíèê-ïðîôåññèîíàë
èç Òåõàñà (ÑØÀ), ðåøèë äàòü ëþáèòå-
ëÿì êîìïüþòåðíûõ èãð øàíñ ïîñòðå-
ëÿòü è äàæå ïîóáèâàòü ïî-íàñòîÿùå-
ìó, ïðîñòî ùåëêàÿ ìûøêîé. Ê äåëó îí
ïîäîøåë ñåðüåçíî. Íà åãî ðàí÷î ê Èí-
òåðíåòó óæå ïîäêëþ÷åíû ðóæüÿ 22-ãî
êàëèáðà, îðãàíèçîâàíà çàïèñü ðàçâëå-
÷åíèÿ íà DVD, íàíÿòû ïîìîùíèêè, êî-
òîðûå áóäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè êîí-
ñóëüòèðîâàòü ñòðåëêîâ ïî ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òå èëè ICQ. Âñå ýòî äîñòóïíî
÷åðåç live-shot.com (http://live-shot.com).
Ñ ÿíâàðÿ 2005-ãî ãîäà ñòðåëüáà áóäåò
âåñòèñü ïî áóìàæíûì ìèøåíÿì (10
âûñòðåëîâ � $5.95). Ïðîáèòóþ ìèøåíü
è DVD ñ âèäåîîò÷åòîì î ðàçâëå÷åíèè,

çà îòäåëüíûå äåíüãè, áóäóò âûñûëàòü
æåëàþùèì. À ïðèìåðíî ÷åðåç ãîä
Ëîêâóä ïëàíèðóåò ðàñøèðèòü áèçíåñ
è ïîçâîëèòü ïîêëîííèêàì âèðòóàëü-
íîé ñòðåëüáû óáèâàòü æèâóþ äè÷ü �
êîçëîâ, àíòèëîï è äèêèõ ñâèíåé. Ýòî
óäîâîëüñòâèå îáîéäåòñÿ äîðîæå �
ïðèìåðíî $50 çà ÷àñ.

ÅÑËÈ ÑÑ ÒÒÎÁÎÉ ÇÇÀÃÎÂÎÐÈË
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ...
Îòêðûò î÷åðåäíîé êîìïüþòåðíûé
÷åðâü ïî èìåíè Amus, ïîðàæàþùèé
ñèñòåìû ïîä óïðàâëåíèåì Windows
XP. Â ýòîì íå áûëî áû íè÷åãî íåîáû÷-
íîãî, åñëè áû íå îäíî «íî». Amus
«ðàçãîâàðèâàåò» ñ ïîëüçîâàòåëåì! Åãî
âñòðîåííîå àíãëîÿçû÷íîå àóäèîñîîá-
ùåíèå âûäàåò ñëåäóþùóþ òèðàäó:
«Ïðèâåò, ÿ âåðíóëñÿ. Ìåíÿ çîâóò ìèñ-
òåð Õàìñè. ß âèæó òåáÿ. Õà-õà-õà. Èäè
ê òóðêàì. ß ÷èùó òâîé êîìïüþòåð.
Ïÿòü, ÷åòûðå, òðè, äâà, îäèí. Ïîêà».
Ñàìîå íåïðèÿòíîå, ÷åðâü íå âðåò. Ïîñ-
ëå çàãðóçêè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îí
ñòèðàåò êðèòè÷åñêè âàæíûå DLL- è INI-
ôàéëû. Ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ æå âðåäî-
íîñíàÿ «ãîâîðèëêà» îáû÷íûì ñïîñî-
áîì � ÷åðåç ýëåêòðîííóþ ïî÷òó.
Ìèêêî Õèïïîíåí, ãëàâà äåïàðòàìåíòà
àíòèâèðóñíûõ èññëåäîâàíèé F-Secure
(http://www.f-secure.com), ñîîáùàÿ î
íîâîì ïàðàçèòå, çàìå÷àåò: «Ìíîãèå
ïîëüçîâàòåëè îøåëîìëåíû òåì, ÷òî
ñëûøàò ôðàçó «ÿ âèæó òåáÿ». Ýòî
ïåðâûé èç èçâåñòíûõ ÷åðâåé ñ àóäèî-
ñîîáùåíèåì, îí äîâîëüíî ïðîñò è íà-
ïèñàí íà Visual Basic».

þùèõ îêîí è, â ñëó÷àå
îáíàðóæåíèÿ òàêîâîãî,
àâòîìàòè÷åñêè êîíâåð-
òèðóåò pop-up îêíî â
àëüòåðíàòèâíûé è íå
áëîêèðóåìûé ôîðìàò.

...Áîëåå 2 ìëðä. ÷åëîâåê
íà ïëàíåòå æèâóò áåç
ýëåêòðè÷åñòâà.

...Øêîëüíèêè, ðåãóëÿðíî
îáùàþùèåñÿ ñ êîìïüþ-
òåðîì, õóæå óñïåâàþò ïî
ìàòåìàòèêå. Êðîìå òîãî,
ó íèõ íàáëþäàþòñÿ
ïðîáëåìû ñ ÷òåíèåì.

...Íîâåéøèì èñòðåáèòå-
ëåì ÑØÀ F-22 Raptor
ñìîã óïðàâëÿòü âûðà-
ùåííûé â ïðîáèðêå
êðûñèíûé ìîçã.

...66% ìóçûêàíòîâ è èñ-
ïîëíèòåëåé ñ÷èòàþò, ÷òî,
íåâçèðàÿ íà ôàéëîîá-
ìåííûå ñåòè, Èíòåðíåò
ïîìîã èì îáîãàòèòüñÿ.

...Ñðåäíÿÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü æèçíè ìóæ-
÷èí â Ðîññèè íà 15-19
ëåò ìåíüøå, ÷åì â ðàç-
âèòûõ ñòðàíàõ. Ïî ýòîìó
ïîêàçàòåëþ íàøà ñòðàíà
çàíèìàåò 138-å ìåñòî â
ìèðå.

...Ê êîíöó íûíåøíåãî ãî-
äà àâòîìîáèëüíûé ïàðê
Ìîñêâû ñîñòàâèò áîëåå
2.5 ìëí. ëåãêîâûõ ìà-
øèí.

...Â ñðåäíåì êàæäûé
àíãëè÷àíèí îòïðàâëÿåò
41 sms�êó â ñóòêè.

...Íåïîäàëåêó îò îñòðîâà
Êèïð îáíàðóæåíû óáå-
äèòåëüíûå äîêàçàòåëü-
ñòâà èñòèííîãî ìåñòîïî-
ëîæåíèÿ ëåãåíäàðíîé
Àòëàíòèäû.

...Óñòàíîâëåíî, ÷òî ëþäè
èñïîëüçóþò ðàçëè÷íûå
îáëàñòè ìîçãà, êîãäà
ëãóò è ãîâîðÿò ïðàâäó.
Ïðè ýòîì âðóíàì ïðèõî-
äèòñÿ àêòèâèçèðîâàòü
ñåìü îáëàñòåé ìîçãà, à
âñåì îñòàëüíûì � òîëü-
êî ÷åòûðå, òî åñòü, ìîç-
ãó òðåáóåòñÿ áîëüøå
óñèëèé äëÿ âûäà÷è íåï-
ðàâäû.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Date XX PPro 11.7 

http://www.dekan.ru

Ýòà æóòêîâàòàÿ ïðîãðàììêà îïðåäåëÿåò
ïðîäîëæèòåëüíîñòü æèçíè ÷åëîâåêà è
äàæå... òî÷íóþ äàòó è ïðåäïîëîæèòåëüíóþ
ïðè÷èíó åãî ñìåðòè. Âñåì êóðèëüùèêàì,
æèòåëÿì ìåãàïîëèñîâ è ëþáèòåëÿì âûïèòü
èñïîëüçîâàòü íå ðåêîìåíäóåòñÿ!..

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1080 Êáàéò

«Äåòåêòîð ëëæè ääëÿ ããîñòåé» 11.0

http://www.dekan.ru

Ýòî íå ðåàëüíûé äåòåêòîð ëæè, à åãî
«óìíûé» èìèòàòîð. Îäíàêî ñ åãî ïîìîùüþ
âû ìîæåòå ïðîâåðÿòü äðóçåé,
ðîäñòâåííèêîâ è çíàêîìûõ. Ìíåíèÿ
ïîëüçîâàòåëåé îá ýòîé óòèëèòå ðàçäåëèëèñü
ïðèìåðíî ïîðîâíó ìåæäó «çà» è «ïðîòèâ».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 930 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Washington ProFile 

(http://www.washprofile.org), 

NEWSru.com 

(http://www.newsru.com), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû. Íàø âûáîð

Ëþáèòåëè ìèíè-èãð, îáðàòèòå âíèìàíèå íà Armagetron. Ýòà ðåèíêàðíàöèÿ Äèñåíååâñêîãî Tron'à (1982) ñêðûâàåò óðàãàííûé ãåéìïëåé. Îñîáåííî â
Èíòåðíåòå � äî 17 ãåéìåðîâ íà êàæäîì èç ñåðâåðîâ! Îòìåòèì è Sinjid's battle arena � íå îäèí ÷àñ âåñåëîãî âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ ãàðàíòèðîâàí.

ARMAGETRON 

http://armagetron.
sourceforge.net 

Ãîíêè íà «ñâåòîöèêëàõ», ïîçàäè
êîòîðûõ âûðàñòàåò íåïðîõîäèìàÿ
ñòåíà. Îïïîíåíòîâ íàäî çàñòàâèòü
ðàñøèáèòüñÿ, à ñàìîìó óöåëåòü.
Ýòî òðóäíî, îñîáåííî ïðè óñëî-
âèè, ÷òî ïîâîðîòû äåëàþòñÿ ïîä
ïðÿìûì óãëîì, à óñêîðÿåøüñÿ
ëèøü ðÿäîì ñî ñòåíêîé. Èíñòàë-
ëÿòîð íåâåëèê � 1.2 Ìáàéò.

SPOT THE DIFFERENCE 

(http://www.2flashgames.
com/f/f-426.htm)

Ïîìíèòå äåòñêèå çàáàâû � íàéòè
îòëè÷èÿ â äâóõ, íà ïåðâûé âçãëÿä
îäèíàêîâûõ êàðòèíêàõ? Òåïåðü
ýòî, äà åùå è íà ïðîòÿæåíèè 8
óðîâíåé, ìîãóò äåëàòü âçðîñëûå â
ðàáî÷åå âðåìÿ. Ïðàâäà, «îòùåë-
êàòü» ìûøêîé 5 îòëè÷èé èì ïðè-
äåòñÿ çà êîðîòêîå âðåìÿ è íà
âåñüìà ñëîæíûõ èçîáðàæåíèÿõ.

SPOT 

(http://www.romanpolyakov.
narod.ru/Spot.html)

Ëîãè÷åñêàÿ èãðà ñ 7 óðîâíÿìè
ñëîæíîñòè. Ïåðâûé � êóäà íè øëî.
Âòîðîé � òåðïèìî. Ñ îñòàëüíûìè
ñïðàâÿòñÿ ëèøü ñàìûå óìíûå èç
÷èòàòåëåé. Èãðàåì ñ êîìïüþòåðîì
èëè âäâîåì � ñòàâèì ôèøêè, ñòà-
ðàÿñü ïåðåêðàñèòü âñå ôèøêè ñî-
ïåðíèêà. Âûèãðûâàåò òîò, ó êîãî
îñòàëîñü áîëüøå ôèøåê.

SINJID'S BATTLE ARENA

http://www.mofunzone.com/popups/
sinjidsbattlearena.shtml

Ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ðîëåâàÿ èãðà.
Âñå êàê âî âçðîñëûõ RPG � ó
âîèíà-ìàãà åñòü õàðàêòåðèñòèêè
(ñèëà, çäîðîâüå, ëîâêîñòü è ò.ä.),
êîòîðûå ðàñòóò ñ íàáîðîì îïûòà.
Áîè ïðèíîñÿò äåíüãè, íà êîòîðûå
ïîêóïàþò îðóæèå, áðîíþ è
ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ, à òàêæå
ðàçâèâàþò áîåâûå íàâûêè.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Â 2004 ãîäó IT-ñïåöèàëèñòû ÎÀÎ
«Ðîññèéñêèå æåëåçíûå äîðîãè» îò-
ðàçèëè 5 òûñÿ÷ õàêåðñêèõ àòàê íà
ñâîè èíôîðìàöèîííûå ñèñòåìû è òå-
ëåêîììóíèêàöèîííûå ñåòè, ãðîçèâ-
øèå óùåðáîì â 1 ìëðä. ðóáëåé...
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/178/ ÀÍÄÐÅÉ ÊÎÐÍÅÅÂ~/VOLGER-M@MAIL.RU/

ÏÏ î÷åìó ëþäè íà÷èíàþò çàäó-
ìûâàòüñÿ îá èñïîëüçîâàíèè
íîâîãî áðàóçåðà? Îäíè èñõî-

äÿò èç ñîîáðàæåíèé áåçîïàñíîñòè,
ïîñêîëüêó â Internet Explorer (èëè
ïðîñòî IE, «îñëèêå») òî è äåëî íàõî-
äÿò íîâûå «äûðû», äðóãèå õîòÿò
áîëüøå ôóíêöèîíàëüíûõ âîçìîæíîñ-
òåé, êîìó-òî íå íðàâèòñÿ, êàê «îñ-
ëèê» çàãðóæàåò èëè ñîõðàíÿåò ñòðà-
íè÷êè. Òàê âñå-òàêè ñòîèò ëè âûáè-
ðàòü äðóãîé áðàóçåð? È åñëè «äà»,
òî êàêîé? Ìû ðåøèëè ðàññìîòðåòü
íàèáîëåå èíòåðåñíûå àëüòåðíàòèâû,
èõ ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû.

Opera 7.54
http://www.opera.com

Èíñòàëëÿòîð: 3.5 Ìáàéò áåç JAVA
/ 16.25 Ìáàéò ñ JAVA
Óñëîâèÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ:
Shareware / $39
Îöåíêà: 9

Ïîæàëóé, ìîæíî áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ
ñêàçàòü, ÷òî ïåðåä íàìè ñàìûé áûñò-
ðûé îáîçðåâàòåëü èç âñåõ íûíå ñó-
ùåñòâóþùèõ. Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåí-
íîñòü Opera â òîì, ÷òî ïðîñìàòðè-
âàòü ñòðàíèöó ìîæíî ïî ìåðå çàãðóç-
êè, à íå æäàòü, ïîêà îíà ïîëíîñòüþ
«ïðîÿâèòüñÿ» íà ýêðàíå, êàê â IE.
Î÷åíü óäîáíî ðåàëèçîâàíà ôóíêöèÿ
îòêðûòèÿ ñòðàíèö â îòäåëüíûõ
âêëàäêàõ, íî åñëè îòêðûòü èõ äîñòà-
òî÷íî ìíîãî, òî «êîðåøêè» ñòàíîâÿò-
ñÿ ìåëêèìè è òðóäíî ÷èòàåìûìè; â
ýòîì ñëó÷àå ïðèõîäèòñÿ îðèåíòèðî-
âàòüñÿ ïî âñïëûâàþùèì ïîäñêàçêàì.
Ñòîèò óïîìÿíóòü è ïðî àâòîìàòè÷åñ-
êîå âîññòàíîâëåíèå ñëó÷àéíî çàêðû-
òîãî îêíà èëè «íàêðûâøåãîñÿ» â ðå-
çóëüòàòå çàâèñàíèÿ ïðîãðàììû. Äà,
Opera èíîãäà çàâèñàåò, ýòî áûâàåò
î÷åíü ðåäêî, íî âñå æå ñëó÷àåòñÿ.

Åñëè ðàçðåøèòü àâòîìàòè÷åñêîå
âîññòàíîâëåíèå çàêðûòûõ îêîí, íåó-
äîáñòâà áóäóò ñâåäåíû ê ìèíèìóìó.
Ïåðåìåùåíèå êíîïêàìè «âïåðåä» è
«íàçàä» ìåæäó ïðîñìîòðåííûìè
ñòðàíèöàìè îñóùåñòâëÿåòñÿ ìãíî-
âåííî, â îòëè÷èå îò IE, êîòîðûé
âíîâü íà÷èíàåò ïîäãðóæàòü íåäàâíî
ïðîñìîòðåííûå ñòðàíè÷êè. Î÷åíü
óäà÷íî ðåàëèçîâàíà ôóíêöèÿ ïîèñ-
êà. Èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà â
ïðàâîì âåðõíåì óãëó áðàóçåðà âû-
áèðàåì «íàéòè íà ýòîé ñòðàíèöå» è
ïðÿìî â äàííîì ïîëå íàáèðàåì çàï-
ðîñ. Ïî ìåðå ââîäà ïðîãðàììà ñàìà
íà÷èíàåò âûäåëÿòü íóæíûé ôðàã-
ìåíò, à ÷òîáû ïðîäîëæèòü ïîèñê ïî
âñåé ñòðàíèöå, ïðîñòî æìåì Enter.
Åñòü ó Opera è íåñêîëüêî ñóùåñòâåí-
íûõ ìèíóñîâ. Âî-ïåðâûõ, íåêîððåêò-
íàÿ ðàáîòà ñ êîäèðîâêàìè. Íà íåêî-
òîðûõ ñàéòàõ ðóññêèé òåêñò îòîáðà-
æàåòñÿ íåâåðíî, è êîäèðîâêó ïðèõî-
äèòñÿ óêàçûâàòü âðó÷íóþ èç ìåíþ
«Âèä � Êîäèðîâêà». Äðóãàÿ çàãâîçä-
êà � íåóäîáíîå ñîõðàíåíèå ñòðàíèö.
Êîíå÷íî, çäîðîâî, ÷òî Opera ñîõðà-
íÿåò òî, ÷òî Explorer ñîõðàíÿòü íàîò-
ðåç îòêàçûâàåòñÿ (âñïîìíèòå åãî ñî-
îáùåíèå «Íå óäàåòñÿ ñîõðàíèòü
ñòðàíèöó»). Êàæäûé ïîëüçîâàòåëü IE
ñòàëêèâàëñÿ ñ ïîäîáíîé ïðîáëåìîé
è, ðåøàÿ åå, ëèáî äîáàâëÿë òàêèå
ñòðàíè÷êè â «Èçáðàííîå», ëèáî êî-
ïèðîâàë èõ, íàïðèìåð, â MS Word.
Íî åñòü ó «Îïåðû» è ñâîè ïîäâîä-
íûå êàìíè: âñå ñòðàíè÷êè, èõ
îôîðìëåíèå è êîíòåíò ñîõðàíÿþòñÿ
«ïî óìîë÷àíèþ» â îäíî ìåñòî! Âîò
ýòî óæå ñëèøêîì � ÷åðåç êîðîòêèé
ïðîìåæóòîê âðåìåíè ðàçîáðàòüñÿ â
êàøå èç ñîòåí ôàéëîâ è ïîíÿòü,
«÷òî ê ÷åìó», áóäåò íåïðîñòî. Ïîýòî-
ìó, ïîëüçóÿñü Opera, çàâîäèòå îò-

äåëüíóþ ïàïêó, ãäå áóäåòå ñîõðàíÿòü
íóæíûå ñòðàíèöû. È ó÷òèòå, ôàéë
ñòðàíèöû íå èìååò íåïîñðåäñòâåí-
íîé ñâÿçè ñ ðèñóíêàìè è äðóãèìè
ýëåìåíòàìè. Åñëè åãî ñêîïèðîâàòü â
äðóãîå ìåñòî, îñòàëüíûå ôàéëû ñà-
ìè íå ïåðåìåñòÿòñÿ âñëåä çà íèì...
Èòîã òàêîâ: Opera � íåïëîõîé, íî íå
ëèøåííûé íåäîñòàòêîâ áðàóçåð.

Netscape 7.2
http://www.netscape.com

Èíñòàëëÿòîð: 24.2 Ìáàéò
Óñëîâèÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ:
Freeware
Îöåíêà: 7

Â ñâîå âðåìÿ Netscape áûë «ãëàâ-
íûì áðàóçåðîì» Èíòåðíåòà, íî ïîä
íàòèñêîì IE ñäàë ñâîè ïîçèöèè. Â
ïðèíöèïå, ýòîò îáîçðåâàòåëü íåï-
ëîõ, õîòÿ è èìååò ðÿä èçúÿíîâ.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî
ðàçìåð äèñòðèáóòèâà � íàñòîÿùàÿ
ìàõèíà â 24 ìåãàáàéòà! Çàòî ÷åãî òóò
òîëüêî íåò: ïî÷òîâûé êëèåíò, ÷àò,
ìåíåäæåð çàãðóçêè ôàéëîâ è åùå
ìíîãî-ìíîãî âñåãî (ïðàâäà, Opera ñ
ïîõîæèì íàáîðîì âîçìîæíîñòåé çà-
íèìàåò ãîðàçäî ìåíüøå ìåñòà). Â
âåðñèè 7.2 êîå-÷òî èç «áàçîâîé êîìï-
ëåêòàöèè» áûëî óäàëåíî, íàïðèìåð,
ïðîèãðûâàòåëü WinAmp, áëàãîäàðÿ
÷åìó äèñòðèáóòèâ ñëåãêà «ïîõóäåë»
ïî ñðàâíåíèþ ñ ðàííèìè ðåëèçàìè.
Ñòðàíèöû ìîæíî îòêðûâàòü êàê â
îêíàõ, òàê è â îòäåëüíûõ âêëàäêàõ.
Âíåøíåå îôîðìëåíèå áðàóçåðà îñ-
òàâëÿåò ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå, ê òî-
ìó æå åãî ìîæíî èçìåíÿòü, óñòàíàâ-
ëèâàÿ «øêóðêè» (skins). Ñòðàíèöû â
Netscape âûãëÿäÿò íåñêîëüêî èíà÷å,
÷åì â IE, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ó ýòîãî
áðàóçåðà ñâîé ñòèëü îôîðìëåíèÿ.
Ìèíóñîâ íåìíîãî. Íåêîòîðûå ñàéòû
çàãðóæàþòñÿ äîëüøå, ÷åì â IE, íî
îòîáðàæàåòñÿ âñå êîððåêòíî, çà èñê-
ëþ÷åíèåì âå÷íûõ ïðîáëåì ñ ðóññêè-

ìè êîäèðîâêàìè.
Ñîõðàíÿåò ñòðàíèöû Netscape àêêó-
ðàòíî, ïàðàëëåëüíî ñ ôàéëîì ñòðà-
íèöû ñîçäàåò ïàïêó, êóäà ñêëàäûâà-
åò âåñü êîíòåíò. Ïðè ïåðåìåùåíèè
ôàéëà ñòðàíèöû, ýòà ïàïêà ñëåäóåò
çà íèì. Ñàì ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ, êàê
è â Opera, çàíèìàåò ëèøü íåñêîëüêî
ñåêóíä, â îòëè÷èå îò IE. Åñòü ôóíê-
öèÿ áëîêèðîâêè âûïëûâàþùèõ îêîí.
Â öåëîì áðàóçåð îñòàâëÿåò ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå.

FireFox 1.0 Final
http://www.mozilla.org

Èíñòàëëÿòîð: 4.94 Ìáàéò
Óñëîâèÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ:
Freeware
Îöåíêà: 9

Óðà, Mozilla Foundation íàêîíåö-òî
âûïóñòèëà ôèíàëüíóþ âåðñèþ äîë-
ãîæäàííîãî FireFox! Ïî èññëåäîâà-
íèÿì WebSideStory, ñïóñòÿ ìåñÿö
ïîñëå ðåëèçà äîëÿ Internet Explorer
íà ðûíêå áðàóçåðîâ ñîêðàòèëàñü íà
1% � âïåðâûå çà ïîñëåäíèå 5 ëåò.
Ñòðåìèòåëüíûé âçëåò FireFox îïðå-
äåëÿåòñÿ íàäåæäàìè ïîëüçîâàòåëåé
íà âûñîêèé óðîâåíü áåçîïàñíîñòè
ýòîãî áðàóçåðà. Áàðò Äåêðåì (Bart
Decrem), ïðåäñòàâèòåëü êîìïàíèè
Mozilla Foundation, îòìå÷àåò, ÷òî
÷èñëî çàêà÷åê FireFox íà÷àëî ðàñòè
åùå â ôåâðàëå ýòîãî ãîäà, ïîñëå
âûõîäà âåðñèè 0.8. Íî îñíîâíîé ñêà-
÷îê ñëó÷èëñÿ ëåòîì, êîãäà ïîñëå îá-
íàðóæåíèÿ î÷åðåäíîé «äûðû» â IE
ñïåöèàëèñòû èç ãðóïïû áûñòðîãî ðå-
àãèðîâàíèÿ ïî âîïðîñàì èíôîðìà-
öèîííîé áåçîïàñíîñòè CERT
(Computer Emergency Rresponse
Team) ïîðåêîìåíäîâàëè ïîëüçîâàòå-
ëÿì ïåðåéòè íà àëüòåðíàòèâíûå
ïðîãðàììû. Ñåãîäíÿ çàãðóæåíî óæå
ñâûøå 8 ìèëëèîíîâ êîïèé FireFox.
×òî æå êàñàåòñÿ ñàìîé ïðîãðàììû,
òî åå èíòåðôåéñ î÷åíü óäîáåí è ïðè
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ÂÛÃË�ÄÅÒÜ ÍÍÅÏÐÈÂÛ÷ÍÎ.



ÑÒÀÒÜÈ

ýòîì íå ñîäåðæèò íèêàêèõ èçëè-
øåñòâ. Îòêðûâàåò ñòðàíè÷êè «Îã-
íåííàÿ ëèñà» äîâîëüíî áûñòðî:
Opera è FireFox â ýòîì ïëàíå íå óñ-
òóïàþò äðóã äðóãó.
Ñòðàíèöû ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü â
îòäåëüíûõ âêëàäêàõ èëè îêíàõ.
Ïðè èõ ñîõðàíåíèè, êîòîðîå ïðî-
èñõîäèò ìãíîâåííî, êîíòåíò è êàð-
òèíêè ñêëàäûâàþòñÿ â îòäåëüíóþ
ïàïêó, ïðè ýòîì ñîõðàíÿåòñÿ ñâÿçü
ìåæäó âñåìè ôàéëàìè. ×òî îñî-
áåííî óäîáíî, ñîõðàíåííûå ñòðà-
íèöû êîððåêòíî îòîáðàæàþòñÿ
ïðè ïðîñìîòðå èõ â äðóãèõ áðàó-
çåðàõ. Òàê ÷òî âûâîä î÷åâèäåí:
FireFox � ýòî ñàìûé ïåðñïåêòèâ-
íûé áðàóçåð èç âñåõ, ïðåäñòàâ-
ëåííûõ íà ðûíêå.

MyIE2 1.1.067
http://www.myie2.com/

Èíñòàëëÿòîð: 1.78 Ìáàéò
Óñëîâèÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ:
Freeware
Îöåíêà: 7

Ýòî íå îòäåëüíûé áðàóçåð, à äî-
ïîëíåíèå ê Internet Explorer, ñóùå-
ñòâåííî ðàñøèðÿþùåå åãî ôóíê-
öèîíàëüíîñòü. Èç ãëàâíûõ îñîáåí-
íîñòåé ñòîèò îòìåòèòü âîçìîæ-
íîñòü îòêðûâàòü ñòðàíèöû âî
âêëàäêàõ â âåðõíåé ÷àñòè îêíà.
Ïðè ýòîì äîïóñòèìî îòêðûòèå
ñòðàíèö è â íîâûõ îêíàõ. Âíåøíèé
âèä MyIE ëåãêî ðàçíîîáðàçèòü

áëàãîäàðÿ áîëüøîé êîëëåêöèè
«øêóðîê».
Ó MyIE ìíîæåñòâî äîïîëíèòåëü-
íûõ íàñòðîåê. Î÷åíü èíòåðåñíà
ôóíêöèÿ óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ
ìûøè. Çàæàâ ïðàâóþ êíîïêó è ïå-
ðåìåñòèâ êóðñîð, íàïðèìåð, âíèç,
ìû îòêðîåì íîâîå îêíî, à ïåðåä-
âèíóâ êóðñîð âíèç-âïðàâî çàêðîåì
åãî è òàê äàëåå. Òàêèì îáðàçîì,
ìîæíî ñýêîíîìèòü ìàññó âðåìåíè,
îòäàâàÿ îñíîâíûå êîìàíäû ëèøü
ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà.
Â MyIE ïðåäóñìîòðåíà áëîêèðîâêà
âûïëûâàþùèõ îêîí, îïàñíûõ ýëå-
ìåíòîâ ñòðàíèö è îòêðûòèÿ îêîí ñ
îäèíàêîâûìè àäðåñàìè. Â âåðõ-
íåì ïðàâîì óãëó îáîçðåâàòåëÿ
åñòü ñòðîêà áûñòðîãî ïîèñêà, íàé-

äåííûé ôðàãìåíò ïîäñâå÷èâàåòñÿ
íà ñòðàíèöå æåëòûì öâåòîì. Íà
íåêîòîðûõ ñòðàíèöàõ ìîæíî ìå-
íÿòü öâåò ôîíà äëÿ áîëåå êîìôî-
ðòíîãî èõ ïðîñìîòðà, ïðåäóñìîò-
ðåíà óñòàíîâêà äîïîëíèòåëüíûõ
ïëàãèíîâ, à íà http://www.myie2.ru
ëåæèò ëîêàëèçîâàííàÿ âåðñèÿ.
Åùå îäèí ïëþñ MyIE � íåòðåáîâà-
òåëüíîñòü ê ðåñóðñàì.
Ñîõðàíÿåò ñòðàíèöû MyIE âûáî-
ðî÷íî, íåêîòîðûå � äîâîëüíî
äîëãî. Äðóãèõ ñåðüåçíûõ íåäî-
÷åòîâ íå âûÿâëåíî, ôàêòè÷åñêè
ýòî òîò æå IE, íî ñ ðàñøèðåííû-
ìè âîçìîæíîñòÿìè.

ÏÎÑËÅÄÍ�� ÂÂÅÐÑÈ� ««ÎÃÍÅÍÍÎÉ ËËÈÑÈ÷ÊÈ» ��
ÑÀÌÛÉ ÎÎÁÑÓÆÄÀÅÌÛÉ ÁÁÐÀÓÇÅÐ 22004-ÃÃÎ ÃÃÎÄÀ.

MYIE �� ÑÑÒÀÐÛÉ-ÄÄÎÁÐÛÉ IINTERNET EEXPLORER
ÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÓÓÇÍÀÒÜ!
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petro_savage@sampo.ru: Óæå
âòîðîé ìåñÿö èãðàþ â Èíòåðíå-
òå â «Êîíòðó». Ïîçíàêîìèëñÿ ñ
äðóãèìè èãðîêàìè, ìíîãèå èç
êîòîðûõ ñîñòîÿò â êëàíàõ. È òå-
ïåðü õî÷ó ñîçäàòü ñâîé êëàí,
òàê êàê ìåíÿ íå ïðèíÿëè â òîò,
êóäà õîòåë çàïèñàòüñÿ. À ïîñ-
êîëüêó ÿ íå èç êëàíà, òî ñèëü-
íûå èãðîêè ñî ìíîé íå èãðàþò.
×òî ìíå íóæíî äëÿ ýòîãî, êòî è
ãäå ðåãèñòðèðóåò êëàíû â Ïåò-
ðîçàâîäñêå? Ïåòð...
Î: Ïåòð, ïîäóìàéòå õîðîøåíü-
êî, íóæåí ëè âàì ñîáñòâåííûé
êëàí? Äóìàåòñÿ, âàñ íå ïðèíÿëè
íè â îäèí êëàí èìåííî ïîòîìó,
÷òî âû åùå íå î÷åíü ñèëüíûé
èãðîê. Òàê ÷òî, ìîæåò, ñòîèò
åùå íåìíîãî ïîòðåíèðîâàòüñÿ è
ïîïðîáîâàòü âñòóïèòü â «ãîòî-
âûé» êëàí ïîïîçæå? Âåäü òîðî-
ïèòüñÿ ñ ñîçäàíèåì ñîáñòâåííî-
ãî êëàíà, îñîáåííî ñîñòîÿùåãî
èç ñëàáûõ èãðîêîâ, ñìûñëà íåò.
Âîçìîæíî ñ âàìè, êàê «íîâûì
êëàíîì» è ñòàíóò èãðàòü, íî áó-
äóò ðåãóëÿðíî ïîáåæäàòü, à ïðè
îòñóòñòâèè ìîòèâàöèè îáúåäè-
íåíèå ãåéìåðîâ, êàê ïîêàçûâàåò
îïûò, áûñòðî ðàçâàëèâàåòñÿ.
Âïðî÷åì, ðåøåíèå çà âàìè. Äëÿ
íà÷àëà ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü
î÷åíü õîðîøèé ìàòåðèàë íà òå-
ìó ñîçäàíèÿ, äåíåæíîãî ñîäåð-
æàíèÿ è óïðàâëåíèÿ êëàíîì â
Counter-Strike. Îí íàïèñàí çàñ-
ëóæåííûì «êëàíñìåíîì»
[lamer]Barmaglot íà îñíîâå
ñîáñòâåííîãî îïûòà è íàõîäèòñÿ
ïî àäðåñó http://cs.gameguru.ru/
stats_clan.htm. Âíèìàòåëüíî ïî-
÷èòàéòå è ïîäóìàéòå, ñëåäóåò
ëè òîðîïèòüñÿ ñ ñîçäàíèåì êëà-
íà, òåì áîëåå ÷òî èõ íè â Ïåòðî-
çàâîäñêå, íè â Ìîñêâå ðåãèñòðè-
ðîâàòü íå íàäî.

asoboleva@mail.ru: Êóïèëà èãðó
«×åðíîå çåðêàëî». Âñå îáîøëà,

ñîáðàëà êó÷ó ïðåäìåòîâ, ôîòîã-
ðàôèþ ñêëåèëà (íî êóñêà íå
õâàòàåò...), à èç çàìêà âûéòè íå
ìîãó. Ïðîáîâàëà äâà ðàçà íà÷è-
íàòü ñ íà÷àëà � íå ïîìîãàåò,
ïðîñòî ñõîæó ñ óìà! Ìîæåò,
äèñê ñ èãðîé áðàêîâàííûé? Äîñ-
òóïà â Èíòåðíåò ó ìåíÿ ïîêà
íåò, ýòî ïèñüìî ïîïðîñèëà ïå-
ðåñëàòü çíàêîìóþ. Ëåíà...
Î: Î÷åíü ïîõâàëüíîå æåëàíèå
ïðîéòè èãðó ñàìîñòîÿòåëüíî!
Íî òàêîé ñëîæíûé êâåñò, êàê
«×åðíîå çåðêàëî», íå êàæäîìó
ïî ñèëàì. Åñëè áû âû èìåëè
äîñòóï â Èíòåðíåò, òî âñå áûëî
áû êóäà ïðîùå. Äîñòàòî÷íî
íàáðàòü â ïîèñêîâèêå «ßí-
äåêñ» (http://www.yandex.ru)
èëè Google
(http://www.google.ru) çàâåòíûå
ñëîâà «ïðîõîæäåíèå» è «×åð-
íîå çåðêàëî», êàê ïåðâàÿ æå
íàéäåííàÿ ññûëêà ïðèâåäåò
âàñ ê èñêîìîìó ôàéëó � ïîä-
ðîáíîìó îïèñàíèþ âñåõ
äåéñòâèé èãðîêà íà ïóòè ê ôè-
íàëó. Íî ïîñêîëüêó äîñòóïà â
Ñåòü ó âàñ ïîêà íåò, òî ìîæíî
ïîñòóïèòü äâóìÿ ñïîñîáàìè.
Ïîïðîñèòü êîãî-òî íàéòè è ñêà-
÷àòü äëÿ âàñ ïðîõîæäåíèå
«×åðíîãî çåðêàëà», èëè æå ïî-
èñêàòü íà äèñêå ê ýòîìó íîìå-

ðó æóðíàëà ïðîãðàììêó . Òàì
åñòü íåìàëî ïðîõîæäåíèé èãð
íà ðóññêîì è àíãëèéñêîì ÿçû-
êàõ.

guenther@hotmail.com: ß ñêà÷àë
èç Èíòåðíåòà ôàéë � ñèìóëÿòîð
êàçèíî. Êëèêíóë ïî íåìó ìûø-
êîé, îí íà÷èíàåò óñòàíàâëèâàòü-
ñÿ, çàòåì âñå ïðåðûâàåòñÿ è ïî-
ÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå òèïà: «Íå
ÿâëÿåòñÿ ïðèëîæåíèåì Win32».
È áîëüøå íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò!

ß ñêà÷èâàë íåñêîëüêî ðàç, íî
íè÷åãî íå ìåíÿåòñÿ. À òàê õî-
÷åòñÿ ïîïðîáîâàòü ïîèãðàòü â
êàçèíî! Îëåã...
Î: Íàäåþñü, Îëåã, ó âàñ ñòîèò
àíòèâèðóñíàÿ ïðîãðàììà, è âû
ïðîâåðÿåòå âñå ñêà÷àííûå èç
Èíòåðíåòà è ïîëó÷åííûå ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå ôàéëû «íà
âèðóñû», ïðåæäå ÷åì ùåëêàåòå
ïî íèì ìûøêîé? Åñëè âèðóñîâ
íåò, òî ïðîáëåìà, ñêîðåå âñåãî,
â òîì, ÷òî ñàìîðàñïàêîâûâàþ-
ùèéñÿ àðõèâ ñêà÷àëñÿ íå äî
êîíöà èëè ñ îøèáêàìè. Òàêîå
ñëó÷àåòñÿ. Ïðåæäå ÷åì êà÷àòü
ôàéë åùå ðàç, ñòîèò î÷èñòèòü
êýø áðàóçåðà (òàì ìîæåò ñîõ-
ðàíÿòüñÿ äåôåêòíàÿ êîïèÿ ôàé-
ëà). Äåëàåòñÿ ýòî â ìåíþ «Ñåð-
âèñ» � «Ñâîéñòâà îáîçðåâàòå-
ëÿ», ãäå íà âêëàäêå «Îáùèå» â
ðàçäåëå «Âðåìåííûå ôàéëû
Èíòåðíåòà» æìåì êíîïêó «Óäà-
ëèòü ôàéëû». Òåïåðü ìîæíî
ïîïûòàòüñÿ çàíîâî ñêà÷àòü
ôàéë ñ ýòîãî ñàéòà. Åñëè íè÷å-
ãî íå âûéäåò, òî, âîçìîæíî,
ôàéë íà ýòîì ñàéòå íàõîäèòñÿ
â ïîâðåæäåííîì ñîñòîÿíèè. Â
ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ïîïûòàòüñÿ
íàéòè è ñêà÷àòü ýòó ïðîãðàììó
ñ êàêîãî-òî äðóãîãî ñàéòà
(«çåðêàëà»).

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ





ÏÈÒÅÐ
(çàìåòêè Êñþ)
Óæå â äåñÿòü óòðà â ïèòåðñêîì CafeMax ñîáðà-
ëàñü îãðîìíàÿ òîëïà ÷èòàòåëåé, ê ñòîéêå ðåãèñò-
ðàöèè âûñòðîèëàñü äëèííàÿ î÷åðåäü. Ïîëó÷èâ-
øèå ëè÷íûé íîìåð îòïðàâëÿëèñü ïî ëåñòíèöå
íà âòîðîé ýòàæ, ãäå äîëæíû áûëè ïðîéòè òóðíè-
ðû. Ïàðíè è äåâóøêè æåëàëè ïîîáùàòüñÿ ñ
ïðåäñòàâèòåëÿìè ñâîèõ ëþáèìûõ æóðíàëîâ, è
èõ ìå÷òà ñáûëàñü: â ãîðîä íà Íåâå ïðèåõàë Åâ-
ãåíèé Ìàëååâ, çàìåñòèòåëü ãëàâðåäà «PC ÈÃÐ»,
è äðóãèå ðàáîòíèêè íàøåãî èçäàòåëüñòâà. Ê
äâåíàäöàòè ÷àñàì äíÿ, êîãäà íà÷àëàñü òîðæåñò-
âåííàÿ ÷àñòü, èíòåðíåò-öåíòð íàïîìèíàë ôóò-
áîëüíûé ñòàäèîí âî âðåìÿ ôèíàëüíîãî ìàò÷à
Ëèãè ÷åìïèîíîâ. Ãîðÿùèå ãëàçà, ïîäíÿòûå
ââûñü ðóêè, ñêàíäèðîâàíèå íàçâàíèé ëþáèìûõ
æóðíàëîâ, êîìïàíèé-ñïîíñîðîâ, è çàäîðíûé
ñìåõ. ×òî õàðàêòåðíî, ÷èòàòåëè íå ðàñõîäèëèñü
äî ñàìîãî ïîñëåäíåãî áîÿ òóðíèðà ïî Counter-
Strike, â êîòîðîì, ê ñîæàëåíèþ, ïèòåðñêèé ïîáå-
äèòåëü íå ó÷àñòâîâàë ïî òåõíè÷åñêèì ïðè÷èíàì.
Íî ìû ñêëîííû äóìàòü, ÷òî âûèãðàííàÿ èì PS2
ñ EyeToy íàäîëãî îòâëå÷åò åãî îò îòòà÷èâàíèÿ
íàâûêîâ èãðû íà DeDust�å. Äîâîëüíî íåîæèäàí-
íûì äëÿ íàñ ñòàëî áîëüøîå ÷èñëî æåëàþùèõ
ïîó÷àñòâîâàòü â òóðíèðå ïî Need for Speed
Underground. Íà êîíó áûëè ðóëè îò Thrustmaster,
êîòîðûå ê âå÷åðó íàøëè ñâîèõ ïîáåäèòåëåé.
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ÌÃÓ
(çàìåòêè ÂÂðåíà) 
Â ääâóõ ììîñêîâñêèõ èèíòåðíåò-ööåíòðàõ CCafemax ïïîìèìî ññîðåâíîâàíèé ïïî êêîìïüþòåðíûì ääèñöèïëèíàì ááûëè ååùå èè
êîíñîëüíûå. ÎÎïÿòü ææå ïïî òòåõíè÷åñêèì ïïðè÷èíàì ((êóäà ææå ááåç ííèõ) òòóðíèð ïïî BBurnout 33: TTakedown ïïðîâåñòè ííå
óäàëîñü, èè ååãî îîïåðàòèâíî ççàìåíèëè ííà SSoul CCalibur 22. ÂÂïðî÷åì, ÷÷èòàòåëåé ««Ñòðàíû ÈÈãð» ýýòî îîòíþäü ííå ññìóòèëî,
áëàãî ââñå îîíè ïïðèøëè ííå ññîñòÿçàòüñÿ ññ ììåãàïðîôåññèîíàëàìè, àà ïïðîñòî ïïîèãðàòü. ÍÍåêîòîðûå óó÷àñòíèêè èè ââîâñå
óâèäåëè ýýòîò ôôàéòèíã ââïåðâûå ââ ææèçíè, èè ïïåðåä ííà÷àëîì ááîåâ ïïðîñèëè ññóäåé ïïîêàçàòü, ããäå ææå òòóò ííàõîäèòñÿ
êíîïêà ááëîêà. ÏÏîáåäèòåëþ ääîñòàëàñü êêîíñîëü PPlayStation 22.
Îäíîâðåìåííî ññ ýýòèì ëëþáèòåëè êêîìïüþòåðíûõ èèãð ââîâñþ ððóáèëèñü ââ CCounter-SStrike èè NNeed ffor SSpeed
Underground. ÈÈì, êêàê èè óó÷àñòíèêàì òòóðíèðà ïïî SSoul CCalibur 22 ââ êêà÷åñòâå ïïðèçîâ ââðó÷àëè êêîíñîëè PPlayStation 22.
Ïðîèãðàâøèå, àà òòàêæå ïïðîñòûå ççåâàêè òòåì ââðåìåí ïïûòàëèñü ââûèãðàòü ììåíåå ññåðüåçíûå ïïðèçû ââ ççàæèãàòåëüíûõ êêîí-
êóðñàõ, ññìåÿëèñü ííàä øøóòêàìè îîñòðîóìíîãî ââåäóùåãî, àà òòàêæå ááðàëè ààâòîãðàôû óó ÊÊîíñòàíòèíà ÃÃîâîðóíà ((ðåäàêòîð
«ÑÈ»), ÂÂëàäèìèðà ÐÐûæêîâà ((ãëàâíûé ððåäàêòîð CCGW RRE) èè ÐÐîìàíà ÒÒàðàñåíêî ((âñåìè ëëþáèìûé ÏÏîëîñàòûé). ÂÂïðî-
÷åì, ííàèâíûì ÷÷èòàòåëÿì ááûëî ââñå ððàâíî, óó êêîãî ááðàòü ààâòîãðàôû �� ïïîä èèõ ããîðÿ÷óþ ððóêó ïïîïàëè ññóäüè òòóðíèðà ïïî
Soul CCalibur 22, àà òòàêæå ïïðîñòî õõîðîøèå ççíàêîìûå ððàáîòíèêîâ ««ÑÈ», îîáðåòàâøèåñÿ ïïîáëèçîñòè îîò ççíàìåíèòîñòåé.

ÐÎÇÛÃÐÛØ ÌÌÐ3-
ÏËÅÅÐÎÂ MMPIO
ÁÎËÜØÅ ÏÏÎÕÎÄÈË ÍÍÀ
ÏÐÎÑËÓØÈÂÀÍÈÅ
ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÕ
ÏÅÂÖÎÂ.

ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈß ÏÏÎ
NFS UUNDERGROUND
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ
ÏÐÎÕÎÄÈËÈ ÏÏÐÈ
ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÎÉ
ÏÎÄÄÅÐÆÊÅ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ
THRUSTMASTER

ßÐÊÈÅ ÊÊÎÂÐÈÊÈ
VERBATIM ÄÄËß ÌÌÍÎÃÈÕ

CÒÀËÈ ÏÏÀÌßÒÍÛÌ
ÏÎÄÀÐÊÎÌ ÂÂÒÎÐÎÃÎ

ÄÍß ××ÈÒÀÒÅËÅÉ
(GAME)LAND
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Äåíü
×èòàòåëÿ 

×àñòü 2
2277 ííîîÿÿááððÿÿ,, êêààêê èè îîááååùùààëëèè,, ììûû ââííîîââüü ññîîáá-
ððààëëèè ääååññÿÿòòêêèè ññââîîèèõõ ññààììûûõõ ààêêòòèèââííûûõõ ÷÷èèòòàà-
òòååëëååéé ââ ññòòååííààõõ òòððååõõ èèííòòååððííååòò-ööååííòòððîîââ
CCaaffeemmaaxx.. ÊÊààêê èè ââ ïïððîîøøëëûûéé,, ððààçç ïïððààççääííèèêê
ïïååððååøøààããííóóëë ççàà ããððààííèèööûû ÌÌîîññêêââûû,, ññääååëëààââ
ââîîççììîîææííûûìì ââññòòððåå÷÷óó ððååääààêêööèèèè ññ ïïèèòòååððññêêèè-
ììèè ÷÷èèòòààòòååëëÿÿììèè.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ââ ääååééññòòââèèèè
ïïððèèííÿÿëëèè óó÷÷ààññòòèèåå ííåå òòîîëëüüêêîî ììûû ((ððååääààêêööèèÿÿ
««ÑÑÈÈ»»)):: ââååññüü ííààøø ««èèããððîîââîîéé ññååêêòòîîðð»» ïïððèèññóóòò-
ññòòââîîââààëë ââ ïïîîëëííîîìì ññîîññòòààââåå:: ««ÐÐÑÑ ÈÈÃÃÐÐÛÛ»»,,
««ÏÏóóòòååââîîääèèòòååëëüü»» èè CCGGWW RREE.. ÎÎääííààêêîî
ííààõõîîääèèòòüüññÿÿ ââîî ââññååõõ ììååññòòààõõ îîääííîîââððååììååííííîî
ììûû ïïîîêêàà ååùùåå ííåå ííààóó÷÷èèëëèèññüü,, ïïîîòòîîììóó ïïððèèøø-
ëëîîññüü ïïîîääååëëèèòòüü ììååññòòàà ääèèññëëîîêêààööèèéé ììååææääóó
ññîîòòððóóääííèèêêààììèè.. ÎÎääííèè îîòòïïððààââèèëëèèññüü ââ ÌÌÃÃÓÓ,,
ääððóóããèèåå ííàà ÏÏÿÿòòííèèööêêóóþþ,, èè ëëèèøøüü ííååììííîîããèèìì
ääîîññòòààëëààññüü ïïîîååççääêêàà ââ ÏÏèèòòååðð.. ××èèòòààééòòåå ççàà-
ììååòòêêèè îî÷÷ååââèèääööååââ,, ññììîîòòððèèòòåå ôôîîòòîîããððààôôèèèè èè
ããîîòòîîââüüòòååññüü êê ÄÄííþþ ××èèòòààòòååëëÿÿ 33.. 

ÝÒÎ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÀß
ÑÅÐÈß RRESIDENT EEVIL,

ÊÀÊ ÂÂÛ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ
ÏÎÄÓÌÀËÈ. ÌÌÛ ÂÂÑÅÃÎ

ËÈØÜ ÏÏÎ ÃÃËÓÏÎÑÒÈ
ÐÅØÈËÈ ÐÐÀÇÄÀÒÜ

ÏÀ×ÊÓ ÆÆÓÐÍÀËÎÂ.

ÂÎËÅÞ ÑÑÓÄÜÁÛ ÄÄÌÈÒÐÈÉ ÃÃËÈÂÀ
(ÌÎÑÊÂÀ) ÑÑÒÀË ÎÎÁËÀÄÀÒÅËÅÌ ÍÍÅ

ÒÎËÜÊÎ LLCD-ÌÌÎÍÈÒÎÐÀ ((ÇÀ ÏÏÎÁÅÄÓ
Â ÎÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ ÍÍÀ ÏÏßÒÍÈÖÊÎÉ), ÍÍÎ

È ÌÌÎÙÍÅÉØÅÉ ÂÂÈÄÅÎÏËÀÒÛ
GIGABYTE RRADEON XX800 PPRO ��

ÃËÀÂÍÎÃÎ ÏÏÐÈÇÀ ««ÄÍß ××ÈÒÀÒÅËß».
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CAFEMAX ÍÍÀ ÏÏßÒÍÈÖÊÎÉ
(çàìåòêè SSmilebit)
Êàê èè ââ îîñòàëüíûõ ääâóõ ööåíòðàõ îîôèöèàëüíîå îîòêðûòèå ««Äíÿ ××èòàòåëÿ» ññîñòîÿëîñü ââ 111 ÷÷àñîâ. ÊÊ ýýòîìó ââðåìåíè êêàçàâøèéñÿ ââåñüìà ïïðîñòîðíûì ççàë
Cafemax ááûë ááóêâàëüíî ííàáèò ããåéìåðàìè ââñåõ ââîçðàñòîâ. ÒÒîëüêî ççàðåãèñòðèðîâàâøèõñÿ ííà ÷÷åìïèîíàò ïïî CCS ááûëî 1138 ÷÷åëîâåê, ïïðè ýýòîì ññîçäàâà-
ëîñü ââïå÷àòëåíèå, ÷÷òî êêàæäûé ååùå èè ääðóãà ïïðèâåë. ÎÎñíîâíàÿ ÷÷àñòü ääíÿ ååñòåñòâåííî ááûëà ïïîñâÿùåíà ááîëüøîìó òòóðíèðó ïïî ««Êàíòðå», ââ êêîòîðûì
ãëàâíûì ïïðèçîì ññòàëà ììå÷òà ëëþáîãî ããåéìåðà �� ââèäåîêàðòà îîò GGigabyte ííà îîñíîâå îîäíîãî èèç ññàìûõ ììîùíûõ ããðàôè÷åñêèõ ÷÷èïîâ AATI RRadeon XX800 PPro.
×òîáû ååãî ççàâîåâàòü, ííóæíî ááûëî ííå òòîëüêî ççàíÿòü ïïåðâîå ììåñòî ââ ììåñòíûõ îîòáîðî÷íûõ ññîðåâíîâàíèÿõ, ííî èè ïïîáåäèòü ääâóõ ññèëüíåéøèõ ââ ôôèíàëüíîé
îíëàéíîâîé ááèòâå. ÂÂíóòðè ññàìîãî CCafemax ááûë ððàçûãðàí 117-ääþéìîâûé LLCD-ììîíèòîð îîò òòîé ææå êêîìïàíèè GGigabyte.
Êîíñîëüíàÿ ÷÷àñòü ññîðåâíîâàíèé ííà ÏÏÿòíèöêîé ïïðîâîäèëàñü ïïî TThis IIs FFootball 22004, ïïðè÷åì ïïðèøåäøèå îîñîáîãî èèíòåðåñà êê ïïðîåêòó ííå ïïðîÿâèëè, ççàòî
â õõîäå êêàæäîãî èèç ììàò÷åé ââñå ññîáðàâøèåñÿ ààêòèâíî ááîëåëè ççà èèãðàþùèõ. ÊÊàê èè ââ ññëó÷àå ññ SSCII, ììíîãèå èèç óó÷àñòâîâàâøèõ ââ òòóðíèðå ââ ïïåðâûé ððàç ââè-
äåëè èèãðó èè ááóêâàëüíî îîáó÷àëèñü ííà õõîäó. ÍÍî ááîëüøå ââñåãî ììû ððàäîâàëèñü ççà ÷÷åìïèîíà, êêîòîðûé ááûë ááóêâàëüíî ííà ññåäüìîì ííåáå îîò ññ÷àñòüÿ, êêîãäà
åìó ââðó÷èëè PPS2. ÏÏðèçû ííà ýýòîì ííå ççàêîí÷èëèñü, èè òòå, êêòî ííå óó÷àñòâîâàë ââ òòóðíèðàõ èèëè ïïðîñòî îîòäûõàë ììåæäó ððàóíäàìè, ììîãëè ïïîñîðåâíîâàòüñÿ ââ
âåñåëûõ ððîçûãðûøàõ, ññòàâ îîáëàäàòåëÿìè ììíîãî÷èñëåííûõ êêîâðèêîâ îîò ïïðîñëàâèâøåéñÿ ííà ýýòîì ïïîïðèùå VVerbatim, èèëè ççàïîëó÷èòü ññòèëüíûå fflash
ìð3-ïïëååðû îîò êêîìïàíèè MMPIO ((MPIO FFG100 èè MMPIO FFL300).

ÊÀÊÎÉ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔ
ÏÐÎÉÄÅÒ ÌÌÈÌÎ
ÒÀÊÎÉ
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎÉ
ÄÅÂÓØÊÈ ÑÑ
ØÀÐÈÊÀÌÈ,
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÎÎÍÀ
Ñ ØØÀÐÈÊÀÌÈ.



Ñèñòåìíûé
ÊÎÍÊÓÐÑ

îò «ÑÈ»
íà êîíó: äâå ñèñòåìíûå ïëàòû íà áàçå ÷èïñåòà NVIDIA nForce 3

Ïðàâèëüíûé ïîäõîä íóæåí âî âñåì. À ïðè ôîðìèðîâàíèè êîíôèãóðàöèè íîâîãî êîìïüþòåðà îí îñîáåííî
íåîáõîäèì. Ñ ÷åãî íà÷àòü? ×òî ïåðâîíà÷àëüíî êóðèöà èëè ÿéöî, ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà èëè ïðîöåññîð?

Ïðåäïîëîæèì, ÷òî ïîñëåäíèé. Òîãäà ÷òî ëó÷øå ïîäîéäåò äëÿ èãðîâîãî ÐÑ? Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî AMD Athlon 64
âïîëíå ïîäîéäåò. Îñòàåòñÿ âûáðàòü ìàòåðèíêó...

Õîòÿ çà÷åì âûáèðàòü, âåäü ñåãîäíÿ ìû ñàìè èõ âàì ïðåäëàãàåì. Äâå ïðåâîñõîäíûå ïëàòû íà îñíîâå nForce 3: Chaintech ZZNF3-1150 è
Leadtech WWinFast KK8N: PPro. Ïðè÷åì îäíà èç íèõ â çíàìåíèòîé áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè Zenith îò Chaintech. Îíà äîñòàíåòñÿ ñàìîìó ëó÷øå-
ìó. Íî ïðîñòî òàê ìû íè÷åãî íå îòäàåì. Âñïîìíèì î ñèñòåìíîì ïîäõîäå. Ïåðåä âàìè áîëüøàÿ ôîòîãðàôèÿ ìàòåðèíñêîé ïëàòû, òî÷íåå

áûëà... Â íàñòîÿùèé ìîìåíò � ýòî áîëüøå ïîõîæå íà ïåðåìåøàííóþ ìîçàèêó. Âàøà çàäà÷à: âîññòàíîâèòü åå ïðåæíèé âèä. Êàê âû áóäåòå
ýòî äåëàòü, ìû íå çíàåì. Ïîïðîáóéòå âñå ýòî ïðåäñòàâèòü â ãîëîâå, ñðèñóéòå íà ëèñòîê áóìàãè èëè âîñïîëüçóéòåñü êîïèðêîé. Îñîáî

ïðîäâèíóòûå ìîãóò, êîíå÷íî, ïðîñòî îòêñåðèòü èëè ñîñêàíèðîâàòü ýòó ñòðàíèöó, ïîòîì ðàçðåçàòü è ðàñïîëîæèòü âñå, êàê ñ÷èòàþò íóæ-
íûì. Îñòàåòñÿ òîëüêî çàïèñàòü ïîëó÷èâøèéñÿ ïîðÿäîê öèôð (ñëåâà íàïðàâî, ñâåðõó âíèç) è îòïðàâèòü åãî íàì äëÿ ïðîâåðêè...

ÏÐÈÇÛ: ïëàòû íà îñíîâå nForce 3
� ïîääåðæêà ïðîöåññîðîâ AMD Athlon 64 (Socket 754)
� âñòðîåííûé 7.1 çâóê 
� ïîääåðæêà DDR 400
� 800 ÌÃö FSB
� Gigabit LAN
� SATA RAID

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. 
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, 

à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå ïèñüìà. Óäà÷è! ....

Îöåíèëè ñèñòåìíûé ïîäõîä? Òåïåðü, ïîñëå ó÷àñòèÿ â ýòîì êîíêóðñå, äàæå áóäó÷è ïîëíûì
«÷àéíèêîì» â êîìïüþòåðíîì æåëåçå, âû âðÿä ëè ñïóòàåòå ñîêåò ñ PCI-ñëîòàìè. 

Íî, ïîæàëóé, äëÿ ñòîëü öåííûõ ïîäàðêîâ ýòîãî íåäîñòàòî÷íî.
Âîò âàì åùå íåñêîëüêî ôîòîãðàôèé. Äà, ýòî ðàçëè÷íûå âèäû
ïëàòû, êîòîðóþ âû òîëüêî ÷òî ñîáðàëè. Íàïèøèòå íàì, ÷òî çà
÷àñòü ñèñòåìíîé ïëàòû èçîáðàæåíà íà êàæäîé èç íèõ.
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Íà ðîññèéñêèé ðûíîê íà÷àòû ïîñòàâêè íîâîãî óëüòðàïîðòàòèâíîãî íîóòáóêà ACER TravelMate 380. Â åãî
êîìïàêòíîì êîðïóñå óìåñòèëñÿ ïðîöåññîð Intel Pentium M 1.6 ÃÃö, 512 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè è æåñò-
êèé äèñê åìêîñòüþ 40 Ãáàéò. Äèàãîíàëü ýêðàíà íîâèíêè ñîñòàâëÿåò 12 äþéìîâ ïðè ðàçðåøåíèè 1024õ768.
Ïîêóïàòåëÿì áóäóò ïðåäëîæåíû äâå âåðñèè � êàê íåäîðîãàÿ, êîíôèãóðàöèÿ êîòîðîé îïèñàíà âûøå, òàê è
áîëåå ïðîäâèíóòàÿ, îòëè÷àþùàÿñÿ 60-ãèãàáàéòíûì âèí÷åñòåðîì è çàïèñûâàþùèì ïðèâîäîì DVD-DUAL.
Èíæåíåðû Acer ïðèíåñëè êîìïàêòíîñòü â æåðòâó óíèâåðñàëüíîñòè: âñòðîåííîãî äðàéâà íîóòáóê íå èìååò,
íî êîìïëåêòóåòñÿ âíåøíèì íàêîïèòåëåì, ïîäêëþ÷àþùèìñÿ ïîñðåäñòâîì èíòåðôåéñà IEEE1394 (FireWire).
Ñòîèìîñòü ìëàäøåé âåðñèè ñîñòàâèò ïðèìåðíî $1775, à áîëåå ôóíêöèîíàëüíîé ìîäåëè � $1995.

êîìïàêòíîå óñòðîéñòâî íà îñíîâå
îäíîäþéìîâîãî æåñòêîãî äèñêà.

ÏßÒÈÃÈÃÀÁÀÉÒÍÛÉ
ÏËÅÅÐ NEXX

ACER ÎÁÍÎÂËßÅÒ ËÈÍÅÉÊÓ 
ÓËÜÒÐÀÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÕ ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ

Îäèí èç âåäóùèõ ïðîèç-
âîäèòåëåé æåñòêèõ äèñ-
êîâ, êîìïàíèÿ SEA-
GATE, îáíîâèëà ñâîþ
èçâåñòíóþ ëèíåéêó
Barracuda 7200.8, äîáà-
âèâ â íåå íîâóþ ìîäåëü
åìêîñòüþ 400 Ãáàéò ñ
ðåêîðäíîé ïëîòíîñòüþ
çàïèñè � 133 Ãáàéò íà

îäíó ïëàñòèíó. Âûñîêîå áûñòðîäåéñòâèå, ñðàâíèìîå ñ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòüþ âèí÷åñòåðîâ, èìåþùèõ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ
øïèíäåëÿ 10000 îá/ìèí îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîñðåäñòâîì òåõíî-
ëîãèè NCQ, ñóòü êîòîðîé çàêëþ÷àåòñÿ â îïòèìèçàöèè îáìåíà
èíôîðìàöèåé ÷åðåç èíòåðôåéñ Serial ATA. Íîâèíêà îáåùàåò
ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå óæå â íà÷àëå 2005 ãîäà è, ñêîðåå âñåãî,
ñòîèòü îíà áóäåò çàìåòíî íèæå òàêèõ æå «ãèãàíòîâ» îò äðóãèõ
êîìïàíèé áëàãîäàðÿ âûñîêîé ïëîòíîñòè çàïèñè, ÷òî íåñêîëü-
êî óäåøåâëÿåò ïðîöåññ ïðîèçâîäñòâà.

SEAGATE ÑÒÀÂÈÒ ÐÅÊÎÐÄÛ 
ÏËÎÒÍÎÑÒÈ ÇÀÏÈÑÈ

Êîìïàíèÿ BENQ âûïóñòèëà íîâûé øèðîêî-
ôîðìàòíûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé 17-äþé-
ìîâûé ìîíèòîð FP71W. Îáëàäàÿ äîñòîéíû-
ìè äëÿ ñâîåãî êëàññà òåõíè÷åñêèìè õàðàê-
òåðèñòèêàìè, ýòà ìîäåëü òàêæå ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí 16:10, êî-
òîðîå äåëàåò åãî èäåàëüíûì äëÿ ðàáîòû ñ
òåêñòîâîé (òàáëè÷íîé) èíôîðìàöèåé è
ïðîñìîòðà DVD-ôèëüìîâ. Óðîâåíü ÿðêîñòè
ñîñòàâëÿåò 450 êä/ì2, à êîíòðàñòíîñòü �
800:1, ÷òî ÿâëÿåòñÿ âåñüìà õîðîøèìè ïîêà-
çàòåëÿìè äàæå äëÿ ìîäåëåé áîëåå âûñîêî-
ãî êëàññà. Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà íåèçâåñòíà
ðîçíè÷íàÿ öåíà íîâèíêè, íî, ó÷èòûâàÿ
âåñüìà äåìîêðàòè÷íóþ öåíîâóþ ïîëèòèêó
BENQ, ìîæíî îæèäàòü, ÷òî FP71W áóäåò
çíà÷èòåëüíî äåøåâëå àíàëîãè÷íûõ ìîäå-
ëåé îò äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé.

ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÀß 
ÍÎÂÈÍÊÀ BENQ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2005

ìèíèíîóòáóêè ñòàíîâÿòñÿ âñå ïîïóëÿðíåå, à èõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ìàëî ÷åì óñòóïàåò 
ñòàðøèì áîëåå ãàáàðèòíûì ìîäåëÿì.

Â ïðåääâåðèè Íîâîãî ãîäà ïîðàäîâàòü ýêîíîìíûõ ïîëüçî-
âàòåëåé ñâîåé ñâåæåé âèäåîêàðòî÷êîé ñîáèðàåòñÿ êîìïà-
íèÿ GIGABYTE. Íîâèíêà ïîä íàçâàíèåì GV-RX70128D îñ-
íîâàíà íà ÷èïñåòå ATI Radeon X700, òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ÷èïà
ñîñòàâëÿåò 400 ÌÃö, à GDDR3-ïàìÿòè � 700 ÌÃö. Øèðèíà
øèíû îãðàíè÷åíà 128 Ìáèò. Ïëàòà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ óñ-
òàíîâêè â ðàçúåì PCI Express, ÷òî äåëàåò ýòó ìîäåëü íåï-
ëîõèì âûáîðîì ïðè ñáîðêå íåäîðîãîãî êîìïüþòåðà. GV-
RX70128D ëåæèò â öåíîâîì äèàïàçîíå ìåæäó Radeon X600
è X800, òî åñòü ÿâëÿåòñÿ äîñòóïíûì, íî â òî æå ñàìîå âðå-
ìÿ äîâîëüíî ìîùíûì âàðèàíòîì äëÿ àêòèâíûõ ãåéìåðîâ.

ÑÐÅÄÍÈÉ   ÊËÀÑÑ ÎÒ GIGABYTE

Âåñüìà èíòåðåñíûé ïëååð àíîíñèðî-
âàëà êîìïàíèÿ NEXX. Óñòðîéñòâî
ïîä íàçâàíèåì ND-105 îáëàäàåò
âñòðîåííûì æåñòêèì äèñêîì îáúå-
ìîì 5 Ãáàéò, ïîääåðæèâàåò ôàéëû
ôîðìàòà MP3, WMA, OGG Vorbis, à
òàêæå îñíàùåíî FM-ðàäèîïðèåìíè-
êîì ñ âîçìîæíîñòüþ çàïèñè àóäèî-
äàííûõ íà âèí÷åñòåð. Íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî â íîâèíêå èñïîëüçóþòñÿ äî-
âîëüíî ýêçîòè÷íûå íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü HDD îäíîäþéìîâîãî ôîðìàòà,
öåíà ïëååðà âûãëÿäèò î÷åíü ïðèâëå-
êàòåëüíîé � $269.
Â íàâèãàöèè ïî âàøåé ìóçûêàëüíîé
êîëëåêöèè ïîìîæåò äîâîëüíî áîëü-
øîé ÆÊ-äèñïëåé è íåñêîëüêî óïðàâ-
ëÿþùèõ êíîïîê, ëîâêî âïèñûâàþ-
ùèõñÿ â îáùèé äèçàéí óñòðîéñòâà. 



Ïàìÿòíûé
ÊÎÍÊÓÐÑ

îò «ÑÈ»
íà êîíó: âèäåîêàðòà NVIDIA

GeForce FX 5700 Ultra

Ïîìíèòå «áîëüøîå õðóñòàëüíîå
÷óäî», â êîòîðîå ñ ëåãêèõ ñëîâ
Àëåêñà Ãëàãîëåâà ïðåâðàòèëñÿ
àíàëîãè÷íûé ïðèç èç íîâîãîäíèõ
êîíêóðñîâ 2003? Ìû ðåøèëè ñäå-
ëàòü åùå îäèí çàõîä...

Íè÷åãî ëîìàòü íå íàäî, ìû
íå íàñòîëüêî æåñòîêèå.
Âïîëíå äîñòàòî÷íî íàïèñàòü
äåéñòâóþùóþ êîíôèãóðà-
öèþ ñâîåãî êîìïüþòåðà ñ
óêàçàíèåì ìîäåëåé æåëåçà.
Ôîòîãðàôèÿ âñêðûòîãî ñèñ-
òåìíèêà òîæå íå ïîìåøàåò,
ìû ëþáîïûòíûå. Íå áóäåì
ïèñàòü áàíàëüíûõ ñëîâ î
«ïðèêîëüíîñòè» ñâîèõ ôîòî-
ðàáîò, ñàìè âñå ïîíèìàåòå,
íå ìàëåíüêèå.

Íèêàêîãî îáìàíà çäåñü íåò, ýòà
ñîâñåì äðóãàÿ ïëàòà, ïóñòü è ñî
ñõîæèìè õàðàêòåðèñòèêàìè. «Áîëü-
øîå õðóñòàëüíîå», íàäååìñÿ, âåðîé
è ïðàâäîé ñëóæèò çàêîííîìó âëà-
äåëüöó èç Îìñêà. Õîòèòå ïîâòîðèòü
åãî óñïåõ, ãîòîâû ê ñâåðøåíèÿì?
Òîãäà âïåðåä! Âîçüìèòå ìîëîòîê è
ðàçíåñèòå â äðåáåçãè âàøó ñòàðóþ
ïëàòó, à íàì ïðèøëèòå ôîòî, ïîäò-
âåðæäàþùåå ñåðüåçíîñòü âàøèõ
íàìåðåíèé! Èñïóãàëèñü? Ýòî áûëà
øóòêà. :)))

Chaintech AApogee AAA5700U ííà ááàçå NNVIDIA
GeForce FFX 55700 UUltra �� ììåéíñòðèì ïïÿòîãî
ïîêîëåíèÿ GGeForce, ïïîñòåïåííî ññäàþùàÿ
ïîçèöèè ïïîä ííàòèñêîì ááîëåå ïïðîãðåññèâíûõ
«øåñòåðîê», ííî ååùå ããîòîâàÿ ççàíÿòü ññâîå ììåñòî
â êêîìïüþòåðå ññðåäíåãî óóðîâíÿ.

Âñå, ÷òî ó âàñ ïîëó÷èòñÿ,
ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîí-
íûé àäðåñ newyear@game-
land.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãî-
äà. Íå çàáóäüòå óêàçàòü âà-
øó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû
æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü
íàçâàíèå êîíêóðñà â òåìå
ïèñüìà. Óäà÷è! ....

Åùå îäíîé MP3-íîâèíêîé â ñåãîäíÿøíåì îáçîðå ÿâëÿåòñÿ
ìèíèàòþðíûé ïëååð îò êîìïàíèè DDE (Digital Direction Electronics) ïîä
íàçâàíèåì Beatsounds EMP-200. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ,
óñòðîéñòâî áóäåò îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ ñòóäåíòîâ, êîòîðûì
íåîáõîäèì êîìïàêòíûé öèôðîâîé äèêòîôîí ñ âîçìîæíîñòüþ
äëèòåëüíîé ðàáîòû è, ñîîòâåòñòâåííî, áîëüøèì âðåìåíåì çàïèñè.
EMP-200 îñíàùåí SD/MMC ñëîòîì è ïîääåðæèâàåò óñòàíîâêó ôëýø-
êàðòî÷åê îáúåìîì äî 1 Ãáàéò. Åãî âåñ ñîñòàâëÿåò âñåãî 36 ãðàìì, 
à ðàçìåðû � 33õ87õ15 ìì. Âðåìÿ ðàáîòû îò îäíîãî êîìïëåêòà 
áàòàðååê äîñòàòî÷íî âåëèêî � 17 ÷àñîâ. Åäèíñòâåííûì 
ñóùåñòâåííûì íåäîñòàòêîì ÿâëÿåòñÿ íå ñàìûé ñêîðîñòíîé èíòåðôåéñ
USB 1.1, ïîñðåäñòâîì êîòîðîãî ïëååð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ÏÊ. 

DDE ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÌÈÍÈÀÒÞÐÍÛÉ ÏËÅÅÐ

Ñâîé âàðèàíò ìàòåðèíñêîé ïëàòû íà îñíîâå íîâîãî
÷èïñåòà NVIDIA nForce 4 SLI ïðåäñòàâèëà òàé-
âàíüñêàÿ êîìïàíèÿ GIGABYTE. Ìîäåëü ïîä íàç-
âàíèåì GA-K8NXP-SLI «çàðÿæåíà» ïî ïîñëåäíå-
ìó ñëîâó òåõíèêè: ïðîöåññîðíûé ðàçúåì Socket
939, ïîðòû Serial ATA II, äâà ñëîòà PCI Express
X16 äëÿ îäíîâðåìåííîé ðàáîòû äâóõ âèäåî-
êàðò â ðåæèìå SLI, ïëþñ âñòðîåííûé áðàíä-
ìàóýð NVIDIA, ñëóæàùèé äëÿ çàùèòû ñèñòå-
ìû îò âèðóñíûõ àòàê. Ñòîèò îòìåòèòü íàëè-
÷èå äåñÿòè (!) âûõîäîâ USB 2.0, âîñüìèêà-
íàëüíîãî çâóêîâîãî êîäåêà è äâóõ ñåòå-
âûõ àäàïòåðîâ Gigabit Ethernet, à òàêæå
Wi-Fi-êîíòðîëëåðà ñòàíäàðòà i802.11g.
Êîììåíòèðîâàòü òóò îñîáî íå÷åãî: ýòî
îäíà èç ñàìûõ ïðîäâèíóòûõ ïëàò äëÿ ïëàò-
ôîðìû AMD íà ñàìîì ñîâðåìåííîì ÷èïñåòå
NVIDIA. ×òî êàñàåòñÿ öåíû, òî äåìîêðàòè÷íîñòüþ îíà
ïîõâàñòàòüñÿ íå ñìîæåò, ÷òî, âïðî÷åì, âïîëíå ëîãè÷íî.

Ñðàçó íåñêîëüêî íîâûõ âèäåîêàðò àíîíñèðîâàëà
êîìïàíèÿ ASUSTEK. Áûëè ïðåäñòàâëåíû ìîäåëè
AX850XT, AX850Pro, EAX800XL è EAX800. Ïåð-
âûå äâå îñíîâàíû íà íîâîì ÷èïñåòå îò ATI �

Radeon X850, îñòàëüíûå æå � íà ìîäèôèöèðî-
âàííîé âåðñèè çàñëóæåííîãî Radeon X800, íî
ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óñòàíîâêè â PCI Express
ðàçúåì. ×àñòîòà ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà X850
ñîñòàâëÿåò 520 ÌÃö, à GDDR3 ïàìÿòè � 1080
ÌÃö. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ïîñëåäíÿÿ ðàçðàáîòêà
êàíàäöåâ ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî ðåâîëþöèîííûì, íî
êàê ìèíèìóì � ýòî ìîùíûé óäàð ïî ïîçèöèÿì
NVIDIA, êîòîðàÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü åùå íå îá-
íîâèëà ñâîþ ëèíåéêó GeForce 6. Ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî ìîäåëè îò ASUS êîìïëåêòóþòñÿ áîãàòûì íà-
áîðîì ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, â êîòîðûé
âõîäÿò óòèëèòû äëÿ îáìåíà âèäåîèíôîðìàöèåé
âî âðåìÿ èãðû, äèíàìè÷åñêîãî ðàçãîíà è äàæå
ñîôò äëÿ îðãàíèçàöèè âèäåîíàáëþäåíèÿ ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì îáû÷íîãî ÏÊ è âåá-êàìåðû. Íî-
âèíêè îáåùàþò ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå â ñàìîå
áëèæàéøåå âðåìÿ.

íîâàÿ ñåðèÿ âèäåîïëàò îò ASUS íà áàçå ñàìîãî ìîùíîãî ãðàôè÷åñêîãî ÷èïà Radeon X850.

ASUS EXTREME AX800: ÍÅ ÆÅËÅÇÎÌ ÅÄÈÍÛÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ 
ÏÎÊÎËÅÍÈß ÄËß AMD: 
ÂÅÐÑÈß GIGABYTE



ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ È
ÑÈÑÒÅÌÍÛÅ ×ÈÏÑÅÒÛ
Â ñåðåäèíå ëåòà, â ïðîõëàä-
íûõ êîíôåðåíö-çàëàõ ïðåñ-
òèæíûõ ãîñòèíèö âñåãî ìèðà,
ïðîøëè ÿðêèå ïðåçåíòàöèè
íîâåéøåãî ñåìåéñòâà ÷èïñå-
òîâ îò INTEL. Áûëà àíîíñèðî-
âàíà ìýéíñòðèì-ìîäåëü i915
è íàöåëåííàÿ íà ñåêòîð
êîìïüþòåðíûõ ýíòóçèàñòîâ
i925. Îíè íåñëè öåëûé áóêåò
íîâûõ òåõíîëîãèé: âûñîêîñêî-
ðîñòíàÿ óíèâåðñàëüíàÿ øèíà
PCI Express, ïîääåðæêà ïàìÿ-
òè DDR2 è ïðîöåññîðíûé
ðàçúåì LGA775. Ïðåäñòàâ-
ëåííûå õàðàêòåðèñòèêè áóäî-
ðàæèëè âîîáðàæåíèå ñàìûõ
àêòèâíûõ ãåéìåðîâ, íî ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ, ïîñëå ïðîñ-
ìîòðà ïðàéñ-ëèñòîâ ìíîãèõ
êîìïüþòåðíûõ ìàãàçèíîâ, íå-
âîëüíî âñòàâàë âîïðîñ: êîãäà
æå âñå ýòî äîáåðåòñÿ äî ðîç-
íè÷íûõ ñåòåé? Åñëè ñàìè ìà-
òåðèíñêèå ïëàòû íå çàìåäëè-
ëè ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå, òî
óâèäåòü ëèíåéêó ïðîöåññîðîâ
ïîä LGA775 öåëèêîì ìû
ñìîãëè ëèøü ñðàâíèòåëüíî
íåäàâíî. Àññîðòèìåíò DDR2-
ïëàíîê è ïî ñåé äåíü èñ÷èñëÿ-
åòñÿ îäíîé-òðåìÿ ïîçèöèÿìè

äàæå â î÷åíü êðóïíûõ ñàëî-
íàõ, à PCI Express-âèäåîêàð-
òû äîëãî áûëè ïðåäñòàâëåíû
òîëüêî ìîäåëÿìè íèçøåãî è
ñðåäíåãî êëàññà, â òî âðåìÿ
êàê ïîêóïàòåëè íîâåéøèõ ñèñ-
òåìíûõ ïëàò æåëàëè âèäåòü â
ñâîåì êîìïüþòåðå èñêëþ÷è-
òåëüíî Hi-End êîìïîíåíòû.
Ñòàðàÿñü çàêðûòü âñå ïîòðå-
áèòåëüñêèå íèøè, ïðîèçâîäè-
òåëè ìàòåðèíñêèõ ïëàò ñêîðî
âûäàëè íà ãîðà ñâîåîáðàçíûå
ãèáðèäû, ïîñòðîåííûå íà íåì-
íîãî óñòàðåâøåì ÷èïñåòå i865,
íî îñíàùåííûå ãíåçäîì
LGA775 è ñëîòîì AGP. Òàêèå
ìîäåëè ïîçâîëÿëè çà íåáîëü-
øóþ öåíó (â ñðåäíåì $70-$80)
ïîñòðîèòü ñèñòåìó, ãîòîâóþ ê
ðàáîòå ñ ñàìûìè áûñòðûìè
ïðîöåññîðàìè îò INTEL. Âìåñ-
òå ñ íèìè â ïðîäàæå òàêæå ïî-
ÿâèëèñü è äîâîëüíî ñîìíè-
òåëüíûå (ñ íàøåé òî÷êè çðå-
íèÿ) ïëàòû, â êîòîðûõ áûëî
ïîíàïèõàíî âñå, ÷òî òîëüêî
âîçìîæíî: ÷èïñåò i915, ðàçúåì
LGA775 è öåëûõ äâà ñëîòà äëÿ
óñòàíîâêè âèäåîïëàò � AGP è
PCI Express! Ê ñëîâó ñêàçàòü,
ñòàáèëüíîñòüþ è âûñîêîé ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòüþ ýòè ìàòåðè-
íñêèå ïëàòû íå îòëè÷àëèñü.

Áëèæå ê êîíöó ãîäà INTEL ðå-
øèëà, ÷òî â ëèíåéêå ÷èïñåòîâ
i9xx íå õâàòàåò ôëàãìàíà. Ïî-
íàñòîÿùåìó ìîùíîé, ìíîãîôó-
íêöèîíàëüíîé ìîäåëè, êîòîðàÿ
âðÿä ëè çàïÿòíàåò ñåáÿ «ìàð-
êîé» noname. Òàêèì îáðàçîì
íà ñâåò ïîÿâèëñÿ i925XE, ïðåä-
íàçíà÷åííûé áîëüøåé ÷àñòüþ
äëÿ «ýêñòðåìàëüíûõ» ïðîöåñ-
ñîðîâ Pentium 4 ñ ïîñòôèêñîì
Extreme Edition. Îò äðóãèõ ìî-
äåëåé íà «íàðîäíîì» i915 è
ïðîäâèíóòîì i925 ýòè êàðòû îò-
ëè÷àëà ïîääåðæêà 1066-ìåãà-
ãåðöåâîé ñèñòåìíîé øèíû è
âîçìîæíîñòü óñòàíîâêè áîëåå
áûñòðîé DDR2 ÎÇÓ. Íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè âñå îñ-
íîâíûå ïðîèçâîäèòåëè ìàòå-
ðèíñêèõ ïëàò ïðåäñòàâèëè
ñâîè âàðèàíòû i925XE, íåëüçÿ
ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî
ýòà íîâèíêà ïðèæèâåòñÿ íà
ðûíêå.
Âåñü ãîä îñíîâíîé êîíêóðåíò
INTEL � êîìïàíèÿ AMD òèõî
äðåìàëà, ïîíåìíîãó íàðàùè-
âàÿ ÷àñòîòó (òî÷íåå ðåéòèíã)
ñâîèõ ïðîöåññîðîâ, íå òîðî-
ïÿñü ñòèìóëèðîâàòü âûïóñê
÷èïñåòîâ, «çàðÿæåííûõ» òåõ-
íîëîãèÿìè çàâòðàøíåãî äíÿ.
Îäíàêî ñîâñåì íåäàâíî äâà

íàèáîëåå êðóïíûõ ÷èï-ìåéêå-
ðà äëÿ ïëàòôîðìû AMD êîì-
ïàíèè NVIDIA è VIA âûïóñòèëè
íîâûå ñåðèè ÷èïîâ ïîä 64-
áèòíûå ïðîöåññîðû � nForce
4 è K8T890 ñîîòâåòñòâåííî. Â
îáåèõ íîâèíêàõ íàøëè ñåáå
ìåñòî òàêèå òåõíîëîãèè, êàê
ãèãàãåðöåâàÿ øèíà
HyperTransport, âûøåóïîìÿíó-
òàÿ PCI Express è ìèôè÷åñêèé
ðàçúåì Serial ATA II.
Âíóòðåííÿÿ øèíà
HyperTransport îáåñïå÷èâàåò
â ñèñòåìàõ íà ïëàòôîðìå
AMD ïåðåäà÷ó äàííûõ ìåæäó
ïðîöåññîðîì è îñòàëüíûìè
êîìïîíåíòàìè ÏÊ � ñîîòâåò-
ñòâåííî, ÷åì áîëüøå åå ÷àñ-
òîòà, òåì âûøå îáùàÿ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü êîìïüþòåðà.
Ïðî PCI Express ïîäðîáíî
ðàññêàçàíî â àáçàöå ïðî âè-
äåîïëàòû (÷èòàéòå íèæå), óïî-
ìÿíåì ëèøü èíòåðåñíóþ âåð-
ñèþ ÷èïñåòà NVIDIA nForce 4
SLI, îáëàäàþùóþ ïîääåðæêîé
ñðàçó äâóõ ðàçúåìîâ ýòîãî òè-
ïà äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû
îïÿòü-òàêè äâóõ ãðàôè÷åñêèõ
àäàïòåðîâ, ÷òî êàðäèíàëüíî
óâåëè÷èâàåò ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü â òðåõìåðíûõ ïðèëîæå-
íèÿõ. Ê ñëîâó ñêàçàòü, ïîìèìî
nForce 4 SLI, áûëà âûïóùåíà
åùå ìîäåëü nForce 4, ëèøåí-
íàÿ âñÿ÷åñêèõ èíäåêñîâ è
ïðåäíàçíà÷åííàÿ â îñíîâíîì
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â íåäîðî-
ãèõ ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ äëÿ
ïðîöåññîðîâ AMD Athlon 64
ôîðì-ôàêòîðà Socket 754.
Äëÿ ìîùíûõ Socket 939 ÷èïîâ
áûëà ñîçäàíà åùå è âåðñèÿ
nForce 4 Ultra, àíàëîãè÷íàÿ ïî
ñâîèì âîçìîæíîñòÿì nForce 4

ÆÅËÅÇÎ èòîãè 2004

test_lab (test_lab@gameland.ru)

ÈÒÎÃÈ ÆÅËÅÇÍÎÃÎ ÃÎÄÀ 
Ïðîøåäøèå 112 ììåñÿöåâ èèçìåíèëè êêîíôèãóðàöèþ ññîâðåìåííîãî êêîìïüþòåðà
âåñüìà ççàìåòíî: ïïîÿâèëàñü ììàññà ññèñòåìíûõ ÷÷èïñåòîâ, ããëàâíûå ññîïåðíèöû ññðå-
äè ïïðîèçâîäèòåëåé ããðàôè÷åñêèõ ààäàïòåðîâ �� AATI èè NNVIDIA �� ÿÿâèëè ììèðó ííîâîå
ïîêîëåíèå ââèäåîïëàò, ååùå ââûøå ïïîäíÿâ ïïëàíêó êêà÷åñòâà ââèçóàëèçàöèè ââèðòó-
àëüíûõ ììèðîâ, ææèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ììîíèòîðû ññáàâèëè ââ ññòîèìîñòè ííå îîäíó
ñîòíþ ääîëëàðîâ, ïïðîöåññîðû ííàðàñòèëè ÷÷àñòîòó èè êêýø. ÑÑîõðàíèëèñü îîñíîâíûå
òåíäåíöèè ïïî ïïåðåõîäó ííà ííîâûå ââèäû èèíòåðôåéñîâ èè ññòàíäàðòîâ: SSerial AATA,
PCI EExpress, DDDR2, 77.1-êêàíàëüíûé ççâóê. ÂÂ îîáùèõ ÷÷åðòàõ, ããîä îîêàçàëñÿ ääîâîëüíî
ÿðêèì, ááûëî ââûïóùåíî ììíîæåñòâî èèíòåðåñíåéøèõ ììîäåëåé, îî êêîòîðûõ ââû ììîãëè
óçíàòü èèç ííàøèõ ññòàòåé. ÑÑåãîäíÿ ææå ììû õõîòèì ïïðåäëîæèòü ââàøåìó ââíèìàíèþ
ñâîåîáðàçíûé îîò÷åò îî ääîñòèæåíèÿõ ««æåëåçíîãî» ññåêòîðà ççà 22004 ããîä.
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ
ÄÎ $500

Êîðïóñ: 
INWIN V551 � $50
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
ACORP 7KT600 � $50 
(Acorp 4848PN � $55)
Ïðîöåññîð: 
AMD Sempron 2200+ � $48 
(Intel Celeron 1.7 ÃÃö � $53)
Êóëåð:
GLACIALTECH Igloo 2460
Light � $7 (GLACIALTECH
Igloo 4350 � $7)
Æåñòêèé äèñê:
WESTERN DIGITAL 800BB
80 Ãáàéò � $61
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 
HYNIX DDR PC-3200 
256 Ìáàéò 400 ÌÃö � $39
Âèäåîêàðòà: 
ATI Radeon 9200 � 
$44 (GeForce MX4000 
128-bit � $44)
Çâóêîâàÿ êàðòà:
èíòåãðèðîâàííàÿ
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä:
DVD/CD-RW 
LG-GCC4521B � $43
Ìîíèòîð: 
LG Flatron EZ 
T710B/BH � $148
Êëàâèàòóðà: 
BTC 5123W � $7
Ìûøü: 
Genius NetScroll � $3
Àêóñòèêà: 
2.0 SVEN SPS-611 � $29

Ñåãîäíÿ çà $500 âïîëíå
ìîæíî êóïèòü äîâîëüíî
íåïðèòÿçàòåëüíûé, íî â òî
æå âðåìÿ ïðîèçâîäèòåëüíûé
êîìïüþòåð. Îí âïîëíå
ñãîäèòñÿ äàæå äëÿ
áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ
èãð, ðàçâå ÷òî áåãóíêè,
îòâå÷àþùèå çà êà÷åñòâî
ãðàôèêè, ïðèäåòñÿ èçðÿäíî
ñäâèíóòü â õóäøóþ ñòîðîíó.
Äëÿ óâåëè÷åíèÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìîæíî
ïîïðîáîâàòü ïðèîáðåñòè á/ó
âèäåîêàðòó óðîâíÿ GeForce 4
Ti4200 (îáîéäåòñÿ ïðèìåðíî
âî ñòîëüêî æå, âî ñêîëüêî è
íîâûé Radeon 9200), à òàêæå
äîïëàòèòü ïðèìåðíî $20-30
è âçÿòü ïðîöåññîð íà ïàðó
ñîò «ðåéòèíãîâ» âûøå.
Îäíàêî ñòîèò ïîíèìàòü, ÷òî ñ
òàêîé êîíôèãóðàöèåé
ðàññ÷èòûâàòü íà ÷òî-ëèáî â
áëîêáàñòåðàõ âðîäå Doom 3
èëè HL2 íåâîçìîæíî. Ýòî
âñåãî ëèøü èãðîâàÿ ñèñòåìà
ñàìîãî íà÷àëüíîãî óðîâíÿ.

NVIDIA nForce 4

âåðîÿòíî, â ñêîðîì âðåìåíè èìåííî
íà íåì áóäåò îñíîâàíî áîëüøèíñâî

ìîäåëåé äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD.

Gigabyte GA-
8ANXP-D

ìîùíîå ðåøåíèå íà
îñíîâå ïðîäâèíóòîãî

÷èïñåòà Intel 925X.



SLI, íî èìåþùàÿ òîëüêî îäèí
ñëîò PCI-Express.
Ðàçúåì Serial ATA II ñ ïðîïó-
ñêíîé ñïîñîáíîñòüþ 300
Ìáàéò/ñ ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ æåñòêèõ äèñêîâ ñ ïîñ-
ëåäîâàòåëüíûì èíòåðôåéñîì,
íî, ó÷èòûâàÿ, ÷òî åùå äàëåêî
íå âñå âèí÷åñòåðû âûïóñêà-
þòñÿ ñ ïîääåðæêîé äàæå
Serial ATA I, ïîÿâëåíèÿ ìîäå-
ëåé, «äðóæàùèõ» ñî âòîðîé
âåðñèåé ýòîãî èíòåðôåéñà,
ñòîèò îæèäàòü íå ðàíåå ëåòà
2005 ãîäà. Ïðè÷åì äàëåêî íå
ôàêò, ÷òî ïåðåõîä íà íîâûé
ñòàíäàðò ïðèíåñåò ñêîëüêî-
íèáóäü çíà÷èìûé ïðèðîñò
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Íî íåñìîòðÿ íà ìíîãîîáðàçèå,
âñå îñíîâíûå íîâèíêè, ïîÿ-
âèâøèåñÿ çà 2004 ãîä, óæå
íàøëè ñåáå ìåñòî íà ìàòåðè-
íñêèõ ïëàòàõ. Íåêîòîðûå èç
íèõ âåñüìà ïåðñïåêòèâíû, è
ìû óâåðåíû, ÷òî äàæå áþä-
æåòíûé êîìïüþòåð îáðàçöà
2005 ãîäà áóäåò ïî óìîë÷àíèþ
îáëàäàòü ïîääåðæêîé âñåõ âû-
øåïåðå÷èñëåííûõ òåõíîëîãèé.

ÂÈÄÅÎÀÄÀÏÒÅÐÛ
2004 ãîä îçíàìåíîâàëñÿ ìàñ-
ñîâûì ïåðåõîäîì âèäåîïëàò

íà íîâóþ øèíó PCI Express.
Ýòîò ðàçúåì ïðèøåë íà çàìå-
íó êàê ãðàôè÷åñêîìó ðàçúåìó
AGP, òàê è PCI, â êîòîðûé ñå-
ãîäíÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ 90%
êàðò ðàñøèðåíèÿ. Íîâèíêà ñó-
ùåñòâåííî ïðåâîñõîäèò îáå
óñòàðåâøèå òåõíîëîãèè ïî
ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ, â
òî æå âðåìÿ îíà îáëàäàåò íå-
äîñòóïíîé AGP óíèâåðñàëü-
íîñòüþ. Íàïðèìåð, áåç ïðîá-
ëåì ìîæíî ñîçäàòü ìàòåðèíñ-
êóþ ïëàòó ñ äâóìÿ ñëîòàìè
PCI Express X16 (X16 � ñòàí-
äàðò øèíû äëÿ âèäåîêàðò) è
óñòàíîâèòü â íèõ äâà ãðàôè-
÷åñêèõ àäàïòåðà, çàñòàâèâ èõ
ðàáîòàòü â ñîâìåñòíîì ðåæè-
ìå (÷òî óæå áûëî ïðåäëîæåíî
êîìïàíèåé NVIDIA). Íà AGP
ýòî áûëî íåâîçìîæíî â ïðèí-
öèïå, PCI æå âîîáùå áåçíà-
äåæíî óñòàðåë äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ åãî ñîâìåñòíî ñ âûñî-
êîïðîèçâîäèòåëüíûìè âèäå-
îïëàòàìè. Åñëè ãîâîðèòü î
ïðÿìîì ñðàâíåíèè ñêîðîñòè
ðàáîòû PCI Express ïëàò ñ èõ
AGP-àíàëîãàìè, òî íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü ðàçðûâ íå ïðå-
âûøàåò 7-10% â ïîëüçó ïðîã-
ðåññèâíûõ ìîäåëåé. Íî âïîë-
íå âîçìîæíî, ÷òî óæå ñëåäóþ-

ùåå ñåìåéñòâî âèäåîêàðò
NVIDIA è ATI ñìîæåò âîñïîëü-
çîâàòüñÿ ïðåèìóùåñòâàìè íî-
âîé øèíû íà 100%.
×òî êàñàåòñÿ ñàìèõ ëèíååê
ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ, òî â
ýòîì ãîäó âûøëà íîâàÿ ëè-
íåéêà GeForce 6 îò NVIDIA. Åå
èçâå÷íûé êîíêóðåíò ATI âåñ-
íîé ïðåäñòàâèë ìèðó ñåìåé-
ñòâî Radeon X, à óæå â äåêàá-
ðå ïîÿâèëàñü ñëåäóþùàÿ ìî-
äåëü � X850, ÷òî äàåò âîç-
ìîæíîñòü ïðèñóäèòü êîìïà-
íèè âèðòóàëüíóþ ïàëüìó ïåð-
âåíñòâà. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî «â êàðìàíå» ó ATI åñòü
ñàìîå ïðîèçâîäèòåëüíîå íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü ðåøåíèå,
îòâåò NVIDIA íàâåðíÿêà íå
çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî æäàòü.
Íî ïîãîâîðèì î äíÿõ ìèíóâ-
øèõ. Èòàê, ÷óòü áîëåå ïîëóãî-
äà íàçàä áûëè àíîíñèðîâàíû
äâà ìîíñòðà: NVIDIA GeForce
6800 Ultra è ATI Radeon
X800XT. Ôëàãìàí øåñòîé âåð-
ñèè GeForce, íåñìîòðÿ íà òî
÷òî îáëàäàë ìåíüøåé ÷àñòî-
òîé ïðîöåññîðà, ÷åì åãî ïðåä-
øåñòâåííèöà � GeForce FX
5950 Ultra, ïîêàçûâàë çíà÷è-
òåëüíî áîëüøóþ ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü áëàãîäàðÿ èíîé îð-
ãàíèçàöèè òåêñòóðíûõ áëîêîâ
è ïðîãðàììíîé îïòèìèçàöèè.
Òàêæå â íåì áûëà ðåàëèçîâà-
íà ïîääåðæêà ïåðñïåêòèâíûõ
øåéäåðîâ âåðñèè 3.0. Ðàçóìå-
åòñÿ, îäíîé êàðòîé NVIDIA íå
îãðàíè÷èëàñü: â ñêîðîì âðå-
ìåíè ïîìèìî GeForce
6800/6800GT âûøëè áîëåå äå-
øåâûå 6600/6600GT, 6200 è
èõ ïðîèçâîäíûå. Îòëè÷èÿ
ìåæäó íèìè â îñíîâíîì çàê-
ëþ÷àëèñü â ÷àñòîòàõ ÷èïà/ïà-
ìÿòè, øèðèíå øèíû è, ðàçó-
ìååòñÿ, èòîãîâîé ñòîèìîñòè.
Ïðèìåðíî òàêèì æå îáðàçîì
îáñòîÿëî äåëî ñ íîâèíêàìè îò
ATI � ïåðâûì ñâåò óâèäåëè ñà-
ìûå ìîùíûå âåðñèè Radeon
X800 Pro/X800 XT, ÷óòü ïîçæå
ïîÿâèëèñü èõ «äåòèøêè»: íå-
äîðîãîé X300, ñðåäíèé êëàññ
X600 è îïòèìàëüíûé âûáîð
ãåéìåðà � X700. Ðàçóìååòñÿ,
áîëüøèíñòâî èç íèõ èìåëî
ñâîèõ ïðîäâèíóòûõ êëîíîâ ñ
èíäåêñàìè Pro è XT. Íåëüçÿ
ñêàçàòü îäíîçíà÷íî, êòî ïîáå-
äèë â ýòîé áèòâå òèòàíîâ: ãäå-
òî áûñòðåå áûëà GeForce 6,
ãäå-òî Radeon X. Åñëè ïîñëå
âûõîäà ïðîâàëüíîé GeForce
5800 Ultra ATI ðåçêî âûðâà-
ëàñü âïåðåä, òî âåñíîé ñèòóà-
öèÿ íà ðûíêå áîëåå-ìåíåå
ñòàáèëèçèðîâàëàñü.

Ñîâñåì íåäàâíî âûøëà åùå
îäíà ñåðèÿ ãðàôè÷åñêèõ
ïëàò � ATI Radeon X850, â êî-
òîðóþ âîøëè ìîäåëè ñ ñóô-
ôèêñàìè Pro, XT è XT PE. Ïî
ñóòè, îíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
âñå òîò æå Radeon X800 XT,
íî ïðîöåññ ïðîèçâîäñòâà 850-
ãî îòëàæåí íàñòîëüêî, ÷òî
ïîçâîëÿåò âûïóñêàòü ýòè êàð-
òû â áîëüøåì êîëè÷åñòâå,
÷åì ïðåäñòàâèòåëåé ñåðèè
X800, êîòîðûõ, ïî ìíåíèþ
ATI, íå õâàòàåò ðûíêó. Â ñðåä-
íåì íîâèíêà îáãîíÿåò ñâîåãî
ïðåäøåñòâåííèêà íà 5-10%
÷èñòîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â
ñîâðåìåííûõ èãðàõ, ÷òî âåñü-
ìà íåïëîõî, ó÷èòûâàÿ, ÷òî
ñòîèò îíà ëèøü íåìíîãèì äî-
ðîæå àíàëîãè÷íîãî X800.
Êàê óïîìèíàëîñü âûøå, íà
ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòèõ ñòðîê
NVIDIA åùå íå íàíåñëà îòâåò-
íûé óäàð: âûïóñêîì Radeon
X850 ATI óêðåïèëà ñâîè ïîçè-
öèè â ñåêòîðå Hi-End è Ultra-
Hi-End, â òî âðåìÿ êàê ó åå
êîíêóðåíòà ýòîò öåíîâîé ñåã-
ìåíò äàâíåíüêî íå îáíîâëÿë-
ñÿ. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî óæå
î÷åíü ñêîðî NVIDIA óâåëè÷èò
àññîðòèìåíò ñâîåé ïðîäóêöèè
è êîíêóðåíöèÿ ñíîâà îáîñò-
ðèòñÿ, ÷òî â èòîãå èäåò íà
áëàãî íàì, îáû÷íûì ïîëüçî-
âàòåëÿì, çàáîòÿùèìñÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî î ðàöèîíàëüíîì èñ-
ïîëüçîâàíèè ðåñóðñîâ ñâîåãî
êîøåëüêà.

ÎÏÅÐÀÒÈÂÍÀß ÏÀÌßÒÜ
Ìû óæå ïèñàëè, ÷òî ïîñëåä-
íèå âåðñèè ñèñòåìíûõ ïëàò
ïîääåðæèâàþò íîâûé òèï îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè, ïîëó÷èâøèé
èíäåêñ DDR2. Åãî ãëàâíûì
îòëè÷èåì, åñòåñòâåííî, ñòàëà
âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è
äàííûõ. Íî, ê ñîæàëåíèþ,
ïåðâûå ïëàíêè, äîñòóïíûå ñå-
ãîäíÿ â ìàãàçèíàõ, îáëàäàþò
äîâîëüíî âûñîêîé ëàòåíò-
íîñòüþ, èëè âðåìåíåì äîñòó-
ïà, ÷òî íå äàåò èì ñóùåñòâåí-
íî âûðâàòüñÿ âïåðåä ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ èõ ïðåäøåñòâåííèêà-
ìè � DDR1, êîòîðûå èñïîëü-
çóþòñÿ ñåé÷àñ â ïîäàâëÿþ-
ùåì áîëüøèíñòâå êîìïüþòå-
ðîâ. Ïðàâäà, «îâåðêëîêåðñ-
êèå» ôèðìû óæå íà÷àëè ìåë-
êîñåðèéíûé âûïóñê ÷èïîâ ñ
ïîíèæåííûì âðåìåíåì äîñòó-
ïà, îäíàêî âñòðåòèòü èõ â ïðî-
äàæå äîâîëüíî òðóäíî, äà è
èõ öåíà ïðåâûøàåò ñòîèìîñòü
îáû÷íûõ DDR2 ïðèìåðíî â 2-
3 ðàçà. Õîòÿ äàæå ñòîèìîñòü
îðèãèíàëüíûõ DDR2-ïëàíîê
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ
ÄÎ $1000

Êîðïóñ: 
ASUSTeK 6AR/340 � $80
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
ABIT NF-7 � $71 
(ASUSTeK P4Pe2-X/L � $61)
Ïðîöåññîð: 
AMD Sempron 2800+ � 
$100 (Intel Celeron D335 
2.8 ÃÃö � $100)
Êóëåð: 
GEMBIRD DL119 � 
$7 (GLACIALTECH 
Igloo 4370TC � $15)
Æåñòêèé äèñê: 
SEAGATE Barracuda 
7200.7 160 Ãáàéò � $99
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 
KINGSGTON DDR PC-3200
512 Ìáàéò 400 ÌÃö � $84
Âèäåîêàðòà: 
Gigabyte Radeon 9600XT �
$160 (Albatron FX5700U3 �
$160)
Çâóêîâàÿ êàðòà: 
CREATIVE SoundBlaster 
Live! 5.1 � $35
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä:
DVD/CD-RW 
LG-GCC4521B � $43
Ìîíèòîð: 
LCD Acer AL1711S � $334
Êëàâèàòóðà: 
GENIUS Komfy KB-19e � $17
Ìûøü: 
LOGITECH MX310 � $27
Àêóñòèêà: 
Creative Inspire 
2.1 T2900 � $59

Õîòÿ íà ïåðâûé âçãëÿä êîí-
ôèãóðàöèÿ ñèñòåìû ïðàêòè-
÷åñêè íå èçìåíèëàñü, ýòîò
êîìïüþòåð äàæå âíåøíå áó-
äåò ðàçèòåëüíî îòëè÷àòüñÿ
(êîðïóñ ASUSTEK ñî ñìåííîé
ïàíåëüþ, ñòèëüíûé æèäêîê-
ðèñòàëëè÷åñêèé ìîíèòîð
ACER), íå ãîâîðÿ óæå î åãî
âûñîêîé ôóíêöèîíàëüíîñòè.
Çà $1000 (âêëþ÷àÿ ìîíèòîð)
ñîáðàòü ÷òî-òî áîëåå ïðîèç-
âîäèòåëüíîå äîâîëüíî ñëîæ-
íî, òîëüêî åñëè äîïëàòèòü
åùå ïðèìåðíî $200-250,
ìîæíî ïîñòðîèòü íåïëîõóþ
ñèñòåìó íà îñíîâå AMD
Athlon 64 èëè Pentium 4 ñ
÷àñòîòîé 2.4-2.8 ÃÃö, ÷òî, êî-
íå÷íî, ñîîòâåòñòâóþùèì îá-
ðàçîì îòðàçèòñÿ íà èòîãîâîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.

AMD Athlon FX-55

àáñîëþòíûé ïîáåäèòåëü
ãîäà?

Albatron 
GeForce 6600

íåäîðîãîå, íî äîñòàòî÷íî
ïðîèçâîäèòåëüíîå

ðåøåíèå îò íàáèðàþùåãî
ïîïóëÿðíîñòü

ïðîèçâîäèòåëÿ.



âûãëÿäèò âåñüìà íåïðèâëåêà-
òåëüíî ïî ñðàâíåíèþ ñ DDR1.
Íàïðèìåð, 512 Ìáàéò DDR2
533 ÌÃö îáîéäåòñÿ â $130, à
òî÷íî òàêîé æå îáúåì DDR1
400 ÌÃö � 83$. Ðàçíèöà â
ïÿòüäåñÿò äîëëàðîâ ìîæåò
ñòàòü ñåðüåçíîé ïîìåõîé íà
ïóòè ïîïóëÿðèçàöèè íîâîãî
ñòàíäàðòà. Õîòÿ, íåñîìíåííî,
áóäóùåå èìåííî çà íèì, òàê
êàê óñòàðåâàþùàÿ DDR1 óæå
íå ìîæåò â ïîëíîé ìåðå îáåñ-
ïå÷èòü ïîòðåáíîñòè ñàìûõ
ìîùíûõ ïðîöåññîðîâ, ðàáîòà-
þùèõ íà ñâåðõçâóêîâûõ ñèñ-
òåìíûõ øèíàõ.

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ
Äëÿ INTEL ýòîò ãîä ïðîøåë
äîâîëüíî íåóäà÷íî: êîíå÷íî,
ôèíàíñîâûå ïîêàçàòåëè êîì-
ïàíèè âñå ñòîëü æå âïå÷àòëÿ-
þùè, íî íåëüçÿ íå îòìåòèòü
êðèçèñ îñíîâíîé ïðîöåññîð-
íîé ëèíåéêè ýòîé êîìïàíèè �
Pentium 4. Íåñêîëüêî ëåò íà-
çàä, ñäåëàâ ñòàâêó íà äëèí-
íûé êîíâåéåð è âûñîêóþ èòî-
ãîâóþ ÷àñòîòó, INTEL, êàê è åå
îñíîâíîé êîíêóðåíò � AMD,
ïåðåøëà íà ñèñòåìó ðåéòèí-
ãîâ. Ïðè÷èíîé ýòîìó ïîñëó-
æèë äðóãîé ÷èï INTEL � ìî-
áèëüíûé Pentium M. Îáëàäàÿ
ïðèíöèïèàëüíî äðóãîé àðõè-
òåêòóðîé, ìîäåëè ñ ÷àñòîòîé
1.7-1.8 ÃÃö ïî ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè íàìíîãî îáõîäèëè êëàñ-
ñè÷åñêèå Pentium 4, îáëàäàþ-
ùèå çíà÷èòåëüíî áîëüøèìè
òàêòîâûìè ÷àñòîòàìè. Â ðåê-
ëàìíóþ êàìïàíèþ ïî ïðîäâè-
æåíèþ ïëàòôîðì INTEL
Centrino è Pentium M áûëè
âëîæåíû ñîòíè ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ � âñå øëî ãëàäêî,
ïîêóïàòåëè ïî âñåìó ìèðó ïî-
íèìàëè, ÷òî «åñëè íîóòáóê, òî
Centrino», íî, ïðèäÿ â ìàãà-
çèí, íåäîâåð÷èâî ñìîòðåëè
íà ìåíåäæåðîâ, áóäòî òå õî-
òÿò èõ îáìàíóòü: «Ïî÷åìó ýòî
âû ïðîäàåòå êîìïüþòåð ñ
ìåíüøåé ÷àñòîòîé çà áîëü-

øèå äåíüãè?». Äàëåêî íå êàæ-
äûé ïðîäàâåö ìîã ãðàìîòíî
îáúÿñíèòü «ïåäàíòè÷íîìó ïî-
êóïàòåëþ», ÷òî «ìåãàãåðöû �
ýòî íå ãëàâíîå», è ìíîãèå â
èòîãå ñäåëàëè íåïðàâèëüíûé
äëÿ ñåáÿ âûáîð � âìåñòî êîì-
ïàêòíîé è ìîáèëüíîé ìîäåëè
ïðèîáðåëè îãðîìíûé DTR-íî-
óòáóê íà îñíîâå Pentium 4
«ñòàðîãî» îáðàçöà. Ïîýòîìó
ìàðêåòîëîãè INTEL ïîäåëèëè
âñå ëèíåéêè ïðîöåññîðîâ íà
òðè ñåðèè: 3-þ, 5-þ è 7-þ, âè-
äèìî, ïî àíàëîãèè ñ àâòîìî-
áèëÿìè ìàðêè BMW. Â èòîãå
ìîáèëüíûé Pentium M îêàçàë-
ñÿ â ñàìîé ìîùíîé, ñåäüìîé
ñåðèè, à ìíîãîãèãàãåðöåâûé
Pentium 4 îòïðàâèëñÿ â ïÿòóþ.
Íî äåëî íå îãðàíè÷èëîñü ñìå-
íîé ðåéòèíãîâ: ñåé÷àñ ó
INTEL âîçíèêëè ñåðüåçíûå
ïðîáëåìû ñ âûïóñêîì íîâûõ
P4, îáëàäàþùèõ áîëüøèìè
òàêòîâûìè ÷àñòîòàìè. Ïî ïëà-
íó, äî êîíöà 2004 ãîäà äîë-
æåí áûë ïîÿâèòüñÿ ÷èï íà 4
ÃÃö, íî ñåé÷àñ ýòî óæå êàæåò-
ñÿ ìàëîâåðîÿòíûì. Âîçìîæ-
íî, 4-ãèãàãåðöåâûé áàðüåð
ïðåîäîëååò óæå ïðîöåññîð ñ
èíûì íàçâàíèåì, ëèáî
Pentium 4 áóäåò ïåðåâåäåí íà
ñîâåðøåííî äðóãóþ àðõèòåê-
òóðó, êîòîðàÿ ïîçâîëèò ïðè
ìåíüøåé ÷àñòîòå äîáèòüñÿ
áîëüøåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Ïðîáëåìû âîçíèêëè ó INTEL è
íà ðûíêå ðåøåíèé êëàññà
«êîìïüþòåðíûõ ýíòóçèàñòîâ»,
à èìåííî � ïðîâàëèëñÿ åå íî-
âûé ïðîöåññîð Pentium 4
Extreme Edition. Äëÿ óâåëè÷å-
íèÿ ñêîðîñòè îí áûë ïåðåâå-
äåí íà áûñòðóþ � 1066 ÌÃö �
ñèñòåìíóþ øèíó, ôàêòè÷åñêè,
äëÿ íåãî ñîçäàëè ñïåöèàëü-
íûé ÷èïñåò � i925XE, íà êîòî-
ðîì ñåé÷àñ îñíîâàíû ñàìûå
äîðîãèå ìàòåðèíñêèå ïëàòû.
Íî íîâàÿ øèíà äàëà ïðèðîñò
âñåãî â 3-5%, òîãäà êàê åãî
ãëàâíûé êîíêóðåíò â ýòîì
ñåêòîðå � AMD Athlon 64 FX-

55 � ëèäèðóåò ïðàêòè÷åñêè âî
âñåõ òåñòàõ (äàæå òàì, ãäå
INTEL òðàäèöèîííî äåðæàë
ðàíüøå ïàëüìó ïåðâåíñòâà).
Ó AMD ýòîò ãîä ïðîøåë ïîä
äåâèçîì «Ìîáèëèçàöèÿ». Åùå
â íà÷àëå ãîäà íà ðûíêå ïðè-
ñóòñòâîâàëà ìàññà ðàçíîìà-
ñòíûõ ïðîöåññîðîâ îò ýòîãî
ïðîèçâîäèòåëÿ: Duron, Athlon
XP, AMD 64, AMD 64 FX è
äðóãèå ÷èïû. Â èòîãå ìåíåä-
æåðû êîìïàíèè ïðîâåëè âåñü-
ìà ãðàìîòíóþ êàìïàíèþ, îáú-
åäèíèâ â îäíî ñåìåéñòâî âñå
áþäæåòíûå ÷èïû, êàê ñîâñåì
äîñòóïíûå AMD Duron/Athlon
XP, òàê è ìëàäøèå Athlon 64.
Íàðåêëè èõ îáùèì èìåíåì
Sempron. Ìýéíñòðèì-ðåøåíèÿ
ñîñòàâëÿþò èñêëþ÷èòåëüíî
Athlon 64, à ãðóïïà Athlon 64
FX ïðåäñòàâëÿåò AMD â î÷åíü
óçêîì ñåãìåíòå «êîìïüþòåð-
íûõ ýíòóçèàñòîâ». Òàêæå áû-
ëà ïðîâåäåíà ìîáèëèçàöèÿ
ñîêåòîâ: ñòàðåíüêèé Socket
462 öåëèêîì è ïîëíîñòüþ îò-
äàí â ðàñïîðÿæåíèå áþäæåò-
íûõ Sempron, Socket 754 âðå-
ìåííî ñëóæèò êàê ñòàðøèì
Sempron�àì, òàê è Athlon 64
ñðåäíåãî óðîâíÿ, íî âïîñëåä-
ñòâèè âñå «64-å» ïîêîëåíèå
äîëæíî áûòü ïåðåâåäåíî íà
áîëåå ïåðñïåêòèâíûé ðàçúåì
Socket 939. Socket 940 ñ ðûí-
êà âîâñå íå óøåë, êàê äóìàëè
ìíîãèå, îí ñëóæèò ïëàòôîð-
ìîé äëÿ íåêîòîðûõ âåðñèé
Athlon 64 FX, ïðàâäà, ðàöèî-
íàëüíîñòü ïîñòðîéêè íà íåì
ñèñòåìû íàõîäèòñÿ ïîä áîëü-
øèì âîïðîñîì.
Ñóäÿ ïî âñåìó, â ñëåäóþùåì
ãîäó íàñ æäåò ìàññà íîâèíîê
îò AMD: ïîìèìî áîëåå ïðîèç-
âîäèòåëüíûõ ïðîöåññîðîâ ñå-
ìåéñòâà Athlon 64, áóäåò
ïðåäñòàâëåí ïåðâûé äâóõúÿ-
äåðíûé ïðîöåññîð, ïðè÷åì,
ïî ñëóõàì, îðèåíòèðîâàí îí
áóäåò îòíþäü íå íà ðûíîê
ñåðâåðîâ, à íà âûñîêîïðîèç-
âîäèòåëüíûå èãðîâûå ñòàí-

öèè. Ïî îôèöèàëüíûì äàí-
íûì, àíîíñ íàìå÷åí íà ñåðå-
äèíó 2005 ãîäà.

ÆÅÑÒÊÈÅ ÄÈÑÊÈ
Òèõîé ñàïîé èíäóñòðèÿ íàêî-
ïèòåëåé íà æåñòêèõ äèñêàõ
ïðèáàâèëà â îáúåìå ëèøíèå
100 ãèãàáàéò è ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ ïåðåøëà íà ïîñëåäî-
âàòåëüíûé èíòåðôåéñ Serial
ATA. Íèêàêèõ ðåâîëþöèîííûõ
èçìåíåíèé íå ïðîèçîøëî: ñà-
ìûì áûñòðûì äèñêîì äî ñèõ
ïîð ÿâëÿåòñÿ 10-òûñÿ÷íûé WD
Raptor, áîëüøå íèêòî èç ïðî-
èçâîäèòåëåé íå ðåøèëñÿ ïåðå-
øàãíóòü ðóáåæ â 7200 îá/ìèí.
Çíà÷èòåëüíî âûðîñëî ïðîèç-
âîäñòâî äèñêîâ äðóãèõ ôîð-
ìàòîâ: 2.5-, 1.8- è 1-äþéìî-
âûõ. Âïðî÷åì, íè÷åãî óäèâè-
òåëüíîãî â ýòîì íåò: ñòðåìè-
òåëüíî ðàñøèðÿåòñÿ âûïóñê
íîóòáóêîâ, ïëååðîâ, öèôðî-
âûõ ôîòîàëüáîìîâ è ïðî÷èõ
ãàäæåòîâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ
ïåðåøëè ñ îòíîñèòåëüíî äî-
ðîãîé ôëýø-ïàìÿòè íà êîìïà-
êòíûå âèí÷åñòåðû.
Íîâûé ãîä òàêæå íå îáåùàåò
íè÷åãî ñóïåðíîâîãî: î÷åðåä-
íîå óâåëè÷åíèå åìêîñòè,
ïëîòíîñòè, ñêîðîñòè 2.5-äþé-
ìîâûõ ìîäåëåé. ×òî êàñàåòñÿ
îáû÷íûõ 3.5-äþéìîâûõ íîñè-
òåëåé, èñïîëüçóåìûõ â íàñ-
òîëüíûõ ÏÊ, òî îíè, âèäèìî,
äîéäóò ëèøü äî ðóáåæà â 500-
600 Ãáàéò è ñ ýòèì äîñòèæå-
íèåì âîéäóò â ñëåäóþùèé,
2006 ãîä.

ÆÈÄÊÎÊÐÈÑÒÀËËÈ×ÅÑ-
ÊÈÅ ÌÎÍÈÒÎÐÛ
Ýòîò ïåðñïåêòèâíåéøèé ðû-
íîê áûë íàñûùåí ÿðêèìè ñî-
áûòèÿìè: âûïóñêîì îãðîìíûõ
ïàíåëåé, ðàçâèòèåì OLED �
òåõíîëîãèè. Îäíàêî íà àññîð-
òèìåíòå ìàãàçèíîâ ýòî ïðàê-
òè÷åñêè íèêàê íå îòðàçèëîñü:
òàì ïðåäñòàâëåíû âñå òå æå
LCD-ìîäåëè. Ïðàâäà, áîëü-
øèíñòâî èç íèõ çíà÷èòåëüíî

ÆÅËÅÇÎ èòîãè 2004
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ
ÄÎ $1500

Êîðïóñ: 
INWIN J535 400W � $88
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
EPoX 8KDA3+ � 
$141 (ASUSTeK 
P5GD1 � $143)
Ïðîöåññîð: 
AMD Athlon 64 3000+ � 
$185 (INTEL Pentium 4
530 3.0 ÃÃö � $188)
Êóëåð: 
Thermaltake Venus 12 � 
$33 (ZALMAN 
CNPS7000-AlCu � $32)
Æåñòêèé äèñê: 
WESTERN DIGITAL 
1600JB 160 Ãáàéò � $94
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü:
2xKINGSGTON DDR 
PC-3200 512 Ìáàéò 
400 ÌÃö � $168
Âèäåîêàðòà: 
GIGABYTE GV-RX70P128D
ATI Radeon X700 Pro � $205
(Gigabyte GV GV-NX66T128D
� $200)
Çâóêîâàÿ êàðòà: 
CREATIVE Audigy 2 
OEM � $73
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä: 
DVD-DUAL NEC ND-3500A �
$80
Ìîíèòîð: 
LCD VIEWSONIC 
VE710S � $391
Êëàâèàòóðà: 
Logitech Internet 
Pro Keyboard � $14
Ìûøü: 
Logitech MX510 � $45
Àêóñòèêà: 
Creative Inspire 5.1 
P-5800 � $78

Ïëàòôîðìà INTEL ÿâëÿåòñÿ,
íà íàø âçãëÿä, îïòèìàëüíûì
ðåøåíèåì â äèàïàçîíå
$1000-1500. Â ýòó ñòîèìîñòü
ìû âëîæèëè êàê äîâîëüíî
ìîùíûé ïðîöåññîð Pentium 4
ñ ÷àñòîòîé 3 ÃÃö íà ÿäðå
Prescott, òàê è äîñòàòî÷íîé
åìêîñòè æåñòêèé äèñê, è îäíó
èç ïîñëåäíèõ íîâèíîê îò
ATI � âèäåîêàðòó Radeon X700
Pro. Ðàçóìååòñÿ, â ïðåäåëàõ
ñòîëü âûñîêîé ñóììû âîç-
ìîæíû óæå ðàçíûå âàðèàíòû
ïîñòðîåíèÿ êîìïüþòåðà: åñëè
âàì íå íóæíà äîðîãàÿ àóäèî-
êàðòà, ìîæíî äîáàâèòü äåíåã
è ïðèîáðåñòè ìîùíûé ãðà-
ôè÷åñêèé àäàïòåð ATI Radeon
X800 (NVIDIA GeForce 6800),
êîòîðûé îùóòèìî îïåðåæàåò
X700 Pro. Ñòîèò îòìåòèòü õî-
ðîøèé ðàçãîííûé ïîòåíöèàë
ýòîé ñèñòåìû, äîñòèæèìûé
áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâàíèþ êà-
÷åñòâåííîãî ñèñòåìíîãî áëî-
êà îò Thermaltake ñ 8-þ êóëå-
ðàìè.

Western Digital Raptor

áûë è îñòàåòñÿ ñàìûì
ñêîðîñòíûì äèñêîì 
íà ðûíêå.

Pentium 4 Extreme
Edition

ìîùíûé, íî íå ñàìûé óäà÷íûé
ïðîåêò Intel.



ñíèçèëî âðåìÿ îòêëèêà ìàò-
ðèöû: òðóäíî íàéòè ìîäåëü,
ãäå ýòîò ïàðàìåòð ïðåâûøàåò
24-25 ìñ. Ñàìûå æå áûñòðûå
äèñïëåè ðàáîòàþò ñ âðåìå-
íåì îòêëèêà â 12-16 ìñ. Ëèäå-
ðîì â ýòîé îáëàñòè ÿâëÿåòñÿ,
ïîæàëóé, BenQ, ñî ñâîåé ïî-
ïóëÿðíîé 19-äþéìîâîé ìî-
äåëüþ FP937s. Ê íåìó ïðèá-
ëèæàþòñÿ òàêèå áðåíäû, êàê
Sony, ViewSonic, Samsung, íî
ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ýòîò ñòîëü
âàæíûé äëÿ ãåéìåðîâ ïàðà-
ìåòð òàêæå î÷åíü çàâèñèò îò
ðàçìåðà äèàãîíàëè ýêðàíà �
÷åì îíà áîëüøå, òåì îáû÷íî
âûøå âðåìÿ îòêëèêà.
È âñå æå äëÿ ðÿäîâîãî ïîòðå-
áèòåëÿ íàìíîãî áîëåå çíà÷è-
òåëüíûì ôàêòîðîì ñòàëî îá-
ùåå ñíèæåíèå öåí. Íàïðèìåð,
âñåãî çà $261 ìîæíî ïðèîá-
ðåñòè âåñüìà ñèìïàòè÷íûé
15-äþéìîâûé VIEWSONIC
VE510B, òîãäà êàê åùå ãîä
íàçàä òàêèå äèñïëåè ñòîèëè
íà $100-$150 áîëüøå. Â $690
îáîéäåòñÿ ìîíèòîð Hi-End
êëàññà, ïîáåäèòåëü ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ äèçàéíåðñêèõ êîíêóð-
ñîâ 19-äþéìîâûé SONY SDM-
HS93L. Ñêîðåå âñåãî, â ñëåäó-
þùåì ãîäó äàííàÿ òåíäåíöèÿ
ñîõðàíèòñÿ.

ÈÃÐÎÂÛÅ 
ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÛ
Ñåêòîð èãðîâûõ ìàíèïóëÿòî-
ðîâ è àêñåññóàðîâ çíà÷èòåëü-
íî ðàñøèðèëñÿ çà ñ÷åò ïîÿâ-
ëåíèÿ ïðåäëîæåíèé äëÿ ñà-
ìûõ ðàçíûõ ïîòðåáèòåëüñêèõ
íèø. Áûëè àíîíñèðîâàíû äå-
ñÿòêè áþäæåòíûõ ìîäåëåé
äæîéñòèêîâ, ãåéìïàäîâ, êëà-
âèàòóð è ìûøåé. Õîòÿ òåõíè-
÷åñêè ïðîäâèíóòûå óñòðîé-
ñòâà ïî-ïðåæíåìó ÿâëÿþòñÿ
äîâîëüíî äîðîãîñòîÿùèìè èã-
ðóøêàìè. Õî÷åòñÿ îòìåòèòü
âñåîáùèé ïåðåõîä íà áåñïðî-
âîäíûå òåõíîëîãèè, ÷òî ïðè-
âåëî êàê ê ïîÿâëåíèþ ïðèíöè-
ïèàëüíî íîâûõ ðåøåíèé, òàê
è ê óñîâåðøåíñòâîâàíèþ ñòà-
ðûõ (ïî êà÷åñòâó ñâÿçè). 
Â ñåêòîðå ìûøåé íàñ òðàäè-
öèîííî ðàäóåò íîâèíêàìè
êîìïàíèÿ Logitech, âûïóñòèâ-
øàÿ ìîäåëü, ðàáîòàþùóþ íà
òåõíîëîãèè Blue Tooth. À ñîâ-
ñåì íåäàâíî åþ áûëà ïðåäñ-
òàâëåíà ïåðâàÿ ëàçåðíàÿ
ìûøü, îòëè÷àþùàÿñÿ ïîâû-
øåííîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ,
÷òî âåñüìà âàæíî äëÿ ãåéìå-
ðîâ. Åäèíñòâåííîå, ÷åì íå
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ òàêèå ðå-
øåíèÿ, � äîñòóïíàÿ öåíà: ñòî-

èìîñòü Logitech MX1000 ñîñ-
òàâëÿåò ïðèìåðíî $86.
Ãåéìïàäû ñîâåðøåíñòâóþòñÿ
â îñíîâíîì â îáëàñòè ýðãîíî-
ìèêè è îáùåãî óäîáñòâà â èã-
ðå. Õîðîøèì ïðèìåðîì ìî-
æåò ïîñëóæèòü áåñïðîâîäíîé
ãåéìïàä Thrustmaster Wireless
Dual Trigger Gamepad ñ äâóìÿ
íàñòðàèâàåìûìè òðèããåðàìè,
äëÿ òî÷íîé ïåðåäà÷è òàêèõ
ýôôåêòîâ, êàê óñêîðåíèå èëè
òîðìîæåíèå. Êàê è âñå ñîâðå-
ìåííûå ãåéìïàäû, íîâèíêà
îñíàùåíà äâóìÿ ìîùíûìè
ìîòîðàìè, ÷üÿ ðàáîòà ñîçäàåò
âåñüìà êà÷åñòâåííûé ýôôåêò
îáðàòíîé ñâÿçè. Ñòîèìîñòü
óñòðîéñòâà íàõîäèòñÿ íà
óðîâíå $35-$40.
Ñåêòîð ðóëåé è «àâèàöèîí-
íûõ» äæîéñòèêîâ íîâûìè èí-
òåðåñíûìè ìîäåëÿìè ïîõâàñ-
òàòüñÿ íå ìîæåò. Îäíàêî
ìîæíî âñïîìíèòü, ÷òî ïðî-
øåäøèé ãîä îçíàìåíîâàëñÿ
îôèöèàëüíûì ïîÿâëåíèåì â
Ðîññèè èçâåñòíîãî ïðîèçâî-
äèòåëÿ àêñåññóàðîâ, óæå óïî-
ìÿíóòîé êîìïàíèè
Thrustmaster. Ñòîèò îòìåòèòü
è ôàêò ïîÿâëåíèÿ íà ðûíêå
îòå÷åñòâåííûõ ïðîèçâîäèòå-
ëåé, ïðåäëàãàþùèõ âïîëíå
íàäåæíóþ è íåäîðîãóþ ïðî-
äóêöèþ, ïî öåíå ïðèìåðíî
$40-$60 çà óñòðîéñòâî ñ îá-
ðàòíîé ñâÿçüþ.

ÌÎÄÅÌÛ
Çà âåñü ãîä íà ðîññèéñêîì
ðûíêå îáû÷íûõ Dial-Up ìîäå-
ìîâ ïðîøëà ëèøü îäíà, õîòü
è äîâîëüíî ïîìïåçíàÿ, ïðå-
çåíòàöèÿ ëèíåéêè Acorp
Sprinter. Ýòî ñîâðåìåííûå, õî-
ðîøèå è íåäîðîãèå ìîäåëè,
«çàòî÷åííûå» ïîä ðîññèéñêèå
òåëåôîííûå ëèíèè. Î÷åíü
íåïëîõîé âíåøíèé v92 ìîäåì
èç ýòîé ëèíåéêè îáîéäåòñÿ
âñåãî â $30-$40. Íî ñîáûòèåì

ñ áîëüøîé áóêâû ýòî âðÿä ëè
ìîæíî íàçâàòü. 
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñåãìåíò
Dial-Up óñëóã â öåëîì ïîíåì-
íîãó ñîêðàùàåòñÿ: îáøèðíàÿ
ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ ADSL-
ñåðâèñà îò êîìïàíèè ÌÒÓ
ïðèâåëà ê îãðîìíîìó ðîñòó
ïîëüçîâàòåëåé ýòîãî ñòàíäàð-
òà. Çà ïðîøåäøåå âðåìÿ öå-
íû íà ADSL-ìîäåìû íåñêîëü-
êî óïàëè: âåðñèè, ïîäêëþ÷àå-
ìûå ê ÏÊ ïîñðåäñòâîì ñåòå-
âîãî LAN-øíóðà, ñòîÿò îò $75,
íàïðèìåð Zyxel Omni ADSL
LAN EE, à USB-óñòðîéñòâà è
âîâñå îáîéäóòñÿ â $49
(AusLinx AL-2006). 
Ïåðå÷èñëèòü æå âñå òàðèôû
ýòîãî, íåñîìíåííî, èíòåðåñ-
íîãî ñåðâèñà, â äàííîé ñòàòüå
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íûì. Ïîýòîìó ïðèâåäåì ëèøü
îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ �
íåîãðàíè÷åííûé «Ñòðèì-
Íåî», ñòîÿùèé âñåãî $24 ïðè
ñêîðîñòè 160 Êáèò/ñ.
Âåðîÿòíåå âñåãî, ðîñò ADSL-
óñëóã ñîõðàíèòñÿ è â ñëåäóþ-
ùåì ãîäó, à â äàëüíåéøåì, âî-
îáùå âåñü ðûíîê Èíòåðíåò-óñ-
ëóã áóäåò ïîäåëåí ìåæäó íå-
áîëüøèìè ïðîâàéäåðàìè ëî-

êàëüíûõ ñåòåé è òåì æå
«Ñòðèìîì».

ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÈÑÒÅÌÛ
Åñëè ãîâîðèòü î êîìïüþòåðíûõ
àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåìàõ, òî çäåñü
ñàìûì ÿðêèì ñîáûòèåì çà ãîä,
íàâåðíîå, áûëî ïîÿâëåíèå íî-
âîãî áðåíäà Jet Balance, ïðåäñ-
òàâëåííîãî âåñüìà íåîðäèíàð-
íûìè ìîäåëÿìè. Èõ îðèãèíàëü-
íîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â íåîáû÷íîì
äèçàéíå, êîòîðûé îòëè÷àåò íå
òîëüêî äîðîãèå êîìïëåêòû, íî è
äàæå ñêðîìíûå 2.1-âàðèàíòû.
Ïðè ýòîì äàæå âåñüìà ñåðüåç-
íûé ïî óðîâíþ çâó÷àíèÿ 5.1 Jet
Balance JB-641 îáîéäåòñÿ âñåãî
ëèøü â $130. Îäíàêî çà áîëåå
ïðîäâèíóòûå ïî âíåøíåìó âè-
äó, öåëèêîì ïðîçðà÷íûå JBL
SoundSticks II, ïðèäåòñÿ âûëî-
æèòü óæå $233 çà êîìïëåêò èç
äâóõ äèíàìèêîâ è ñàáâóôåðà.
Íåñêîëüêî íîâûõ ñåðèé âû-
ïóñòèëà è Creative. Ýòî ëèíåé-
êà êëàññè÷åñêîãî äèçàéíà
Inspire, ïðåäñòàâëåííàÿ ìîäå-
ëÿìè êàê 2.1, òàê è 7.1, à òàê-
æå ñåìåéñòâî I-Trigue, ñâîèì
ýêñòðàîðäèíàðíûì âèäîì ãî-
òîâîå ïîñïîðèòü ñ òîé æå Jet
Balance. 
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ
ÄÎ $1500

Êîðïóñ: 
THERMALTAKE XaserV
Damier 420W � $207
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
MSI K8T Neo-2 � $121
(P4AD2 Deluxe � $245)
Ïðîöåññîð: 
AMD Athlon 64 FX-55 � $907
(Pentium 4 EE 3.46 ÃÃö �
$1100)
Êóëåð: 
ZALMAN CNPS7000-Cu � 
$41 (Thermaltake CL-P0092 �
$31)
Æåñòêèé äèñê: 
2xWESTERN DIGITAL Raptor
74.5 Ãáàéò + WESTERN
DIGITAL 2500JB � $566
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü:
4xKINGSGTON DDR
PC-3200 512 Ìáàéò
400 ÌÃö � $336
Âèäåîêàðòà: 
Sapphire ATI Radeon X800XT
� $615 (ASUSTeK V9999
GeForce 6800 Ultra � $709)
Çâóêîâàÿ êàðòà: 
CREATIVE Audigy 2 ZS
Platinum Pro � $225
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä: 
DVD-DUAL PLEXTOR
PX712-SA � $173
Ìîíèòîð: 
LCD SONY SDM-HS93B �
$708
Êëàâèàòóðà: 
LOGITECH Desktop MX �
$190
Ìûøêà:
â êîìïëåêòå ñ êëàâèàòóðîé
Àêóñòèêà:
Sven HA-350 Beech 5.1 �
$228

«Àáñîëþòíûé Hi-End» îáðàçöà
íà÷àëà 2005 ãîäà îáîéäåòñÿ
âàì ïðèìåðíî â 3 òûñÿ÷è äîë-
ëàðîâ. Öåíà, ñðàâíèìàÿ ñî ñòî-
èìîñòüþ íîâîé ìàøèíû îòå÷å-
ñòâåííîãî àâòîïðîìà. Åñòü ëè
ðåçîí ïîêóïàòü ñòîëü äîðîãîé
êîìïüþòåð? Îäíîçíà÷íî, æå-
ëåçî � îäèí èç ñàìûõ íåâû-
ãîäíûõ âàðèàíòîâ âëîæåíèÿ
äåíåã. Íî åñëè âû õîòèòå ïîèã-
ðàòü â Doom 3 íà ìàêñèìàëü-
íûõ íàñòðîéêàõ, èëè ÷òîáû
çàøêàëèâàëè ïîêàçàíèÿ â
3Dmark�05, òî âàì íå îáîéòèñü
áåç ñâåðõçâóêîâîãî ïðîöåññî-
ðà AMD Athlon FX-55 è òîïîâûõ
âèäåîïëàò âðîäå ATI Radeon
X800XT. Ê ñîæàëåíèþ, Pentium
4 Extreme Edition, íåñìîòðÿ íà
ìîùü, ïðîèãðûâàåò â ïîäàâëÿ-
þùåì áîëüøèíñòâå òåñòîâ
ñâîåìó êîíêóðåíòó îò AMD.
Ïîýòîìó â äàííîé êîíôèãóðà-
öèè ìû âñå æå ðåêîìåíäîâàëè
áû âàì èñïîëüçîâàòü èìåííî
64-áèòíûé ïðîöåññîð.

Sony  FWD-50PX1N

ïîðàæàåò âñåì: äèçàéíîì,
õàðàêòåðèñòèêàìè è öåíîé.

Gigabyte GA-K8NXP-SLI

îäèí èç êðóïíåéøèõ
òàéâàíüñêèõ ïðîèçâîäèòåëåé
ïðåäñòàâèë è ñâîé âàðèàíò
ìàòåðèíñêîé ïëàòû íà ÷èïñåòå
nForce 4 SLi: ýòî çàìåòíî ïî
äâóì ðàçúåìàì PCI-Express íà
êàðòå.



ÍÍ
åëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òî ññ èèãðî-

âûìè êêîìïüþòåðàìè ääåëà

îáñòîÿò ïïðîùå. ÑÑ îîäíîé

ñòîðîíû, ààññîðòèìåíò

çäåñü ããîðàçäî øøèðå; êêàçàëîñü ááû,

íè÷åãî ííå ññòîèò êêóïèòü èèìåííî òòî,

÷òî ííóæíî: ááóäü òòî ããîòîâûé ññèñòåì-

íûé ááëîê èèëè ííàáîð ««ñäåëàé ññàì» èèç

òùàòåëüíî ïïîäîáðàííûõ êêîìïëåêòó-

þùèõ. ÀÀ ññ ääðóãîé ññòîðîíû, ööåíà ííà

òàêîå óóñòðîéñòâî ííåèçìåðèìî ââûøå,

âåäü, ííåñìîòðÿ ííà ïïîñòîÿííîå ññíè-

æåíèå ööåí ííà êêîìïîíåíòû, ññòîè-

ìîñòü ííîðìàëüíîãî ÐÐÑ, ââñå ððàâíî

íàõîäèòñÿ ííà óóðîâíå $$1000. ÄÄà èè ììî-

ðàëüíîå óóñòàðåâàíèå êêîìïüþòåðíîãî

æåëåçà ïïðîèñõîäèò ïïðàêòè÷åñêè

ìãíîâåííî, ââûçûâàÿ ææåëàíèå êêóïèòü

âñå ááîëåå ììîùíûé ïïðîöåññîð èèëè

áîëåå ññîâåðøåííóþ ââèäåîïëàòó. ÍÍî

îñòàâèì êêîìïüþòåðíóþ òòåìó, ïïîñ-

êîëüêó ýýòîò ââîïðîñ ììû óóæå ääîñòàòî÷-

íî ïïîäðîáíî ððàññìîòðåëè ((âêëþ÷àÿ

êîíôèãóðàöèè ððàçëè÷íûõ ññèñòåìíûõ

áëîêîâ) ííà ññòðàíèöàõ ««æåëåçíîãî»

ðàçäåëà. ÖÖåëü ýýòîé ññòàòüè �� ïïîìî÷ü

âàì ââûáðàòü èèãðîâóþ ïïðèñòàâêó.

Õîòÿ èè ëëþáèòåëÿì ÐÐÑ òòîæå ííå ïïîìå-

øàåò ïïðî÷èòàòü ýýòîò ììàòåðèàë.

Ñíà÷àëà ííóæíî îîïðåäåëèòüñÿ, ääëÿ

÷åãî ââû õõîòèòå ññîâåðøèòü ïïîêóïêó.

Ïðîñòî õõîòèòå èèãðàòü ââ õõîðîøèå èèã-

ðû, àà ââàøà êêîíñîëü óóæå ääàâíî óóñòà-

ðåëà ((èëè ååå ííåò ââîîáùå)? ÌÌîæíî

ïðåäïîëîæèòü èè òòàêîé ââàðèàíò: óó ââàñ

åñòü ææåëàíèå ïïðîèçâåñòè ââïå÷àòëå-

íèå ííà ääðóçåé. ÕÕîòÿ ííå ììåíåå ïïðàâ-

äîïîäîáíûì ááóäåò èè òòîò ññëó÷àé, êêîã-

äà ââû ññòðåìèòåñü èèäòè ââ ííîãó ññ èèíäó-

ñòðèåé, ââûèñêèâàÿ ââñå ííîâîå, ÷÷òî

òîëüêî ññìîæåòå ííàéòè.

Ïîñëåäíèé ââàðèàíò ññàìûé ïïðîñòîé,

ïóñòü èè ççàòðàòíûé. ÓÓ ââàñ ïïðîñòî ííåò

âûáîðà: ââû ääîëæíû ïïîêóïàòü êêàæäóþ

ïîÿâëÿþùóþñÿ èèãðîâóþ ïïëàòôîðìó.

Ïîäõîä ââ ïïðèíöèïå îîñóùåñòâèìûé,

îñîáåííî ååñëè ââû ááóäåòå ïïðîäàâàòü

òå êêîíñîëè, êêîòîðûå ââàì ííå ïïîíðàâè-

ëèñü. ÒÒåì ææå, êêòî õõî÷åò ïïîéìàòü ççà-

âèñòëèâûå ââçãëÿäû ïïðèÿòåëåé, èèíäó-

ñòðèÿ ïïîäêèíóëà ïïîä êêîíåö ããîäà

î÷åíü õõîðîøèé øøàíñ. ÑÑîâñåì ííåäàâ-

íî ââ ïïðîäàæå ïïîÿâèëèñü ääâå ííîâûå

ïîðòàòèâíûå ïïðèñòàâêè îî÷åíü ââûñî-

êîãî óóðîâíÿ �� NNintendo DDS èè SSony

PSP. ÇÇàêàæèòå îîäíó èèç ííèõ, èè óóñïåõ

âàì ããàðàíòèðîâàí. ÍÍî ññàìûé òòðóä-

íûé ââûáîð óó ïïåðâîé ããðóïïû, èè ííà ííåì

ìû îîñòàíîâèìñÿ ïïîäðîáíåå.

Õîòèòå èèãðàòü ââ õõîðîøèå èèãðû? ÇÇíà-

÷èò èèìåííî ññ ííèõ èè ííóæíî ííà÷àòü.

Ñàìè êêîíñîëè, êêîíå÷íî, ââàæíû, ííî

âñå ææå ááîëüøîé ððîëè ííå èèãðàþò.

Âîçüìèòå ïïîäøèâêó ««ÑÈ» ççà ïïðî-

øåäøèé ããîä èè ååùå ððàç ïïðî÷èòàéòå

âñå îîáçîðû èèëè ççàéäèòå ííà ëëþáîé

êðóïíûé èèãðîâîé ïïîðòàë, ââðîäå

http://www.ign.com ((òàì îî÷åíü óóäîá-

íàÿ ññîðòèðîâêà ïïî ææàíðàì). ÀÀ òòåïåðü

âìåñòî ððàçäóìèé îî ïïðèñòàâêàõ, ââû-

ïèøèòå 220 èèãð ääëÿ êêàæäîé èèç ííèõ, ââ

êîòîðûå ââû ííåïðåìåííî õõîòåëè ááû,

÷òî ííàçûâàåòñÿ, îîêóíóòüñÿ ññ ããîëîâîé.

Îáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ëëþáèìûå

æàíðû: ïïåðåêîñ ââ òòó èèëè èèíóþ ññòîðî-

íó ïïðîèñõîäèò ÷÷àñòî. ÍÍàâåðíîå,

åäèíñòâåííàÿ êêîíñîëü, êêîòîðàÿ ííå

áîëüíà ýýòèì �� ýýòî PPS2 ññî ññâîåé îîã-

ðîìíîé ááèáëèîòåêîé èèãð. ÍÍå ççàáû-

âàéòå èè îî òòîì, ÷÷òî îîãðîìíîå êêîëè÷å-

ñòâî ññîâðåìåííûõ ïïðîåêòîâ ÿÿâëÿþò-

ñÿ ììóëüòèïëàòôîðìåííûìè, ÷÷òî ääî-

áàâëÿåò ããèáêîñòè ââàøåìó ââûáîðó.

Ñïèñîê ññîñòàâëåí, èè êêàæäàÿ èèç ïïëàò-

ôîðì ââàñ ïïî-ññâîåìó óóñòðàèâàåò?

Òîãäà ííóæíî ççàãëÿíóòü ââ ááóäóùåå, òòî

åñòü ïïåðåéòè êê ððàçäåëó PPreview èèëè

«Â ððàçðàáîòêå», êêàê ììû ýýòî ííàçûâà-

Ýòèì ââîïððîñîì ððàíî èèëëè ïïîçääíî ççàääàåòñÿ ïïððàêòè÷åñêè ëëþáîéé ããåééìåðð, ïïððè÷åì ïïîääîáíûå ììûñëëè ïïððèõõîääÿò ââ ããîëëîâû

êàê ááûâàëëûõõ èèãððîêîâ, òòàê èè òòîëëüêî ââñòóïèâøèõõ ííà ýýòîò îîïàñíûéé ïïóòü. ÈÈ ïïóñòü ïïëëàòôôîððì ííå îî÷åíü ììíîãî, ââûáððàòü èèç

íèõõ îîääíó-ååääèíñòâåííóþ ïïî÷åìó-òòî ââñåãääà îîêàçûâàåòñÿ ÷÷ððåçâû÷àééíî ññëëîææíî.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Âðåí» Ãîâîðóí

wren@gameland.ru

Ìèõàèë Ðàçóìêèí

razum@gameland.ru
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PLAYSTATION 2
Ìèíèìóì, ÷òî îò âàñ ïîòðåáóåò ïðèîáðåòåíèå ýòîé ïëàò-

ôîðìû � ïîêóïêà êàðòû ïàìÿòè. Îäíàêî îäíîé øòóêè

âàì âñå ðàâíî íå õâàòèò, ïîýòîìó ìû ðåêîìåíäîâàëè áû

îñòàíîâèòüñÿ íà äâîéíîé óïàêîâêå. Ñòîèò òàêîé íàáîð

íà 25% äåøåâëå.

Ñëåäóþùèì ïóíêòîì â ëèñòå ïîêóïîê äîëæåí ñòàòü âòîðîé ãåéìïàä. Çäåñü âàì

íóæíî îïðåäåëèòüñÿ, ÷òî âàì áîëüøå íåîáõîäèìî. Ñàìûé ïðîñòîé è íàäåæíûé

âàðèàíò � êëàññè÷åñêèé Dual Shock 2 (åñòü íåñêîëüêî öâåòîâûõ ðåøåíèé). Áîëåå

êà÷åñòâåííîå óñòðîéñòâî íàéòè ñëîæíî, íî åñëè âû ðåøèëè ñäåëàòü ïàìÿòíûé ïî-

äàðîê äðóãó, åñòü ñìûñë îáðàòèòü âíèìàíèå íà Logitech Extreme Action Controller ñ

åãî êîæàíûìè âñòàâêàìè è ïîçîëîòîé íà êîíòàêòàõ! Îäíàêî íàèáîëåå ïðèåìëå-

ìîé ñ íàøåé òî÷êè çðåíèÿ ïîêóïêîé ÿâëÿþòñÿ áåñïðîâîäíûå ãåéìïàäû: êëàññè-

÷åñêèé Logitech Cordless Action Controller, íàïè÷êàííûé äîïîëíèòåëüíûìè ôóíêöè-

ÿìè Thrustmaster Advance DVD Wireless Gamepad èëè åãî íåäàâíî ïîÿâèâøèéñÿ

ñîáðàò Thrustmaster Advance Wireless Dual Trigger, îòëè÷àþùèéñÿ íàëè÷èåì äî-

ïîëíèòåëüíûõ «êóðêîâûõ» êëàâèø íà òîðöåâîé ñòîðîíå. Òåïåðü ñòîèò ïîäóìàòü î

êà÷åñòâå êàðòèíêè, õîòÿ âî ìíîãîì ýòî çàâèñèò îò âàøåãî òåëåâèçîðà. Åñëè ó âàñ

åñòü âõîä S-video, òî, íå ðàçäóìûâàÿ, ïðèîáðåòàéòå ñîîòâåòñòâóþùèé øíóð. Ñòî-

èò îí íåìíîãî, à âîò èçîáðàæåíèå óëó÷øàåò ïðèëè÷íî. Èç áîëåå ïðîäâèíóòûõ âõî-

äîâ ìû áû ðåêîìåíäîâàëè êîìïîíåíòíîå ïîäêëþ÷åíèå, ïîñêîëüêó SCART íå ïîç-

âîëèò âàì íàñëàäèòüñÿ ïðîñìîòðîì DVD-ôèëüìîâ. Äëÿ ïîñëåäíåãî åùå ïðèãî-

äèòüñÿ ïóëüò ÄÓ (îáÿçàòåëüíî ôèðìåííûé), òîëüêî ïðè ïîêóïêå óòî÷íèòå âåðñèþ,

ïîñêîëüêó ñîâðåìåííûå PS2 íå òðåáóþò íàëè÷èÿ äîïîëíèòåëüíîãî ÈÊ-ïðèåìíèêà.

Îñòàåòñÿ ðàçîáðàòüñÿ ñ àêóñòèêîé: ýòî âàæíî íå òîëüêî äëÿ ôèëüìîâ, íî è äëÿ

ìíîãèõ èãð. Íå ñåêðåò, ÷òî äèíàìèêè òåëåâèçîðà îñîáûì êà÷åñòâîì íå îòëè÷àþò-

ñÿ, ïîýòîìó, íàèëó÷øèé âûáîð � ýòî ëþáîé èç íàáîðîâ 5.1 ñ íàëè÷èåì îïòè÷åñêî-

ãî âõîäà. Ïîäîáíûå ñèñòåìû åñòü ïðàêòè÷åñêè ó âñåõ ïðîèçâîäèòåëåé: Creative,

Jazz, Sven, Jet Balance, Logitech. Âàæíàÿ äåòàëü � ïðè âåðòèêàëüíîì ðàñïîëîæå-

íèè íåïëîõî áû äîïîëíèòåëüíî êóïèòü ñïåöèàëüíóþ ñòîéêó (ôèðìåííóþ èëè îò

ñòîðîííèõ ïðîèçâîäèòåëåé).

Êòî ïîáåäèò
èèëëèè êêààêêóóþþ èèããððîîââóóþþ ïïëëààòòôôîîððììóó
ññååááåå êêóóïïèèòòüü ââ êêààííóóíí ÍÍîîââîîããîî ããîîääàà??

ÍÎÂÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÑÑËÈÌ-ÌÌÎÄÅËÜ PPLAYSTATION 22

CÂÎÈÌÈ ÈÈÇßÙÍÛÌÈ ÔÔÎÐÌÀÌÈ ÌÌÎÆÅÒ

ÏÎÊÎÐÈÒÜ ÊÊÎÃÎ ÓÓÃÎÄÍÎ. ÀÀ ÅÅÅ ÁÁÎËÅÅ ××ÅÌ

ÑÊÐÎÌÍÀß ÖÖÅÍÀ ËËÈØÜ ÏÏÎÑËÓÆÈÒ

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÌ ÑÑÒÈÌÓËÎÌ ÍÍÀ ÏÏÓÒÈ ÊÊ

ÃÅÉÌÅÐÑÊÎÌÓ ÑÑÅÐÄÖÓ.
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Êòî ïîáåäèò èëè êàêóþ èãðîâóþ ïëàòôîðìó ñåáå êóïèòü â êàíóí Íîâîãî ãîäà? ÑÏÅÖ

åì ââ ««ÑÈ». ÇÇäåñü ããëàâíîå �� ííå ããíàòü-

ñÿ ççà êêîëè÷åñòâîì, àà ññîñðåäîòî÷èòü-

ñÿ ííà òòåõ èèãðàõ, ççà êêîòîðûå ââàì ííå

æàëêî ááûëî ááû îîòäàòü ääåíüãè. ÒÒàêîé

ïîäõîä êê ââûáîðó ««ñâîåé» ññèñòåìû

íàì êêàæåòñÿ ññàìûì ïïðàâèëüíûì, òòàê

êàê îîí ïïîëíîñòüþ îîòðàæàåò ññóòü ääå-

âèçà ««ÑÈ»: ««Íåò ïïëîõèõ èèëè õõîðî-

øèõ ïïëàòôîðì, ååñòü òòîëüêî ïïëîõèå èè

õîðîøèå èèãðû».
«À êêàê ææå PPlayStation 33 èè XXbox 22?» ��

ñïðîñèòå ââû. ÌÌîæåò ááûòü, ññòîèò ääîæ-

äàòüñÿ èèõ? ÇÇàêîííûé ââîïðîñ. ÄÄî ïïî-

ÿâëåíèÿ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ èèãðîâûõ

ïëàòôîðì ïïðîéäåò ññêîðåå ââñåãî ííå

ìåíåå ïïîëóòîðà ëëåò. ÊÊîíå÷íî, ââ ÑÑåòè

õîäÿò ññëóõè îî òòîì, ÷÷òî ííà ááëèæàéøåé

Å3 ááóäóò ïïðåäñòàâëåíû èèõ îîôèöèàëü-

íûå ññïåöèôèêàöèè, àà, êê ïïðèìåðó, ííà

TGS ((îñåíü 22005) ììèð óóâèäèò ïïåðâûå

îáðàçöû. ÂÂåðîÿòíîñòü èèìåííî òòàêîãî

ðàçâèòèÿ ññîáûòèé îî÷åíü ââûñîêà, ííî

ýòî ççíà÷èò, ÷÷òî èèõ ððåëèç ññîñòîèòñÿ

íå ððàíåå ââåñíû 22006 ããîäà, àà îî ññòàð-

òîâîì ííàáîðå èèãð ïïðèõîäèòñÿ òòîëüêî

ãàäàòü. ÇÇàòî PPlayStation 22, XXbox èè

GameCube ññåé÷àñ ííàõîäÿòñÿ ââ ññà-

ìîì ððàñöâåòå ññèë: ððàçðàáîò÷èêè ääîñ-

êîíàëüíî èèçó÷èëè ââñå òòîíêîñòè ññèñ-

òåì, ââûæèìàÿ èèç ííèõ ââñå, ííà ÷÷òî îîíè

ñïîñîáíû. ÖÖåíû óóïàëè ääî ììèíèìóìà,

áèáëèîòåêè èèãð ááîëåå ÷÷åì îîáøèðíû,

íå ããîâîðÿ óóæå îî ññåòåâûõ ââîçìîæíîñ-

òÿõ ììíîãèõ ïïîñëåäíèõ ïïðîåêòîâ. ÊÊàæ-

äàÿ èèç ññèñòåì ïïîääåðæèâàåòñÿ ììàñ-

ñîé ààêñåññóàðîâ îîò ððàçëè÷íûõ ïïðî-

èçâîäèòåëåé, ÷÷òî ïïîçâîëÿåò ññäåëàòü

îïòèìàëüíûé ââûáîð. ÑÑëîæíî ííàéòè

ìîìåíò, ááîëåå ääîñòîéíûé ääëÿ ïïîêóï-

êè ííîâîé ïïðèñòàâêè!

Òåïåðü ääàâàéòå ððàçáåðåìñÿ, ÷÷òî ññòî-

èò ïïðèîáðåñòè ääîïîëíèòåëüíî ääëÿ

âûáðàííîé êêîíñîëè.

XBOX
Ïðèñòàâêà îò Microsoft (èç-çà íàëè÷èÿ æåñòêîãî äèñêà) íå òðåáóåò

êàðòû ïàìÿòè äëÿ èãðû, ïîýòîìó ñðàçó ïåðåéäåì ê ãåéìïàäàì.

Ïðèäóìàòü ÷òî-òî íîâîå çäåñü ñëîæíî. Ïîýòîìó åñëè âàì íóæåí

ïðîñòî åùå îäèí êîíòðîëëåð � ïîêóïàéòå ôèðìåííûé. Åñëè æå íå-

îáõîäèìî áåñïðîâîäíîå óñòðîéñòâî, ìû âíîâü îòïðàâèì âàñ ê

ïðîäóêöèè Logitech, à èìåííî ê ìîäåëè Cordless Precision. Äëÿ

ïðîñìîòðà DVD íà Xbox âàì ïîíàäîáèòñÿ ñïåöèàëüíûé ïóëüò,

îïÿòü æå îôèöèàëüíûé. Íå ìåíåå õèòðî îáñòîÿò äåëà è ñ ïðîäâè-

íóòûì ïîäêëþ÷åíèåì ê òåëåâèçîðó. Ïî ìèíèìóìó ìîæíî âíîâü îò-

äåëàòüñÿ S-video êàáåëåì. Íî åñëè âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü ñâîþ

êîíñîëü ïî ìàêñèìóìó, ïðèäåòñÿ ïðèîáðåñòè ôèðìåííûå øíóðû

(S-video èëè Component) ñî âñòðîåííûìè îïòè÷åñêèìè âûõîäàìè.

Ýòî ïîçâîëèò âàì íå òîëüêî óëó÷øèòü êà÷åñòâî êàðòèíêè, íî è â

äàëüíåéøåì âûâåñòè çâóê íà íîðìàëüíóþ øåñòèêàíàëüíóþ àêóñ-

òè÷åñêóþ ñèñòåìó. Ê ñîæàëåíèþ, êàêèõ-ëèáî ðåêîìåíäàöèé ïî ðó-

ëÿì, ñâåòîâûì ïèñòîëåòàì è ïðî÷èì àêñåññóàðàì ê Xbox ìû äàòü

íå ìîæåì: çäåñü âàì ïðèäåòñÿ âûáèðàòü ñàìèì.

XXBBOOXX CCRRYYSSTTAALL,,

ÂÂÛÛÏÏÓÓÙÙÅÅÍÍÍÍÛÛÉÉ

ÎÎÃÃÐÐÀÀÍÍÈÈ××ÅÅÍÍÍÍÛÛÌÌ

ÒÒÈÈÐÐÀÀÆÆÎÎÌÌ,, ÏÏÐÐÅÅÂÂÐÐÀÀÒÒÈÈËËÑÑßß ÂÂ

ÄÄÎÎÂÂÎÎËËÜÜÍÍÎÎ ÇÇÀÀÌÌÀÀÍÍ××ÈÈÂÂÎÎÅÅ

ÏÏÐÐÈÈÎÎÐÐÅÅÒÒÅÅÍÍÈÈÅÅ 

ÅÅÑÑËËÈÈ ÂÂ ÂÂÀÀØØÅÅÌÌ ÒÒÅÅËËÅÅÂÂÈÈÇÇÎÎÐÐÅÅ

ËËÈÈØØÜÜ ÎÎÄÄÈÈÍÍ ÊÊÎÎÌÌÏÏÎÎÍÍÅÅÍÍÒÒÍÍÛÛÉÉ

ÂÂÕÕÎÎÄÄ,, ÀÀ ÏÏÐÐÈÈÑÑÒÒÀÀÂÂÎÎÊÊ ÑÑ

ÏÏÐÐÎÎÄÄÂÂÈÈÍÍÓÓÒÒÛÛÌÌ ÌÌÅÅÒÒÎÎÄÄÎÎÌÌ

ÏÏÎÎÄÄÊÊËËÞÞ××ÅÅÍÍÈÈßß ÄÄÂÂÅÅ,, ÒÒÎÎ ÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ

ÏÏÐÐÈÈÎÎÁÁÐÐÅÅÑÑÒÒÈÈ ÏÏÎÎÄÄÎÎÁÁÍÍÛÛÉÉ

ÐÐÀÀÇÇÂÂÅÅÒÒÂÂÈÈÒÒÅÅËËÜÜ

ÏÏÅÅÐÐÅÅÄÄ ÂÂÀÀÌÌÈÈ ÔÔÈÈÐÐÌÌÅÅÍÍÍÍÛÛÉÉ SS-

VVIIDDEEOO ÊÊÀÀÁÁÅÅËËÜÜ ÑÑÎÎ ÂÂÑÑÒÒÐÐÎÎÅÅÍÍÍÍÛÛÌÌ

ÎÎÏÏÒÒÈÈ××ÅÅÑÑÊÊÈÈÌÌ ÂÂÛÛÕÕÎÎÄÄÎÎÌÌ ÄÄËËßß

XXBBOOXX �� ÈÈÄÄÅÅÀÀËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÀÀÊÊÑÑÅÅÑÑÑÑÓÓÀÀÐÐ

ÄÄËËßß ÝÝÊÊÎÎÍÍÎÎÌÌÍÍÎÎÃÃÎÎ ÃÃÅÅÉÉÌÌÅÅÐÐÀÀ..

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííîî
××òòîî ååùùåå ììîîææííîî êêóóïïèèòòüü ääëëÿÿ ññââîîååéé PPSS22?? ËËþþááèèòòååëëÿÿìì øøóóòòååððîîââ ääëëÿÿ ññââååòòîîââîîããîî ïïèèññòòîîëëååòòàà

ïïîîííààääîîááèèòòññÿÿ ññîîááññòòââååííííîî èèññêêîîììûûéé lliigghhtt gguunn.. ÏÏððîîùùåå ââññååããîî ïïððèèîîááððååññòòèè ååããîî ââììååññòòåå ññ èèãã-

ððîîéé ((ííààïïððèèììååðð,, TTiimmee CCrriissiiss 33)),, óóááèèââ òòååìì ññààììûûìì ääââóóõõ ççààééööååââ.. ÄÄëëÿÿ ããîîííùùèèêêîîââ ììûû ððååêêîî-

ììååííääîîââààëëèè ááûû ïïððîîääóóêêööèèþþ LLooggiitteecchh ññ åååå ííååïïððååââççîîééääååííííûûììèè DDrriivviinngg FFoorrccee èè DDrriivviinngg

FFoorrccee PPrroo,, õõîîòòÿÿ TThhrruussttmmaasstteerr EEnnzzoo FFeerrrraarrii ììîîææååòò ââïïîîëëííåå ññîîññòòààââèèòòüü êêîîííêêóóððååííööèèþþ ïïååððââîî-

ììóó èèçç ííèèõõ.. ÍÍóó àà òòååìì,, êêòòîî ëëååííèèòòññÿÿ ïïððîîõõîîääèèòòüü èèããððûû ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîî,, ïïððèèääååòòññÿÿ êêóóïïèèòòüü

AAccttiioonn RReeppllaayy �� ññïïååööèèààëëüüííûûéé ííààááîîðð,, êêîîòòîîððûûéé ïïîîççââîîëëèèòò ââââîîääèèòòüü ððààííåååå ííååääîîññòòóóïïííûûåå

êêîîääûû.. ÎÎññòòààëëèèññüü ëëèèøøüü ññîîââññååìì ññïïååööèèôôèè÷÷ååññêêèèåå óóññòòððîîééññòòââàà:: ããààððííèèòòóóððàà ((ääëëÿÿ ññååòòååââûûõõ ááàà-

òòààëëèèéé èè ííååêêîîòòîîððûûõõ îîôôëëààééííîîââûûõõ èèããðð,, ââððîîääåå SSOOCCOOMM)),, UUSSBB-ììûûøøüü ((ääëëÿÿ ââååññüüììàà îîããððààííèè-

÷÷ååííííîîããîî ÷÷èèññëëàà FFPPSS)) èè ððààççëëèè÷÷ííûûåå FFlliigghhttSSttiicckk��èè..

ÍÍÎÎÂÂÎÎÅÅ ÏÏÎÎÊÊÎÎËËÅÅÍÍÈÈÅÅ ÊÊÎÎÍÍÑÑÎÎËËÅÅÉÉ
ÑÑððååääèè ããååééììååððîîââ ççàà÷÷ààññòòóóþþ ááûûòòóóååòò ììííååííèèåå,, ÷÷òòîî ïïîîêêóóïïààòòüü ññîîââððååììååííííûûåå ïïððèèññòòààââêêèè ááååññïïîîëëååççííîî,,

ëëóó÷÷øøåå ïïîîääîîææääààòòüü òòåå,, ÷÷òòîî ïïððèèääóóòò èèìì ííàà ññììååííóó.. ÅÅññòòüü ëëþþääèè,, êêîîòòîîððûûåå ååùùåå ââ 22000022 ããîîääóó ïïððèèííÿÿëëèè ððåå-

øøååííèèåå ääîîææèèääààòòüüññÿÿ PPSS33�� ëëèèøøààÿÿ ññååááÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòèè èèããððààòòüü ââîîîîááùùåå.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ììûû ííåå ððååêêîî-

ììååííääóóååìì ííààøøèèìì ÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì ññëëååääîîââààòòüü èèõõ ïïððèèììååððóó.. ÏÏîîòòððààòòèèââ ääââåå ññîîòòííèè ääîîëëëëààððîîââ ííàà òòóó ææåå PPSS22

ññååéé÷÷ààññ,, ììîîææííîî ååùùåå êêààêê ììèèííèèììóóìì ããîîääàà ääââàà ((àà òòîî èè ááîîëëüüøøåå �� ññ óó÷÷ååòòîîìì ððààííííèèõõ,, ïïððîîïïóóùùååííííûûõõ ââàà-

ììèè ððååëëèèççîîââ)) ññèèääååòòüü ççàà ääææîîééññòòèèêêîîìì ññ ïïååððååððûûââààììèè ííàà ññîîíí èè ååääóó..

ÄÄààææåå ââ ññëëóó÷÷ààåå ññ ïïîîððòòààòòèèââííûûììèè êêîîííññîîëëÿÿììèè ððååøøååííèèåå îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ««ííààääîî ïïîîääîîææääààòòüü PPSSPP èè DDSS»»

ââððÿÿää ëëèè ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððààââèèëëüüííûûìì.. ÂÂ ÅÅââððîîïïåå îîááåå ïïððèèññòòààââêêèè ááóóääóóòò ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ òòîîëëüüêêîî ññ ââååññííûû

22000055 ããîîääàà.. ÕÕîîòòÿÿ ííååññêêîîëëüüêêîî ïïððèèëëèè÷÷ííûûõõ èèããðð óóææåå ññååéé÷÷ààññ ååññòòüü ííàà îîááååèèõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ,, ääààëëååêêîî ííåå

êêààææääûûéé ííààééääååòò òòîî,, ÷÷òòîî ååììóó ïïîî ääóóøøåå.. ÏÏîîýýòòîîììóó ååññëëèè óó ââààññ ååññòòüü ôôèèííààííññîîââààÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü,,

èèììååååòò ññììûûññëë ïïîîêêàà ïïððèèîîááððååññòòèè GGaammee BBooyy AAddvvaannccee,, àà ççààòòååìì ïïððèèññììààòòððèèââààòòüüññÿÿ êê PPSSPP èè DDSS �� îîííèè

ññòòààííóóòò îîòòëëèè÷÷ííûûìì ïïîîääààððêêîîìì ííàà ññëëååääóóþþùùèèéé ÍÍîîââûûéé ããîîää!!
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GAME BOY ADVANCE
Ïåðâûì äåëîì íàäî ðàçîáðàòüñÿ ñ òåì, êàêóþ ìîäåëü ïîêóïàòü � îðèãèíàëüíûé GBA èëè æå

áîëåå ñîâðåìåííûé GBA SP. Ïðè òîì, ÷òî îáà ïîääåðæèâàþò âñå èãðû äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû,

âòîðîé îòëè÷àåòñÿ óäîáíûì äèçàéíîì è íàëè÷èåì ïîäñâåòêè ýêðàíà. Ïåðâûé ñòîèò $80, âòî-

ðîé íåíàìíîãî äîðîæå � $100. Ìû, åñòåñòâåííî, ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè èìåííî SP. Èç ïå-

ðèôåðèéíûõ óñòðîéñòâ ïîíàäîáÿòñÿ ïåðåõîäíèê äëÿ íàóøíèêîâ (ïðîñòî òàê âîòêíóòü èõ â

GBA SP íåëüçÿ) è ïëàñòèêîâûé ôóòëÿð äëÿ õðàíåíèÿ êîíñîëè (èëè ñèìïàòè÷íàÿ ñóìî÷êà � â

ñëó÷àå ñ îðèãèíàëüíûì GBA). Ïðîäâèíóòûì ïîëüçîâàòåëÿì ïîðåêîìåíäóåì ôëýø-êàðòó: íà

íåé ìîæíî õðàíèòü ñàìîäåëüíûå èãðû, à òàêæå òåêñòîâûå ôàéëû (íàïðèìåð, ÷òîáû ÷èòàòü

êíèãè â ýëåêòðîííîì âèäå). Âñå ýòî ïðîäàåòñÿ â Ìîñêâå; ìîæíî âîñïîëüçîâàòü è óñëóãàìè

èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ.

GAMECUBE
Ïîæàëóé ñàìàÿ ïðîñòàÿ è âìåñòå ñ òåì ñëîæíàÿ ñèòó-

àöèÿ ñëîæèëàñü èìåííî ñ ýòîé ïðèñòàâî÷êîé. Ñ îäíîé

ñòîðîíû, ýòî ñàìàÿ äåøåâàÿ êîíñîëü, à ñ äðóãîé �

ïðåäëîæèòü ÷òî-ëèáî èíòåðåñíîå äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ

äîâîëüíî ñëîæíî. Õîðîøèé ìîìåíò: ñ GameCube áåç

ïðîáëåì ðàáîòàþò êàðòû ïàìÿòè îò íåçàâèñèìûõ ïðî-

èçâîäèòåëåé (íàïðèìåð, Pelican äåëàåò î÷åíü íåïëî-

õèå êàðòî÷êè íà 16 Ìáàéò). Ãåéìïàäû ñòîèò ïîêóïàòü

òîëüêî îðèãèíàëüíûå (îò Nintendo), âêëþ÷àÿ áåñïðî-

âîäíîé Wave Bird. Îòëè÷íûì ïðèîáðåòåíèåì ìîæíî

ñ÷èòàòü ñïåöèàëüíûé äèñê Freeloader, êîòîðûé ïîçâî-

ëèò íà åâðîïåéñêîì êóáå êðóòèòü ÿïîíñêèå è àìåðèêà-

íñêèå äèñêè. À âîò ñ ïðàâèëüíûì ïîäêëþ÷åíèåì ê òå-

ëåâèçîðó ó ýòîé ïðèñòàâêè ïðîáëåìà. Â ñèëó íåïîíÿò-

íûõ ïðè÷èí åâðîïåéñêèå äèçàéíåðû ðåøèëè èñêëþ-

÷èòü ñèãíàë S-video èç PAL-âåðñèè êîíñîëè. Òàê ÷òî

îñòàåòñÿ ëèáî èñïîëüçîâàòü êîìïîçèòíûé êàáåëü èç

êîìïëåêòà, ëèáî ïîêóïàòü RGB SCART. Õîòÿ îäíà èí-

òåðåñíàÿ äåòàëü èç äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ ó

GameCube âñå æå åñòü � ýòî GC to GBA Link Cable

èëè êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ GBA ê GameCube. Îí

îòêðûâàåò ìàññó íîâûõ âîçìîæíîñòåé, îäíàêî ïîäõî-

äèò äàëåêî íå äëÿ âñåõ èãð...

WAVE BBIRD ��

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÎÉ

ÃÅÉÌÏÀÄ ÎÎÒ NNINTENDO

È ÏÏÎ ÑÑÅÉ ÄÄÅÍÜ

ÎÑÒÀÅÒÑß ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ

ËÓ×ØÈÕ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂ

ÑÂÎÅÃÎ ÊÊËÀÑÑÀ ÄÄËß

GAMECUBE

ÄÎ ÂÂÛÕÎÄÀ SSONY PPSP

È NNINTENDO DDS ÝÝÒÈ

ÖÂÅÒÍÛÅ ÌÌÀËÛØÈ-

ÐÀÑÊËÀÄÓØÊÈ

ÎÑÒÀÍÓÒÑß ÑÑÀÌÎÉ

ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÉ

ÈÃÐÎÂÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÎÉ

ÎÎííëëààééíí
ÓÓ PPSS22,, XXbbooxx èè GGCC ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ññååòòååââîîéé èèããððûû ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò.. ÏÏððèè ýýòòîîìì ííîîððììààëëüüííîî-

ããîî ááððîîóóççååððàà ääëëÿÿ ííèèõõ ííåå ññóóùùååññòòââóóååòò,, ïïîîýýòòîîììóó ññååððôôèèííãã ííååââîîççììîîææååíí.. ÄÄëëÿÿ ïïððèèîîááððååòòååííèèÿÿ

ññòòààòòóóññàà ««îîííëëààééíí»» êêààææääîîéé èèçç êêîîííññîîëëååéé òòððååááóóååòòññÿÿ ííååêêîîåå ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííîîåå îîááîîððóóääîîââààííèèåå.. ÓÓ

PPSS22 èè GGCC �� ññååòòååââààÿÿ ïïëëààòòàà,, ääëëÿÿ XXbbooxx ííóóææååíí ññïïååööèèààëëüüííûûéé ääèèññêê.. ÈÈììååÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððîî-

ââååññòòèè ääîîììîîéé ëëîîêêààëëüüííóóþþ ññååòòüü,, ââûû ììîîææååòòåå ááååçç ïïððîîááëëååìì ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü ññââîîþþ ïïððèèññòòààââêêóó êê ÈÈíí-

òòååððííååòòóó.. ÂÂ ïïððèèííööèèïïåå ýýòòîî ììîîææííîî îîññóóùùååññòòââèèòòüü èè ññ AADDSSLL-ññååððââèèññîîìì,, ííîî òòîîããääàà ââààìì ïïîîííààääîî-

ááèèòòññÿÿ ååùùåå èè êêîîììïïüüþþòòååðð,, êêîîòòîîððûûéé ááóóääååòò ññëëóóææèèòòüü ïïððîîììååææóóòòîî÷÷ííûûìì ççââååííîîìì..

EEyyeeTTooyy �� ÈÈÃÃÐÐÀÀ ÄÄËËßß ÂÂÅÅ××ÅÅÐÐÈÈÍÍÎÎÊÊ
ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ïïîîääààððèèòòüü ïïððèèññòòààââêêóó ÷÷ååëëîîââååêêóó,, êêîîòòîîððûûéé ííèèêêîîããääàà ððààííåååå ííåå èèããððààëë ((èèëëèè ææåå ççííààêêîîìì òòîîëëüüêêîî ññ PPCC)),,

òòîî îîòòëëèè÷÷ííûûéé õõîîää �� ïïððèèîîááððååññòòèè êêîîììïïëëååêêòò PPSS22 ïïëëþþññ EEyyeeTTooyy:: PPllaayy,, ëëèèááîî ææåå PPSS22 èè EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 22 îîòòääååëëüüííîî.. ÎÎ

êêààììååððåå EEyyeeTTooyy ((ââõõîîääèèòò ââ êêîîììïïëëååêêòò ññ èèããððîîéé)) èè èèããððààõõ ääëëÿÿ ííåååå ((ííààïïððèèììååðð,, SSeeggaa SSuuppeerrssttaarrss)) ììûû ííåå ððààçç ïïèèññààëëèè

ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑÈÈ»» ââ 22000044 ããîîääóó.. ÃÃëëààââííààÿÿ èèõõ îîññîîááååííííîîññòòüü:: îîòò èèããððààþþùùååããîî ííåå òòððååááóóååòòññÿÿ èèììååòòüü êêààêêîîéé-ëëèèááîî ããååéé-

ììååððññêêèèéé îîïïûûòò;; ââððååììÿÿ,, ççààòòððàà÷÷èèââààååììîîåå ííàà îîññââîîååííèèåå,, ììèèííèèììààëëüüííîî.. EEyyeeTTooyy èèääååààëëüüííîî ïïîîääõõîîääèèòò ääëëÿÿ ððààççííîîããîî ððîî-

ääàà ââåå÷÷ååððèèííîîêê �� ääóóððàà÷÷èèòòüüññÿÿ ïïååððååää êêààììååððîîéé ââ êêîîììïïààííèèèè ääððóóççååéé îîññîîááååííííîî ââååññååëëîî.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå ««ââòòîîððîîããîî ááëëþþääàà»»

ììîîææííîî èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü èèããððóó SSiinnggSSttaarr ((ììèèêêððîîôôîîíí ââõõîîääèèòò ââ êêîîììïïëëååêêòò)) �� ññââîîååîîááððààççííûûéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð êêààððààîîêêåå.. 

PS2
FFiinnaall FFaannttaassyy XX
GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSoonnss ooff

LLiibbeerrttyy
GGrraann TTuurriissmmoo 33:: AA-SSppeecc

TToonnyy HHaawwkk��ss PPrroo SSkkaatteerr 44

RRaattcchheett && CCllaannkk:: UUpp YYoouurr

AArrsseennaall 
BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn 

PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 33

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: WWaarrrriioorr

WWiitthhiinn
SSoouull CCaalliibbuurr IIII

Xbox
HHaalloo 22
SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd

RReeppuubblliicc
GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo DDoouubbllee PPaacckk

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: WWaarrrriioorr

WWiitthhiinn
BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn

PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg 22

TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll::

PPaannddoorraa TToommoorrrrooww

SSoouull CCaalliibbuurr IIII 
NNiinnjjaa GGaaiiddeenn
FFaabbllee

GC
TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: 

TThhee WWiinndd WWaakkeerr
SSoouull CCaalliibbuurr IIII
SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee

VViieewwttiiffuull JJooee 
MMeettrrooiidd PPrriimmee 22:: EEcchhooeess 

SSuuppeerr SSmmaasshh BBrrooss.. MMeelleeee 

EEtteerrnnaall DDaarrkknneessss:: SSaanniittyy��ss

RReeqquuiieemm 
FF-ZZeerroo GGXX
SSttaarr WWaarrss RRoogguuee LLeeaaddeerr::

RRoogguuee SSqquuaaddrroonn IIII

RReessiiddeenntt EEvviill

GBA
TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: AA LLiinnkk

ttoo tthhee PPaasstt 
SSuuppeerr MMaarriioo AAddvvaannccee 44::

SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss.. 33 

MMeettrrooiidd FFuussiioonn 
MMaarriioo && LLuuiiggii:: SSuuppeerrssttaarr SSaaggaa 

MMeettrrooiidd:: ZZeerroo MMiissssiioonn 

AAddvvaannccee WWaarrss 22:: BBllaacckk HHoollee

RRiissiinngg 
TToonnyy HHaawwkk��ss PPrroo SSkkaatteerr 44 

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee 

CCaassttlleevvaanniiaa:: AArriiaa ooff SSoorrrrooww 

FFiirree EEmmbblleemm 

ÌÌûû ððååêêîîììååííääóóååìì





ÂÂ
ßïîíèè NNaruto ïïî÷òè ññòàë
íàöèîíàëüíûì ääîñòîÿíè-
åì, òòàêèì ææå, êêàê
ïîêåìîíû èèëè ÃÃîäçèëëà: ââ

ñåòêå ïïåðåäà÷ ååìó îîòâîäÿò ëëó÷øåå
âðåìÿ, ââ ììàãàçèíàõ ííà ÀÀêèõàáàðå ��
îòäåëüíûå ññòîéêè, ââ ÒÒîêèî ïïðîâî-
äÿòñÿ ïïîñâÿùåííûå ååìó ààíèìå-ôôåñ-
òèâàëè, ññíèìàþòñÿ ïïîëíîìåòðàæíûå
ôèëüìû. ÓÓæ ááîëüíî ïïî ääóøå ïïðèø-
ëàñü ÿÿïîíñêèì øøêîëüíèêàì èèñòîðèÿ
âçáàëìîøíîãî ììàëü÷èøêè-ííèíäçÿ
ïî èèìåíè ÍÍàðóòî, êêîòîðûé ííèêîãäà
íå óóíûâàåò, ííå ððàññòðàèâàåòñÿ ïïî
ïóñòÿêàì, ëëåíèòñÿ ääåëàòü ääîìàø-
íþþ ððàáîòó èè ââàëÿåò ääóðàêà ííà ýýê-
çàìåíàõ ââ ààêàäåìèè ííèíäçÿ. ÓÓ ííåãî,
êàê óó ëëþáîãî ììàëü÷èøêè, ååñòü èè
ïðåäìåò ççàâèñòè, ììîë÷àëèâûé, ññïî-
ñîáíûé îîäíîêëàññíèê ÑÑàñêý, èè ïïðåä-
ìåò îîáîæàíèÿ �� ääåâî÷êà ÑÑàêóðà, èè
ìóäðûé, ââñåçíàþùèé, ììîãó÷èé óó÷è-
òåëü ÊÊàêàñè-ññåíñåé. ÍÍà ââûïóñêíîì

ýêçàìåíå óó÷åíèêîâ ððàçáèâàþò ííà êêî-
ìàíäû ïïî òòðè ÷÷åëîâåêà; ÍÍàðóòî,
Ñàñêå èè ÑÑàêóðà îîêàçûâàþòñÿ ââìåñ-
òå, èè ííèêòî ååùå ííå ïïîäîçðåâàåò, ÷÷òî
òåñò îîáåðíåòñÿ êêóäà ááîëüøèì èèñïû-
òàíèåì, ÷÷åì òòî, êê êêîòîðîìó ããîòîâè-
ëèñü ììîëîäûå ííèíäçÿ.

Íåâåðîÿòíûé ýýêçàìåí, ññëîæíûé,
ìíîãîõîäîâûé, ññ ääåñÿòêàìè ííåïðåä-
âèäåííûõ ïïðîèñøåñòâèé, ññ ææåñòîêè-
ìè ääóýëÿìè ((íå òòî, ÷÷òîáû ññîâñåì óóæ
â ññòèëå ««Êîðîëåâñêîé ááèòâû», ííî ïïî-
õîæå), ððàñòÿãèâàåòñÿ ííà ïïåðâûå
ñåìüäåñÿò ññåðèé. ÊÊ èèõ ôôèíàëó ççðè-
òåëü ïïîèìåííî ççíàåò ââñåõ ííèíäçÿ ääå-
ðåâíè ÊÊîíîõà ((ãäå ððîäèëñÿ ÍÍàðóòî),
âñåõ óó÷åíèêîâ, ââñåõ óó÷èòåëåé èè óó÷è-
òåëåé óó÷èòåëåé, ççíàåò ««îëèìïèàäíè-
êîâ» èèç ïïðî÷èõ ääåðåâåíü, ççíàåò èèñ-
òîðèþ ííåñêîëüêèõ êêëàíîâ, îîòíîøå-
íèÿ ììåæäó ííèìè èè øøêîëû ááîÿ, ïïðàê-
òèêóåìûå êêàæäûì. ÊÊàê ââ ëëþáîì

Ñàìûé îðàíæåâûé íà ñâåòåÁÀÍÇÀÉ 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Ïîä ðåäàêöèåé
Âàëåðèÿ «À. Êóïåðà» Êîðíååâà
valkorn@gameland.ru
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Ñàìûé îðàíæåâûé íà ñâåòå

Íàðóòî �� ýýòî êêðóòî! ÒÒðåòèé ããîä êêðÿäó èèäåò ííà ÿÿïîíñêîì òòå-
ëåêàíàëå TTV TTokyo ññåðèàë NNaruto, èè ççà ññòî ääâàäöàòü ññåðèé
îí ííå ïïðåâðàòèëñÿ ââ òòÿãîìîòíóþ ññêóêîòó, ííå ïïàë ââ ááåññþ-
æåòíóþ ïïó÷èíó ««ïðîõîäíûõ» ýýïèçîäîâ, ííå îîáåñöâåòèë ääè-
çàéíû êêëþ÷åâûõ ïïåðñîíàæåé ííåâíÿòíûìè ääèàëîãàìè, ííå
ïîïåðõíóëñÿ ïïîïûòêàìè îîáúÿñíèòü ïïîòóñòîðîííèå ññïîñîá-
íîñòè ããåðîåâ. ÄÄî ññèõ ïïîð êêàæäàÿ ííîâàÿ ññåðèÿ �� êêàê ïïåðâàÿ.

ÀÂÒÎÐÛ ÍÍÅ ÑÑÎÁÈÐÀÞÒÑß ÄÄÀÂÀÒÜ ÏÏÐßÌÎÉ
ÊÎÍÒÐÎËÜ ÍÍÀÄ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀÌÈ, ××ÒÎÁÛ ÍÍÅ
ÐÀÑÑÅÈÂÀÒÜ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÈÈÃÐÎÊÀ. 

×ÅËÎÂÅÊ-ÀÀÍÀÍÀÑ ÏÏÎ ÈÈÌÅÍÈ ÑÑÈÊÀÌÀÐÓ
(ÑËÅÂÀ) �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÒÒÀËÀÍÒËÈÂÛÕ
ÏÎÄÐÎÑÒÊÎÂ ÂÂ ÄÄÅÐÅÂÍÅ.

ÎÑÍÎÂÍÎÉ ÍÍÀÂÛÊ ÂÂÎÈÍÀ-ÒÒÅÍÈ �� ÈÈÑÊÓÑÑÒÂÎ
ÑÎÇÄÀÍÈß ÄÄÂÎÉÍÈÊÀ. ÊÊÎÌÓ-ÒÒÎ ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÎ
ÄÓØÅ ÍÍÀÏÈ×ÊÀÍÍÛÅ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÌÌÀÍÅÊÅÍÛ.



ìàëü÷èøåñêîì ññåðèàëå, ââ NNaruto ññó-
ùåñòâóåò òòåîðèÿ, îîáúÿñíÿþùàÿ
êàæäóþ ààòàêó, èè ïïîêà ççðèòåëè ííàùó-
ïûâàþò ííà ïïîëó ÷÷åëþñòü, ããåðîè ççàä-
íèì ÷÷èñëî ððàñòîëêîâûâàþò, êêàê èèõ
óøàì óóäàëîñü ââûïèñàòü ííîâûé, ííåî-
æèäàííûé ôôèíò. ÑÑîãëàñíî ýýòîé òòåî-
ðèè, ÷÷åëîâå÷åñêîå òòåëî ííàïîëíåíî
äóõîâíîé ýýíåðãèåé, òòàê ííàçûâàåìîé
÷àêðîé, ííà êêîòîðîé èè ääåðæèòñÿ èèñêó-
ññòâî ííèíäçÿ: îîäèí ññïîñîáåí ââèäåòü,

êàê ÷÷àêðà ööèðêóëèðóåò ââ òòåëå ïïðî-
òèâíèêà èè ààòàêîâàòü ååå ññðåäîòî÷èÿ,
äðóãîé ïïðèêàðìëèâàåò ææó÷êîâ, ïïèòà-
þùèõñÿ ååå èèçëèøêàìè, ââ òòðåòüåì ççà-
òî÷åí ääåìîí-ëëèñ, ääàðóþùèé ííåîãðà-
íè÷åííûé ççàïàñ ññèë, ÷÷åòâåðòûé ââû-
ñàñûâàåò ÷÷àêðó ïïðîòèâíèêîâ. ÂÂ
Naruto ííåò ââîëøåáíîñòè, ññâîéñòâåí-
íîé DDragonball ZZ: ííèíäçÿ ïïðåæäå ââñå-
ãî ïïîëàãàþòñÿ ííà ççâåçäî÷êè-ññþðèêå-
íû èèëè ììåòàòåëüíûå êêèíæàëû êêóíàè,

íå ââèòàþò ââ îîáëàêàõ, ííî òòâåðäî ññòî-
ÿò ííà ççåìëå, õõîòü èèíîãäà èè ïïîäïðûãè-
âàþò. ÈÈ ââñå ççàìîðî÷êè ññ ÷÷àêðîé ññëó-
æàò îîäíîé, ññòàðîé êêàê ììèð, ööåëè ��
çàñòàâèòü ïïðîòèâíèêà îîòêðûòüñÿ, ïïî-
òîì ññ ððàçìàõó ââëåïèòü êêóëàêîì ââ ååãî
óäèâëåííóþ ôôèçèîíîìèþ. 

Äëÿ ññåðèàëà îî ííèíäçÿ NNaruto ààáñî-
ëþòíî ííåèñòîðè÷åí. ÂÂ ïïèêó ììîëîäåæ-
íûì ññàìóðàéñêèì ààíèìå ((Peacemaker
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Íîâûé ôôèëüì ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè,
Howl�s MMoving CCastle, òòðåòüþ ííåäåëþ
äåðæèòñÿ ííà ïïåðâîì ììåñòå ÿÿïîíñêî-
ãî ááîêñ-îîôèñà. ÇÇà îîò÷åòíûé óóèê-ýýíä
îí ññîáðàë 99.3 ììèëëèîíà ääîëëàðîâ.
Àìåðèêàíñêàÿ ëëåíòà TThe IIncredibles
(«Ñóïåðñåìåéêà» ââ ððîññèéñêîì ïïðî-
êàòå) ññòóäèè PPixar ääåáþòèðîâàëà ííà
âòîðîé ïïîçèöèè ((7.6 ììèëëèîíîâ ääîë-
ëàðîâ), ííà òòðåòüåé ååùå îîäèí ííîâè-
÷îê, ääâàäöàòü ââîñüìîé ôôèëüì îî ÃÃîä-
çèëëå, GGodzilla: FFinal WWars òòàëàíòëè-
âîãî ððåæèññåðà ÐÐþõåÿ ÊÊèòàìóðû.
Íàïîìíèì, ÷÷òî ÊÊèòàìóðà ððàáîòàë
íàä ððîëèêàìè ääëÿ MMetal GGear SSolid:
Twin SSnakes, àà ääèçàéíû ääëÿ FFinal
Wars ââ ÷÷èñëå ïïðî÷èõ ññîçäàâàë ÉÉîäçè
Ñèíêàâà ((Metal GGear SSolid, ZZone oof tthe
Enders). ÎÎïóáëèêîâàííûå ððåöåíçèè
íàçûâàþò ïïðîòèâîðå÷èâûé ôôèëüì
ëèáî ââåëè÷àéøåé êêàðòèíîé ññåðèè,
ëèáî, ííàîáîðîò, õõóäøèì ååå ïïðåäñòà-
âèòåëåì. ÂÂïðî÷åì, ääëÿ òòâîðåíèÿ ÊÊè-
òàìóðû òòàêàÿ ððåàêöèÿ ññêîðåå ïïðàâè-
ëî, ÷÷åì èèñêëþ÷åíèå.

Ñîçäàòåëü ããëàâíûõ øøàãàþùèõ
ìåõà ââñåÿ ßßïîíèè ((Mobile SSuit
Gundam) ÉÉîñèþêè ÒÒîìèíî îîáúÿ-
âèë, ÷÷òî êêîðïîðàöèÿ BBandai èè ññòó-
äèÿ SSunrise ââ ññîàâòîðñòâå ññ ííåêîåé
íåíàçâàííîé ããîëëèâóäñêîé ññòóäèåé
ñíèìóò ààìåðèêàíñêóþ èèãðîâóþ
àäàïòàöèþ ààíèìàöèîííîãî ññåðèàëà
Gundam. ÑÑâåæî ïïðåäàíèå, àà ââåðèò-
ñÿ ññ òòðóäîì: ííàì îîáåùàëè ääîáðûé
äåñÿòîê ïïîäîáíûõ ððèìåéêîâ èè ííå
ïîêàçàëè ääî ññèõ ïïîð ííè îîäíîãî
òðåéëåðà.

Òåëåñåðèàëû FFullmetal AAlchemist
è GGhost iin tthe SShell: SStand AAlone
Complex, ññòàðòîâàâøèå ííà ààìåðè-
êàíñêîì òòåëåêàíàëå CCartoon
Network, ááüþò ððåêîðäû ððåéòèíãîâ.

Íåîôèöèàëüíûé ððîññèéñêèé ññàéò
ñåðèàëà ääîñòóïåí ââñåì ææåëàþùèì
ïî ààäðåñó hhttp://naruto.omake.ru/.
Òàì ââû ííàéäåòå ááèîãðàôèþ ÌÌàñàñè
Êèñèìîòî, ïïåðåâîäû ììàíãè, ððóññêèå
ñóáòèòðû êê ààíèìå, ããàëåðåþ ôôàí- èè
îôèöèàëüíîãî ààðòà, ììíîãîå ääðóãîå. 

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ïïàðîäèéíûé êêëèï TThe NNarutrix; êêëèï NNaruto GGame MMusic VVideo, ññìîíòèðîâàííûé èèç
ôðàãìåíòîâ ããåéìïëåÿ èèãð, îîñíîâàííûõ ííà òòåëåñåðèàëå NNaruto; òòðåéëåð èèãðîâîãî ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà TTetsujin 228;
âèäåîêëèï ýýïàòàæíîé ããðóïïû SSambomaster ííà êêîìïîçèöèþ SSeishun KKyousoukyoku.

NARUTO 
ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

Ó×ÅÍÈÊÈ ÈÈÇ ÄÄÅÐÅÂÍÈ ÂÂÅÒÐÀ ÓÓÏÐÀÂËßÞÒ
ÂÎÇÄÓÕÎÌ ÈÈ ÇÇÂÓÊÎÌ; ÄÄÅÒÈ ÄÄÅÐÅÂÍÈ ÏÏÅÑÊÀ
ÏÎËÀÃÀÞÒÑß ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ ÑÑÂÎÅÉ ÑÑÒÈÕÈÈ.



Kurogane, SSamurai 77) ççäåñü ííå ïïîìè-
íàþò ââîèíîâ-ááóñè èè îîá èèñòîðèè ßßïî-
íèè ííè ññëîâîì ííå îîáìîëâÿòñÿ. ÑÑïåöè-
àëüíî ääëÿ NNaruto ììàíãàêà ÌÌàñàñè ÊÊè-
ñèìîòî èèçîáðåë ííåáîëüøîé ììèðîê,
ãäå ââîåííîå ììîãóùåñòâî ííåìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ããîñóäàðñòâ îîïèðàåòñÿ ííà èèñêó-
ññòâî ïïÿòè ííåçàâèñèìûõ ääåðåâåíü
íèíäçÿ, ïïðåáûâàþùèõ ââ øøàòêîì ññîñ-
òîÿíèè õõîëîäíîé ââîéíû ((êîòîðàÿ òòî èè
äåëî ððèñêóåò ïïðåâðàòèòüñÿ ââ ââîéíó
îòêðûòóþ). ÕÕóäîæíèêè îî÷åíü îîñòîðîæ-
íî, ííàìåêàìè ççàñòàâëÿþò ççðèòåëåé
óçíàâàòü ââ ïïñåâäîñðåäíåâåêîâîì ììè-
ðå NNaruto ààëüòåðíàòèâíóþ ßßïîíèþ:
çäåñü òòî÷íî òòàêèå ææå óóçêèå óóëî÷êè,
äâóõýòàæíûå ääîìèêè, ïïàãîäû, ññêàìåé-
êè ââ ïïàðêàõ, ïïàðòû èè ààóäèòîðèè, îîòú-
åçæàþùèå ââ ññòîðîíó ððàìû îîêîí, ööè-
ëèíäðè÷åñêèå ððåçåðâóàðû ññ ââîäîé,
ïðîâîëî÷íûå ççàáîðû ííà øøêîëüíûõ
êðûøàõ, ïïåðèëà ïïîñåðåäèíå ëëåñòíèöû
ê õõðàìó. ÏÏîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì, ääî-
ïîëíÿþùèé îîñíîâíîé òòåëåñåðèàë, èè
âîâñå ïïîâåñòâótò îî øøîó-ááèçíåñå �� ïïî-
êàçûâàÿ ããðóçîâèêè, ïïîåçäà, îîñâåòèòå-
ëè, ììèêðîôîíû, ââèäåîêàìåðû èè ïïðî-
÷óþ òòåõíè÷åñêóþ òòðåáóõó. ÏÏî÷òè ôôýí-
òåçèéíûé ììèð NNaruto ááëåñòÿùå ññòèëè-
çîâàí ïïîä ññîâðåìåííîñòü, ïïîýòîìó èè
íåò ííóæäû óó ààâòîðîâ ïïðèáåãàòü êê
øòàìïàì ããåðîè÷åñêîãî ôôýíòåçè, ññà-
ìóðàéñêîé ññàãè, èèñòîðè÷åñêîé ääðàìû,
÷åãî ááû òòî ííè ááûëî. ÍÍàðóòî �� ããåðîé
íàøåãî ââðåìåíè, ëëó÷øèé ïïåðñîíàæ
äëÿ óóäàëîãî ääåòñêîãî ññåðèàëà, ïïðîñ-
òîé êêàê ääâå êêîïåéêè ññîðâàíåö ññ ññî-
ñåäíåãî ääâîðà ññ ííåìóäðåíûìè ææåëà-
íèÿìè èè ååäèíñòâåííîé ììå÷òîé: ññòàòü
õîêàãý, ññòàðåéøèíîé ääåðåâíè, ññàìûì
óìíûì, ëëîâêèì èè óóâàæàåìûì ííèíäçÿ. 

Ïî÷åìó ææå ýýòîò óóäèâèòåëüíûé, ííåîð-
äèíàðíûé ññåðèàë ïïîêîðèë ßßïîíèþ,
íî òòàê ääî ññèõ ïïîð èè ííå ääîáðàëñÿ ääî
ÑØÀ? ÎÎò÷àñòè ïïîòîìó, ÷÷òî ÿÿïîíñêèå
âëàäåëüöû òòðåáóþò ççà ââûäàþùèéñÿ
ñåðèàë ââûäàþùèåñÿ ääåíüãè, îîò÷àñòè
èç-ççà ññëèøêîì óóæ ççàìûñëîâàòîé
ñïåöèôèêè NNaruto. ÄÄçþöó ((àòàêè)
èìåíóþòñÿ òòàêèìè ññëîæíîñî÷èíåí-
íûìè ííàçâàíèÿìè, ÷÷òî ññàì ÷÷åðò ííîãó
ñëîìèò. ÊÊàêîé-ííèáóäü KKaton
Goukakyuu îîðãàíè÷íî ññìîòðèòñÿ ââ
îðèãèíàëå, ííî ááóäó÷è òòðàíñêðèáèðî-
âàííûì ââ SSasuke�s BBlaze oof GGlory ((öè-
òàòà èèç îîôèöèàëüíîãî ïïåðåâîäà
ìàíãè NNaruto) ââûãëÿäèò ííåëåïî èè ííå-
óìåñòíî. ßßïîíñêèå ððåàëèè ââûçûâàþò
ðåôëåêñ óóçíàâàíèÿ ëëèøü óó ïïîäãîòîâ-
ëåííûõ ççðèòåëåé, àà ááëåñòÿùóþ îîç-
âó÷êó ÄÄçþíêî ÒÒàêåóòè ññìîãóò îîáûã-
ðàòü òòîëüêî ëëó÷øèå ààíãëîãîâîðÿùèå
àêòåðû îîçâó÷êè. ÒÒà êêîìïàíèÿ, ÷÷òî
âîçüìåòñÿ èèçäàâàòü NNaruto, àà ððàíî
èëè ïïîçäíî ýýòî ññëó÷èòñÿ, ïïîéäåò ââà-
áàíê: ëëèáî ññäåëàåò ááëåñòÿùóþ ëëîêà-
ëèçàöèþ ««íå ääëÿ ââñåõ», ëëèáî ((è ýýòî,
óâû, ááîëåå ââåðîÿòíî) îîáîëâàíèò ññå-
ðèàë, ââûìàðàâ ííåóãîäíûå ììàññîâî-
ìó ççðèòåëþ ààññîöèàöèè.

Òåì ííå ììåíåå, ååäâà ëëè ââîçìîæíî ííå
íàñëàæäàòüñÿ ððåëüåôíûìè ããåðîÿìè,
øèêàðíûì ääèçàéíîì èè ááëåñòÿùèì ññà-
óíäòðåêîì. ÇÇà ññòî ääâàäöàòü óóæå ïïî-
êàçàííûõ ññåðèé ÊÊèñèìîòî ççàâÿçàë
óçëîì ññòîëüêî ññþæåòíûõ ëëèíèé, ÷÷òî
îíè îîäíè ããàðàíòèðóþò: ââïåðåäè óó ííàñ
ñîòíÿ-ääðóãàÿ ííîâûõ ýýïèçîäîâ NNaruto.
Ìû èè ííå ïïðîòèâ: òòàêèå ççàáîðèñòûå
ùè ããîòîâû óóïëåòàòü ííå òòî ÷÷òî ååæåíå-
äåëüíî �� ååæåíîùíî. ÄÄîáàâêè!  
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Ñðåäè ëëèö ââ ââîçðàñòå îîò 118 ääî 334
ëåò ïïðèðîñò ààóäèòîðèè ññîñòàâèë 992
è 779 ïïðîöåíòîâ. ××òî èèíòåðåñíî, ííà-
èáîëüøóþ ååãî ÷÷àñòü ññîñòàâèëè
æåíùèíû: èèõ êêîëè÷åñòâî ââîçðîñëî
íà 1130 èè 1168 ïïðîöåíòîâ ññîîòâåò-
ñòâåííî. ÂÂñåãî FFullmetal AAlchemist
ñåé÷àñ ññìîòðèò 4492 òòûñÿ÷è ââçðîñ-
ëûõ ààìåðèêàíöåâ, àà GGhost iin tthe
Shell: SStand AAlone CComplex ïïðèøåë-
ñÿ ïïî ääóøå 4428 òòûñÿ÷àì.

Square EEnix îîòëîæèëà DDVD-ððå-
ëèç FFinal FFantasy VVII: AAdvent
Children ííà ííåîïðåäåëåííûé ññðîê.
Âûõîä êêàðòèíû ááûë ççàïëàíèðîâàí
íà ÐÐîæäåñòâî.

Êàðòèíà ÌÌàìîðó ÎÎñèè GGhost IIn
The SShell 22: IInnocence ííîìèíèðîâà-
íà ííà ÷÷åòûðå ïïðåìèè ««Ýííè» ììåæ-
äóíàðîäíîãî îîáùåñòâà ààíèìàöèîí-
íûõ ôôèëüìîâ: ççà ëëó÷øèé ôôèëüì,
ëó÷øåãî ððåæèññåðà, ëëó÷øèå ààíè-
ìèðîâàííûå ýýôôåêòû èè ëëó÷øóþ
ìóçûêó ññðåäè ïïîëíîìåòðàæíûõ
ôèëüìîâ. ÉÉîêî ÊÊàííî ((Wolf�s RRain)
âûäâèíóòà ííà ññîèñêàíèå ïïðèçà ççà
ëó÷øóþ ììóçûêó ââ òòåëåñåðèàëå. ÍÍà
çâàíèå ëëó÷øåé ààíèìàöèîííîé êêàð-
òèíû ããîäà ïïðåòåíäóþò IInnocence,
«Ñóïåðñåìåéêà», ««Øðåê-22» èè ïïîë-
íîìåòðàæíûé ««Ãóáêà ÁÁîá-
Êâàäðàòíûå ØØòàíû».

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ èèíòåð-
íåò-ììàãàçèíîì ««Àó, DDVD» ððàçûãðû-
âàåò DDVD ññ ààíèìå PPeace MMaker:
Innocence LLost. ××òîáû ïïîïàñòü ââ
÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî
ïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîò-
âåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççà-
áóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ
è îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææå-
ðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå
ïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11
ôåâðàëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêîãî ööâåòà ïïèæàìà ÍÍàðóòî?

1. ÎÎðàíæåâîãî
2. ÁÁåëîãî
3. ÐÐîçîâîãî

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»
(îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü ííå ââ êêîí-
âåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Ïîñëåäíÿÿ ÑÑóáìàðè-
íà» ïïîëó÷àåò ÄÄèìà ÏÏðîêîïüåâ èèç ããî-
ðîäà ÄÄèâíîãîðñê ÊÊðàñíîÿðñêîãî
êðàÿ. ÄÄåéñòâèòåëüíî, ààêâàëàíã èèçîá-
ðåë èèìåííî ÆÆàê-ÈÈâ ÊÊóñòî, èè ííèêòî
äðóãîé.

ØÓÒÊÈ ØØÓÒÊÀÌÈ, ÀÀ ÒÒÐÎÅ ÈÈÇ ÓÓÂÅÊÎÂÅ×ÅÍÍÛÕ
Â ÊÊÀÌÍÅ ««ÏÐÅÇÈÄÅÍÒÎÂ» ÈÈÃÐÀÞÒ ÂÂ ÑÑÞÆÅÒÅ
NARUTO ÑÑÓÙÅÑÒÂÅÍÍÓÞ ÐÐÎËÜ.

ÎÁÅÇÚßÍÀ È ÍÀÐÓÒÎ.
ÑÎÇÄÀÍÛ ÄÄÐÓÃ ÄËß
ÄÐÓÃÀ!



Ìèíè-îáçîðû DVD

PPeeaacceemmaakkeerr:: IInnnnoocceennccee LLoosstt
Ðåæèññåð: Òîìîõèðî ÕÕèðàòà, 22003    Íàø ððåéòèíã: !!!

Ñàìóðàéñêèå ññåðèàëû ïïîëüçóþòñÿ
â ßßïîíèè ççàêîíîìåðíîé ïïîïóëÿð-
íîñòüþ, àà ððåàëüíî ññóùåñòâîâàâ-
øèå èèñòîðè÷åñêèå ääåÿòåëè ïïîä÷àñ
êî÷óþò èèç îîäíîãî ààíèìå ââ ääðóãîå.
×àñòî ññðåäè ããåðîåâ ôôèãóðèðóþò
ïðåäñòàâèòåëè ÑÑèíñýíãóìè, ññâîå-
îáðàçíîãî ÎÎÌÎÍà ââ ññðåäíåâåêî-
âîì ÊÊèîòî. PPeacemaker �� ññåðèàë îî
ïîäðîñòêå, ââîñïèòàííîì ííà
èäåàëàõ ÷÷åñòè èè ââåðíîñòè, êêîòî-
ðûé ììå÷òàë ââñòóïèòü ââ ÑÑèíñýíãó-
ìè, àà ïïîïàâ òòóäà, ííàòàëêèâàåòñÿ
íà ääåéñòâèòåëüíîñòü: ííà ããðÿçíûé,
áåñïîùàäíûé, èèíòðèãàíñêèé ììèð
âñàìäåëèøíûõ ññàìóðàåâ. ÁÁëàãî-
äàðÿ òòðåõìåðíûì ááýêãðàóíäàì èè
íåäóðíîé ààíèìàöèè îîò ññòóäèè

Gonzo ààíèìå ññìîòðèòñÿ ááîäðåå
ìíîãèõ ññâîèõ êêîíêóðåíòîâ, ääà ââîò
áåäà: ààâòîðàì ççà÷åì-òòî ççàõîòå-
ëîñü ïïðåâðàòèòü èèñòîðè÷åñêèé ññå-
ðèàë ââ ññåðèàë ììèñòè÷åñêèé, èè îîíè
íàïèõàëè êê ññàìóðàÿì ââîëøåáíè-
êîâ, ííåêðîìàíòîâ èè ççîìáè. ÏÏðàâî,
ýòî ááûëî ññîâåðøåííî ííåóìåñòíî.

FFllaammee ooff RReeccccaa:: AA NNiinnjjaa��ss TTeesstt
Ðåæèññåð: Íîðèþêè ÀÀáå,1997    Íàø ððåéòèíã: !!!!

Èñòîðèÿ îî ïïðîñòîì ÿÿïîíñêîì
øêîëüíèêå, êêîòîðûé ââî ÷÷òî ááû òòî
íè ññòàëî ððåøèë ññòàòü ííåóÿçâèìûì,
âñåìîãóùèì ííèíäçÿ. ÂÂñêîðå ââûÿñ-
íÿåòñÿ, ÷÷òî ýýòî òòàêè ííåñïðîñòà: ââ
ïàðíå ññêðûòà ññèëà óóïðàâëÿòü îîã-
íåì. ËËèøü îîáóçäàâ ååå, îîí ññìîæåò
ïîáåäèòü ääðóãèõ ííà÷èíàþùèõ
íèíäçÿ èè ððàçíîêàëèáåðíûå òòåìíûå
ñèëû, ççà÷åì-òòî èèìè ççàèíòåðåñî-
âàâøèåñÿ. FFlame oof RRecca ïïîñòðîå-
íà ïïî ïïðèíöèïàì õõîðîøåãî ììàëü-
÷èøåñêîãî ààíèìå: ììîëîäîé, óóïåð-
òûé ããåðîé ññòàâèò ññåáå ííåäâóñìûñ-
ëåííóþ ööåëü èè, ïïðåîäîëåâàÿ ïïðå-
ïÿòñòâèÿ ððàçëè÷íîãî òòîëêà, ïïðèá-
ëèæàåòñÿ êê ííåé ííà ïïðîòÿæåíèè
íåñêîëüêèõ ääåñÿòêîâ ýýïèçîäîâ. ÝÝòà

áîäðàÿ, ííàñûùåííàÿ ááîÿìè èè ïïåð-
ñîíàæàìè èèñòîðèÿ ññòàëà ïïðåäâåñò-
íèêîì òòàêèõ ññîâðåìåííûõ ññåðèà-
ëîâ, êêàê IInuyasha èè òòîò ææå NNaruto,
è ççàèíòåðåñóåò ââñåõ, ââ êêîì ååùå
æèâ ääóõ ççäîðîâîãî þþíîøåñêîãî
ìàêñèìàëèçìà.

GGaallaaxxyy AAnnggeell ZZ:: BBaacckk ffoorr SSeeccoonnddss
Ðåæèññåð: Ìîðèî ÀÀñàêà // ÉÉîñèìèöó ÎÎõàñè, 22002    Íàø ððåéòèíã: !!!!

Â ääâàäöàòü ïïåðâîì ââåêå
÷åëîâå÷åñòâî óóñïåøíî ââûøëî ççà
ïðåäåëû ÑÑîëíå÷íîé ññèñòåìû èè
íà÷àëî êêîëîíèçàöèþ ããàëàêòèêè.
Íåñêîëüêî òòûñÿ÷åëåòèé ññïóñòÿ,
ïîñëå òòîãî, êêàê ëëþäè
îêêóïèðîâàëè ííå îîäèí ääåñÿòîê
çâåçäíûõ ññèñòåì, ããàëàêòè÷åñêèé
êàòàêëèçì ññòåð ïïàìÿòü
öèâèëèçàöèè. ÎÎãëóøåííîå
àìíåçèåé ÷÷åëîâå÷åñòâî ïïðîçâàëî
íåïîíÿòíûå ììåõàíèçìû
«ïîòåðÿííîé òòåõíîëîãèåé», ññ
ãðåõîì ïïîïîëàì ííàó÷èëèñü èèìè
óïðàâëÿòü. ÊÊàçàëîñü ááû, òòàêîå
íà÷àëî îîáåùàåò òòîëüêî ííàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêîå ïïðîäîëæåíèå, ààí
íåò. ÒÒåëåñåðèàë GGalaxy AAngel,
âòîðîé èèç ÷÷åòûðåõ ññåçîíîâ

êîòîðîãî ììû ññåãîäíÿ
ïðåäñòàâëÿåì, ððàññêàçûâàåò îî
ïðèêëþ÷åíèÿõ êêîìàíäû
âçáàëìîøíûõ, ííåóíûâàþùèõ
äåâ÷îíîê, ïïðåâðàùàÿ
êîñìè÷åñêóþ îîïåðó ââ
óìîðèòåëüíóþ êêîìåäèþ
ïîëîæåíèé. ÍÍåìóäðåíî: îîò
Broccoli, êêîìïàíèè-ññîçäàòåëÿ DDi
Gi CCharat, ííè÷åãî ääðóãîãî ììû èè ííå
îæèäàëè. 



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11    Òåë.: (095) 974-21-31     Òåë.: (095) 974-11-11

Âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîäïèñíûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëå-
íèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî çíàòü ïîäïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè
íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà", òåë.: 953-
92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñ-
ëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñ-
êè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåí-
íîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç ïåðå÷èñëåííûõ
ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïî Ìîñêâå íà àäðåñ îôèñà â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà â ïðîäàæó,
äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:



ÀÀ ìåðèêàíñêèé ââðà÷ ÊÊåéò ÍÍîé-
ìàí ïïðèåçæàåò ââ ÐÐóìûíèþ ââ
êà÷åñòâå êêîíñóëüòàíòà. ÇÇäåñü

åé ïïðèõîäèòñÿ ííå òòîëüêî ññòàòü ññâèäå-
òåëåì ììíîæåñòâà ññòðàííûõ ññîáûòèé,
íî èè ññòîëêíóòüñÿ ññ ííåîáúÿñíèìûìè
íà ïïåðâûé ââçãëÿä ÿÿâëåíèÿìè, îîäíî
èç êêîòîðûõ ññâÿçàíî ññ èèìåíåì ëëåãåí-
äàðíîãî ââàìïèðà ããðàôà ÄÄðàêóëû.
Âìåñòå ññ ààìåðèêàíñêèì ññâÿùåííè-
êîì ÌÌàéêëîì ÎÎ�Ðóðêîì ÊÊåéò ïïðåäñ-
òîèò ññäåëàòü ïïîèñòèíå ííåâåðîÿòíîå
è ññòðàøíîå îîòêðûòèå: ììèô îî ââàìïè-
ðàõ �� ââîâñå ííå ììèô, àà ññîçäàííûé ââ
íåçàïàìÿòíûå ââðåìåíà îîðäåí ÄÄðà-
êîíà ññóùåñòâóåò èè ââ ííàøè ääíè.

Äýí Ñèììîíñ � èçâåñòíûé àìåðèêà-
íñêèé ïèñàòåëü, ñîçäàþùèé ñâîè
øåäåâðû â ðàçëè÷íûõ æàíðàõ ëèòå-
ðàòóðû. Ïåðâûé ðîìàí, «Ïåñíü Êà-
ëè», îïóáëèêîâàííûé â 1985 ãîäó,
ñðàçó æå ïîëó÷èë Âñåìèðíóþ ïðå-
ìèþ ôýíòåçè. Øèðîêóþ ïîïóëÿð-
íîñòü Äýíó Ñèììîíñó ïðèíåñ ãðàí-
äèîçíûé öèêë î «Ãèïåðèîíå». Ðîìà-
íû «Ãèïåðèîí», «Ïàäåíèå Ãèïåðèî-
íà», «Ýíäèìèîí» è «Âîñõîä Ýíäè-
ìèîíà» äëÿ ôàíòàñòèêè èìåþò, ïî-
æàëóé, íå ìåíüøåå çíà÷åíèå, ÷åì
«Âëàñòåëèí êîëåö» Òîëêèåíà äëÿ
ôýíòåçè.
Ôàíòàñòèêà, ôýíòåçè, ìèñòèêà, äå-
òåêòèâ � â ëþáîì èç ýòèõ æàíðîâ
ïðîÿâëÿåòñÿ òàëàíò ïèñàòåëÿ, ÷òî
ïîäòâåðæäàåò âíóøèòåëüíûé ñïèñîê
åãî ïðåìèé è íàãðàä: British Science
Fiction Award (1992), SF Chronicle
Award (1991), Hugo Award (1990),
Locus Poll Award (1990,]1991, 1992,
1993, 1994, 1995), World Fantasy
Award (1986, 1993), British Fantasy
Award (1990), Bram Stoker Award
(1990, 1992, 1993, 1994), Sturgeon
Award (1993), Imaginaire Award
(1996).

ÂÂýòîì ññáîðíèêå ïïðåäñòàâëåíû
íîâûå ïïðîèçâåäåíèÿ ññîâðå-
ìåííûõ îîòå÷åñòâåííûõ ïïèñà-

òåëåé-ôôàíòàñòîâ � ààâòîðîâ ççíàìåíè-
òûõ ááåñòñåëëåðîâ, ëëàóðåàòîâ ïïðåñ-
òèæíûõ ëëèòåðàòóðíûõ ïïðåìèé, àà òòàê-
æå òòåõ, êêòî ääåëàåò ååùå òòîëüêî ïïåð-
âûå øøàãè ííà ïïóòè êê óóñïåõó èè øøèðîêî-
ìó ïïðèçíàíèþ ÷÷èòàòåëåé. ÈÈãîðü ÀÀëè-
ìîâ, ÀÀíäðåé ÁÁåëÿíèí, ÊÊèðèëë ÁÁåíå-
äèêòîâ, ÀÀíäðåé ÂÂàëåíòèíîâ, ÂÂàñèëèé
Ãîëîâà÷åâ, ÎÎëåã ÄÄèâîâ, ÌÌàðèíà èè
Ñåðãåé ÄÄÿ÷åíêî, ÂÂèêòîð ÊÊîñåíêîâ,
Àëàí ÊÊóáàòèåâ, ÑÑåðãåé ËËåãåçà, ÂÂàñè-
ëèé ÌÌèäÿíèí, ÎÎëåã ÎÎâ÷èííèêîâ,
Èãîðü ÎÎãàé, ÃÃåíðè ËËàéîí ÎÎëäè, ÀÀí-
òîí ÎÎðëîâ, ÂÂàäèì ÏÏàíîâ, ÑÑâåòëàíà
Ïðîêîï÷èê, ÈÈãîðü ÏÏðîíèí, ÈÈðèíà
Ñêèäíåâñêàÿ, ÑÑåðãåé ××åêìàåâ, ÄÄìèò-
ðèé ßßíêîâñêèé �� ààâòîðû ÿÿðêèõ èè ññà-
ìîáûòíûõ ôôàíòàñòè÷åñêèõ ïïîâåñòåé
è ððàññêàçîâ, îîáúåäèíåííûõ ââ ññâîåîá-
ðàçíûé ««åæåãîäíûé îîò÷åò».

Îòêðûâàþò ñáîðíèê 3 ïîâåñòè.
«Àðåíäà»  Àëàíà Êóáàòèåâà ðàññêà-
çûâàåò îá îêêóïàöèè Çåìëè èíîïëà-
íåòÿíàìè, êîòîðûå èñïîëüçóþò ÷å-
ëîâå÷åñêèõ äåòåé â ñâîèõ íåïîíÿò-
íûõ öåëÿõ. Øïèîí, â ìîçã êîòîðîãî
âñòðîåí êîìïüþòåðíûé ÷èï, � ãëàâ-
íûé ãåðîé ïîâåñòè Àíòîíà Îðëîâà
«Òîëüêî äëÿ ïðîñìîòðà». Ïðè ïî-
ïûòêå ñêîïèðîâàòü èíôîðìàöèþ ñ
âðàæåñêîãî êîìïüþòåðà â ìîçã øïè-
îíà ïîïàäàåò âèðóñ.  Â ïîâåñòè
«Èãðà îêîí÷åíà» Äìèòðèÿ ßíêîâñêî-
ãî  îáû÷íûé ÷åëîâåê îòêðûâàåò ïðî-
õîä â èíîå èçìåðåíèå è ïîïàäàåò â
ñîâåðøåííî äèêèé ìèð, è íå îí
îäèí � åñòü åùå ìàôèîçíûå ãðóïïè-
ðîâêè è òóðèñòû.
Äàëåå â êíèãå � îêîëî äâóõ äåñÿòêîâ
íîâûõ ðàññêàçîâ, íàïèñàííûõ îòå÷å-
ñòâåííûìè ôàíòàñòàìè çà ïîñëåä-
íèé ãîä.

ÂÂ åëèêèé ÃÃóñëÿð... ÝÝòîò ããîðîä
íåâîçìîæíî ííàéòè ííè ââ îîä-
íîì, ääàæå ññàìîì ïïîäðîáíîì

ãåîãðàôè÷åñêîì ààòëàñå, ííî ííà êêàð-
òå ððóññêîé ôôàíòàñòèêè îîí ííàìíîãî
çàìåòíåå èèíûõ ññòîëèö. ÊÊèð ÁÁóëû-
÷åâ ññ ïïðèñóùèìè ååìó ííåïîäðàæàå-
ìûì þþìîðîì, ììóäðîé èèðîíèåé èè
ñàðêàçìîì ïïîâåäàë ííàì îî ííðàâàõ èè
ïîðÿäêàõ ÂÂåëèêîãî ÃÃóñëÿðà, îî ååãî
æèòåëÿõ èè ííåîáû÷àéíûõ ïïðîèñøå-
ñòâèÿõ, òòî èè ääåëî ïïðèêëþ÷àþùèõñÿ
ñ ííèìè. ÈÈ ïïóñòü îîïèñûâàåìûå ññî-
áûòèÿ ïïîðîé ââûãëÿäÿò ññîâåðøåííî
íåâåðîÿòíûìè, ííåòðóäíî ççàìåòèòü
â  ââûìûøëåííîì ããîðîäêå ììíîãèå
÷åðòû ííàøåé ððîäíîé ääåéñòâèòåëü-
íîñòè. 

Êèð Áóëû÷åâ � ïñåâäîíèì âñåì õîðî-
øî çíàêîìîãî ðîññèéñêîãî ïèñàòåëÿ-
ôàíòàñòà è êèíîñöåíàðèñòà Èãîðÿ
Âñåâîëîäîâè÷à Ìîæåéêî. Èç ïðîèç-
âåäåíèé Áóëû÷åâà íàèáîëåå èçâåñò-
íû öèêë ïîâåñòåé î «äåâî÷êå èç áóäó-
ùåãî» Àëèñå Ñåëåçíåâîé, à òàêæå
ðàññêàçû è ïîâåñòè èç öèêëà «Âåëè-
êèé Ãóñëÿð» è öèêë ðîìàíîâ «Ãàëàê-
òè÷åñêàÿ ïîëèöèÿ». Îãðîìíîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ ïîëüçóþòñÿ ìóëüòèïëèêà-
öèîííûé ôèëüì «Òàéíà òðåòüåé ïëà-
íåòû» è òåëåñåðèàë «Ãîñòüÿ èç
áóäóùåãî», ñíÿòûå ïî êíèãàì Áóëû-
÷åâà. Â Èíòåðíåòå äåéñòâóåò íåìàëî
ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ ïèñàòåëþ è åãî
ðàáîòàì, íàïðèìåð, http://www.mielo-
fon.ru.
Ëþáèìîå äåòèùå Êèðà Áóëû÷åâà,
«Ãóñëÿðñêèå õðîíèêè», ñîçäàâàëèñü
íà ïðîòÿæåíèè ÷åòûðåõ äåñÿòèëå-
òèé, è âêëþ÷àþò áîëåå  100 ïîâåñ-
òåé è ðàññêàçîâ. Àâòîð âñåãäà õî-
òåë ñîáðàòü èõ âîåäèíî. «Íóæíà
ñâîáîäíàÿ ïëàíåòà» � ïåðâàÿ ÷àñòü
ïåðâîãî ïîëíîãî äâóõòîìíîãî èçäà-
íèÿ çíàìåíèòîãî öèêëà.

ÏÏ ðîøëî ïïî÷òè ääåñÿòü ëëåò ïïîñ-
ëå ïïîáåäû ííàä ääåìîíàìè èèç
×åðíîãî ëëåñà.

Îá ýýòèõ ââðåìåíàõ óóæå ññëàãàþò ëëå-
ãåíäû èè ïïèøóò ïïüåñû. ÄÄæîðäàí ��
àêòåð, ððàçûãðûâàþùèé ïïðåäñòàâ-
ëåíèå îî ââåëèêîé ááèòâå ïïðîòèâ ññèë
òüìû, �� ííèêîãäà ííå ññîâåðøàë ããåðî-
è÷åñêèõ ïïîñòóïêîâ. ÎÎäíàêî, ïïîïàâ
â ÏÏîëóíî÷íûé ÇÇàìîê, îîí ïïîíåâîëå
ñòàíîâèòñÿ ããåðîåì, ÷÷òîáû ññïàñòè
îáèòàòåëåé ççàìêà èè ññâîþ ññîáñòâåí-
íóþ ææèçíü.
Ãàðíèçîí êêðåïîñòè óó ããðàíèöû ××åð-
íîãî ëëåñà ïïåðåñòàë ïïîäàâàòü ïïðèç-
íàêè ææèçíè. ÎÎòðÿä ññìåëü÷àêîâ-
ðàçâåä÷èêîâ, ïïîñëàííûé ððàçîá-
ðàòüñÿ ââ ïïðîèçîøåäøåì, ññòàëêèâà-
åòñÿ ââ êêðåïîñòè ññ îîðäîé ÷÷óäîâèù.
Íåóæåëè ääåìîíû îîïÿòü ââûøëè ííà
òðîïó ââîéíû?

Ñàéìîí Ãðèí � àíãëèéñêèé ïèñà-
òåëü, ìàãèñòð ñîâðåìåííîé àíã-
ëèéñêîé è àìåðèêàíñêîé ëèòåðàòó-
ðû. Íàèáîëüøóþ ïîïóëÿðíîñòü
Ãðèíó ïðèíåñ ôýíòåçèéíî-ãåðîè-
÷åñêèé ñåðèàë «Õîê è Ôèøåð» è
ÍÔ-ñåðèàë «Îõîòíèê çà ñìåðòüþ».
Åãî íîâåëëèçàöèÿ ôèëüìà «Ðîáèí
Ãóä � ïðèíö âîðîâ» ñòàëà ìåæäóíà-
ðîäíûì áåñòñåëëåðîì, õîðîøî
èçâåñòíûì âñåì êèíîìàíàì. 
Â 2004 ãîäó ìû ðàññêàçàëè îáî
âñåõ öèêëàõ ïèñàòåëÿ, â òîì ÷èñëå
è î «Ëåñíîì êîðîëåâñòâå» � íåî-
áû÷íîì ñïëàâå õîðîøåé ñêàçêè è
çàìå÷àòåëüíîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé
ôýíòåçè. «Êðîâü è ÷åñòü» � ÷àñòü
èìåííî ýòîãî öèêëà, íî â íåé
äåéñòâóþò ñîâåðøåííî íîâûå ãå-
ðîè, íå çàñâåòèâøèåñÿ â
ïðåäûäóùèõ êíèãàõ. 
Â ýòî èçäàíèå âîøëè ñðàçó äâà ðî-
ìàíà: «Êðîâü è ÷åñòü» è «Ïîäçå-
ìåëüå ìåðòâåöîâ».

Äýí Ñèììîíñ

«Äåòè íî÷è»  
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2005 ãîäà

Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «WREN» Ãîâîðóí
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«Ñáîðíèê 
«Ðóññêàÿ ôàíòàñòèêà-2005» 

ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

Êèð Áóëû÷åâ

«Íóæíà ñâîáîäíàÿ ïëàíåòà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2005 ãîäà

Ñàéìîí Ãðèí

«Êðîâü è ÷åñòü»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà
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Áîëåå 1100 
ñàìûõ ëëó÷øèõ 
èãð ññ îîïèñàíè-
ÿìè 

Âñå èèãðîâûå
ïðèñòàâêè èè 
ïåðèôåðèÿ 
ê ííèì

Ïðåäìåòû îîäåæ-
äû èè êêîëëåêöèîí-
íûå ààêññåñóàðû 
èç êêîëëåêöèè 
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Òâîð÷åñêèé

ÊÎÍÊÓÐÑ
îò «ÑÈ»

íà êîíó: äâà ãðàôè÷åñêèõ àêñåëåðàòîðà íîâîãî ïîêîëåíèÿ îò Gigabyte:
òîïîâûé GV-RX80P256V è ìåéíñòðèìîâûé GV-RX60X128V

Âîò òàê è ñáûâàþòñÿ ìå÷òû ãåéìåðîâ. Åùå íåäàâíî ìíîãèå èç âàñ äàæå è ìå÷òàòü íå ìîãëè îá îäíîé èç
ìîùíåéøèõ ãðàôè÷åñêèõ ïëàò íà äàííûé ìîìåíò. Íî âîò îíà, ëåæèò ïåðåä âàìè, äà åùå è â ñîïðîâîæäåíèè

ñâîåé ìëàäøåé ñåñòðû, êîòîðîé òîæå åñòü ÷òî ïðåäëîæèòü öåíèòåëÿì êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè. Îñòàåòñÿ
ëèøü âûïîëíèòü çàäàíèå è èìåòü íàñòîëüêî âûñîêèé óðîâåíü ïàðàìåòðà Luck, ÷òîáû èìåííî âàøà ðàáîòà
çàèíòðèãîâàëà ñóðîâûå ñåðäöà ðåäàêòîðîâ. Ìû íå îãîâîðèëèñü, ÷òîáû ïîëó÷èòü îäíó èç ýòèõ êðàñàâèö âàì

íå ïðèäåòñÿ îòâå÷àòü íà âîïðîñû, âàì ïîíàäîáèòñÿ òâîð÷åñêèé ïîäõîä.

ÏÐÈÇÛ:

Gigabyte Radeon 
X800 Pro

� èíòåðôåéñ AGP 8X
� Ïîëíàÿ ïîääåðæêà Microsoft®
DirectX® 9.0
� 256 Ìáàéò DDR3-ïàìÿòè
� 16 ïàðàëëåëüíûõ êîíâåéåðà
âèçóàëèçàöèè
� 256-ðàçðÿäíàÿ øèíà ïàìÿòè
� DVI

Gigabyte Radeon 
X600 XT

� èíòåðôåéñ PCI-Express
� Ïîëíàÿ ïîääåðæêà Microsoft®
DirectX® 9.0
� 4 ïàðàëëåëüíûõ êîíâåéåðà
âèçóàëèçàöèè  
� 128-ðàçðÿäíàÿ øèíà ïàìÿòè
� DVI, VIVO

Ñâîè ðàáîòû ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ newyear@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü âàøó ôàìèëèþ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå, à òàêæå íàïèñàòü íàçâàíèå êîíêóðñà â

òåìå ïèñüìà. Óäà÷è! 

Â ÷åì æå çàêëþ÷àåòñÿ ýòîò òâîð÷åñêèé ïîäõîä? Íà äèñêå, êîòîðûé ïðèëàãàåòñÿ ê æóðíàëó, ìû
âûëîæèëè ìàññó íåïîøåäøåãî â âåðñòêó ãðàôè÷åñêîãî ìàòåðèàëà. È õîòèì, ÷òîáû âû íà åãî îñíîâå
ñîçäàëè îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà â ðàçðåøåíèè 1024õ768. Ðàáîòû ñîõðàíÿéòå â ôîðìàòå jpg, ññûëêà íà
èñïîëüçîâàííûå â õîäå äèçàéíåðñêîãî ïîèñêà ôàéëû îáÿçàòåëüíà. 

ËÓ×ØÈÉ

ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÉ
ÏÎÄÀÐÎÊ
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÐÓÑÒÀÌ ÃÀËÈÌÎÂ R_U_S13-
13B@MAIL.RU

Çäðàâñòâóéòå, ìíîãîóâàæàåìàÿ ðå-
äàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð»! Ïèøåò âàì
ãåéìåð èç Òàòàðñòàíà. ß íà÷àë ÷è-
òàòü âàø æóðíàë òîëüêî â ýòîì ãî-
äó, íî óæå ñòàë áîëüøèì åãî ïîê-
ëîííèêîì. Íàéòè ñâåæèé íîìåð
«Ñòðàíû» â íàøèõ ìàãàçèíàõ î÷åíü
òðóäíî, ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

Îäíàêî, ÷àñòî ìíå ïîìîãàþò äðóçüÿ
èç Êàçàíè. Îíè âûñûëàþò ñàìûå
ñâåæèå íîìåðà âàøåãî èçäàíèÿ. Â
îäíîì èç íèõ ÿ ïðî÷èòàë î ñêîðåé-
øåì âûõîäå î÷åðåäíîé ÷àñòè Grand
Theft Auto (ê ñîæàëåíèþ, òîëüêî íà
PlayStation 2), è ó ìåíÿ çàðîäèëàñü
ìå÷òà: êàê áû ìíå õîòåëîñü, ÷òîáû
îäíà èç ÷àñòåé ýòîé ïðåêðàñíîé èã-
ðû áûëà ïîñâÿùåíà áîëüøîìó ðóñ-
ñêîìó ãîðîäó, íàïðèìåð, Ìîñêâå.

Òîëüêî ïðåäñòàâüòå: ïîäúåçæàþ íà
«ÂÀÇ-21063» ê ìåñòó, îòìå÷åííîìó
íà ðàäàðå áóêâàìè «GL» è âèæó ïå-
ðåä ñîáîé çäàíèå ðåäàêöèè «Ñòðà-
íû». Çàõîæó è âñòðå÷àþ Ì. Ðàçóì-
êèíà, ãðóñòíîãî-ãðóñòíîãî. Íà âîï-
ðîñ «×òî ñòðÿñëîñü?» îí äðîæàùèì
ãîëîñîì ðàññêàçûâàåò èñòîðèþ î
òîì, êàê ñâåæåíàïå÷àòàííûå æóðíà-
ëû áûëè óêðàäåíû íåãîäÿÿìè èç
ïîäïîëüíîé ðåäàêöèè êîíêóðèðóþ-
ùåãî æóðíàëà «×óëàí èãð». ß, åñòå-
ñòâåííî, ñîãëàøàþñü âåðíóòü óêðà-
äåííîå. È âîò óæå ñòîþ íà ïîðîãå
áûâøåãî òîðãîâîãî ñêëàäà, ãäå,
ïðåäïîëîæèòåëüíî, íàõîäèòñÿ ýòà
ïîäïîëüíàÿ ðåäàêöèÿ. Îãëóøèâ íàé-
äåííîé íåïîäàëåêó àðìàòóðîé äâóõ
ïîäîíêîâ îêîëî âõîäà, ïîïàäàþ íà
ñêëàä, ãäå âîçâûøàåòñÿ êó÷à ïèðà-
òñêèõ äèñêîâ. Ïðîéäÿ äàëüøå, îêà-
çûâàþñü â êàáèíåòå ãëàâðåäà «×ó-
ëàíà èãð» Ê. Íåðàçóìêèíà, êîòîðûé
îáåùàåò ñòî òûñÿ÷ äîëëàðîâ, åñëè ÿ
ñîãëàøóñü ðàáîòàòü íà íåãî è ñîï-
ðîâîæäàòü ãðóç ïèðàòñêîé ïðîäóê-
öèè. ß æå, óäàðîì â ÷åëþñòü, äàþ
ïîíÿòü ñóïîñòàòó, ÷òî âåðíûå ÷èòà-
òåëè «Ñòðàíû» íå ïðîäàþòñÿ. Çàá-
ðàâ ó áåññîçíàòåëüíîãî Íåðàçóìêè-
íà êëþ÷ îò ñåêðåòíîãî ñêëàäà, îòê-

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç! 

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ÊÊóóïïååðð óóøøååëë èèçç
««ÑÑÈÈ»»??

Íè÷åãî ïîäîáíîãî. Êóïåð è «Ñòðà-
íà» íåðàçëó÷íû, êàê ÷åðåïàøêè è
íèíäçÿ, êàê ðàáî÷èé è êîëõîçíèöà.
Ëèñòàéòå ýòîò íîìåð è óáåäèòåñü
ñàìè. Íàïðèìåð, îáðàòèòå âíèìà-
íèå íà êîìèêñû, êîòîðûìè îôîðì-
ëåíû àâòîðñêèå êîëîíêè.

ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ííåå îîòòââååòòèèëëèè ííàà ììîîåå
ïïèèññüüììîî??

Åñëè áû ìû îòâå÷àëè íà âñå ïèñü-
ìà, «Ñòðàíà» âûõîäèëà áû â äâà
ðàçà ðåæå. Íî êàæäîå ïðèõîäÿùåå
â àäðåñ ðåäàêöèè ïèñüìî ìû ÷èòà-
åì îò íà÷àëà äî êîíöà, ýòî òî÷íî.
Ñàìûå èíòåðåñíûå è çëîáîäíåâ-
íûå ïîïàäàþò íà ýòè ñòðàíèöû.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò èèããððàà òòààêêààÿÿ-òòîî?? 

Îòíîñèòåëüíî äàòû ïîÿâëåíèÿ òîé
èëè èíîé èãðû d èíòåðåñóþùåé âàñ
ñòðàíå ìîæíî (è íóæíî) ñïðàâëÿòü-
ñÿ íà ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ñàéòàõ,
íàïðèìåð, íà òàêîì êàê
http://www.gamefaqs.com èëè íà 
http://www.tothegame.com

? ? ?

ÕÎ×ÅØÜ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïîñëà-
íèå ñòàëî ïèñüìîì
íîìåðà, íå íóæíî
ïèñàòü î ïèðàòñòâå
èëè ñïðàøèâàòü,
êîãäà âûéäåò ïðî-
äîëæåíèå òàêîãî-òî
õèòà. Ëó÷øå ðàññêà-
æè ñàìóþ ñìåøíóþ
(èëè ñòðàøíóþ) èñ-
òîðèþ, â êîòîðóþ âû
âëèïëè ïî âèíå èãð.
Èëè íàïèøèòå ïðî
ðåäàêöèþ «Ñòðàíû». 

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: magazine@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ß 652, «Ñòðàíà Èãð»

ÄÂÈÆÅÍÈÅ ÇÀ ×ÈÑÒÎÒÓ

Ïðèâåò, ëþáèìàÿ ÑÈ!
ß ÷èòàþ æóðíàë óæå 2 ãîäà, è ìåíÿ ìîæíî
îòíåñòè ê ðàçðÿäó ïîñòîÿííûõ ÷èòàòåëåé. À âîò
ïèøó âàì ðåäêî. Íî åñëè óæ ñîáèðàþñü, òî,
ïðåäóïðåæäàþ ñðàçó, êîðîòêèõ ïèñåì ó ìåíÿ íå
ïîëó÷àåòñÿ. Íè î êàêèõ ïèðàòàõ, íîâûõ èãðàõ è
äîñòîèíñòâàõ (íåäîñòàòêàõ) æóðíàëà ÿ ïèñàòü
ñåãîäíÿ íå áóäó (ñïàñèáî! � ïðèì. ðåä.). Õî÷åòñÿ
îáñóäèòü âàø ñàéò. Åñëè åùå òî÷íåå � ôîðóìû è
÷àò. ×òî æå ýòî òâîðèòñÿ, òîâàðèùè?! Ëè÷íî ó
ìåíÿ ñêëàäûâàåòñÿ òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî

ìîäåðàòîðû íà ôîðóìàõ âîîáùå íå ðàáîòàþò.
Âîñåìüäåñÿò ïðîöåíòîâ ñîîáùåíèé ñîäåðæàò
ìàò, è âåäü íèêòî èõ íå óäàëÿåò! Âîò ÿ êàê-òî
áûë â õîðîøåì íàñòðîåíèè, çàøåë íà âàøè
ôîðóìû, ïîñìîòðåë... Íàñòðîåíèå ìîìåíòàëüíî
óõóäøèëîñü, è, ÷åñòíî ñêàæó, ÿ òóäà áîëüøå íà
çàõîäèë, íå çàõîæó, è íå áóäó çàõîäèòü, ïîêà âû
÷òî-íèáóäü íå ñäåëàåòå! Ñåðüåçíî, ÿ ïîñåùàë
âåëèêîå ìíîæåñòâî ôîðóìîâ è íèãäå òàêîãî íå
âñòðå÷àë. Ýòî æå ïîðòèò âïå÷àòëåíèå (ïðè÷åì
ñèëüíî) íå òîëüêî îò ñàéòà, íî, ÷àñòè÷íî, è îò
æóðíàëà! Êàê ìîæåò áûòü òàêîé êëàññíûé
æóðíàë ñ òàêèì, èçâèíèòå, ïîõàáíûì ôîðóìîì?

Â ÷àòå òà æå èñòîðèÿ, à ìîæåò è õóæå. Ìîæåò,
ëþäè ñòàëè òàêèå íåêóëüòóðíûå? Ìîæåò áûòü.
Íî çà÷åì æå ýòî ïîääåðæèâàòü? ß çíàþ îäèí
ôîðóì (àäðåñ íå ïèøó � âñå ðàâíî íå
íàïå÷àòàåòå), òàê òàì óæå çàðåãèñòðèðîâàíî
îêîëî 40 000 ïîñåòèòåëåé, îíè îáùàþòñÿ ïî÷òè â
äâàäöàòè òîïèêàõ. ß îáùàþñü òàì óæå òðè
ìåñÿöà è åùå íè îäíîãî ìàòà íå âèäåë. Âðó,
îäèí ðàç âèäåë. Ýòîò ïîñò òóò æå óäàëèëè, à
ïîëüçîâàòåëÿ ïîâåñèëè íà áàí-ìàÿê. Âîò ýòî
ðàáîòà ìîäåðàòîðîâ, âîò ýòî ÿ ïîíèìàþ! Ïðîøó
íå ðàññìàòðèâàòü ìîå ïèñüìî êàê æàëîáó
ìàëåíüêîãî ìàëü÷èêà, êîòîðîãî ïîñëàëè ìàòîì,

ÏÎËÓ×ÈÒÅ,
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

9 ìåñÿöåâ áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè íà
«ÑÈ» ïîëó÷àåò Ðóñ-
òàì Ãàëèìîâ çà áàé-
êó î òîì, êàê Òîììè
Âåð÷åòòè è Ì. Ðà-
çóìêèí ñ ÷óëàíîì
áîðîëèñü.



è îí, ðàñïóñòèâ ñëþíè, ïîáåæàë æàëîâàòüñÿ. ß è
ñàì â äîëãó ìîãó íå îñòàòüñÿ, íî ýòî äåëó íå
ïîìîæåò. Ìíå ïðîñòî î÷åíü íðàâèòñÿ âàø
æóðíàë, è ÿ õî÷ó, ÷òîáû îí áûë îòëè÷íûì âî
âñåì! Íàäåþñü íà óëó÷øåíèå ñèòóàöèè â ñêîðîì
âðåìåíè.

ÀÍÄÐÅÉ ÄÅÌÈÍ
andreydyomin@rambler.ru

ÂÐÅÍ // Âèäèìî, âàì íå ïîâåçëî ñ ðàçäåëîì
ôîðóìà, òåìîé èëè âðåìåíåì ïîñåùåíèÿ.
Ìîäåðàòîðû ó íàñ ðàáîòàþò íà ïîëíóþ ìîùíîñòü,
ìàò óäàëÿþò âîâðåìÿ. Êðîìå òîãî, ó ëþáîãî
ïîëüçîâàòåëÿ åñòü âîçìîæíîñòü æàëîâàòüñÿ íà
ñîîáùåíèå ñ ìàòîì � óâåäîìëåíèå ïðèõîäèò êî
âñåì ìîäåðàòîðàì íà e-mail. Äðóãîå äåëî, ÷òî

÷èñòÿòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü ðàçäåëû æóðíàëîâ, à
òå, ÷òî ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ îáùèõ ðàçãîâîðîâ � âî
âòîðóþ. ß ëè÷íî óæå äàâíûì-äàâíî íå âèäåë íè
îäíîãî íåêîððåêòíîãî ïèñüìà ñîáñòâåííî â
ôîðóìå «Ñòðàíû Èãð». À åùå î÷åíü ìîæåò áûòü,
÷òî âû áûëè íà ôîðóìàõ ïîëãîäà èëè áîëåå òîãî
íàçàä, êîãäà ñòîÿë ñòàðûé äâèæîê, ôàêòè÷åñêè íå
ïîçâîëÿâøèé ìîäåðèðîâàòü ÷òî-ëèáî. Òîãäà � äà,
áûëè î÷åíü ñåðüåçíûå ïðîáëåìû, è èíîé ðàç,
ïîñëå íàáåãà ñåòåâûõ õóëèãàíîâ, âñå ñîîáùåíèÿ â
êàêîì-íèáóäü ðàçäåëå ìîãëè áûòü ìàòåðíûìè.
Ìû ðåøèëè âñå ïðîáëåìû, êóïèâ íîâîå
ñîâðåìåííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.

ØÅÑÒÅÐÍß ÌÅÒÀËËÀ

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ».
Õî÷ó îáðàòèòüñÿ ê âàì ñ íåîáû÷íûì
ïðåäëîæåíèåì. ß ÿâëÿþñü àâòîðîì ïåðåâîäà
èãðû Metal Gear Solid, íå èìåþùåãî íè÷åãî
îáùåãî ñ êîðÿâûìè ïèðàòñêèìè
«ðóñåôèêàöèÿìè». Íå ìîãëè áû âû ðàçìåñòèòü
ïåðåâîä íà äèñêå èëè íà ñàéòå? Óâåðåí,
ìíîæåñòâî ïîêëîííèêîâ MGS áóäóò âàì
áëàãîäàðíû. Ìåíÿ, ïðàâäà, òåðçàþò ñìóòíûå
ñîìíåíèÿ � íå íàðóøàòñÿ ëè â ýòîì ñëó÷àå
àâòîðñêèå ïðàâà? Íî ÿ íå òðåáóþ ãîíîðàð, è
âîîáùå íå ïîëó÷àþ íèêàêîé ìàòåðèàëüíîé
âûãîäû. Ìîå åäèíñòâåííîå æåëàíèå �
ïîçíàêîìèòü ñî âñåìè òîíêîñòÿìè ñþæåòà ýòîé
çàìå÷àòåëüíîé èãðû ãåéìåðîâ, íå âëàäåþùèõ
àíãëèéñêèì ÿçûêîì. Ïîæàëóéñòà, îòâåòüòå ìíå
ïî ïî÷òå èëè íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà.
PS. Îäèí ìîé çíàêîìûé ïåðåâåë Final Fantasy 10.

ÀËÅÊÑÅÉ ÈÂÀÍÎÂ
KAITEN@INBOX.RU

ÇÎÍÒ // Ìû îáîæàåì íàðîäíîå òâîð÷åñòâî, íî
ðàñïðîñòðàíåíèå ïîäîáíîãî ïåðåâîäà íà äèñêàõ
«ÑÈ» � çàíÿòèå ñ òî÷êè çðåíèÿ çàêîííîñòè âåñüìà
ñïîðíîå. Ïîëó÷èòñÿ, ÷òî ìû ïðîäàåì
(ðàñïðîñòðàíÿåì êîììåð÷åñêèì îáðàçîì) äèñêè ñ
íåêîììåð÷åñêèì ñîäåðæèìûì. Êóäà ðàçóìíåå
áóäåò âûëîæèòü ïåðåâîä íà íåîôèöèàëüíûé,
íåêîììåð÷åñêèé ñàéò, ïîñâÿùåííûé MGS
(íàïðèìåð, íà http://outer-heaven.narod.ru/). Òàê
âàøå òâîðåíèå ñòàíåò äîñòóïíî ñàìîé øèðîêîé
àóäèòîðèè, è ñîâåðøåííî áåñïëàòíî.

ðûâàþ åãî (ñêëàä) è íàõîæó òàì
ôóðãîí ñî ñâåæèìè íîìåðàìè
«Ñòðàíû». Ñàæóñü â ôóðãîí, ãàçóþ,
ñìàòûâàþñü. Ðàçäàåòñÿ âçðûâ, êî-
òîðûé ñòèðàåò ñ ëèöà çåìëè ïîä-
ïîëüíóþ ðåäàêöèþ, ñêëàä è åùå
÷åðò çíàåò ÷òî. Âîçâðàòèâ ôóðãîí ñ
æóðíàëàìè, âîçâðàùàþñü ê Ðàçóì-
êèíó, êîòîðûé íà ðàäîñòÿõ äàðèò
ìíå ïîæèçíåííîþ ïîäïèñêó íà ëþ-
áèìóþ «Ñòðàíó èãð».
Âîò òàêàÿ âîò ìå÷òà (äàæå äâå). Íà
ýòîì çàêàí÷èâàþ ñâîå ïèñüìî. Óäà-
÷è è ñïàñèáî âñåì, êòî òðóäèòñÿ â
ïîòå ëèöà, ÷òîáû ðàäîâàòü íàñ, ãåé-
ìåðîâ. Äî ñêîðîãî! 

Ïîæèçíåííîé ïïîäïèñêîé
ïîðàäîâàòü, óóâû, ííå ììîæåì, àà
äåâÿòèìåñÿ÷íûé ääæåêïîò �� ââàø.
Èäåÿ ääåëàòü ììàñøòàáíûå èèãðû îî
Ðîññèè ííå ïïåðâûé ääåíü ââèòàåò ââ
âîçäóõå. ÈÈ ççàâèòàëà îîíà óóæå,
íàïðèìåð, ââ ããîëîâû ààâòîðîâ LLada
Racing CClub. ××òî ææå ääî ððåäàêöèè
«ÑÈ», òòî ïïîïàñòü ââ SSan AAndreas ííàì
óæå ííå ññâåòèò, ççàòî ññìàñòåðèòü
êàðòó ääëÿ WWarñraft 33 ññ óó÷àñòèåì
ðåäàêöèîííûõ ççíàìåíèòîñòåé ��
ïëåâîå ääåëî. ÀÀó, ííàðîäíûå
óìåëüöû?

ÂÂ êêààêêèèåå èèããððûû èèããððààååòò ððååääààêêööèèÿÿ??

Â òå, î êîòîðûõ íàïèñàíî â ýòîì íî-
ìåðå. Î ïðåäïî÷òåíèÿõ ëþáèìîãî
àâòîðà ñïðàøèâàéòå, ïîæàëóéñòà, â
ëè÷íîì ïèñüìå, îòïðàâëåííîì íà
åãî ýëåêòðîííûé àäðåñ. Ðåäàêòîðû
î ñâîèõ ëþáèìûõ èãðàõ ïèøóò â
«Ñëîâå êîìàíäû».

ÏÏîî÷÷ååììóó ïïààêêååòòèèêê BBiiooKKeeyy îîòòððûû-
ââààååòòññÿÿ ââììååññòòåå ññîî ññòòððààííèèööååéé??

Òàê çàäóìàíî! Øóòêà. Íà ñàìîì äåëå
âñåìó âèíîé òîíêàÿ áóìàãà è âàøà
íåòåðïåëèâîñòü. Åñëè íå òîðîïèòüñÿ,
òî îòäåëåíèå ïàêåòèêà ïðîèñõîäèò
áåç âñÿêèõ ïðîáëåì. Â êðàéíåì
ñëó÷àå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
øâåéöàðñêèì àðìåéñêèì íîæîì.

ÏÏîî÷÷ååììóó óó ììååííÿÿ ííåå ÷÷èèòòààþþòòññÿÿ
ääèèññêêèè ««ÑÑÈÈ»»??

Ê âåëè÷àéøåìó íàøåìó ñîæàëå-
íèþ, ìû íå ìîæåì êîíòðîëèðîâàòü
êà÷åñòâî áîëâàíîê. Áðàê â íàøè
äíè åñòü ó âñåõ æóðíàëîâ ñ áîëü-
øèì òèðàæîì. Åñëè âàì äîñòàëñÿ
íå÷èòàþùèéñÿ äèñê � îáðàùàéòåñü
â ðåäàêöèþ, ïîìåíÿåì.

? ? ?

Çà îîò÷åòíûå ääâå ííåäåëè ïïðèøëî ññðàçó ííåñêîëüêî ïïèñåì ññ ïïðîñüáàìè ââûñëàòü ððàçëè÷íûå ííîìåðà ««ÑÈ»
íàëîæåííûì ïïëàòåæîì, àà òòî èè ââîâñå ááåñïëàòíî. ××òî êêàñàåòñÿ ààíòèêâàðíûõ ââûïóñêîâ ííàøåãî ææóðíàëà,
òî èèõ ääàæå ââ ððåäàêöèè îîñòàëîñü ïïî ííåñêîëüêó øøòóê, èè ììû èèõ ááåðåæåì. ÀÀ ïïîëó÷èòü ññâåæèå ííîìåðà ççà-
äàðìà ììîæíî ççàïðîñòî: ââîí îîíà, ïïðèçîâàÿ ææåëòàÿ ïïëàøêà, ÷÷óòü ííèæå. ÏÏèøèòå, èè ââàì ââîçäàñòñÿ! 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À. ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Petty

Åñëè ÷åñòíî, òî ÿ íå
ÿâëÿþñü ëþáèòåëåì
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé,
ïîýòîìó íå æäó íè òî, íè
äðóãîå. À òàê ñèòóàöèÿ
èíòåðåñíàÿ: ñ îäíîé
ñòîðîíû, ó Nintendo
îãðîìíûé îïûò â
ðàçðàáîòêå ïîðòàòèâîê,
è âðÿä ëè îíà íàñ
ïîäâåäåò; ñ äðóãîé
ñòîðîíû, PSP � øòóêà
êðóòàÿ, ïî òåõíè÷åñêèì
õàðàêòåðèñòèêàì
ïðåâîñõîäÿùàÿ DS. Íà
îáåèõ ñèñòåìàõ ìû
óâèäèì êàê ñòàðûå
ïðèñòàâî÷íûå õèòû
(èãðû, âûøåäøèå íà
äîìàøíèõ ïðèñòàâêàõ
Sony è Nintendo), òàê è
íîâåíüêèå ïðîåêòû. Â
ïðèíöèïå, âûáîð DS èëè
PSP � ýòî äåëî âêóñà.
Ôàíàòû ïîðòàòèâíîé
ïðèñòàâêè Game Boy,
Ìàðèî, Ëóèäæè, Ëèíêà è
Ñàìóñ âûáåðóò DS, à
ôàíàòû ïðîäóêöèè Sony,
ðàçóìååòñÿ, êóïÿò PSP.
×òî æå äî ìåíÿ, òî ÿ ïî-
ïðåæíåìó áóäó èãðàòü
òîëüêî íà äîìàøíèõ
ñòàöèîíàðíûõ êîíñîëÿõ.

Àâòîð: 
Ëüâû, Òèãðû è
Ìåäâåäè

Âîïðîñ, î÷åíü
àêòóàëüíûé ëè÷íî äëÿ
ìåíÿ. Äàâíÿÿ ìå÷òà
ïðèîáùèòüñÿ ê ìèðó
«ïîðòàòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé» òîëüêî
ñåé÷àñ ñòàëà
îñóùåñòâèìà. Îñòàëîñü
âûáðàòü. Ëèáî ãëóïóþ
ñåðåáðèñòóþ êîíñîëü î
äâóõ ýêðàíàõ îò
êîìïàíèè, êîòîðóþ ÿ
âñåãäà íåäîëþáëèâàë,
ëèáî ÷åðíûé ìîáèëüíûé
ìåäèà-öåíòð, â êîòîðûé,
âåðîÿòíî, ìîæíî áóäåò
íîðìàëüíî ïîèãðàòü
òîëüêî äîìà. Ñîâñåì íå
òî, ÷òî õîòåëîñü.
Ïîäîæäó-êà ÿ PS3...

Àâòîð: 
white_reiko

ß ñ÷èòàþ, ÷òî áóäóùåå �
çà PSP, ïîòîìó ÷òî îíà,
â îòëè÷èå îò DS, íå
òîëüêî èãðîâàÿ
ïðèñòàâêà. Äà è ôèøêà
ñ äâóìÿ ýêðàíàìè ó
êîíñîëè îò Nintendo, íà
ìîé âçãëÿä, ãëóïàÿ.

Àâòîð: 
Nameless One

Ïèòàþ ñëàáîñòü ê ïðîäóê-
òàì Nintendo, íî ñêîðåå
âñåãî ïîòðà÷ó äåíüãè íà
PSP. Nintendo íå îïðàâ-
äàëà íàäåæä: ñêðèíøîòû
è ïåðâûå îáçîðû íàâîäÿò
íà íåâåñåëûå ìûñëè, ãðà-
ôèêà íåäàëåêî óøëà îò
GBA. Äóìàþ, ñî âðåìå-
íåì Nintendo âïîëíå ìî-
æåò ðàçäåëèòü ó÷àñòü
Sega, êàê áû ãðîìêî ýòî
íå çâó÷àëî. Â îáùåì, íà-
äåæäû íà PSP.

Àâòîð: 
Shel

Áåçóñëîâíî, Nintendo DS.
Ó êîìïàíèè Nintendo êóäà
áîëüøèé îïûò â ñîçäàíèè
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé. À
âîò â PSP ÷óâñòâóåòñÿ êà-
êîé-òî ïîäâîõ. Ïîäóìà-
åøü,ãðàôèêà ëó÷-
øå,ñëèøêîì ìíîãî âñÿ-
êèõ «íî». È ðåñóðñ áàòà-
ðåè,è âñÿ÷åñêèå ñîìíè-
òåëüíûå ïîðòû,êîòî-
ðûå,íåñîìíåííî,îêàæóòñÿ
ïðîñòî «êàñòðèðîâàííû-
ìè» âåðñèÿìè ñ äðóãèõ
êîíñîëåé è êîìïà.

Àâòîð: 
LLee-oonn

À ÿ îäèíàêîâî ñèëüíî
æäó è DS, è PSP. Íà DS
àíîíñèðîâàíà èíòåðåñíàÿ
ìíå ëèíåéêà èãð(Metroid,
Zelda, Castlevania, Mario),
ïëþñ îðèãèíàëüíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå äâóõ ýêðà-
íîâ, áåñïðîâîäíàÿ ñâÿçü
è íåâûñîêàÿ ñòîèìîñòü.
Íà PSP áóäåò Metal Gear,
è ýòîãî óæå äîñòàòî÷íî,
íåñìîòðÿ íà äîñòàòî÷íî
ìàëåíüêîå âðåìÿ ðàáîòû
êîíñîëè.

Àâòîð: 
Anhalt

Õîòÿ ÿ è íå îñîáî óâëå-
êàþñü ïîðòàòèâíûìè
êîíñîëÿìè, ò.ê. ñ÷èòàþ
íåâîçìîæíûì ïîëíîñòüþ
îöåíèòü ãëóáèíó èãðû â
ìåòðî èëè åùå ãäå-ëèáî
âíå äîìà, íî âñå æå áóäó
ñëåäèòü çà ýòèìè êîíñî-
ëÿìè. Ïðåäïî÷òåíèå îò-
äàì PSP, âåäü íà íåé
ïîÿâÿòñÿ íîâûå ÷àñòè
FF, MGS è Gran Turismo,
íî è íîâîé êîíñîëè îò
Íèíòåíäî áóäó óäåëÿòü
âíèìàíèå.

Ïî÷òîâûå òòîâàðèùè ññ ïïðîøëîé ññòðàíèöû, ââîçìóùàâøèåñÿ ññîäåðæèìûì ôôîðóìîâ ««ÑÈ», ññîâåðøåííî ííå ïïðàâû. 
Òóòîøíèå ççàâñåãäàòàè êêàê ââñåãäà îîñòðîóìíû, îîáùèòåëüíû, àà ããëàâíîå �� ääåðæàò ððóêó ííà ïïóëüñå èèíäóñòðèè.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Êàêóþ ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó âû æäåòå áîëüøå � 
PlayStation Portable èëè Nintendo DS, è ïî÷åìó?»

SMS
ÎÒÂÅÒ Íàïèøèòå ñâîé

âîïðîñ íà íîìåð:

+7 095 514-7321

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 095 514-7321

1. Êòî 2. Ñ êåì. 3. Êîãäà. 4. Ãäå 
5. ×òî ñäåëàëè 6. Êòî óâèäåë 

7. ×òî ñêàçàë 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü.

Ðàçóì âìåñòå ñ áàáóøêîé Âðåíà î÷åíü-î÷åíü
äàâíî íà ïëàíåòå Òðåíóð ëîâèëè ïîêåìîíîâ, íî
èõ óâèäåë äîêòîð Çëî, êîòîðûé â ïîðûâå ÿðîñ-
òè ñêàçàë: «Ãåéìåðû âñåõ ñòðàí, ñîåäèíÿé-
òåñü», íî â êîíöå-êîíöîâ âñå-òàêè ïðèøåë àíà-
íàñ è ïîéìàë çîëîòóþ ðûáêó.

Îäèí ÷èòàòåëü «Ñòðàíû» ñ Àðíîëüäîì Øâàðö-
íåããåðîì â ïðîøëóþ ïÿòíèöó â äåëüôèíàðèè
ñáèëè ñàìîëåò ñ îáåçüÿíàìè, èõ óâèäåë Ïóòèí è
ïîæåëàë èì óìåðåòü ìîëîäûìè. Â ðåçóëüòàòå
ïîÿâèëñÿ áóòåðáðîä è ñäåëàë íåñ÷àñòíûì fatality. 

Ðåí-òÿí è Äàíêè Êîíã êàê-òî ðàç â ïàðêå
àòòðàêöèîíîâ ñîáèðàëè àòîìíóþ áîìáó, èõ
çàñåê ãèãàíòñêèé òàðàêàí è ìíîãî ÷åãî
íàãîâîðèë. Äåëî êîí÷èëîñü õîðîøî: ïðèøåë
Äåä Ìîðîç è ïîäàðèë âñåì ïî íîâåíüêîé PS2.

Òîï-ìåíåäæåð Nintendo è Áàëäà â 1656 ãîäó
ñòðîèëè êîâ÷åã, èõ îáíàðóæèë ñîëäàò Øâåéê
è ñêàçàë, ÷òî all your base are belong to us.
Çàòåì ïîÿâèëñÿ õîçÿèí èçáóøêè è ñäåëàë ñâîå
ãðÿçíîå äåëî.

Krivoy
Ñêîëüêî êîíñîëåé ó
Âðåíà äîìà?

ÌÌûû èè ññààììèè ññîî ññ÷÷ååòòàà
ññááèèëëèèññüü.. ÃÃîîââîîððÿÿòò,, 
óó ííååããîî ääîîììàà ññîîááððààëëààññüü
êêððèèòòèè÷÷ååññêêààÿÿ 
ììààññññàà,, êêîîòòîîððààÿÿ
ññààììîîïïððîîèèççââîîëëüüííîî
ïïîîððîîææääààååòò ííîîââûûåå.. 

Âàõìóðêà
Ïî÷åìó «Ñòðàíà»
âûõîäèò ðàç â äâå
íåäåëè? Õî÷ó
åæåíåäåëüíèê!

ÊÊîîããääàà èèííääóóññòòððèèÿÿ
êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èè
ââèèääååîîèèããðð ââ ÐÐîîññññèèèè ññòòààííååòò

òòààêêîîéé ææåå,, êêààêê ââ ßßïïîîííèèèè,,
««ÑÑÈÈ»» ññòòààííååòò
ååææååííååääååëëüüííûûìì èèççääààííèèååìì..

Çëîäåé
Êîãäà âûéäåò Fallout 3?

ÊÊîîããääàà ððààêê ííàà ããîîððåå 
ññââèèññòòííååòò.. ÈÈããððàà ââ
ððààççððààááîîòòêêåå,, ââ ïïððîîääààææóó
ïïîîééääååòò ««êêîîããääàà ááóóääååòò
ããîîòòîîââàà»»..

Àëåêñ
Ïî÷åìó âû íå îòâåòèëè íà
ìîå çàìå÷àòåëüíîå
ïèñüìî?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ììûû ççààííÿÿòòûû
ííààïïèèññààííèèååìì îîòòââååòòîîââ 
ííàà SSMMSS..

TrobuR
Êàêóþ êîíñîëü 
âûáðàòü?

PPllaayySSttaattiioonn 22.. 
ÏÏððèè ââññååìì ááîîããààòòññòòââåå
ââûûááîîððàà,, ççääååññüü 
èè ññååéé÷÷ààññ ääððóóããîîéé
ààëëüüòòååððííààòòèèââûû ííååòò.. 

Ìèêàñ Ç
Êàêèì áóäåò 
ñïåöâûïóñê 
«Ñòðàíû Èãð»?

ÔÔååååððèè÷÷ååññêêèèìì.. 
ÄÄëëÿÿ ññïïååööàà,, ååææååëëèè 
îîíí èè ïïððààââääàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ,,
ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèìì 
ííåå÷÷òòîî ññîîââååððøøååííííîî
ííååççààááûûââààååììîîåå..

niko
Êàê ñäåëàòü, ÷òîáû DVD
«Ñòðàíû» ëó÷øå
÷èòàëèñü?
ÏÏîîïïððîîááóóééòòåå îîããððààííèè÷÷èèòòüü
ññêêîîððîîññòòüü ÷÷òòååííèèÿÿ ääèèññêêàà..
ÍÍååîîááõõîîääèèììûûåå ïïððîîããððààììììûû
ååññòòüü ííàà ññààééòòààõõ 
èèççããîîòòîîââèèòòååëëååéé ïïððèèââîîääîîââ..
ÏÏîîììîîããààååòò..

×òî íîâîãî
Êàê çàïóñòèòü èãðû äëÿ
PS2 íà PC?

ÂÂûû ááóóääååòòåå ññììååÿÿòòüüññÿÿ..
ÍÍèèêêààêê.. PPllaayySSttaattiioonn 22 ííåå
ýýììóóëëèèððóóååòòññÿÿ èè ííåå ááóóääååòò
ýýììóóëëèèððîîââààòòüüññÿÿ ååùùåå êêààêê
ììèèííèèììóóìì ããîîää..
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Äåìî-âåðñèè
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...íà íàøåì DVD åñòü
âèäåî÷àñòü?

Íàø DVD ìîæíî çàïóñ-
êàòü íå òîëüêî íà PC,
íî åùå è íà PlayStation
2, Xbox'å ñ DVD-ïóëü-
òîì è äîìàøíèõ DVD-
ïëååðàõ. Äëÿ ýòîãî
íóæíî ïðîñòî âñòàâèòü
è çàïóñòèòü äèñê, à ïî-
òîì íàñëàæäàòüñÿ âè-
äåîðîëèêàìè, ìíîãèå
èç êîòîðûõ ýêñêëþçèâ-
íûå. Â áëèæàéøåì áó-
äóùåì â ýòîì ðàçäåëå
ïîÿâÿòñÿ ðóññêîÿçû÷-
íûå âèäåîîáçîðû è èí-
òåðâüþ. ×òîáû ïîñìîò-
ðåòü âèäåî÷àñòü íà PC,
íåîáõîäèìî îòêðûòü
äèñê ñ ïîìîùüþ ëþáîé
ïðîãðàììû äëÿ ïðîñ-
ìîòðà DVD. Íàïðèìåð,
äëÿ ýòèõ öåëåé ïîäîé-
äóò Win DVD èëè
CyberLink PowerDVD.
Åñëè ó âàñ íåò çâóêà,
çíà÷èò, â íàñòðîéêàõ
çâóêà DVD-ïëååðà íóæ-
íî ïîìåíÿòü Beatstream
íà PCM Audio.

Áðóòàëüíûé êðîâàâûé ýêøí, êîòîðûé ïî äðàéâó ìîæíî ñðàâíèòü ñ Painkiller, à ïî æåñ-
òîêîñòè � ñ Manhunt. Ìîæíî çàñóíóòü ãîëîâó âðàãà â êàìèí è îòðóáèòü åãî êîíå÷íîñòè
êðûøêîé îò ãðîáà. Ñàìîå ïðèÿòíîå, ÷òî äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ñîâðåìåííîì ìè-
ðå, ãäå íåò ìåñòà ìàãèè, äåìîíàì è ïðî÷èì ôýíòåçèéíûì ýëåìåíòàì. 

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ
ÂÛ, ××ÒÎ...

The Punisher

Ñîôò 
FTP Info

Îòëè÷íàÿ ïðîãðàììà äëÿ
ñëåæåíèÿ çà FTP-ñåðâåðà-
ìè. Êàê òîëüêî íà ñåðâåðå
ïîÿâëÿåòñÿ ÷òî-òî íîâîå,
âû ñðàçó æå óçíàåòå îá
ýòîì. Áîëüøå íå íàäî
âíèìàòåëüíî èçó÷àòü âñå
äèðåêòîðèè íà ïðåäìåò
÷åãî-òî èíòåðåñíîãî.

Ôàêò: Ïåðâûé DDVD ««Ñòðàíû ÈÈãð» ââûøåë ááîëåå ããîäà ííàçàä. ÝÝòî ááûë ííîìåð 221(150)  

Photo Screensaver
Maker

Õîòèòå ñäåëàòü ñîáñòâåí-
íûé ñêðèíñåéâåð? Äëÿ ýòî-
ãî äîñòàòî÷íî èìåòü ïîä
ðóêîé Photo Screensaver
Maker, íàáîð êàðòèíîê è,
ïî æåëàíèþ, îçâó÷êó.
Ïðîãðàììà òàêæå ïîçâîëÿ-
åò äîáàâëÿòü ýôôåêòû.

NVU

Ìîùíåéøèé è óäîáíåé-
øèé HTML-ðåäàêòîð, ïî
ñâîåé ôóíêöèîíàëüíîñòè
ïî÷òè íå óñòóïàþùèé
Macromedia Dreamweaver.
Ðàçðàáàòûâàåòñÿ ïî ïðèí-
öèïó Open Source, ïîòîìó
àáñîëþòíî áåñïëàòåí! Ðóñ-
ñêàÿ âåðñèÿ â êîìïëåêòå.

MS PowerPoint
Viewer 2003 Free
Edition

Óíèêàëüíîå ÿâëåíèå!
Microsoft âûïóñêàåò áåñï-
ëàòíóþ âåðñèþ îäíîé èç
ïîïóëÿðíåéøèõ ïðîã-
ðàìì. Ðàçóìååòñÿ, íàáîð
ôóíêöèé â íåé îãðàíè÷åí,
íî âñå ðàâíî ñîáûòèå
íåîðäèíàðíîå.

Sentinel: 
Descendants in Time
Ôàíòàñòè÷åñêèé êâåñò îò ïåðâîãî ëèöà ñ âåñüìà
çàïóòàííûì ñþæåòîì è ïðèëè÷íîé ãðàôèêîé.

Saga of Ryzom

Ïîëíàÿ âåðñèÿ íàáèðàþùåé ïîïóëÿðíîñòü MMORPG. Âå-
ëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, íåîáû÷íàÿ âñåëåííàÿ è ìîùíàÿ
ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà. Çàðåãèñòðèðîâàâøèñü, âû
ïîëó÷èòå äâå íåäåëè áåñïëàòíîé èãðû.

Ïî÷åìó âû íå âûêëàäûâàåòå äåìî-âåðñèè äëÿ
êîíñîëåé, íàïðèìåð, äëÿ PlayStation 2?!

Ýòîò âîïðîñ âîçíèêàë óæå íåîäíîêðàòíî. Îòâå÷àåì íà íå-
ãî â î÷åðåäíîé ðàç. Äåëî â òîì, ÷òî äåìî-âåðñèè äëÿ
PlayStation 2 (è äðóãèõ ïðèñòàâîê) ìîãóò âûêëàäûâàòü
òîëüêî îôèöèàëüíûå èçäàíèÿ. Äà è ñàìè äèñêè äîëæíû
ïå÷àòàòüñÿ íà ëèöåíçèðîâàííûõ çàâîäàõ òîé æå Sony (åñ-
ëè ìû ãîâîðèì ïðî PS2). Ïîýòîìó êîíñîëüíûõ äåìî-âåð-
ñèé ó íàñ íå áóäåò, ðàâíî êàê è ó âñåõ åâðîïåéñêèõ íåîôè-
öèàëüíûõ æóðíàëîâ, ïèøóùèõ ïðî ïðèñòàâî÷íûå èãðû.
Ìû ñòàðàåìñÿ âîçìåñòèòü îòñóòñòâèå äåìîê äðóãèì êîí-
òåíòîì, íàïðèìåð, ýêñêëþçèâíûìè âèäåîðîëèêàìè.

ÃÄÅ ÄÄÅÌÊÈ ÄËß PS2?

ÂÂñåì ïðèâåò! ×òîáû íè ó êîãî
íå âîçíèêàëî âîïðîñîâ,
ïðåäñòàâëþñü. Çîâóò ìåíÿ

Ñåìåí ×èðèêîâ, è ñ ïåðâîãî íîìåðà
2005 ãîäà ÿ ÿâëÿþñü îòâåòñòâåííûì
ðåäàêòîðîì äèñêîâ «ÑÈ». Â ñïèñêå
çàäà÷, ïîñòàâëåííûõ ïåðåäî ìíîé,
óëó÷øåíèå êîíòåíòà DVD è CD,
êîíòðîëü çà êà÷åñòâîì è òàê äàëåå.
Ïðîùå ãîâîðÿ, ÿ áóäó çàíèìàòüñÿ
àäìèíèñòðàòèâíûìè âîïðîñàìè è
îáùèì ïëàíèðîâàíèåì, ÷òî ïîçâî-
ëèò îñòàëüíûì ðåäàêòîðàì ñîñðå-
äîòî÷èòüñÿ íà ñâîèõ îñíîâíûõ îáÿ-
çàííîñòÿõ.

Ñíà÷àëà ÿ õîòåë áû îò ëèöà âñåé ðå-
äàêöèè «ÑÈ» ïðèíåñòè âàì èçâèíå-
íèÿ çà DVD ê íîìåðó 22(175). Âëà-
äåëüöû PS2 íå ñìîãëè ïîñìîòðåòü
âèäåî÷àñòü äèñêà. Ìû íå ñîáèðàåì-
ñÿ íè íà êîãî ïåðåêëàäûâàòü îòâåò-
ñòâåííîñòü çà ýòîò íåïðèÿòíûé èíöè-
äåíò è ïðèçíàåì ñâîþ âèíó. Âû ìî-
æåòå îáìåíÿòü íåðàáîòàþùèå äèñêè
íà íîðìàëüíî ôóíêöèîíèðóþùèå
DVD. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïîçâî-
íèòü ïî òåëåôîíó (095) 935-7034 èëè
íàïèñàòü ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå Íà-
äåæäå Ëåâîøèíîé (levoshina@game-
land.ru). Óâåðÿþ, ìû ïðèëîæèì ìàê-

ñèìóì óñèëèé, ÷òîáû â áóäóùåì ýòî-
ãî íå ïîâòîðèëîñü.
È î õîðîøåì. Â ðóáðèêå «Ãàëåðåÿ»
íà íàøèõ äèñêàõ âû ñìîæåòå íàéòè
ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà. À óæå íà
ñëåäóþùèõ CD è DVD ìû ïëàíèðóåì
âûëîæèòü ýêñêëþçèâíûå âèäåîîáçî-
ðû. Â îáùåì, ïðîöåññ óëó÷øåíèÿ
äèñêîâ èäåò ïîëíûì õîäîì.
È íå çàáûâàéòå ïèñàòü íàì ïèñüìà
íà disk@gameland.ru. Ìû îáÿçàòåëü-
íî ðàññìîòðèì âñå âàøè ïðåäëîæå-
íèÿ è êðèòèêó.
Ñ Íîâûì ãîäîì âàñ! È ñ íîâûìè
äèñêàìè!

Â íîâûé ãîä ñ íîâûì äèñêîì!
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
The Punisher
Sentinel: Descendants in Time
Saga of Ryzom
The Project

ÏÀÒ×È:
Battlefield Vietnam
Nexus
Pacific Fighters
Pro Evolution Soccer 4
Sacred
The Sims 2 CD
The Sims 2 DVD

SHAREWARE:
Brave Piglet
Double Digger
Hyperbaloid Deluxe
Snowy Space Trip
Trivia Machine
X-Ray Ball

ÑÎÔÒ:
FTP Info
Photo Screensaver Maker
NVU
Lan Tools
Sounding Keyboard and Mouse
AutoSpell Complete Check
TMeter 5.5
O&O Software DiskRecovery
Save Flash
MS PowerPoint Viewer 2003
Free Edition
TaskInfo 2003
Apollo 37zh

ÌÎÄÛ:
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
UT 2004
Doom 3
The Sims 2
GTA: Vice City
Max Payne 2
NFS: Underground 2

Far Cry
Warcraft III

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ìàòåðèàëû ê ðóáðèêå
Widescreen

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè

WIDESCREEN:
Mr. and Mrs. Smith
The New World
Dark Water
Constantine

ÂÈÄÅÎ:
Kessen 3
Flatout
Rocky Legends
Midnight Club 3: DUB Edition
Rainbow Six 4
Stronghold 2
Star Wars: Republic Commando
Time Splitters: Future Perfect
Tekken 5
Taxi 3: Extreme Rush
Wardevil
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-
Strike, Quake III Arena, 
Warcraft III: The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Fight Club

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Nvidia ForceWare 66.96 64-bit,
Nvidia ForceWare 70.90
Win2000/XP, Nvidia ForceWare
67.03 Win2K/XP Official

ÏÎËÍÎÅ ÑÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅÌîäû:
UT 2004: 
Troopers Dawn of Destiny

Áîëüøàÿ ìîäèôèêàöèÿ Unreal Tournament 2004 ïî ìî-
òèâàì Star Wars. Àáñîëþòíî íîâûå êàðòû, ñòèëèçî-
âàííûå ïîä âñåì èçâåñòíûå ìèðû, âåëèêîëåïíûå ìî-
äåëè ïåðñîíàæåé (èìïåðñêèå øòóðìîâèêè è, ðàçóìå-
åòñÿ, äæåäàè) è ñîîòâåòñòâóþùåå îðóæèå. Âñå âûïîë-
íåíî íà âûñî÷àéøåì óðîâíå.

GTA: Vice City � ëó÷øèå ìàøèíû

Äâà äåñÿòêà îòáîðíåéøèõ õèòîâûõ ìîäåëåé ìàøèí.
Âñå ëó÷øåå, ÷òî òîëüêî ïðîèçâîäèò ìèðîâàÿ àâòîìî-
áèëüíàÿ ïðîìûøëåííîñòü! Òûñÿ÷àìè ïîëèãîíîâ ïåðåä
âàìè áóäóò ñâåðêàòü Bentley Turbo RT, Ford Mustang
Sandroadster 1964 ãîäà, Chevrolet Caprice Interceptor'86,
ñïîðòèâíàÿ BMW Z4 è ÂÀÇ 21093. Ïðè÷åì òþíèíã êàæ-
äîé èç òà÷åê âåñüìà ýêñòðåìàëåí. Îòëè÷íûé ïîäàðîê
äëÿ íàñòîÿùåãî ìàôèîçè!

Tekken 5

Â î÷åðåäíîé ðàç ìû ïðåä-
ëàãàåì âàì âçãëÿíóòü íà
Tekken 5. Òðè ãåéìïëåé-
íûõ âèäåîðîëèêà ñ äåìîí-
ñòðàöèåé êîìáî-ñåðèé òà-
êèõ áîéöîâ êàê Kazuya
Mishima è Marshall Law.

Ôàêò: Ñ ííîìåðà 118(171) ííàø DDVD ññòàë ääâóñëîéíûì

Midnight Club 3: DUB
Edition
Íîâîå âèäåî èç îæèäàå-
ìîé ìíîãèìè ãîíêè. Ïîõî-
æå, çà èãðó âçÿëèñü
âñåðüåç è íàñ æäåò íàñòî-
ÿùèé øåäåâð. Èãðà äîëæ-
íà ïîíðàâèòüñÿ ôàíàòàì
NFS:Undeground.

Sambomaster

Âèäåîêëèï ýïàòàæíîé ÿïîíñêîé ãðóïïû Sambomaster íà
êîìïîçèöèþ Seishun Kyousoukyoku. Íàñòîÿùèé
ÿïîíñêèé ðîê-í-ðîëë. À êàêîé òàì âîêàëèñò è ïî
ñîâìåñòèòåëüñòâó ñîëî-ãèòàðèñò! Ñòîèò ïîñìîòðåòü
âñåì ôàíàòàì jrock�à è ïðîñòî ëþáèòåëÿì ìóçûêè.

ÁÀÍÇÀÉ ÂÈÄÅÎ

Âèäåî:



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

WORLD OF WARCRAFT

Äåíüãè íà ïðèîáðåòåíèå î÷åðåäíîé èãðû îò
Blizzard ñëåäóåò îòêëàäûâàòü çàãîäÿ. Ïðîñ÷è-
òàòüñÿ íåâîçìîæíî: çíàìåíèòàÿ ñòóäèÿ âûïóñ-
êàåò òîëüêî ñóïåðõèòû. Êîíå÷íî, MMORPG �
æàíð äëÿ êîìïàíèè íîâûé, íî ýòî íå ïðîáëå-
ìà äëÿ îïûòíûõ ïðîôåññèîíàëîâ. Îòêðîåì
íåáîëüøîé ñåêðåò: WoW òî÷íî ïîëó÷èò «Âû-
áîð ðåäàêöèè». À îêîí÷àòåëüíóþ îöåíêó ïðî-
åêòà âû óçíàåòå â ñëåäóþùåì íîìåðå.

SID MEIER'S PIRATES!

Äåäóøêà Ñèä Ìåéåð òðÿõíóë ñòàðèíîé, âû-
ïóñòèâ ðèìåéê èãðû, ñîçäàííîé ïî÷òè 20
ëåò íàçàä â 1987 ãîäó. Íîâûå «Ïèðàòû», â
îòëè÷èå îò ñòàðûõ, âûïëûâàþò íà ïðîñòî-
ðû, êîíòðîëèðóåìûå äðóãèìè ìîðñêèìè
âîëêàìè. Tortuga, Port-Royale, îòå÷åñòâåí-
íûå «Êîðñàðû» � êîêóðåíöèÿ âûñîêà. Ñìî-
ãóò ëè ìåéðîâñêèå «Ïèðàòû» íàéòè ñâîå
ìåñòî ïîä ñîëíöåì?!

WISH

Â ïåðåâîäå ñ àíãëèéñêîãî wish îçíà÷àåò «æå-
ëàíèå». Ýòî äåéñòâèòåëüíî îäíà èç ñàìûõ
æåëàííûõ îíëàéíîâûõ RPG � êðàñèâàÿ è â
÷åì-òî íîâàòîðñêàÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ñ÷èòàþò,
÷òî èõ äåòèùå ïðèíàäëåæèò ê æàíðó Ultra
MMORPG, òî áèøü ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåí-
íî áîëåå 10000 ïîëüçîâàòåëåé íà òåððèòîðèè
åäèíîãî, «áåñøîâíîãî» ìèðà. Ïîäðîáíîñòè â
ãðÿäóùåì «ÕÈÒå?!».

ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß PSP

Íàø ñïåöèàëüíûé êîððåñïîíäåíò ïîñåòèë
ïðåçåíòàöèþ PSP äëÿ åâðîïåéñêîé ïðåñ-
ñû. Â òóìàííîì Ëîíäîíå êîìïàíèÿ Sony
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà äåâÿòü èãðîâûõ ïðî-
åêòîâ, êîòîðûå âåñíîé ïîñòóïÿò â ïðîäàæó
îäíîâðåìåííî ñ ñàìîé ïîðòàòèâíîé êîí-
ñîëüþ. Ïîäðîáíûé ðåïîðòàæ ñ ýêñëþçèâ-
íûìè ôîòîìàòåðèàëàìè æäåò âàñ ÷åðåç
äâå íåäåëè.

TEKKEN 5
Tekken 5 óæå âûøåë â ßïîíèè íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ, à âñêîðå
äîáåðåòñÿ è äî PlayStation 2. Ñèñòåìà áîÿ îáíîâëåíà ñ ó÷åòîì
ïðåòåíçèé, âûñêàçûâàâøèõñÿ ïî îòíîøåíèþ ê Tekken 4. Â èãðå áóäåò
ïðåäñòàâëåíî áîëåå 20 áîéöîâ, ñðåäè êîòîðûõ êàê íîâè÷êè, òàê è
çíàêîìûå âñåì ïåðñîíàæè. Îáî âñåì ýòîì ïîäðîáíåå ìû ðàññêàæåì
âàì â ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».
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Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë ««50 ââåùåé, êêîòîðûå ããåéìåð ääîëæåí ïïîïðîáîâàòü ïïåðåä ññìåðòüþ» ((ñòð. 226)
ñèíäèöèðîâàí èç æóðíàëà GamesTM. (ñ) Highbury Entertainment, 2004. Paragon
House, St. Peter Road, Bournemouth BH1 2JS, UK. Òåë.: +44 1202 200 205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ARMIES OF EXIGO
Èçâåñòíûé ãîëëèâóäñêèé ïðîäþñåð Ýíäðþ
Âàéíà, îòâåòñòâåííûé çà òàêèå ôèëüìû, êàê
«Ðýìáî», «Ýâèòà», «Òåðìèíàòîð 3» è ìíîãèå
äðóãèå, ïëàíèðóåò ïðîáèòüñÿ íà ðûíîê èíòå-
ðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. Ïîäêîíòðîëüíàÿ åìó
êîìïàíèÿ Black Hole Games íåäàâíî çàêîí÷è-
ëà òðóäèòüñÿ íàä ëþáîïûòíûì Warcraft-êëî-
íîì, â êîòîðîì æàðêèå ñòðàòåãè÷åñêèå áîè
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ íå òîëüêî íà ïîâåðõíîñòè
çåìëè, íî è â ïîäçåìåëüÿõ, è äàæå â âîçäóõå.
Ðåöåíçèÿ íà ïîäõîäå!

GETAWAY:×ÅÐÍÛÉ ÏÎÍÅÄÅËÜÍÈÊ

Ìû æäàëè-æäàëè, è äîæäàëèñü. Ðîäíàÿ ðå÷ü
èç óñò ëîíäîíñêèõ áàíäèòîâ â ïåðåâîäå íå
íóæäàåòñÿ, à êàê òîëüêî îíè ïåðåõîäÿò íà
àíãëèéñêèé, ïîÿâëÿþòñÿ ðóññêèå ñóáòèòðû.
Äà-äà, åùå îäíà èãðà äëÿ PlayStation 2 ëîêà-
ëèçîâàíà â Ðîññèè! Åå ðåëèç â ïîñëåäíèå ìå-
ñÿöû çàäåðæèâàëñÿ, îäíàêî ñåé÷àñ îíà óæå
ïîñòóïèëà â ïðîäàæó � ìîæåòå ëè÷íî â ýòîì
óáåäèòüñÿ, ïîñåòèâ áëèæàéøèé ìàãàçèí.

NINTENDO DS

Íèêòî è íå îæèäàë, ÷òî DS áóäóò ðàñêóïàòü
òàê õîðîøî, ÷òî çàïàñû êîíñîëåé ìãíîâåííî
çàêîí÷àòñÿ ó âñåõ âåäóùèõ ïîñòàâùèêîâ. Îä-
íàêî íàì ïîâåçëî � áóêâàëüíî â ïîñëåäíèå
÷àñû ïðèøëî ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî DS (çà-
êàçàííûé, ðàçóìååòñÿ, çàðàíåå) îòïðàâèëñÿ
ñî ñêëàäà ïðÿìèêîì â Ðîññèþ. Åùå ïàðà
äíåé � è ìû áóäåì òèñêàòü âèðòóàëüíûé êðà-
ñîòîê â Feel the Magic!

SHADOW HEARTS: COVENANT
Ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð, â êîòîðîì ìðà÷íîå
ñîñåäñòâóåò ñî ñìåøíûì, äåòåêòèâ,
ðàçãàäûâàåìûé è áåç èíòåëëåêòóàëüíûõ
óñèëèé, íî îò ýòîãî íå ìåíåå óâëåêàòåëüíûé,
ïðîíçèòåëüíàÿ ïîâåñòü î ïîèñêàõ ñåáÿ è î
ëþáâè, ñïîñîáíîé ïîáåäèòü ñìåðòü, � âñå ýòî
áûëî â ïåðâîé Shadow Hearts, âñå ýòî
îñòàëîñü â èãðå-ïðååìíèöå. È õîòÿ Shadow
Hearts � äåòèùå íå Square Enix è äàæå íå
Atlus, âñå æå ïîêëîííèêàì ÿïîíñêèõ RPG èãðà
ïîíðàâèòñÿ. Ïîäðîáíîñòè � â îáçîðå!

«ÑÈ»
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